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ND I GI-VIEW GOLD

4096 Farb;e'n' mit hoher Auflosung ... und das ist nur der Anfang

it der vollig neuen Digi-View-4.0-
Software konnen Sie etwas, was die
meisten Leute fiir unmaglich hielten —
4096 Farben mit hoher Auflosung
digitalisieren und anzeigen! Wir
nennen dieses revolutionare neue
Grafikverfahren Dynamic-HiRes. und Sie werden es erst
e glauben, wenn Sie es auf Inrem eigenen Bildschirm
sehen. Aber das ist nur der Anfang von dem, was Digi
- _ - View 4.0 zu einem echten Kniiller macht. Es zeichnet
== = 5 : - sich weiterhin durch Dynamic-HAM (randfreies HAM),

: = e Storfreiheit (flir allerscharfste Bilder), ARexx-

o Unterstiitzung, SuperBitmap-Digitalisierung, 24-Bit-
Farbunterstiitzung, 68020/68030 Kompatibilitdt und
Dutzende von anderen Eigenschaften aus, die Digi-View-
Gold zum heiBesten Amiga-Grafik-Produkt machen.

Und es ist immer noch genauso leicht zu bedienen.
Richten Sie einfach Ihre Videokamera auf einen
Gegenstand oder ein Bild, und schon nach Sekunden
verwandelt Digi-View-Gold es in eine Amiga-Grafik mit
leuchtenden Farben und verbliiffender Schérfe. Ob Sie
e nun Grafiken fiir Desktop Publishing erstellen wollen,

= eine Video-Prasentation oder nur aus SpaB, Digi-View-
Gold bietet Innen packende Bilder auf einfachste Weise.

Diese Bilder wurden direkt von einem Amiga 1080 Monitor
aufgenommen; sie zeigen die neue 4096 Farben
Dynamic-HiRes-Version, nur mit NewTek's

Digi-View 4.0 erhaltlich

DEUTSCHE VERSION!
DIGI-VIEW 4.0 und DIGI-PAINT 3 werden eins

mit der ultimativen Verbindung zwischen Digitizer und Malprogramm.
Durch das Digi-Port-Feature kdnnen beide den gleichen Screen
benutzen, so daB die Nachbearbeitung lhrer digitalisierten Bilder
einfacher wird als je zuvor. Ubertragen Sie 768 x 480, 4096-Farben-
Bilder von Digi-View 4.0 nach Digi-Paint 3 einfach per Menii-
Kommando, verdndern Sie Bilder, durch Kombinieren verschiedener
Bilder oder Einfiigen von Titeln und stellen Sie sie dar im Dynamic-
HiRes-Modus oder in anderen Auflosungen.

Nur Digi-View Gold:

@ Digitalisiert in allen Amiga-Auflosungsmodi von 320 x 200 bis zu
768 x 480 (volles Hires-Overscan).

@ Verwendet 2 - 4096 Farben (einschlieBlich Halfbrite).

@ Digitalisiert 21 Bits pro Pixel (2.1 Millionen Farben) fir
hochstmaogliche Bildqualitat.

@ \Verfiigt Giber ausgefeilte Misch-Routinen, die bis zu 100000 Farben
gleichzeitig auf dem Bildschirm darstellen kénnen.

@ Wird mit einem Icon-gesteuerten Dia-Show-Programm ausgeliefert,
das sowohl IFF- als auch Dynamic-Mode-Bilder darstellen kann.

\ @ Verfiigt tiber eine vollstandige Software-Steuerung fir
Farbsattigung. Helligkeit, Schérfe, Firbung, Auflosung und Palette.
\ @ Bietet eine einmalige lebenslange Garantie und eine kostenlose

Beratung per Telefon.

Wenn Sie nus das allerbeste Grafiksystem fiir Ihren Amiga wollen.
dann besorgen Sie sich den meistverkauften Video-Digitalisierer:
Digi-View Gold.

Nur DM 398, -

DTM

Poststraflie 25

6200 Wieshaden

(06121) 502050 w H

Telefax 500989 e
NCORPORATETD

Fur den Einsatz mit einem Amiga 1000 wird ein Adapter benétigt. Dynamic HiRes benotigt 2 Megabyte RAM
Digi-View Gold ist ein geschutzies Warenzeichen der NewTek-Inc.
Wenn Sie einen Toaster wollen. dann halten Sie Ihr Brot bereit
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EpITORIAL B9/

B Finf Jahre ist es her, seit in der New Yor-
ker Oper eine pompése Uraufflihrung das
Zeitalter des Amiga eingelautet hat. Mit Be-
kanntwerden der ersten technischen Daten
des Amiga fand sich eine eingeschworene
Anhéngerschaft. Computerfans, die beson-
deren Wert auf Leistung, Grafik und Sound
legten. Damals kostete ein Amiga 1000 noch
Uber 6000 Mark.

B Zudiesem Preis st heute das Grundmo-
dell des Amiga 3000 erhéltiich. Drei Prozes-
sorgenerationen, eine Heimcomputervarian-
te mitdem 500er und ein Erweiterungsbolide
mitdem 2000er liegen dazwischen. Der Ami-
ga hat es in diesen funf Jahren nicht immer
leicht gehabt. Es gab Zeiten, in denen die
Nachfrage bei weitem das Angebot (iber-
stieg, und dann wieder Phasen, in denen die
Lager der Handler nicht leer werden wollten.
Der oft liebevoll Freundin genannte Compu-
ter hat viele Hohen und Tiefen (iberwunden,
und gerade zu seinem 5. Jubilaum schickt
sich Commodore an, weitere Mitstreiter in ei-
ner sich erganzenden Produktpalette zu ent-
lassen. So ist der Amiga 3000 sicherlich eine
ideale Basismaschine flir den schon lange
angekundigten Unix-Amiga. Eine »Abrun-
dung« des Produktangebots nach oben.

B Auf der CES in Chicago Anfang Juni
gab es eine weitere Weltpremiere in Sachen
Amiga. Den Amiga/CD, mit eingebautem
CD-Laufwerk und einer nur als Zusatz erhalt-
lichen InfrarotTastatur. Der neue Renner in
den heimischen Wohnzimmern was Multi-
media anbelangt? Fir unter 1000 Dollar eine
tiberlegenswerte Anschaffung. Es tut sich
nach einer langeren Periode der relativen
Ruhe wieder etwas bei Commodore. Das ist
auch gut so, denn nur dann kénnen die
nachsten finf Jahre genauso spannend wer-

den wie die letzten. .
U ol

Herzlichst Ihr

Albert Absmeier
Chefredakteur
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Vom 10. bis 12. Maifand in
der Schweiz die zweite
européische Amiga-Mes-
se statt. Es wurden viele
Neuheiten vorgestellt.

von Michael Eckert

ie Amiga '90 in Basel ver-

lief im Vergleich zur Amiga

'89 in KéIn mit ihrem un-

erwarteten  Besucheran-
sturm und den damit aufgetrete-
nen Schwierigkeiten in geordneten
Bahnen. Der Veranstalter Ami
Shows hatte die Hallenplanung in
Basel auf 35 000 Besucher ausge-
legt, so daB die an den drei Messe-
tagen angereisten 12 000 Amiga-
Fans die Gelegenheit nutzen konn-
ten, sich ohne Hektik von den 69
ausstellenden Firmen individuell
beraten zu lassen. Da an allen Be-
suchertagen Waren verkauft wur-
den, bestand zudem die Mdglich-
keit, die Computerausriistung zu
glinstigen Messepreisen zu erwei-
tern (z.B. 512-KByte-Speicherer-
weiterung flr ca. 100 Mark). Ne-
ben den bekannten Produkten der
Aussteller gab es viele Neuheiten
zu sehen. Einige interessante Pro-
dukte stellen wir Ihnen hier vor; in
der Tabelle »Die Neuheiten von Ba-
sel« finden Sie zusétzlich eine aus-
fihrliche Ubersicht.

Herzlichen Glickwunsch
In Basel wurde unter allen
Besuchern eine
Verlosung durchgefiihrt.

Die Gewinner sind:

1. PREIS:

Reise zur Ami Expo in den USA
René Bacchi
Rosengartenstr. 6
CH-8853 Lachen

2. PREIS:
ein Amiga 500
Norbert Wenk
Edwin-Naef-Weg 1
D-7880 Bad Sackingen

3. PREIS:

Reise zur Amiga '90 in Kdin
Walther Carolin
Fraumattstr. 2
CH- 4410 Liestal

M Der Stand von DSP war eine der
Attraktionen der Amiga '90. Dort
zog ein Zeichentrickfilm die Auf-
merksamkeit auf sich. Die Daten
der 6000 digitalisierten Einzelbil-
der wurden von einer Festplatte
nachgeladen und in Video-Quali-
tat mit Ton vom Amiga ausgege-
ben. Als Festplatten-Controller
kam die neue »Trumpcard profes-
sional«zum Einsatz. Das Gerit soll
in Verbindung mit einer neuen
Seagate-Hard-Disk Datentransfer-
raten bis zu 1,5 MByte/s erreichen.

6

AKTUELL

NN S s T A R

MESSEBERICHT

Der 16-Bit-Controller ist mit der IVS
Trumpcard/Diskmanager-Software
kompatibel zu A-Max (siehe
AMIGA-Magazin 9/89, Seite 36).
Eine Startdiskette fir A-Max wird
nicht bendtigt. Die »sTrumpcard pro-
fessional« soll ab August '90 fiir
den Amiga 500 und 2000 lieferbar
sein.
B Bei Commodore Schweiz stan-
den der Amiga 3000 und Multime-
dia-Anwendungen im Mittelpunkt.
Multimedia umfaBt die Bereiche
Desktop Presentation, Informa-
tionssuchsysteme, computerun-
terstlitzte Lernprogramme sowie
Desktop Video. Der Amiga 3000
soll vor allem in diesem Bereich an
professionelle Anwender verkauft
werden. Commodore Schweiz gab
fir die verschiedenen Ausstat-
tungsvarianten des neuen Amiga-
Modells folgende Preise bekannt:
- 16-MHz-68030, 40-MByte-Fest-
platte; 5950 Franken
- 25-MHz-68030, 40-MByte-Fest-
platte; 6950 Franken
- 25-MHz-68030, 100-MByte-Fest-
platte; 7950 Franken

33 Y IIH .lm"
FEEER
mwaw‘imum'

B IFF-Clipart - kleine Grafiken im
Standard-Bildformat des Amiga -
gibt es schon ldnger. Die Samm-
lung von »Joe’s First Company«
(Anbieter Pulsar) ist auBergewdhn-
lich. Das Grundpaket enthélt zwolf
Disketten mit hochauflésenden
Grafiken (bis zu 1500 x 1000 Punk-
te) aus den Bereichen Nahrung,
Sport, Autos & andere Wunder,
Weihnachten, Leute, Pflanzen,
Tiere, verschiedene Objekte, Plét-
ze, Schmuckrénder und »Eye Cat-
chere. Es kostet ca. 100 Dollar. Im
Ergéanzungspaket »Fantasy 1« be-
finden sich Clips zum Thema Rol-
lenspiel, Fantasy, Monster und mit-
telalterliche Helden. »Fantasy 1«
kostet 30 Dollar. Wer hochwertige
lllustrationen fir seine DTP-Pro-
jekte bendtigt, sollte zugreifen.

B Mit dem Saxon Publisher haben
die Entwickler des kanadischen
Unternehmens Saxon Industries
ein auf dem Amiga einzigartiges
Konzept realisiert: »style/text tag-
ging«. Die Formatinformationen
(Schrift, SchriftgroBe, Zeilenab-
stand u.a.) eines Absatzes kdnnen

LCLULIITIAE intern bis zu 6,5 MByte RAM mit dem
Adram 540 (4 MByte) und Adram 560D (2 MByte) von ICD

Wann der Amiga 3000 in

Deutschland erhdltlich sein wird
und zu welchem Preis, war auf der
Amiga 90 in Basel nicht in Erfah-
rung zu bringen.
B Auf einem Amiga 3000 am
Stand von Commodore présentier-
te Adept ein dreidimensionales
Zeichen- und  Animationspro-
gramm: Painter 3D (siehe Bild).
Das Grafikprogramm soll laut
Adept vor allem liberzeugen durch
die Komplexitat der definierbaren
Objekte, der ékonomischen Spei-
cherplatzverwaltung, der einfa-
chen Bedienung und der Ge-
schwindigkeit, mit der Animatio-
nen berechnet und angezeigt wer-
den. Eine deutsche Version soll es
in diesem Jahr geben, ein entspre-
chender Vertrieb wird noch ge-
sucht.

LYALIIR Erick Moody

(IVS) mit der Trumpcard
professional

Kompatibel FTime

verwandelt den Amiga

I ELRTLEIR painter 3D

erlaubt die Definition und Animation komplexer Objekte
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mit Namen versehen
und gespeichert wer-
den. Ein »Formatanhén-
ger« Bt sich durch An-
klicken aus einer Liste aus-
wéhlen und anderen Texten zuwei-
sen. Dieses Verfahren soll Redun-
danzen beim Zusammenstellen ei-
ner Publikation vermeiden. Weite-
re Features: Rotieren, Skalieren
und Schragstellen von Text und
Grafik, unregelméBig geformte Bo-
xen fir Text, Import und Druck von
24-Bit-Grafiken ohne Konvertie-
rung, Unterstitzung von Down-
load-Fonts und EPS, Vierfarbsepa-
ration inkl. »Undercolor removal«,
Saxon wird in Deutschland von
Pulsar vertrieben.

M In Basel stellte ICD erstmals die
neue Produktpalette fir den Ami-
ga vor: Der Advantage 2000 ist ein
16-Bit-SCSI-Host-Adapter fir den
Amiga 2000 und 2500. Das Gerét
soll auBer mit SCSI-Festplatten
auch mit Adaptec- und Omti-Con-
trollern eingesetzt werden kénnen.

von der Amiga beim Systemstart
25 MByte automatisch erkennt.
Der weitere Speicher muB mit ei-
nem Programm eingebunden wer-
den.

M Eine neue Speichererweiterung
fir den Amiga 2000 présentierte
3-State. Die Megamix 2000 ist in
den Ausbaustufen 512 KByte, 1, 2,
4 und 8 MByte lieferbar. Die Karte
kann mit Megabit-RAMs sowie SIP-
Modulen bestiickt werden. GroBe
Aufmerksamkeit erregte am Stand
von 3-State der Atari-ST-Emulator
Medusa. Mit der Medusa-Software
und einem kleinen Hardware-Zu-
satz kénnen die Amiga-Besitzer
nun auch Atari-Software nutzen.
Die Emulation soll auf einem Ami-
ga ca. 90 Prozent der ST-Ge-
schwindigkeit erreichen. Medusa

m 69 Aussteller aus Europa und Amerika

prasentierten Produkte aus dem Hard- und Software-Bereich

Der AnschluB von Wechselplatten-
Laufwerken wird ebenfalls unter-
stilitzt, wobei ein Cartridge-Wechsel
automatisch erkannt wird. Mit dem
Adram 540 |4Bt sich der Arbeitsspei-
cher des Amiga 500 um 4 MByte
erweitern. Die Karte wird in den Er-
weiterungsschacht gesteckt und
kann mit der Adram 560d noch ein-
mal um 2 MByte erweitert werden.
Insgesamt stehen dem Anwender
6,5 MByte RAM zur Verfligung, wo-
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unterstitzt alle Auflésungen und
Farben des Atari ST. Fur die Instal-
lation ist ein Amiga mit mindestens
1 MByte RAM und eine TOS-Dis-
kette (Betriebssystem des Atari) er-
forderlich.

B Am Stand von bsc Biiroautoma-
tion GmbH waren erstmals der Fi-
lerunner SCSI-Tape-Streamer und
die Version 2.8 von ALF zu sehen.
Die neue Treibersoftware ermég-
licht nun auch das Booten von ei-

ner A-Max-
Partition. Das
Einlesen der Mac-
intosh-ROMs und das
Starten mit der Finderdisket-
te kénnen entfallen. In Verbindung
mit den ROMs wird auch der Be-
trieb mit Turbokarten unterstitzt.
Anspruch auf Professionalitit er-
hebt das Programm »UltraDe-
sign«. Das knapp 900 Mark teure
CAD-Programm (Computer Aided
Design) ist laut bsc fur kommer-
zielle Anwendungen konzipiert:
Entwerfen von RiBzeichnungen,
Platinen-Layouts etc. Da es in der
jetzigen - englischen - Version nur
im  »Interlace-Modus« arbeitet,
empfiehlt sich die Verwendung ei-
nes Flicker-Fixers.
W Gigatron stellte in Basel die be-
reits seit langerer Zeit angekiindig-
te »kleinste Festplatte fiir den Ami-
ga 500« als Prototyp vor. Das Arriba
genannte Gerat wird in den Amiga
500 eingebaut. Der Festplatten-
Controller sitzt im Prozessor-
sockel, wahrend die 20-MByte-
Slim-Line-Festplatte von Conner
auf dem Abschirmblech befestigt
wird. Flr den Einbau der Hardware
sollen keine Lotarbeiten an der
Platine oder Verdnderungen am
Gehéduse des Amiga 500 notwen-
dig sein. Nach Angaben von Giga-
tron erreicht die Festplatte eine
Datentransferrate von ca. 400
KByte/s. Arriba soll ab Juni flr ca.
1300 Mark lieferbar sein.
B M.AST. (Memory and Storage
Technology GmbH) will seine Akti-
vitdten auf dem deutschen Markt
verstdrken und hat deshalb eine
Niederlassung in KoIn eréffnet. In
Basel stellte man die gesamte Ami-
ga-Produktpalette vor:

Fireball ist ein DMA-SCSI-Con-
troller, der auch Wechselplatten-
Laufwerke unterstiitzt. Das Geréat
soll fir dem Amiga 2000 und ab
August '90 auch fiir den Amiga 500
erhéltlich sein. Der »portable SCSI
Adapter« Tiny Tiger fur Festplatten
funktioniert den parallelen Port
des Amiga in einen SCSI-An-
schluB um. Der DruckeranschiuB
ist durchgeschleift und weiterhin
nutzbar. Mit der entsprechenden
Treiber-Software kann Tiny Tiger
auch an IBM-kompatiblen Compu-
tern und am Apple Macintosh be-
trieben werden.

Fir Programmierer ist Blitz-
Basic von Interesse. Der Compiler
soll bis zu 16000 Zeilen pro Minute
Ubersetzen und IFF-, ILBM-Bilder,
SMUS-Sounds sowie im ANIM-
Format vorliegende Animationen
verarbeiten kénnen. Wann Blitz-
Basic erhéltlich sein wird, stand
noch nicht fest.

B GVP stellte in Basel die 50-MHz-
68030-Tubokarte Impact 3001 Tur-
bokit vor. Im Lieferumfang sind ne-
ben der Turbokarte 4 MByte 32-Bit-
RAM und ein AT-Festplatten-Con-
troller inklusive 40-MByte-Hard-
Disk enthalten. Die Festplatte er-
reicht eine Datenlbertragungsrate
von 750 KByte/s. Das Turbokit ist
ab sofort bei DTM erhéltlich.

B Softwareland zeigte neben ei-
nigen Neuheiten fir den Video-
Anwender ein komplettes Multi-
media-System. Das Programm
»CLIPS«erlaubtdie Steuerung von
Video- und Audio-Komponenten

ultimedia-
Computer
Amiga 3000

im Dialog mit dem Anwender. Als
Beispiel wurde eine Video-Show
vorgefiithrt, die anlaBlich der
700-Jahr-Feier der Schweiz erstellt
wurde. Der Geschaéftsfilhrer von
Softwareland, Matthias Klein,
nannte als weitere Anwendungs-
moglichkeiten: Produktprisenta-
tion, interaktives Lernen in Fahr-
schulen, Rehabilitation flr Behin-
derte und vieles mehr. Speziell fuir
den Einsatz in der Rehabilitation
ist der vorgefiihrte Touch-Screen-
Monitor interessant, der Tastatur
und Maus weitgehend ersetzt;
durch Beriihren des Bildschirms
kann man Programme starten und
Video-Prédsentationen  aufrufen.
Anwendungen des Multimediasy-
stems kénnen bei Softwareland in
Auftrag gegeben werden.

B Am Stand von Intelligent Memo-
ry war die Colour-Box zu bewun-
dern. Diese Eigenentwicklung bie-
tet Blue-Box-Effekte, wie man sie
aus dem Fernsehen kennt: Eine
Person wird in ein Videobild einge-
blendet, ohne daB der Hinter-
grund, vor dem die Person steht
(meistens eine blaue Wand), sicht-
bar ist. Als Hintergrund kénnen be-
liebige Amiga-Grafiken eingeblen-
det werden. Das Besondere an der
Colour-Box ist, daB jede ge-
wlinschte Grundfarbe ausgeblen-
det werden kann, also nicht nur die

7
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DIE NEUHEITEN VON BASEL

Software
Produkt Bemerkung Preis Anbieter
Grafik/CAD/DTP/Musik
3D-Painter Konstruktions- und Animationsprg. ca. 200 Franken Adept
UltraDesign CAD-Programm ca. 900 Mark bsc
Klass. Meisterwerke MIDI-Daten klass. Musikstiicke ca. 60 Mark Microtron/DTM
Music Box A 18 neue Tools fir Bars & Pipes ca. 100 Mark Microtron/DTM
Internal Sounds Kit Sounds Uber Bars & Pipes ca. 100 Mark Microtron/DTM
Rules for Tools Regeln/Code f. Tools Bars & Pipes ca. 100 Mark Microtron/DTM
Bild-Datenbank Datenbank fiir Bilder, Musik keine Angaben Commodore
Saxon DTP-Programm ca, 850 Mark Pulsar
Sonstiges
M20ptimize Link Optimizer fir Modula-2 ca. 90 Mark A+L AG
Medusa Atari-ST-Emulator fiir Amiga ca. 440 Mark 3-State
Cross Dos Konvertierprg. MS-DOS und Amiga keine Angaben bsc
ALF28 Festplatten-Treiber-Software keine Angaben bsc
Blitz-Basic Basic-Compiler keine Angaben M.AST.
BBS-PC! Mailbox-Programm keine Angaben MSS
Clips Multimedia-System keine Angaben Softwareland
Hardware
Produkt Bemerkung Preis Anbieter
Computer
Amiga 3000 Multimedia-Amiga ab 5950 Franken Commodore
Impact A3001 Turbokit 50-MHz-Turbokarte/Festplatte ca. 10000 Mark Microtron/DTM
Power PC Board int. PC-Karte fiir A500 ca. 800 Mark RoBmaller
Massenspeicher
Trumpcard professional 16-Bit-SCSI-Controller keine Angaben DSP
Extam 688 Plus SCS|-Festplatte fiir A2000 ab 1190 Franken Dynamic Computer
BOIL 3 Festplatte filr A 2000 16-Bit-AT-Bus-Festplatte ab 1500 Mark FSE
Arriba int. 20-MByte-Festplatte fiir A500 ca. 1300 Mark Gigatron
Advantage 2000 SCSI-Controller fiir A2000 ca. 500 Mark ICD
Fireball SCSI-Filecard flir A2000 ab 800 Mark M.AST.
Tiny Tiger SCSI-Festplatte fiir par. Port ab 1000 Mark M.A.ST.
Athlet 16-Bit-AT-Bus-Festplatte flir A2000 ca. 2000 Vortex
System 2000 Festplatte mit RAM fiir A500/1000 ab 1300 Vortex
Fireball Syquest Wechselplatte mit SCSI-Controller ca. 1800 Mark M.A.ST.
Filerunner Streamer SCSI-Bandlaufwerk keine Angaben bsc
GVP Tape-Streamer SCSI-Bandlaufwerk keine Angaben Microtron/DTM
Unidrive ext. 3-Zoll-Disketten-Laufwerk ab 190 Mark M.AST.
Floppy Drive Disketten-Laufwerke ab 180 Mark Masoboshi
Supra Festplatte fir Amiga 500 keine Angaben ESD
Speichererweiterungen
Megamix 2000 512 KByte bis 8 MByte RAM (A2000) keine Angaben 3-State
Dynaram 2 MByte RAM fiir Amiga 2000 ca. 750 Franken Dynamic Computer
Insider int. 512 KByte RAM fiir A500 ca. 150 Franken Hardital
Expander ext. 2 bis 8 MByte RAM fiir A500 ca. 550 Franken Hardital
Super 8 2/4/8 MByte RAM fiir A2000 ca. 700 Franken Hardital
Adram 540/560d int. bis 6,5 MByte RAM fiir ASOO ca. 400/700 Mark ICD
Adram 2080 RAM flr A2000 (Preis nur Platine) ca. 500 Mark ICD
Speichererweiterung int. RAM-Erweiterung fiir AS00 ca. 140 Mark Masoboshi
Octoplus RAM-Erweiterung fiir A2000 ab 600 Mark M.AST.
Minimegs ext. RAM-Erweiterung filr AS00/1000 ab 550 Mark M.A.ST.
Micromegs int. RAM-Erweiterung fiir AS00 ca. 150 Mark M.AST.
Maximegs int. RAM-Erweiterung fiir A500 ab 550 Mark M.A.ST.
Video-/Bildverarbeitung
Fotovix IlI Einlesen von Dias in den Amiga 1655 Mark Alcomp
Scanlock PAL-Genlock keine Angaben bsc
Colourbox-System Videomisch- und Effektsystem keine Angaben Intellig. Memory
Video-Komplettsystem Digitalisier-Platz mit Kamera keine Angaben Kupke
Video-Konverter Konvertiert RGB in Y/C und FBAS ca. 600 Mark Softwareland
Y/C-Splitter RGB-Splitter ca. 500 Mark Softwareland
Y/C-Genlock Genlock und Konverter ca. 1150 Mark Softwareland
Sonstiges
Time Control Center Funkubhr flr Joystick-Port ca. 180 Mark bsc
MIDI-Komplettsystem Keyboard/Mischpult/Recorder/Softw. ca, 22000 Mark Reis-Ware/MK-Computing

Bei Preisangaben in Franken oder Dollar stand der endgiiltige deutsche Preis zum RedaktionsschluB nicht fest,

oder der betreffende Anbieter hatte noch keinen deutschen Distributor gefunden.

Farbe Blau. Das Geréat wird voraus-
sichtlich Mitte Juni lieferbar sein.
Der Trend, neue Produkte auf
speziellen Amiga-Messen vorzu-
stellen, wird sich auch zur Amiga
'90 in KoIn fortsetzen. Viele Aus-
steller arbeiten fieberhaft an Neu-
entwicklungen, die sie dort erst-
mals der Offentlichkeit présentie-
ren wollen. Uberhaupt wird die
Messe in Kéin alles bisher Dage-
wesene in den Schatten stellen.
Auf der finffachen Hallenflache im
Vergleich zum Vorjahr werden
liber 70 Aussteller erwartet (Stand
Mai 1990). Wie in Basel sollen alle
Gange zwischen den Stdnden 5
bis 7 m breit sein, so daB selbst
bei Besucheransturm ein beque-
mer Messebummel und Einkauf
maoglich ist. Die Amiga 90 in KéIn
wird vom 9. bis 11. November statt-
finden. aa/bm/mi/jk/ipa/sq

Die in diesem Bericht enthaltenen Informatio-
nen beruhen auf Angaben der Aussteller und
des Veranstalters Ami Shows, wie sie uns zu
RedaktionsschluB vorlagen.

3-State Computertechnik, Schaumburgstr. 17,
4350 Recklinghiausen, Tel. 02361/16207 +
492928

A+L AG, Déderiz 61, CH-2540 Grenchen, Tel.
0041/65-5203 11 :

Adept, PO. Box 20, CH-1000 Lausanne 5, Tel.
0041/3121202

Alcomp Computerhardware GmbH, Glescher
Weg 22, 5012 Bedburg, Tel. 02272/2093
AMI Shows Europe GmbH, ZugspitzstraBe 2a,
8011 Vaterstetten, Fax. 08106/34094

bsc Buroautomation GmbH, Lerchenstr. 5,
8000 Miinchen 50, Tel. 089/3084152
Commodore AG, Langenhagstr. 1, CH-4147
Aesch, Tel. 0041/61-7071 11

DSP Hard & Software, Schaufelweg 111,
CH-3098 Schliern, Tel. 0041/31-535351

DTM Werbung und EDV GmbH, PoststraBe 25,
6200 Wiesbaden, Tel. 06121/502050
Dynamic Computer, Rue Gutenberg 5,
CH-1201 Geneve, Tel. 0041/022-444017
ESD, Rodderweg 8, 5040 Briihl, Tel. 492232/
22001

FSE-Computersysteme, Schmiedstr. 11, 6750
Kaiserslautern, Tel. 06 31/67096-98

Gigatron, Resthauser Str. 128, 4590 Cloppen-
burg, Tel. 04471/3070

Hardital Computer Center, Via Forze Armate
260, 1-20152 Milano, Tel. 0039/02-4890213
ICD Europe GmbH, Postfach 13 17, Am Gold-
berg 9, 6056 Heusenstamm), Tel. 06104/6403
Intelligent Memory, Wéachtersbacher Str. 89,
6000 Frankfurt, Tel. 069/410071-73

Kupke Computertechnik, Burgweg 52a, 4600
Dortmund 1, Tel. 0231/818325

Masoboshi Informationssysteme GmbH, Joa-
chimstr. 16, 4630 Bochum, Tel. 0234/3081 51
M.A.ST. GmbH, Theoder-Heuss-Ring 19-21,
5000 Kdlin 1, Tel. 0221/7710918

Microtron Computerprodukte, Bahnhofstr. 2,
CH-2542 Pieterlen, Tel. 0041/32-87 2429
MK-Computing GmbH, Unt. Hauptstr. 154,
A-7100 Neusied|/See, Tel. 0043/2167-2597
Pulsar, Erlanger Str. 8-10, 5000 KoIn 91, Tel.
0221/873657

Reis-Ware Computer Produkte GmbH, Post-
fach 36, 5584 Bullay, Tel. 06542/2086-2087
RoBmédller HS GmbH, Neuer Markt 21, 5309
Meckenheim, Tel. 02225/2061/62/63
Schneider Verlag, Am Weinberg 46, 8301 Arth,
Tel. 08704/1597

Softwareland AG, Franklinstr. 27, CH-8050
Zurich-Oerlikon, Tel. 0041/01-3 11 5859
Videocomp, Berner Str. 17, 6000 Frankfurt/
Main 56, Tel. 069/507 6969

Vortex Computersysteme GmbH, Falterstr.
51-53, 7101 Flein, Tel. 07131/5088-0
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Marlboro
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Druckerhersteller

STAR GOES 1993

Was gibt es Neues bei Star? Der
europdische Markt habe flrden ja-
panischen Druckerhersteller Star
»allergroBte« Bedeutung, erklarte
Président Seiichi Sato, anlédBlich
einer Pressekonferenz, auf der der
japanische Konzern seine Strate-
gie fur die néachsten Jahre offen-
legte. Man bereite sich intensiv auf
den kommenden, einheitlichen
Markt in Europa vor.

Im vergangenen Jahr erwirt-
schaftete Star weltweit einen Ge-
samtumsatz von 67 Milliarden Yen

stQlr
Tsuneo Nagai verkiindete
eine hervorragende Bilanz

(+ 13 Prozent gegenliber Vorjahr).
Der Gewinn vor Steuern stieg von
5 Milliarden um 5,7 Prozent auf 5,7
Milliarden Yen. In Europa betrug
der Gesamtumsatz 288 (233) Mil-
lionen Mark, davon entfielen allein
118 (76) auf die Bundesrepublik.

Der Umsatz mit den Landern
des Ostblocks betrug 18 nach 7
Millionen Mark im Vorjahr. Laut
Tsuneo Nagai, verantwortlich fur
Star Europa, habe Star im abge-
laufenen Geschéftsjahr im euro-
pdischen Raum 573000 Drucker
verkauft. dabei fielen allein
470000 Stick auf die Modelle
LC-10 und LC 24-10. Seit seiner
Markteinfihrung sei der LC-10
740 000mal verkauft worden, er sei
damit der meistverkaufte Drucker
Uberhaupt, betonte Nagai. Den-
noch beabsichtigte Star, wie aus
Technikerkreisen zu héren war,
noch im Laufe des nachsten Jah-
res sowohl den LC-10 als auch den
LC 24-10 durch Nachfolgemodelle
abzuldsen.

Langfristig stelle sich Star in Eu-
ropa auf den Durchbruch der La-

10
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NEUE PRODUKTE

serdrucker ein. Bis Ende des Jah-
res plant Star, einen preiswerten
Laserdrucker vorzustellen, der vier
Seiten in der Minute bedrucken
soll. ub

Scanner: Scanlab 100
von ASDG

NEUE VERSION

Compustore bietet den Sharp
Scanner JX-100 (200 dpi) inklusive
Software (Scanlab 100) fiir 2650
Mark an. Scanlab 100 erlaubt eine
nachtragliche Farbjustage (Rot,
Grin, Blau), eine Gammakorrek-
tur, Verkleinern und Verzerren ge-
scannter Grafiken sowie eine Dar-
stellung in allen Grafikmodi des
Amiga.

Mit dem »ART Department« (300
Mark) lassen sich — laut Aussage
des Herstellers — von Professional
Scanlab und Scanlab 100 geliefer-
te Grafiken weiter bearbeiten. pa

CompuStore, Fritz-Reuter-StraBe 6, 6000
Frankfurt/M. 1, Tel: 069/567399, Fax: 069/
5601784
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Video-Master

VIDEOEFFEKTE

Mit dem Video-Master stellt PBC-
Biet einen Video-Effekigenerator
mit véllig neuartigem Konzept vor.
Das System trennt die Informatio-
nen »Farbe«, »Leuchtdichte« und
»Synchronisation« des Video-Si-
gnals. Danach werden in Echtzeit
alle Bild-Informationen in einem
Zwischenspeicher nach Belieben
verandert und mit einem Zeilentakt
von 135 MHz (internationaler
CCIR-Studiostandard) wieder zu-
sammengesetzt. Der Zwischen-
speicher hat eine GréBe von 2,25
MByte. Sein Inhalt kann jederzeit
eingefroren werden, d.h. das mo-
mentan im Speicher stehende Bild
wird festgehalten und steht dem
Amiga als digitalisiertes Bild ohne
Zeitverzogerung zur Verfigung.
PBC nennt fur die Zeitdauer des
Digitalisiervorganges einen Wert
von ca. 1 Mikrosekunde.

Durch den Einsatz frei program-
mierbarer Prozessoren ist es mog-
lich, jeden Ubertragungsstandard

Commodore bietet an

PROFESSIONELLE
ERGANZUNG

- Die im Amiga 2500/30 serienma-
Big eingebaute 40-MByte-SCSI-
Festplatte A2091 (siehe »Controller
der Spitzenklasse«, AMIGA-Maga-
zin 12/89, Seite 188) ist ab sofort
auch als Einzelprodukt lieferbar.
Der Controller erreicht mit der
Quantum Prodrive 40S-Festplatte

Z/9070S-Z (ab 2000 Mark, Anbie-
ter: Rein Elektronik GmbH) sowie
die dazu passende Bildverdopp-
lerkarte »X-Tension Pro Video« von
IOAG hin. Die automatische Syn-
chronisation der Monitore fiir Hori-
zontal- und Bildwechselfrequenz
deckt die Bereiche 155 bis 385
kHz / 50 bis 90 Hz (9060S-Z) und
20 bis 50 kHz /50 bis 80 Hz (9070S-
Z) ab. Der 14-Zoll-Monitor erreicht
eine maximale Auflésung von 820
X 620, der 16 Zoll groBe Schirm
maximal 1024 x 768 Punkte.

0

Der A2091-SCSI-Controller fiir den Amiga 2000 bietet die
Méglichkeit, 2 MByte RAM auf der Steckkarte unterzubringen

eine Ubertragungsgeschwindig-
keit von 550 KByte/s lesend und
270 KBytels schreibend (gemes-
sen mit »Diskperf«, Fish-Disk 187).
Die unverbindliche Preisempfeh-
lung liegt bei 1750 Mark.

- Fur hohe Anspriiche an die
Ergonomie und Bildwiederga-
be der Amiga 2000/2500-Reihe
weist Commodore jetzt auf die
Eizo-Flexscan-Monitore ~ 9060S-

Die Bildverdopplerkarte »X-Ten-
sion Pro Video« (2000 Mark) kann
mit der Bildwechselfrequenz von
60 bis 70 Hz beliebige Multisync-
Monitore ansteuern und erlaubt
flimmerfreie Darstellung fiir alle
Bildformate ohne Overscan. sg

IOAG, Bubenreuther Str. 23, 8523 Beiers-
dorf-Igelsdorf, Tel. 09133/5505

Rein Elektronik GmbH, Létscher Weg 66, 4054
Nettetal 1, Tel. 02153/733-0

BB e
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(PAL-BGHI,  PAL-M, Secam,
NTSC-M, usw.) zu verarbeiten. Der
Video-Master ist somit auch als
Norm-Umsetzer zu verwenden.
Zu den vielen Funktionen des
Video-Masters gehort das Schnei-
den von Video-Bandern mit einem
Versatz von maximal drei Bildern.
AuBerdem kann der "Anwender
Schnittlisten erstellen und Video-
Effekte automatisch ablaufen las-

=
RENSSE

Videoeffekte steuert man
iiber die Benutzeroberflache

sen. Da sich all diese Funktionen
nicht (ber Knépfe und Schiebereg-
ler steuern lassen, wurde der Vi-
deo-Master von vornherein fiir rei-
ne Software-Steuerung konzipiert.
Die Steuerung sdmtlicher Video-
gerate und Effekte erfolgt deshalb
per Software. Als Option ist z.B. ei-
ne komplette Audioeinheit, beste-
hend aus Mikrofon, CD-Player,
Vorverstérker, Mischer, Sounddigi-
tizer, usw. erhaltlich.

Das eingebaute Genlock erlaubt
das Mischen von Amiga- und Vi-
deobildern, wobei Stanz-Level und
zu ersetzende Farbe frei gewahlt
werden kénnen.

AuBer von der Benutzeroberfla-
che kénnen samiliche Ablaufe
auch Uber ein Programm gesteuert
werden. Der Interpreter hierfiir
kann gegen Aufpreis erworben
werden. bm

PBC - Peter Biet, Dietershauser Str. 28, 409
Dipperz, Tel. 06657/8606, Fax: 06657/8605

Musik: Notascript

NOTENSATZ-
PROGRAMM

Das Notensatzprogramm »Nota-
script« wendet sich an Anwender,
die sich berufsmaBig mit dem Set-
zen von Noten beschéftigen.
Selbst komplexe Partituren kén-
nen schnell (iber Tastaturkomman-
dos erstellt werden. Die Ausgabe
erfolgt Uber einen Plotter, wobei
die Seite maximal A3-Format ha-
ben kann. Das Komplett-System
kostet ca. 16 000 Mark (Amiga, Mo-
nitor, Flickerfixer, Plotter, Softwa-
re), die Software allein ca. 7000
Mark. bm

Feuchtinger & Gleichauf, Niedermiinstergas-
se 2, 8400 Regensburg 11, Tel.: 0941/53005

AMIGA-MAGAZIN 7/1990



3 (0231)
sk, oCoR ; 81 83 25-21

U e
Filecards A 2000
Golem 540
Golem 580
Golem S 105
SCSIII Controller
extern A 500/A 1000
Golem SE 40
Golem SE 80
Golem SE 105 105MB
SCSIII Controller im Gehéuse fiir A 500/A 1000 5:

Platz zur Auf-
> und 3 Lauf-

GOLEM Eprommer

Der Leistungsfahige @ b

15 Sekunden @ intel

grierter Monitor@b: g
bis zum Megabit ® Eprommer i
Brennersoftware

Auf Wu
wer mit ;
1fen Sie uns an!

GOLEM Ram Erweiterungen
. Voll autokonfigurierende Speichererweiterungen fiir alle Amiga

A) externe Ram Box fiir Amiga 500/1000 798.--DM

o 1m$pwmllgen Rechnerdesign @ abschaltbar @ Busdurc

rung @ erweiterbar bis 8 MB.

B)8 Megabyte Steckkarte fiir Amiga 2000

@ 2MB bestiickt, BMB gesockelt @ echtes Fast-Ram nac

Standart,

C) 512KB Einsteckkarte fiir Amiga 500

@ mit gepufferter Uhr und Abschalter @in stromsparender Mega- ZOMB

bit Technologie 40MB 1598.-- DM
Filecard A 2000
20MB 998.-- DM
40MB 1298.-- DM

GOLEM HD 3000A

Autobootende Festplatten fiir alle Annga ® extern fiir A 1000
und A 500. File: A2 k13

® Auto-Fehler-
apazitat

1198.-- DM

1798.-- DM

1098.-- DM
1398.-- DM

Aktuell
Omti 5520 (MFM) 145.-- DM
Omti 5527 (RLL) 159.-- DM

Marken-Festplatte 35" 20MB  499.-- DM

GOLEM Sound I 189.-- DM
Ein Audio Digitizer fiir hochste Anspriiche @ DIN u.
Chinch Anschliisse @ Stereo u.Mono Sampling @ op-
tisches Aussteuerungsdisplay @kompatibel zu aller
gangigen Software

GOLEM Sound Mashine 149.--DM

are fiir Stereo-und Mo-

Professionelle Sampler-Soft
nobetrieb @ 100 %Deutsch @Echtzeitecho @ Sound-
eding

Sound Packet Digitizer und Software 299.-- DM

Kupke Computertechnik - Bur Ig

uter fur die Niederlande:U.S. Action - Kreizersgracht 2 - NL

Distri

GOLEM Drives
ga-farbenes Metallc ]Phaufﬂ- .Husd

Eln GlgLEM Ouahtatspmdul- 1
A) 3.5 Zoll Trackdisplay

339.-- DM
299.-- DM
179.-- DM

) 5,25 Zoll Trackdisplay
D) 5,25 Zoll
E) A 2000 intern incl. Einbausatz
Trackdisplay A 2000
einsteckbares Display fiir die Laufwerke DF0: u. DF1: zur
Anzeige der aktuellen Kopf- und Stepperposition
89.-- DM

30MB 549.--DM
Kickstart-Umschaltplatine
incl. Kick 1.3 Eproms
ohne Eproms
Kickstart/Uhrenmodul A 1000
externer Kick 13 179.--DM
externes Uhrenmodul 129.-- DM
Kombimodul Kick 1.3/Uhr 249.--DM

119.-- DM
49.-- DM

weg 52a - D-4600 Dortmund 1 - ®0231/8 83 25-27
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AKTUELL

STORY

ImJuli 1990 feiert der Ami-
ga seinen flinften Ge-
burtstag. Wer steckt hin-
ter dem Konzept Amiga?
Wie ist der Traumcompu-
ter der 80er Jahre entstan-
den? Wir berichten von
der Entstehung und dem
weiteren Lebenslauf.

von Thomas Podewils und
Peter Spring

er Amiga ist einer der er-
folgreichsten Computer im
Heimcomputer-Markt. In
der Bundesrepublik wurden
bereits tiber 300000 Modelle (Ami-
ga 500, 1000 und 2000) verkauft. In
diesen Tagen kommt der neue
SproBling auf den Markt, der Ami-
ga3000. Der Siegeszug des Amiga
ist nicht zu bremsen. Jetzt wird der
" Amiga fuinf Jahre alt. Grund genug
fur das AMIGA-Magazin, zuriick-
zublicken, wie der Amiga der Wie-
ge entsprang.

Die Geschichte des Amiga be-
gann im Jahre 1982. Drei finanz-
kréftige Amerikaner hatten den
Plan, etwas Neues mit ihrem Geld
anzufangen. Sie kamen auf die
Idee, eine Telespiel-Konsole ent-
wickeln zu lassen, die alles auf
dem damaligen Markt Existieren-
de in den Schatten stellen sollte.
Also suchten sich diese drei Her-
ren ein paar Mitarbeiter, die ein

derartiges Projekt verwirklichen
konnten. Sie fanden diese in Jay
Miner, seinerzeit Chip-Entwickler
bei Atari, David Morse, der Mana-
ger einer Spielwarenfirma war, so-
wie R. J. Mical, der erst etwas spéa-
ter als Software-Entwickler zu die-
sem Team stieB.

Jay Miner war mit der Idee der
Spielkonsole nicht ganz einver-
standen und entwickelte heimlich
ein Gerat, im dem schon alles vor-
gesehen war, was das Telespiel
zum Computer machte. Im Jahre
1983 brach der Telespiel-Boom in
Amerikazusammen und so kam es
der neuen Firma sehr gelegen,
daB Jay Miner die Weitsicht hatte,
einen richtigen Computer zu kon-
struieren. Nebenbei verkaufte
Amiga Joysticks und Spielmodule
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von Fremdherstellern sowie das
»Joyboard«, ein Gerat, mit dem
man Spiele mit den FiBen statt mit
den Handen steuern konnte. Diese
Aktivitaten dienten dazu, die Fi-
nanzierung der teuren Computer-
Entwicklung zu sichern.

Im Januar 1984 wurde der Ami-
ga auf der CES (Consumer Elec-
tronics Show) in Chicago hinter
verschlossenen Tiiren einem aus-
gewahlten Kreis vorgestellt. Wah-
rend dieser Zeit arbeiteten R. J. Mi-
cal und Dale Luck ununterbrochen
Tag und Nacht, um die Software zu
verbessern und den Computer auf
der Messe vorzufilhren (bei lauter
Musik und im Stehen, um nicht ein-
zuschlafen). Das Interesse des
Fachpublikums war von nun an
zwar geweckt - insbesondere die
Grafikfahigkeiten wurden bestaunt
- aber man hatte niemanden ge-
funden, der die Fertigstellung des
neuen Computers finanziert hatte.
Im Sommer 1984 waren endlich
die Spezialchips des Amiga fertig,
denn im Januar hatten sie noch
aus Platinen und Drahtkonstrukten
bestanden. Erneut wurde der Ami-
gaaufder CES vorgestellt, und vie-
le begannen von diesem Traum-
computer zu schwarmen, aber es
fand sich erneut niemand, der die
Finanzierung (ibernehmen wollte,

denn die urspriinglichen Geldge-
ber hatten sich schon abgesetzt,
da ihnen das Geschéaft mit dem
Amiga zu riskant wurde.

Um die Firma lber Wasser zu
halten, hatten Mitarbeiter bereits
Hypotheken auf ihre Hauser auf-
genommen oder sich mit Darlehen
belastet, doch die Situation spitzte
sich zu, und man stand kurz vor
dem endgiiltigen Aus. In der Zwi-
schenzeit hatte der Griinder und
Chef von Commodore, Jack Tra-
miel, seine Firma im Streit verlas-
sen. Jack Tramiel schwor Commo-
dore Rache und kaufte die kurz vor
dem Bankrott stehende Firma Atari
von dem Medienriesen Warner
Brothers, um von_hier aus den
Kampf gegen Commodore im
Computergeschaft aufzunehmen.
Da Jack Tramiel auch von dem be-
vorstehenden Bankrott der Firma
Amiga wuBte, nahm er Verhand-
lungen auf, um auch diese Firma
zu Ubernehmen, denn dann hétte

Amiga wird fiinf Jahre alt

GESCHICHTE
EINES
ERFOLGS

er sehr schnell mit einem brand-
neuen Computer das Rennen mit
Commodore aufnehmen konnen.
Doch in diesen Verhandlungen po-
kerte Tramiel viel zu hoch. Anstatt
sich langsam an die Forderungen
des Unternehmens Amiga anzu-
nahern, bot er in jeder Verhand-
lungsrunde weniger Geld. Die Mit-
arbeiter von Amiga waren in dieser
Situation sehr verzweifelt, denn sie
wuBten, daB Jack Tramiel knallhart
seine Forderungen durchsetzen
wirde, ohne Riicksicht auf das
Amiga-Konzept zu nehmen.

Die Rettung nahte in Gestalt der
Firma Commodore, die Wind von
diesen Verhandlungen bekommen
hatte, und man bot aus Angst vor
Tramiel mehr als das Doppelte der
Summe, die Amiga urspriinglich
gefordert hatte. Damit schlug
Commodore zwei Fliegen mit einer
Klappe. Zum einen hatte man dem
ungeliebten Ex-Chef Tramiel das
Geschaft vor der Nase wegge-
schnappt und zum anderen hatte
man einen neuen leistungsfahigen
Computer in Aussicht, fir den ein
GroBteil der Entwicklungsarbeit
bereits geleistet war. Das Geschaft
mit dem C64 lief zwar immer noch
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gut, aber so langsam wurde dieser
Dauerbrenner doch vom Fort-
schritt Gberholt. Aber auch Com-
modore anderte das Konzept des
Amiga ein wenig, was den Ent-
wicklern des Amiga, die mit viel
Enthusiasmus an diesem Projekt
gearbeitet hatten, naturgemaB
nicht ganz in den Kram paBte.
Doch wer zahlt, hat das Sagen,
und man hatte wenigstens schon
eine funktionierende Hardware,
auf der man aufbauen konnte.

re hatte Atari wohl unterschéatz

4

. das »Pokerspiel« und

sicherte Commodore den

Supercomputer Amiga

Was noch fehlte, war ein passen-
des Betriebssystem fiir diesen
Computer. Jeder erwartete, auf der
Winter-CES den Neuen von Com-
modore zu sehen, aber die Vorstel-
lung blieb aus. Statt dessen zeigte
Jack Tramiel den Atari ST, der in
nur drei Monaten unter Hochdruck
entwickelt worden war. Commodo-

und mittlerweile stellte sich die
Entwicklung eines Multitasking-
Betriebssystems als diffiziler als
erwartet heraus. Wie der Zufall so
spielt, hatte das englische Soft-
ware-Haus Metacomco ein multi-
taskingféhiges Betriebssystem mit
dem Namen Tripos in der Schubla-
de, dessen herausragende Eigen-
schaft die leichte Portierbarkeit auf
verschiedene Systeme war. Damit
war fir Commodore die Chance
gegeben, in relativ kurzer Zeit ein
multitaskingfdhiges  Betriebssy-

Jack Tramiel R
schlief« seine Chance und
hat nun das Nachsehen

stem zu bekommen. Die eigentli-
che Portierung von Tripos dauerte
nur vier Wochen und wurde von
Tim King vorgenommen. King
konnte allerdings auf die schon be-
stehenden Teile des Betriebssy-
stems zurlickgreifen, und so war
bereits im Februar 1985 das Be-
triebssystem fertig. An dieser Stel-
le wurde der Grundstein flr gewis-
se Probleme der Amiga-Program-
mierung gelegt, da King mit der
Programmiersprache BCPL arbei-
tete, die in der Verwaltung von Da-
ten und Datentypen erhebliche
Unterschiede zur tberall verwen-
deten Sprache C aufweist. Diese
leichte Inkonsequenz der System-
programmierung zieht sich bis zur
Version 1.3 durch das Betriebssy-
stem, wird aber ab Version 2.0 ver-
schwinden, da von da an auch die
»dos.library« in C geschrieben ist.

Am 23. Juli 1985 war es dann
endlich soweit. Der Amiga 1000 er-
blickte das Licht der Welt. Mit einer

gigantischen Show (u.a. mit Andy
Warhol, der die Grafik des Amiga
vorstellte) wurde er in der New Yor-
ker Oper der Presse und dem
Fachpublikum présentiert. Bereits
im Vorfeld dieser Vorstellung kur-
sierten viele Gertichte um den neu-
en Computer von Commodore.
Vieles davon war naturgeméB
Ubertrieben oder entsprach ganz
und gar nicht der Wahrheit, doch
jetzt wurde der Vorhang geliftet,
und jeder konnte endlich die wirkli-
chen Fahigkeiten des Amiga 1000 -
begutachten. Und diese konnten
sich wahrhaft sehen lassen, denn
der Amiga war seiner Zeit einen
Schritt voraus. Fir einen Compu-
ter in der Preisklasse um 5000
Mark bot er revolutiondre Eigen-
schaften, die man selbst bei we-
sentlich teureren Computern ver-
geblich suchen muBte. Besonders
herausragend war die Grafik des.
Amiga 1000. Die Darstellung von
bis zu 4096 Farben gleichzeitig
und eine maximale Auflésung von
640 x 400 Bildpunkten waren flr
die damaligen Verhéltnisse tber-
ragend, ganz zu schweigen von
der unglaublichen  Grafikge-
schwindigkeit, die dank des Blit-
ters neue MaBstédbe setzen konnte.
Auch der Sound des Amiga lieB die
Musik von anderen Computern
eher wie klagliches Gepiepse aus-
sehen. Vier digitale Soundkanéle,
die Stereo erlaubten, lieBen einen
Klang von Sprache und Musik hé-
ren, der sehr. naturgetreu war. Da-
zu kam noch eine grafische Benut-
zeroberflache, durch die der Com-
puter bequem mit der Maus zu be-
dienen war. Ein Multitasking-Be-
triebssystem erlaubte es, Neben-

‘aufgaben wie das Drucken von Da-

teien oder Formatieren von Disket-
ten ohne programmiertechnische
Klimmziige nebenbei im Hinter-
grund zu erledigen.

Eine bemerkenswerte Beson-
derheit des Amiga ist, daB der Pro-
zessor seine Arbeit nicht alleine
verrichten muB, sondern ein paar
méchtige Helfer zur Hand hat: die
Custom-Chips. Diese Chips er-

omrtiadnre
kontra
Atari — Wettlauf

moglichen dem Amiga seine un-
glaubliche Geschwindikeit, denn "
er kann gleichzeitig Musik spielen,
Linien ziehen und Flachen fiillen
sowie Farben rotieren lassen, oh-
ne daB der 68000-Prozessor be-
schaftigt ist. Erst diese,»Arbeitslo-
sigkeit« des Prozessors ermdglich-
te ein System mit Multitasking und

13



AMIGA INTERN:
JETZT MIT UBER TAUSEND

STARKEN SEITEN.

Das Referenzhandbuch
fiir den Amiga, das alles
von der Hardware bis zur
Systemprogrammierung
ausfihrlich behandelt.
Vollstindig aktualisiert
auf Kickstart 1.3.

AMIGA 500:
DER RECH-
NER MIT
DER SUPER-
POWER!

Auch zu einem ,kleinen” Rech-
ner gibtes viel zu sagen —wie das
groe Amiga-500-Buch Seite fiir
Seite beweist. Dieses Buch zeigt,
daB in dem ,Freizeitcomputer
Amiga 500" ein wahres Arbeits-
tier schlummert, das auch vor
professionellen Anwendungen
nicht zuriickschreckt. So erlernen
Sie hier den Umgang mit CLI und
Workbench, erfahren einiges liber
die Systemprogrammierung und
bekommen kompe-
tente Informationen
zu allen wichtigen
Hardware-Erweiterun-
gen und zu den be-
wdhrtesten Standard-
programmen. Eben
ein Buch, das sich
durch sein Detail-
wissen auszeichnet:
Virenschutz, Sound-
sampling, mehr Rech-
nerleistung mit MC
68010, Installation
einer Festplatte, die
verschiedenen Spei-
chererweiterungen,
das Profigehduse, der
Amiga als PC mit
PC-Emulator und
PC-Karte, die Arbeit

Bleek/Langlotz

Das grofle Amiga-500-Buch
Hardcover, 528 Seiten

DM 49,-

ISBN 3-89011-279-X

mit den Amiga-Libraries... Ein
zuverldssiges Nachschlagewerk.
Mitvielen Tips und Tricks fiir hre
tég-liche Arbeit mit dem Amiga
500. Dieses Buch macht aus Ein-
steigern und Fortgeschrittenen
rundum informierte Insider.

Alle Details zum Amiga in einem
Band: Amiga Intern ist das brand-
neue Superbuch, das alle harten
Fakten zur Hardware ebenso wie
zur Systemprogrammierung bie-
tet. Von der detaillierten Beschrei-
bung des 68000-Prozessors, der
CIA, der Custom-Chips und der
Schnittstellen tiber die Hardware-
Programmierung bis zu einer
leichtverstindlichen Dokumenta-
tion aller Library-Funktionen — zu
allen bisher ausgelieferten Kick-
start-Versionen. Aus dem Inhalt:
die Strukturen von EXEC, I/O-
Handhabung, Benutzung der Re-
sources, Erstellen eigener Devi-
ces, EXEC-Base, resetfeste Pro-
gramme, DOSFunktionen, Aufbau
einer Diskette, Autoboot mit der
ROMboot.library, Programmie-
rung eigener Handler, Ein- und
Ausgabe iiber die verschiedenen
Amiga-Devices, Standard-Aus-
tausch-Formate und IFF-Kompri-
mierungsverfahren, alle Amiga-
Libraries mit den dazugehirigen
Strukturen, Basis-und Grundstruk-
turen, Preferences als Datenstruk-
tur, Dateniibermittiung von Work-
bench und CLI, Konventionen im
Programmierstil und vieles ande-
re mehr. Amiga Intern — ein star-
ker Ratgeber fiir alle Anwender,
unentbehrlich fiir Programmierer.
Bleek/Dittrich,/Gelfand/
Jennrich/Schemmel/Schulz
Amiga Intern

Hardcover, 1.095 5., DM 98,-
ISBN 3-89011-398-2

Hutobec!-Remdisk

"
Butther ¥ 2.0

Create-AeShape

REL

Artet .60

BaokSelector

PowerWindows 2.5
Cygnustd Prefessional
s,nk I-J-um

AMIGA:
UTILITIES

DATA BECKER

Utilities sind immer eine feine
Sache - hier ist das ,Handbuch’,
das zeigt, was so manch kleiner
Helfer leistet: Die besten Amiga
Utilities — mit einer ausfiihrlichen
Beschreibung der belieblesten
und stdrksten Hilfsprogramme.
Von der Installation tber die
Bedienung bis hin zu niitzlichen
Tips. Die Utility-Hitliste: Diskma-
ster, Butcher V2, Discovery, der
Editor CygnusEd Professional,
Quarterback, Aztec C Compiler,
Power Windows, Create-A-Shape,
Zenon und Zing!Keys — eben
alles, was in der Amiga-Utility-
Szene Rang und Namen hat,
wird indiesem Band besprochen.
Umfassend, detailliert und vor
allem mit vielen praktischen
Anwendungshinweisen.

Polk

Die besten Amiga Utilities

403 Seiten, DM 39,-

ISBN 3-89011-108-4

DATA BECKER

Das international erfolgreiche
Buch zum AmigaBASIC. Auf
knapp 800 Seiten finden Sie alles,
was BASIC-Programmierern Spal3

macht: Computer-Animation,
Grafikbefehle fiir Businessgrafik,
Malprogramm mit Windows, Pull-
downs, Mausbefehle, Fiillmuster,
Einlesenund Abspeichern von IFF-
Bildern, sequentielle und relative
Dateien, Sprach-Utility zur Sprach-
programmierung, Synthesizer-
Programm und eine genaue
Beschreibung des AC-/BASIC-
Compilers. Das dabei nicht alles
nur graue Theorie bleibt, dafiir
sorgen viele anschauliche
Programmbeispiele. AmigaBASIC
—das Buch, das lhnen zeigl, was
BASIC auf dem Amiga heif3t.
Riigheimer/Spanik
AmigaBASIC

Hardcover, 777 Seiten

inkl. Diskette, DM 59,-

ISBN 3-89011-209-9

DIE GANZE
FARBEN-
FROHE
PALETTE VON
DPAINT IiI.

DIE BESTEN

Katakls Xemen
GoldRunner Pnfalm
Dengeon Master Ba Elslixi

Entspannung muls sein. Beson-
ders, wenn man an einem Amiga
arbeitet. Denn bei dieser Grafik,
diesem Sound macht ,,Computer-
spielen” erst richtig SpaB3. Kein
Wunder also, daB es gerade in der
Amiga-Welt so viele klanguvolle
Namen gibt, die ungetriibten
Spiele-Spali versprechen: Katakis,
Populous, Leisure Suit Larry,
SimCity, Falcon, Karate Kid Il, Ca-
lifornia Games. Zahlreiche prak-
tische Tips und Lésungsvorschld-
ge helfen, wenn Sie nicht mehr
weiterkommen. Ganz gleich, ob
Baller-, Strategie-, Abenteuer-, Ge-
schicklichkeits-, Kampf- oder
Sportspiele, ob Autorennen oder
Flugsimulatoren: Hier finden Sie
die Informationen fiir das Spiele-
Vergniigen.

Muaelger

Die besten Amiga-Spiele

261 Seiten, DM 39,-

ISBN 3-89011-371-0

DPaint Il gehért wohl zu den
auBergewohnlichsten Grafikpro-
grammen, die derzeit fiir den
Amigaverfiigbarsind. Bereits mit
den einfachen, ,normalen”Funk-
tionen erzielt man erstaunliche
Ergebnisse. Mit dem groBen
DPaint-lll-Buch jedoch wird’s erst
so richtig professionell. Neben
einer ausfiihrlichen, leichtver-
stdndlichen Beschreibung der
DPaint-Grundfunktionen zeigt

IDATA BECKER,

Langlotz/Vignjevic

"Das grofie DPaint-llI-Buch
397 Seiten, DM 39,-

ISBN 3-89011-369-9

dieses Buchvorallem,
was DPaint tatsdch-
lich leisten kann: per-
spektivische Zeich-
nungen, verbogene
Brushs, Animation in
3D, Erstellen von
Videos und und und.
Dazu alles Wichtige
iiber den Datenaus-
tausch mit anderen
Programmen, flielSen-
de Farbiibergdnge,
das Digitalisieren
von Bildern und die
Steigerung der Druck-
qualitdt. Natiirlich ver-
raten Thnen die Auto-
ren auch Ihre zahlrei-
chen Tips und Tricks,
mit denen Sie noch
mehr aus diesem Programm her-
ausholen. Ein hilfreicher Anhang
rundet das Ganze ab und macht
diesen Band zu einem Standard-
werk, indem auch der Profiimmer
wieder einmal gerne nach-
schlagen wird.




SPITZEN-
PROGRAMME
ZUM
WAHREN
SPOTTPREIS!

SOFT 7] 1M
WARE ‘2| BUCH

Gelfand /Langlotz/Sanio
Amiga ToolBox

Hardcover, inklusive Diskette
222 Seiten, DM 69,-

ISBN 3-89011-808-9

Ein Mythos wird geknackt: Ma-
schinensprache muf8 nicht schwer
zu beherrschen sein. Dieser Band
fiihrt Sie von den notwendigen
Grundbegriffen iiber erste, von
Ihnen selbst geschriebene Pro-
gramme bis zu den Informatio-
nen fiir Aufsteiger. Aus dem In-
halt: CPU, Register, Flags, Stacks,
LED, Maus-Programmierung, prak-
tische Unterroutinen, Fenster,
Zugriffauf Disketten, Intuition, die
besten Programme fiir Einsteiger,
die Vor- und Nachteile verschie-
dener Assembler u.v.a.m. Dazu
eine ausfiihrliche Pannenhilfe fiir
all die Fiille, wo doch einmal ein
Problem auftaucht, und ein gro-
Bes Lexikon, in dem Sie wichtige
Begriffe nachschlagen kénnen.
Tornsdorf

Maschinensprache fiir
Einsteiger

244 Seiten, DM 39,-

ISBN 3-89011-172-6

Amiga ToolBox - Software im
Buch. Insgesamt iiber 40 Super-
programme. Fir alle Amiga-
Freunde - fiir Workbench-Benut-
zer und ,normale” Anwender
ebenso wie fiir CLI-Enthusiasten
und Programmierer. Die stirk-
sten Werkzeuge aus der Toolbox:
der CLI-Manager (Kopieren von
Disketten, Dateien und Verzeich-
nissen, Disketten formatieren
oder umbenennen, Installation
von Boot-Blacken, IFF-
Bilderanzeigen, Icons
erstellen, Verzeichnis-
se puffern), DISK-Ma-
nager (Editieren von
Tracks, Erkennen von
Boot-Block-Viren,
Boot-Block-Backup,
Disketten reparieren
etc.), Black-Copy (Ko-
pieren von Amiga-
Fast-Formaten sowie
PC, XT- und ST-Dis-
ketten, Track-Editor,
Einzeltrack-Kopier-
modus, Track-Analyse
..). Dazu zahlreiche
weitere kleine, aber
feine Programme - zu
nahezu allen Anwen-
dungsbereichen. Im
Buch selbst finden Sie eine detail-
lierte Beschreibung der einzel-
nen Programme sowie das nétige
Hintergrundwissen zu SYNC-
Markierungen, Track-Liicken etc.
Amiga ToolBox — hilfreich und
niitzlich fiir jeden Anwender.

WER NAM-
LICH MIT, H"
SCHREIBT,
HAT JETZT
GUT LACHEN.

SOFTWARE

Die
Rechtschreibprisfung
mit Vokabular

von Langenscheidt fiir den AMIGA

Rechischrelbprofl

M e § o

DATA BECKER,

DATA BECKERs
Rechtschreibprofi Amiga
DM 99,

ISBN 3-89011-585-3

DATA BECKER

Argern Sie sich nicht iiber fehlen-
de Umlaute oder Papierstaus
beim Ausdruck Ihrer Dokumente.
Schlagen Sie einfach im groBen
Amiga-Druckerbuch nach. Begin-
nend mit der einfachen Installa-
tion beschreibt dieser Band um-
fassend und leichtverstdndlich
alles Wichtige zu Ihrem Drucker:
Aufbau und Schnittstellen, Druk-
kersteuerung, Softwareanpas-
sung, Andern bestehender Work-
bench-Druckertreiber, Grafik-und
Zeichendefinition, Fehlererken-
nung und Beseitigung, Informa-
tionen iiber Nadel-, Thermo- und
Typenraddrucker... Dazu zahl-
reiche Tips und Hilfestellungen
sowie eine Diskette mil niitzli-
chen Utility-Programmen.
Ockenfelds

Das grofie Amiga-Druckerbuch
Hardcover, inkl. Disketie

314 Seiten, DM 59,-

ISBN 3-89011-361-3

Schlul$ mit Buchstaben-Drehern,
Tippfehlern und sonstigen klei-
nen Argernissen, die den besten
Text unschén aussehen lassen:
DATA BECKERs Rechtschreibpro-
fi befreit Gelegenheits- wie Viel-
schreiber vom aufwendigen Kor-
rekturlesen. DATA BECKERs
Rechtschreibprofi ist das neue
Priifprogramm, das Sie auf zwei
Arten auf Unstimmigkeiten auf-
merksam macht — entweder in
einem Suchlaulf am
Bildschirm oder in
einem ausgedruckten
Fehlerprotokoll.
DATA BECKERs
Rechtschreibprofi hat
einen erweiterbaren
Basiswortschatz von
106.000 Wartern, den
die renommierte Lan-
genscheidt KG zusam-
mengestellt hat. Da
sichdas Programmam
Wortstamm orientiert,
werden so iiber 2,5
Millionen Worteriiber-
priift — auf Wunsch
auchdie Worttrennun-
gen sowie die Grols-
und Kleinschreibung.
DATA BECKERs
Rechrschre:bproﬁ arbeitet ndm-
lich mit allen géngigen Textverar-
beitungs- und DTP-Programmen
zusammen (ASCII-Schnittstelle,

direktes Verarbeiten von
WardPerfect, BECKERtext- und
TEXTOMAT-Texten).

ENDLICH
LIEFERBAR:
ALLES UBER

PUBLIC
DOMAIN.

AMIGA

Die-hesten

PUBLIC DOMAIN

SHAREWARE
Programme

DATA BECKER

Tornsdorf/Rohrich/Sanio
Die besten Public-Domain- &
Shareware-Programme

zum Amiga

ca. 320 Seiten, DM 39,-
ISBN 3-89011-368-0

Bleek/Hechi/Litzkendorf
Das grofie GFA-BASIC-Buch
508 Seiten, DM 49,-
ISBN 3-89011-399-0

Jeder hat sie, denn jeder kann sie
bekommen: die Public-Domain-
Programme. Doch haben Sie auch
ein Handbuch zu Ihrem PD-Pro-
gramm? In der Regel erfihrt man
den Leistungsumfang eines Pu-
blic-Domain-Programms ja nur,
wenn man alle Features und
Optionen ersteinmal ausprobiert.
Bequemer konnen Sie aber in
dem Band ,Die besten Public-
Domain- & Shareware-Program-
me” nachlesen, was
Thr Programm leistet
und wie Sie es sinn-
voll nutzen. Hier wer-
dendie bestenund ak-
tuellsten Public-Do-
main-und Shareware-
Programme, die fiir
den Amiga derzeit
erhditlich sind, detail-
liert beschrieben. Von
der Installation iiber
den Leistungsumfang
bis zu Ihrem prakti-
schen Einsatz. Pro-
grammierhilfen und
-sprachen genauso
wie Spiele und Utili-
ties. Ein Buch, mitdem
Sie sich einen Uber-
blick iiber das uniiber-
schaubare Public-Domain-Ange-
bot verschaffen, das Ihnen aber
zusdtzlich auch viele Tips fiir die
Arbeitmitden einzelnen Program-
men vermittelt. Testen Sie nicht
lange, wie sich die Software nut-
zen i3t hierwird es beschrieben,

Mit dem groBen Buch zu GFA-
BASIC haben Sie das Zeug, diese
starke Programmiersprache (bis
Version 3.5) voll auszureizen.
Denn neben einer detaillierten,
systermatischen Einfithrung in die
wichtigsten Grundlagen beschrei-
ben die Autoren, wie wirklich pro-
fessionelle GFA-BASIC-Program-
me entwickelt werden. Alle wich-
tigen Themen werden selbstver-
stindlich anhand anschaulicher
Praxisbeispiele behandelt. Und
wenn Sie am Ende Ihr fertiges
Programm compilieren wollen,
damit es deutlich schneller wird,
hilft Ihnen dieses Buch auch hier
weiter: Ein ausfihrliches Kapitel
mit vielen wichtigen Hinweisen
und Tips ist eigens demn neuen
Compiler 3.5 gewidmet.

SOFORT BESTELLEN...

-..biei DATA BECKER, Merowingerstrafie 30, 4000 Diisseldorf 1

Bezahlung [ per Nachnohme

[ mit beiliegendem Verrechnungsscheck.
(Zzg. DM 5,- Versondkosten, unabh. von der best. Stiickzahl)

Bestellung:

Vorname/Name

Strafie/Nr.

PLL/On
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grafischer  Benutzeroberflache,
das trotzdem noch sehr schnelle
Arbeit zulieB, da z.B. die lastige
Grafikarbeit den Prozessor nicht
mehr als noétig belastete. Wahrend
vergleichbare Computer noch den
Verlauf einer Linie berechneten,
konnte der Amiga sich wichtigen
Aufgaben widmen. Des weiteren
wurde auf dem Amiga ein virtuel-
I&s Bildschirmkonzept verwirk-
licht. Da menrere gieichzeitig lau-
fende Programme sich schiecht ei-
nen einzigen Ausgabebiidschirm
teilen kénnen, gibt es beim Amiga
die Maoglichkeit, mehrere Bild-
schirme mit verschiedenen Aufio-
sungen gleichzeitig zu 6ffnen und
auch gleichzeitig auf einem Moni-
tor darzustellen. Von Anfang an
wurde besonderes Augenmerk
darauf gelegt, daB die Betriebs-

Gail Wellington P&

»Mutter des Amigac,
zusténdig fiir Software

Software ohne Schwierigkeiten in
einer abwariskompatiblen Weise
erweiterbar ist. Aus diesem Grun-
de wurde das Betriebssystem in
Form von Libraries, Devices und
Ressources organisiert. Diese
sind - vereinfacht ausgedriickt -
Funktionsbibliotheken, Uber die
samtliche Zugriffe auf das System
organisiert werden.

Beim Amiga gibt es im Gegen-
satz zu vielen anderen Computern
nur eine einzige feste Adresse,
namlich die Adresse 4, wo die
Adresse der »exec.library« zu fin-
den ist. Diese Library ist fir die Sy-
stemsteuerung und Verwaltung
zustandig, und mit ihrer Hilfe er-
hélt man den Zugriff auf die Ubri-
gen Mdglichkeiten des Amiga. Von
Anfang an wurden Hard- und Soft-
ware-Entwickler gewarnt, sich
nicht darauf zu verlassen, daB sich
gewisse Dinge immer an dersel-
ben Stelle befinden, sondern sich
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die notwendigen Informationen im
System zu besorgen. Jedoch hiel-
ten sich nicht alle daran, was sich
spéter noch réchen sollte. An die-
ser Stelle sei nochmals davor ge-
warnt, direkt ins ROM (Read Oniy
Memory) zu springen, anzuneh-
men der »Default-Font« wére im-
mer ein »Topaz-Font« oder zu er-
warten, daB gewisse Systemstruk-
turen sich an einer festen Stelie be-
finden. Wer soiche Programmier-
praktiken anwendet, muB sich
nicht wundern, wenn ihm der »Gu-
ru«zuwinkt (in diesem Zusammen-
hang viel SpaB mit Kickstart 2.0).

PEVRLLLTE gitt als der

Vater des Amiga. 1982 war
er Chip-Designer bei Atari.

R. J. Mical Entwickier
der ersten Stunde, program-
mierte den Amiga-Ball

Auch beim Gehduse gab es
nicht die damals ibliche »PC-
Kiste« zu sehen. Man hatte sich
auch hier etwas Besonderes ein-
fallen lassen. Die Designer hatten
ein schmales formschdnes Ge-
hause mit einem nicht zu unter-
schétzenden praktischen Nutzen
entworfen, denn auch auf kleine
Details, wie etwa die Mdglichkeit,
die Tastatur bei Nichtgebrauch un-
ter dem Computer verschwinden
zu lassen (warum macht das ei-
gentlich keiner mehr?), wurde gro-
Ber Wert gelegt. All diese Fahigkei-
ten in einem einzigen Gerét zu ver-

einigen, machie das Flair des Ami-
ga aus. Da das Betriebssystem
Kickstart noch relativ fehlerbehaf-
tet war, wurde es als Diskettenver-
sion ausgeiiefert. Es muBte einmal
nach dem Einschalten in einen ge-
schiiizten Speicherbereich gela-
den werden, stand aber nach ei-
nem Reset sofort wieder zur Verf(-
gung. Diese Methode war zwar
nicht ganz so bequem wie ein Be-
triebssystem im ROM, aber so
konnte man bequem auf neue,
bessere \Versionen umsteigen.
Theoretisch hatte man an dieser
Stelle andere Beiriebssysteme la-
den kénnen, jedoch hat sich nie-
mand an die Arbeit gemacht, ein
Betriebssystem auf den Amiga zu
portieren. Viele verliebten sich in
diesen Porsche unter den Compu-
tern, und man horte viele »Ah’s«
und »Oh's«, wenn Messebesucher
vor einem Amiga standen, der ge-
rade simultane Sound- und Grafik-
demos zum Besten gab.

=)

West Chester (USA)
die Hardware-Eniwickiung

Soviei neue Technik auf einmal
hatte natrlich ihren Preis, denn
ganz billig war der Neue von Com-
modore nicht. Er war aber auch
nicht zu teuer, wenn man seine
bahnbrechenden Eigenschafien
in Betracht zog. Anfang des Jahres
1986 kam der Amiga zur offiziellen
europaischen Vorstellung nach
Frankfurt. Nach Vorbild der ameri-
kanischen Show wurde die Auffih-
rung in der Frankfurter Oper insze-
niert. Fiir die in Europa vorherr-
schende PAL-Fernsehnorm waren
eigens neue Chips entwickelt wor-
den, um eine Darstellung bis zu
512 Zeilen zu erlauben. Doch noch
immer war der Amiga schwer im
Markt einzuordnen. Fir einen
Heimcomputer war er zu teuer, gab
es doch den wesentlich billigeren
Atari ST, der zwar nicht so viel Lei-
stung bhot, aber doch deutlich bes-
ser war, als die bis dahin regieren-
den 8-Bit-Computer.

In den professionellen Markt
einzudringen vermochte der Ami-
ga nicht, obwohl seine Technik und
Leistung den technologisch veral-
teten PCs weit Giberlegen war. Es
gab zuwenig professionelle Soft-
ware flir den Amiga, denn da hat-
ten die PCs klar die Nase vorn. Al-
so machte man sich daran, den

miga -
Erfolg auf
der ganzen Linie

Amiga irgendwie kompatibel zum
Standard zu machen, um gleich-
zeitig fortschritiliche Technik und
ein groBes Software-Angebot an-
bieten zu kénnen.

Einerseits gab es den Software-
Emulator »Transformer«, der es er-
laubte, eine beschrankte Anzahl
von PC-Programmen auf dem
Amiga laufen zu lassen. Diese
Software-Losung lieB jedoch arge
GeschwindigkeitseinbuBen erken-
nen, so daB an ein vernlinftiges Ar-
beiten nicht zu denken war.

Andererseits hatte man bei
Commodore in Braunschweig ei-
nen Hardware-Zusatz entworfen.
Das »Sidecar« brachte hardware-
maBige PC-Kompatibilitat flr den
Amiga. Diese Lésung war zwar
deutlich schneller als der Transfor-
mer, konnte dem Amiga aber auch
nicht zum endgultigen Durch-
bruch verhelfen. Da man dieses
Problem auch bei Commodore er-
kannt hatte, tiftelte man daran, mit
neuen Amiga-Modellen sowohl
den Heim- als auch den BusineB-
Computer-Markt zu erobern.

Fir diesen GroBangriff auf den
Computermarkt wurden zwei neue
Modelle entwickelt. Zum einen der
Amiga 500, eine Low-Cost-Version
des Amiga 1000, derim Homecom-
puter-Bereich den C64 ablésen
solite, zum anderen der Amiga
2000, der groBe Bruder des Amiga
500, der mit zusatzlichen Slots und
mdglicher MS-DOS-Kompatibilitéat
ausgeriistet, in den Bereich der
professionellen Computer eindrin-
gen sollte. Im Gegensatz zum Vor-
génger muBte bei den neuen Mo-
dellen 500 und 2000 das Betriebs-
system nach dem Einschalten
nicht mehr von Disketten geladen
werden. Wahrend der Amiga 1000
werkseitig nur mit 256 KByte aus-
gestattet war, schickte Commodo-
re die beiden Neuen mit 512 KByte
(Amiga 500) und 1 MByte RAM
(Amiga 2000) in den Kampf um
Marktanteile. Wie sich die beiden
Modelle etabliert haben, kénnen
Sie in der nédchsten Ausgabe le-
sen. sq
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WALER

von Wliined Haring und
Stephan Quinkertz

er Amiga 3000 verspricht

aufgrund seiner 32-Bit-Ar-

chitektur mit dem 68030-

Prozessor hohe Leistung.
Welchen Stellenwert hat dabei der
Amiga 2000, der Uber einen 16 Bit
breiten Datenbus verfugi? Wir ha-
ben einen Amiga 2000 mit vei-
schiedenen  68030-Turbokarten
aufgerlstet und dem Amiga 3000
gegeniibergestellt. Dabei werfen
wir einen Blick auf die Leistungs-
merkmale des neuen Betriebssy-
stems 2.0.

Der Amiga 2000 ist mit den
68030-Karten von GVP (Impact
A2000-030) und von Commodore
(A2630) ausgestatitet. Einen Test
beider Erweiterungen kéninen Sie
im AMIGA-Magazin 1/90, Seite 170
(»Kampf der Giganten<), nachie-
sen. Das GVP-Board wurde im Test
mit 25-MHz-, 33-MHz- und 50-
MHz-Prozessoren bestlickt. Die
A2630-Karte ist nur mit 25 MHz ei-
héltlich.

Fiir einen praxisorientierten Te s
der Leistung des Amiga 3000 un
des Amiga 2000 mit Turbokarler‘
haben wir drei verschiedene Ein-
satzgebiete ausgewahii: rechen-
intensive Operationen vorn fotorea-

listischen Bildern mit »Scuipt
Animate-4D«, Seiteniayout mit
dem  DTP-Programm  »Page-

stream« und dem Satzprogramm
»Amiga Tex« und Compiiieren ei-
nes Quelitextes mit »Lattice C
5.04«. Da viele Programmpakeie
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Vergleich:

Amiga 3000 kontra Amiga 2000

GROSSE

ELL

Soll man auf den Amiga 3000 warten
oder ist es besser, den Amiga 2000 aufzuriisten?
Das AMIGA-Magazin hiltt
Ihnen bel der wichtigen Entscheidung.

Ecken und 3741 Fiachen. Das Bild
wurde im Lores-interlace-HAM-
Modus berechnet.

Damit wir die Leistungen der
einzelnen Turboversionen besser
beurteilen konnten. haben wir
sechs Compulterkonfigurationen
gewanit.

A””ga 3000 Moderne Technik verbirgt sich hinter dem

kompakten Gehause

noch nicht an Amiga-OS 2.0 ange-
paBt worden sind, erfolgte der Test
unter Amiga-0OS 1.3.

Zum Test der Geschwindigkeits-
steigerung bei der Berechiung
von Ray-Tracing-Bildern wirde ei-
ne Szene benuizi, die Raiph Con-
way (Grafik- und DTV-Spezialist,
Commodore Frankfurt) erstelit hat.
Das Bild zeigt einen roten Audi
Quattro von links hinten. Der Audi
besteht aus 2465 Vektoren, 6228
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(1) Amiga 2000 (7,14 MHz), 4
MByte 16-Bit-Fast-RAM, Microbo-
tics Hardframe

(2) Amiga 2000 mit A2630 (25
MHz), 4 MByte 32-Bii-Fast-RAM,
Miciobotics Hardframe mit Quan-
tum 80S, SETCPU CACHE BURST
FASTROM

(3) Amiga 2000 mit Impact
A3001 Turbokit (25 MHz), 4 MByte
32-Bit-Fast-RAM, Impact A2000HC
Autoboot EPROM 3.x mit Quan-

tum 40S, SETCPU CACHE BURST
FASTROM

(4) Amiga 2000 mit Impact
A3001 Turbokit (50 MHz), 4 MByte
32-Bit-Fast-RAM, Impact A2000HC
Autoboot EPROM 3.x mit Quan-
ium 40S, SETCPU CACHE BURST
FASTROM -

(5) Amiga 2000 mit Impact
A3001 Turbokit (50 MHz), 4 MByte
32-Bit-Fast-RAM, AT-Controller mit
Quantum 40AT, SETCPU CACHE
BURST FASTROM

(6) Amiga 3000 (25 MHz), 1 MBy-
te 32-Bit-Fast-RAM, interner SCSI-
Controller + Quantum 40S, SET-
CPU CACHE BURST

Zum Testen kamen folgende
Programme zum Einsaiz:

(A) Berechnung der Demografik
Audi Quattro mit »Scuipt Animate
4D 2.09c« in Minuten (Vollbild)

(B) Import der HAM-Demografik
Audi Quattro in »Pagestream1.6«in
Sekunden (unter Amiga-OS 2.0
lassen sich IFF-Bilder in Page-
stream bislang nicht importieren).

(C) Berechnung und Druck einer
Seite mit Audi Quattro und Uber-
schrift mit »Pagestream 1.6« fiir HP
Laserjet Ii in Sekunden

(D) Compiiieren mit gleichzeiti-
gem Preview des Dokuments »lo-
cal« mit »Amiga Tex 2.9m« in Se-
kunden

(E) Compilieren und Linken des
Listings »testbett.c«, »createme-
nu.c« und »start__stdapp.c« mit

»Libs:« und »Include:« in der
»RAM:-Disk« in Sekunden (Bei-
spielprogramm fiir die flexible Pro-
grammierung von Menlzeilen aus
AMIGA-Magazin 1/90 und 2/90,
Lénge der vier Sourcen insgesamt
ca. 60 KByte, Executable 10 KByte)

Die Tabelle »Performance« zeigt
das Ergebnis. Der Amiga 3000 ist
im Praxistest in der Rechenge-
schwindigkeit nur unwesentlich
schneller als der Amiga 2500, der
mit der Commodore-68030-Karte,
einem Flickerfixer und einem
SCSl-Festplatten-Controller = aus-
gestattet ist.

Verglichen miit einem Amiga
2000, der mit einer 68030-Turbo-
karte von GVP (25 MHz) ausgeri-
stet ist, fallt der mit 25 MHz getak-
tete Amiga 3000 minimal in den
Ausfllhrungszeiten zurlick. Die
neue GVP-68030-Karte (50 MHz)
mit Coprozessor MC68882 (50
MHz) und 4 MByte DRAM (60 ns)
weist den Amiga 3000 beziglich
Rechenleistung sogar klar in die
Schranken.

Ein Vorteil des Amiga 3000 be-
steht darin, daB unter Amiga-OS
2.0 das Umladen des Kickstarts in
das schnelle 32-Bit-RAM nicht wie
bei den Turbokarten nétig ist, da
das Betriebssystem bereits in ei-
nem 32-Bit-ROM vorhanden ist.

Dennoch verbucht die GVP-Kar-
te den Vorteil, daB sich der Haupt-
speicher des Amiga bis auf 8
MByte 32-Bit-Fast-RAM aufriisten
|148t. Beim Amiga 3000 sind zwar
bis zu 16 MByte auf der Mutterpla-
tine durch Einsatz neuer 4-MBit-
RAM-Chips maoglich. Diese sind
derzeit im Handel nur schwer zu
erwerben und sind viel teurer als
vergleichbare 1-MBit-RAM-Chips.
Sobald 4-MBit-SIMMs (Single Inli-
ne Memory Module) fur die GVP-
Turbokarte erhéltlich sind, 188t sich
diese auf 32 MByte aufriisten, eine
GroBe, die den Einsatz bei der Er-
stellung von fotorealistischen Gra-
fiken oder physikalischen Simula-
tionsrechnungen findet.

Wie sieht es bei der Datenuber-
tragung des SCSI-Custom-Chips
im Amiga 3000 aus? Er Ubertragt
die Daten (iber einen 32 Bit breiten
Bus per DMA (Direct Memory Ac-
cess = direkter Speicherzugriff) in
den Speicher und erreicht dabei
eine Ubertragungsrate von 690
KByte/s (gemessen mit »Diskperf,
Fish-Disk 187). Dieser Wert ist klei-
ner als der eines Turbo-Amiga
2000 (MC88030, 25 MHz) mit ei-
nem GVP Impact A2000HC SCSI-
Controller und GVP-SCSI-Soft-
ware 3.x (750 KByte/s), der durch
den 16 Bit breiten Datenbus zu den
Erweiterungssteckpldtzen  kon-
struktionstechnisch dem Amiga
3000 unterlegen ist.
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n 200poliger CPU-Stecksockel, der mit
der Taktfrequenz des MC68030 betrieben
wird. Hier kbnnen schnelle RAM-Erweite-
rungen mit Cache-Controllern oder Kar-
ten mit neuentwickelten schnelleren Pro-
zessoren wie dem MC68040 oder dem
RISC-Prozessor MCB88000 eingesetzt
werden, Prozessorkarten sollen im Amiga
3000 im Gegensatz zum Amiga 2000 par-
allel zum MC68030-Prozessor auf der
Mutterplatine betrieben werden.

E Mathematischer Coprozessor MC
68881 (16 MHz) oder MC68882 (25 MHz)

Fat Buster - Bus-Controller-Chip kon-
trolliert die Kommunikation des Prozes-
sors mit den Zorro-llI-Slots auf der Steck-
platzplatine, die in die zwei Sockel (31)
eingesetzt wird. Digser Chip ermdglicht
32 Bit breiten Zugriff auf neue Zorro-
111-32-Bit-Steckkarten fiir die 100poligen
Sockel auf der Steckkartenplatine und
den gleichzeitigen gemischten Einsatz
von herkémmlichen fiir den Amiga 2000
entwickelten Zorro-ll-Karten.

RAMSey - RAM-Controller unter-
stitzt die Verwendung von »static column
mode«RAM-Chips und erméglicht dem
MC68030-bei aktiviertem Burst-Mode die
Cachespeicher im Schnellademodus mit
Daten zu fillen.

Zentralprozessor MC68030

I3 1 MByte Fast-RAM werksseitig be-
stiickt. RAM-Chips kénnen beim Aufrii-
sten des Fast-RAMsin Sockel (7) als Chip-
RAM-Erweiterung auf 2 MByte in Sockel
(32) umgesteckt werden.

Sackel fiir 4 MByte Fast-RAM mit
1-MBit-Chips, bis 16 MByte Fast-RAM mit
4-MBit-Chips

ﬂ Quarz mit doppelter Prozessorfre-
quenz (32 oder 50 MHz) flir 16 oder 25
MHz Prozessorfrequenz

Mutterplatine Amiga 3000

ﬂ Gary - Gate-Array-Chip vereinigt Pau-
la und weitere Funktionen auf einem
Chip, baugleich zum Amiga 2000.

m Tastaturstecker baugleich zum Ami-
ga 2000

Quartz mit vierfacher Frequenz der
Stecksockel 28,38 MHz erzeugt Taktire-
quenz von ca. 7,16 MHz fir Erweiterungs-
karten auf der Stecksockelplatine. Steck-
karten werden aus Kompatibilitatsgriin-
den im Amiga 3000 mit gleicher Frequenz
wie im Amiga 2000 betrieben.

DMAC - Direct Memory Access Con-
troller (SCSI-Controller). Der SCSI-Con-
troller steuert angeschlossene SCSI-Ge-
réte wie Festplatten und (ibertrigt die Da-
ten von angeschlossenen SCSI-Geréten
per DMA iiber einen 32-Bit-Bus ins RAM
des Amiga 3000.

Maus- und Joystick-Port

ROM-Sockel filr 32-Bit-Boot-ROMs
(z.B. fiir Unix)

ROM-Sockel fiir 32-Bit Kickstart 2.0
ROMs

m Interner Floppy-Stecker
Interner SCSI-Stecker
EE] serielte Schnittstelle

m Externer Floppy-Stecker, baugleich
zum Amiga 2000

Parallele Schnittstelle, baugleich
zum Amiga 2000

Uber paralleler Schnittstelle ange-
brachter externer SCSI-Stecker
23poliger Videoausgang, baugleich
zum Amiga 2000

E’ 15poliger VGA-Videoausgang vom
Display-Enhancer (auf der Mutterplatine
integrierter Flickerfixer)

Display-Enhancer-Einstellregler
Display-Enhancer-Bypass-Schalter

Stereo-Chinch-Audiobuchsen, wird
nur eine der beiden Buchsen verwendet,
erzeugt Amiga 3000 automatisch Mono-
Signal.

Display-Enhancer-Chip eliminiert
Interlace-Flimmern bei allen herkdmmli-
chen Grafikmodi bis zu einer Aufldsung
von 726 x 568 Punkten. Liefert ein IBM-
VGA-Grafik kompatibles Videosignal. Be-
nétigt VGA- oder multisynchronen Moni-
tor. ECS-Aufldsungen werden unverén-
dert durchgeschaltet.

Schnalles VRAM fiir Display-Enhan-
cer zum Zwischenspeichern des Amiga
Videosignals.

Denise kann alle neuen ECS-Grafik-
modi unterstiitzen, baugleich zum Amiga
2000.

Em Fat Agnus kontrolliert Chip-RAM-
DMA, kann bis zu 2 MByte Chip-RAM ver-
walten, 32 k x 32 k groBe Bitmaps »blitten«
und alle neuen ECS-Grafikmodi unter-
stltzen.

Stecksockel fiir Stecksockelplatine
mit Erweiterungssteckplétzen fir Amiga
3000: ein 100poliger Slot; zwei 100polige
Slots mit AT-Slots; ein 100poliger Slot mit
Amiga 2000-Videoslot

Steckplétze fir die Erweiterung des
Chip-RAMs auf 2 MByte mit RAM-Chips
aus Sockel (6)

EE] 1 MByte Chip-RAM
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Die Stérken des Amiga 3000 lie-
gen in der Moglichkeit, das Chip-
RAM auf 2 MByte aufzuriisten und
im flexiblen Flickerfixer-Custom-
chip. Professionelle Anwender
sind momentan miteinem aufgerii-
steten Amiga 2000 besser beraten,
denn Erweiterungskarten oder Zu-
satzgerdte wie Genlocks verwei-
gern derzeit im Amiga 3000 ihren
Dienst. Dies gilt besonders fiir das
Magni-Genlock und die Ethernet-
Karte von Hydra-Systems Ltd., die
an der Netzsoftware scheitert, die
in BCPL geschrieben ist. BCPL ist
die Sprache, in der das DOS des
Amiga bis Version 1.3 geschrieben
war. Zusammen mit dem neu in C
implementierten DOS des Amiga-
0S 2.0 funktioniert die Hydra-Netz-
software nicht mehr.

HardwareméBig hat sich einiges
geéndert beim Amiga 3000 gegen-
(iber dem Amiga 2000. Betrachten
wir einige Merkmale des Betriebs-
systems 2.0. Was hat sich geéndert
gegenlber der Version 1.3?

Anders als beim Wechsel von
1.2 zu 1.3, erlebte der gesamte
ROM-Code bei 2.0 eine Neustruk-
turierung, die seine GréBe auf 512
KByte anwachsen lieB:

- ARexx ist neuer Teil des Be-
triebssystems. Es wird auf der
Workbench-Diskette installiert mit-
geliefert.

- Die neue »ASL.library« (Appli-
kation Support Library) bietet fiir
Programmierer standardisierte Sy-
stemrequester. Eine Dialogbox
zum Laden von Dateien, eine wei-
tere zum Laden von Zeichensét-
zen und eine zum Einstellen der
Farbpalette sind vorhanden.

- Die »Commodities Exchange-
Library« bietet eine weitergehende
Kontrolle von Input-Handlern wie
die Unterstiitzung einer freien
Funktionstastenbelegung  durch
den Benutzer und einem Mauszei-
ger, der immer das Fenster auto-
matisch aktiviert, Uber dem er
steht.

- Das »Console«-Device wurde
erheblich Uberarbeitet und bietet
die Fahigkeiten des »1.3 NEW-
CON:«-Device. Der Inhalt von
Shell-Fenstern wird nach einer
GroBenverdnderung erneuert, so
daB der Text nicht - wie bisher -
verlorengeht.

- Alle DOS-Befehle im »C:«
Ordner wurden komplett neu in der
Sprache C geschrieben und unter-
stlitzen jetzt Musterergénzung fur
Dateinamen (Pattermatching).

- Die Diskfonts wurden geén-
dert. Der Benutzer bekommt im-
mer exakt die gewlinschte GréBe
des Zeichensatzes, die er anfor-
dert. Ist die gewiinschte GréBe
nicht vorhanden, wird sie durch
Skalieren der Fonts neu erzeugt.
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- Die »DOS.library« wurde kom-
plett in C umgeschrieben. Alle
Funktionen erhielten neue C-
Schnittstellen, alle alten BCPL-
Schnittstellen bleiben weiterhin
aus Kompatibilitdtsgriinden vor-
handen. Der Programmierer erhélt
eine groBe Zahl neuer Funktionen
mit  erweiterter  Funktionalitét.
ARexx wird direkt von der Shell un-
terstiitzt. Viele DOS-Befehle fiir
die Batch-Programmierung (Exe-
cute- oder Script-Dateien) wurden
in die Shell integriert und missen
nicht mehr von Diskette oder Fest-

CSI:
16 Bit
kontra 32 Bit

platte zur Ausfilhrung geladen
werden.

- Das ECS (Enhanced Chip Set)
bietet neben den neuen Grafikauf-
lésungen die Mdglichkeit, bis zu
32 k x 32 k groBe Bitmaps zu »blit-
ten«. Durch ein verdndertes »Chro-
makey«-Verfahren kann jedes Vi-
deoregister das Video-Overlay
kontrollieren. Der Rahmen um das
Amiga-Display kann durchsichtig
oder einfarbig gewéhlt werden.

- Der Multitasking-Kern »Exec«
des Betriebssystems hat eine ver-
anderte, optimierte Autokonfig-
Strategie, die beim Starten alle
maoglichen Prozessoren, Speicher-
erweiterungen und Peripheriekar-
ten erkennt. Der Supervisor-Stack
und »Exec Base« kdnnen jetzt ir-
gendwo im Fast-RAM liegen, was
zur Folge hat, daB alle Programme,
die damit rechnen, daB »Exec Ba-
se« an einer (im Amiga 500/2000
unter 1.3 vorhersagbaren) be-
stimmten Speicherstelle liegt, ab-
stlirzen werden. Diese Program-
miertechnik ist sowieso illegal und
wird vor allem von Viren-Program-
mierern genutzt, so daB ein GroB-
teil dieser Parasiten unter 2.0 sein
Leben aushauchen wird. Der Spei-
cher und das Betriebssystem-
ROM werden zuerst beim Booten
getestet, bevor sie benutzt werden.
Die Performance beim Wechsel
von Prozessen und Verschicken
von Nachrichten zwischen Prozes-
sen wurde erhdht.

- Das File-System, das sich im
ROM befindet, kann jetzt sowohl
das Disketten- und Festplattenfor-
mat des herkémmlichen als auch
des Fast-File-Systems lesen. Un-
ter 2.0 kdnnen auch Disketten mit
dem Fast-File-System formatiert
und genutzt werden.

- Die Graphics.library unter-
stiitzt alle neuen Auflésungen und
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vertikalen Bildwiederholfrequen-
zen, und auch den AnschluB des
als Hedley-Monitor bekannten,
hochauflésenden Graustufenmo-
nitors A2024. Es gibt Funktionen
zum Skalieren von Bitmaps. Das
Drucken von Text wurde beschleu-
nigt, und mehrfarbige Zeichensat-
ze konnen dargestellt werden.
Wann und zu welchem Preis Com-
modore den Monitor A2024 auf
den Markt bringen wird, stand bei
RedaktionsschiuB noch nicht fest.

- Die »Intuition.library« nutzt alle
von der »Graphics.library« unter-
stiitzten neuen Leistungsmerkma-
le des ECS. Screens, die eine gro-
Bere Auflbsung besitzen, als auf
dem Bildschirm dargestellt werden
kann, kénnen automatisch in alle
Richtungen unter dem sichtbaren
Ausschnitt gescrollt werden. Das
Design der Fenster wurde veran-
dert. Das Aussehen aller Gadgets
wird durch 3D-Effekte plastischer
und attraktiver. Der Programmierer
kann Customgadgets erzeugen,
die in Funktion und Aussehen vol-
lig von dem Applikationspro-
gramm bestimmt werden. In

und wahrenddessen andere Mani-
pulationen ausfiihren. Das Work-
bench-Fenster, auf dem Disketten-
Icons erscheinen, kann in der Gro-
Be und Lage wie alle anderen
Workbench-Fenster verdndert
werden. Das Design der Fenster
hat sich veradndert und wirkt jetzt
dreidimensional. Die »Cleanup-
Routine« beachtet beim Sortieren
auch die GréBe der Icons und die
Lange der Programmnamen. Der
Benutzer kann den verwendeten
Zeichensatz, die Farben und das
Hintergrundmuster des Work-
benchfensters einstellen.

Wann das Betriebssystem kom-
plett fertiggestellt ist, 188t sich zum
heutigen Zeitpunkt nicht sagen.
Bei der Version 2.0, die in den Test-
gerdten verwendet wird, handelt
es sich um die Version Beta 5. Das
bedeutet, daB es sich noch um kei-
ne endgiltige Version handelt.

Da Commodore die Kompatibili-
tatsprobleme von Amiga-OS 2.0
mit einigen kommerziellen Soft-
ware-Paketen fiir Amiga-OS 1.3 be-
kannt sind, gibt es beim Amiga
3000 die Méglichkeit, wahrend des

Computerausriistung =

o

Dhrystone

Whetstone

Ronin CPU-Speed 3

Diskperf (lesen)

Diskperf (schreiben)

Testprogramm A

Testprogramm B

Testprogramm C

Testprogramm D e 39

Testprogramm E | 44

—

Amiga 3000 ebenbiirtig

Stringgadgets kénnen auch Pro-
portionalzeichensétze verwendet
werden, GroBe, Farbe des Zei-
chensatzes sind wahlbar. Die Dar-
stellung von Autorequestern wird
verbessert.

- Alternativ zur Motorola »Fast-
FloatingPoint.library« (FFP) fir die
schnelle Emulation von FlieBkom-
maberechnungen ohne Matheco-
prozessor steht die neue »IEEE-
Single-Precision.library« zur Ver-
figung, die Berechnungen auto-
matisch an den mathematischen
Coprozessor (bergibt.

- Die Funktionalitat der Work-
bench wurde stark erweitert. Alle
Dateien konnen auf der Work-
bench angezeigt und manipuliert
werden - auch die ohne ».info-
Datei«, die Informationen zur Dar-
stellung der Programmicons ent-
héalt. Die Workbenchmeniis wur-
den neu strukturiert und bieten
dem Benutzer mehr Funktionen.
Viele Operationen auf der Work-
bench werden jetzt asynchron aus-
geflihrt, z.B. |18Bt sich der Name ei-
nes lcon mit »Rename« verandern

(CITEL TN Der Amiga 2000 (68030, 25 MHz) ist dem

36 B (Sekunden)

Bootvorgangs durch gleichzeiti-
ges Dricken beider Maustasten
ein Auswahlmeni aufzurufen: es
|48t dem Anwender die Wahl, ob er
gern das Betriebssystem 1.3 oder
2.0 booten mdchte. Wéhlt der An-
wender 1.3, wird das Betriebssy-
stem von Diskette oder Festplatte
nachgeladen und im Fast-RAM in-
stalliert. Dadurch gehen 512 KByte
Arbeitsspeicher verloren, was bei

linstiger
Preis
gegen Leistung

der Grundausstattung des Amiga
3000 mit 1 MByte Fast-RAM und 1
MByte Chip-RAM ins Gewicht fallt.
Viele Grafikanwendungen oder
DTP-Programme bekommen bei
weniger als 2 MByte Speicher gro-
Be Probleme. Abhilfe schafft hier
nur das Erweitern des Speichers
des Amiga 3000.

Ist das neue Betriebssystem erst
einmal ausgereift, wird es auch fur
den Amiga 2000 verfliigbar sein.
Laut Aussage von Commodore
werden die Custom-Chips des En-
hanced Chip Sets (ECS) frilhe-
stens Ende dieses Jahres fir den
Amiga 2000 erhéltlich sein. Uber
den Preis lassen sich heute noch
keine Angaben machen.

Zusammenfassend 1aBt sich
festhalten: Was die Leistung be-
trifft, hat der aufgeristete Amiga
2000 momentan deutlich die Nase
vorne. Preislich tbertrifft der Ami-
ga 3000 jedoch alle Erwartungen.
Der Preis fir -die 25-MHz-Ver-
sion inklusive 40-MByte-Festplatte
dlrfte bei ca. 8000 Mark liegen.
Bedenkt man, was die Erweiterun-
gen fur den Amiga 2000 kosten
(68030-Karte, 25 MHz mit 2 MByte
RAM ca. 4000 Mark, SCSI-Con-
troller mit 40-MByte-Festplatte ca.
1700 Mark, Flickerfixer von Micro-
way ca. 1300 Mark), kann er preis-
lich mit dem Amiga 3000 nicht
Schritt halten. AuBerdem verfligt
der Amiga 2000 nicht Uber 2 MByte
Chip-RAM, und den neuen Flicker-
fixer-Customchip. LeistungsméBig
ist der Amiga 3000 noch nicht am
Ende. 68040-Prozessorkarten sind
sicherlich innerhalb des néchsten
Jahres zu erwarten. Auch was das
Betriebssystem 2.0 betrifft, ist
noch nicht das letzte Wort gespro-
chen. Bisher handelt es sich im-
mer noch um eine Beta-Version.
Die Software-Entwickler passen
ihre alten und neuen Programme
bereits an die neue Version 2.0 an,
so daB jetzige Inkompatibilitten in
einigen Monaten ausgerdumt sein
dirften. Der Amiga 2000 fahrt zu
Hochstleistungen auf. Betrachtet
man die 50-MHz-Version der GVP-
68030-Karte (Test in der ndchsten
Ausgabe), kann der Amiga 2000
sich leicht mit einem 386-PC mes-
sen, Wenn dann erst das Betriebs-
system 2.0 und eventuell ein neuer
Flickerfixer verfligbar ist, dann ist
der Amiga 2000 ein &uBerst lei-
stungsfahiger Computer. Bei dem
Amiga 3000 handelt es sich zur
Zeit noch um keine endgliltige Ver-
sion. Hard- und softwaremaBige
Anderungen in den néchsten Wo-
chen sind zu erwarten. Bedenkt
man, daB Commodore in den USA
bereits den Amiga 3000 ausliefert,
bleibt die Frage offen, ob dies der
neue Weg ist, professionelle Com-
puter im Markt einzufiihren? Wann
der Amiga 3000 in Deutschland er-
héltlich sein wird, lieB sich von
Commodore Frankfurt nicht in Er-
fahrung bringen. Das AMIGA-Ma-
gazin wird Sie auf jeden Fall be-
ziiglich des Amiga 3000 und des
Betriebssystems 2.0 auf dem lau-
fenden halten. |
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Haushaltsbuch bis zu 25 Konten, flexibel, leicht bedienbar,

mitumfangreicher deutschsprachiger Dokumentation DM 8-
MountainCAD professionelles CAD-Programm, deutsche Anleitung DM 8-
Spielel, Il Il 10 erstklassige PD-SpieIe aus allen Bereichen

wieAction,Geschicklichkeit, Strategie (3 Disketten) DM24,-
Anti-Virus 13 Programme gegen alle Viren DM 8.-
Texthochwertige deutsche Textverarbeitung DM 8,-
Utility-Disk 25 niitzliche Utilities aus allen Bereichen DM 8,-
Sonix-Paket Original-Sonix-Player + 4 weitere Disketten mit

phantastischer Sonix-Musik. Top-Hit! DM40,-

Business 3 Disketten: Tabellenkalkulation,
relat. Datenbank, sehrgute Textverarb.

Vers.engl. DM 24, -
Vers.deutschDM70,-

Paranoid sensationelles Breakout-Spiel DM 8,-
Buchhaltung erstes deutsches PD-Buchhaltungsprogr. DM 8.-
AMIGA-Paint sehrgutes deutsches Malprogramm DM 8-
Videodatei bringt Ordnung inlhre Videodatei, deutsch DM 8,-

FuBballmanager beidiesem Spielkénnen Sie Ihre Fahigkeiten als Manager
eines FuBballclubstesten, deutsch DM 8.-

Giroman komfortables deutsches Programm, mitdem Sie Ihr Girokonto einfach

verwaltenkénnen DM 8,-
Kampfum Eriador, V 2.0taktisches Strategiespiel fiir

2 Personen mitsehr guter Grafik und Sound, deutsch DM 8.-
Risiko die Amiga-Umsetz. d. bek. Brettspiels,deutsch DM 8,-

Ray-Tracing-Construction-Set, V 2.0 phantastisches Programm zur Berechnung
von Lichtund Schatten - siehe Test Amiga 1/88 -

komplettauf3 Disketten mitdeutscher Anleitung DM24,-
Broker einsehrgutes deutsches Bérsenspiel DM 8,-
Quickmenti erst. Sie sich Ihre eig. Workbench i. deutsch DM 8,-
Blizzard phantastisches Ballerspiel m. sehrguter Animat. DM 8-
DSortdeutsches Diskettenkatalogisierungsprogramm DM 8,-
Pascal einkomplettes Pascal-Paket (3 Disketten) mit Compiler,

deutscher Anleitung u. einems. gut. deutschen Editor DM24,-
DiskKey Diskettenmonitormitdeutscher Anleitung DM 8,-
Peters Quest Geschicklichkeitsspiel mit lustiger Handlung und

deutscher Anleitung DM 8.-
Spieleaufdieser Diskette sind 3 Tetris-ahnl. Spiele enth. DM 8,-
MRBackup Festplattensicherungsprogramm mitdeutscher

Anleitung DM 8,-
Universal-Dateideutsches Datei-Verwaltungsprogr. DM 8,-

Assembler ein komplettes Entwicklungssystem fiir Maschinensprache in

deutsch! DM- 8,-
Bibel-Quiz lehrreich und unterhaltsam DM 8,-
BootMaster Mitdiesem Programm kénnen Sie individuelle Bootblécke

mit Lauftextund Sternenhintergrund erstellen. DM10,-
Banner I Dieses Programm erméglichtes Ihnen, komplette Banner

mitlhrem Drucker zu erstellen. Leicht bedienbar! DM 8,-
Boulder V1.3 Boulderist ein sehr schnelles Geschicklichkeitsspiel,

dasanden C 64-Klassiker Boulder-Dashangelehntist. Ohne Sound! DM 8,-
Label-Paint deutsches Etikettendruckprogr. mit Grafik! DM 8,-
Roll Onfriedliches Geschicklichkeitsspiel mit Leveleditor.

Ein Spiel mitlanganhaltender Motivation. Super! DM 8,-
Paccy deralte Spielhallenklassiker lebt wieder auf DM10,-
Pente Einintelligentes “5-Gewinnt"-Spiel. Deutsch! DM10,-
Tumbler Street Gliicksspiel, bekanntdurch Salvatore von RTL-Plus!

Bendétigt 1 MB Speicher! DM 8,-

Wizard of Sound 2.0 - Musikprogramm

WoS 2.0istein sehr gutes Musikprogramm mit 61 Instrumenten, kompletter

Notation. Player-Programm, Instant-Replay-Modus, einfachste Noteneingabe, ...

AuchflrMusik-Laien geeignet! Aufzwei Disketten mitdeutscher Dokumentﬁ'tion!
29,

102

=

103

1

RIM-5 = Relationale Datenbank
AuBerst leistungsfahig, sowohl fir den privaten als auch fiir den geschéftlichen Be-
reichgeeignet. Mitdeutscher Anleitung und ausfiihrlichem Einfiihrungskurs.

AnalytiCalc = Tabellenkalkulation
Leistungsstark mitdeutscher Anleitung. Einunverzichtbares Hilfsmittel fiir Kalku-
lationsaufgaben jeder Art (Bericht Amiga 12/89). M30,-

DEA Arithmetica = Die Gottin Arithmetica
Besonders fur Schiler, Studenten und Lehrer geeignet. Ableitungen, Kurvendis-
kussionund Skizzieren von Funktionsgraphen problemlos méglich. Deutsc!’&!

- 30,-

Haushaltsbuch Version 2.1

Komplettlésung zur Verwaltung Ihrer privaten Finanzen! Leicht bedienbar, auch fiir
Computer-Neulinge geeignet, Unterstiitzung durch Dema-Dateien, frei von buchhal-
te-rischen Fachausdriicken, Funktionsiberblick: verschiedene Dateien, meh-rere
Kontenlisten, bis zu 10 Bilanzen, 40 freidefinierbare Konten, Suchroutinen, doppelte
Buchfihrung, Filterfunktionen, Jahresiibertrag, Mausunterstiitzung ... Deutsche

106

108

109

m

114

115

116
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119

120

121

122
123

124

125

126

127

128

129

130

131

132

Data-Manager :

Eine sehr leicht zu bedienende Dateiverwaltung, mitder Sie Adressen., Mitglieder-
listen etc. perfektverwalten kénnen. Deutsches Programm mit deutscher Anlei-
tung! M15,-
Bundesliga 2000

Programm zurBundesligaergebnisverwanung und Tabellenberechnung. Verwal-
tung beliebig vieler Ligen méglich. Historie seit 1985. Deutsch! DM15,-

Money Player Deluxe—Geldspielgerét
Siefiihlen sich wie in der Spielhalle! Start- und Risikoautomatik, Sonderspie-
le viele Extras und toller SpielspaB. Palauflésung, Maussteuerung! DM 39, -

Broker1.2—Das Borsenprogramm
Sehrrealistische Borsensimulation, mitbis zu 4 Spielern spielbar. Broker 1.2 ist
unterhaltsam, spannend und lehrreich. Deutsch! 1 MB Speicher! DM 29, -

BootMenii

Siekonnenim Disketten-Bootblock ein Menti einrichten, iiber das Sie beim Boot-
vorgang per Maus 10 verschiedene Programme aufrufen kénnen!Mit deutscher
Anleitung! DM 19,-

CBB—CopyBootBIockInstallierungsprogramm

Mit CBB konnen Siein Ihrem Bootblock ein Kopierprogramminstallieren, das sie bei

jedem Bootvorgang per Mausklick starten kénnen. 2 Laufwerke oder 1 MB.
M19,-

Danger Castle
Ein Hipf- und Rennspiel fiir 1 oder 2 Personen mit Wahnsinnsgrafik, Stereo-
sound und 20 verschiedenen Levels! Deutsche Anleitung! DM39,-

SpeedRunner

Eine Loadrunner-Variante mit Level-Editor, 100 Levels, Super-Grafik und
Klasse-Sound. In Assembler geschrieben und Palauflésung! Deutsche Anlei-
tung! M 39,-
Einkommensteuer'89

Mitdiesem Programm kénnen Sie sehr einfach Ihre Lohn- und Einkommensteuer
berechnen. Deckt 99 % aller Flle ab. Es werden viele Sonderfalle behandelt.
Deutsch! DM79,-

Chemie aufdem Amiga

Ein didaktisch hervorragend aufgebautes Lernprogramm fiir die Klassen 7-11.
Einfachste Bedienung, viele erliuternde Grafiken und ein breites Themenspektrum
zeichnendieses Programm aus. DM 49, -

Tapelt!
Ein professionelles Programm zur Verwaltung Ihrer Musiksammlung. Vielfaltige

Listenkonnen erstelltund Kassettenhuillen bedruckt werden. Deutsch! DM 19,-
SchreibM2.0-Schreibmaschinentrainer

Spielend lernen Sie Ihre Tastaturin den Griff zu bekommen. DM 19,-
K.A.L.-Verwaltung

Einfache Kunden-, Artikel- und Lieferantenverwaltung DM 18,-

SGM - Statistik-Grafik-Manager

Aufeinfache Artund Weise kénnen Sie mit SGM Statistik- und Prasentationsgra-
fiken erstellen: Balken-, Torten-, Tendenz-, Flachengrafiken. Diese Grafiken kén-
nenausgedruckt oderim IFF-Format weiterbearbeitet werden. Deutsch! DM 49, -

Lotto V.1.01

Aufdieses deutsche Programm haben Lotto-Fans schon lange gewartet. Mit Lotto
V.1.01 kénnen Sie Ergebnisse verwalten, Tips erstellen, Statistik betreiben, u.v.m.

... Mit VEW-System! M19,-
AmigaDrawV.1.2
Ein professionelles deutsches Mal- und Zeichenprogramm DM 19,-

Hawk Inc.

Ihre Aufgabeist es, einen schweren Fall von Wirtschaftskriminalitat aufzudecken!
Dringen Sie in den Zentralcomputer einund l6sen Sie den Fall! Ein realistisches
und spannendes Spiel! DM 19,-

Aktien-Depot-Manager

Eine Aktien-Verwaltung par Excellence! Mit grafischer Chart-Darstellung, Depot-
Management, vielen Optionen, chartanalytische Kaufempfehlungen, etc. ...
Mitumfangreicher deutscher Anleitung! : DM49,-

Kunert-Skat
Kunert-Skatist ein spielstarkes Skatprogramm fiirden Amiga. Mit diesem
Programm kommtechte Stammtischatmosphére auchzu Hauseauf: ~ DM39,-

Wizard of Sound 3.20 - Musikprogramm

WoS 3.20istdie Profi-Version von unserem beliebten Musil;_?rogramm (Nr.50).
Mehrals 100 Instrumente, HQ-Notenausdruck, 90-seitiges Handbuch und alle
Features der Version 2.0.

Spitzensoftware aus Deutschland! DM 49, -
UbersetzE

Ein Programm, das Ihnen englische Texte ins Deutsche (ibersetzt. Das
umfangreiche mitgelieferte Wérterbuch ist zudem frei erweiterbar! DM29,-

AMIGA-Fahrschule
Mit AMIGA-Fahrschule kénnen sich Fahranfénger intensiv auf die theoretische
Priifung vorbereiten. Ein deutsches Programm mit deutscher Anleitung! DM 49,-

133 Vokabeltrainer Englisch/Franzésisch/Latein/ltalienisch
Leichtzubedienendes leistungsfahiges Lernprogramm, das iiber einen Wortschatz
von mind. 1000 Vokabeln je Sprache verfiigt. Frei erweiterbar. Bei Bestellung bitte
gewiinschte Version angeben. M19,-

134 AIRPORT
Eine ausgezeichnete Flugsicherungssimulation mit 8 verschiedenen Flughafen.
Beherrschen Sie das Chaos im Luftraum! Mit Editor, High-Score und deutschem
Handbuch! DM 49,-

201 CLI-Help-Deluxe Software flir Einsteiger!

Mitdieser Tutorial-Diskette lernen Sie das CLI kennen und beherrschen! Speziell
auf die Bedlirfnisse von Anfangern und Einsteigernist diese hochinformative
Diskette abgestimmt. Mit dieser Diskette gehéren Probleme mit Amiga-DOS der

Dokumentation im Ringbuch! 1 MB Speicher erforderlich! DM98,-
105 Xytronicll

Intergalaktische Handelssimulation mitguter Grafik und gutem Sound sowie sehr

hoher Motivation. Natiirlich in Deutsch! DM29,-
Versandkosten Inland: DM 3,- V-Scheck DM 7,- Nachn.
(Porto/Verpackung):  Ausland: DM 6,- V-Scheck DM 15,- Nachn.

Wir fihren alle bekannten PD-Se-
rien wie Fish, Panorama, Faug
Amicus, Auge, Taifun, Chiron, RPD,
Kickstart, Slideshows, TBAG, Franz
. Viele Programme deutsch-
sprachig.

kosten unsere aktuellen 2 Katalogdisketten,
Mitdeutschem Inhaltsverzeichnis unseresge—
samten PD-Angebots von weit Gber 1500
Disketten Ab DM 4,50.
Gegen Verrechnungsscheck oderin Briefmar-
ken anfordern.

Vergangenheitan! DM 19,-
5-DM
)

Stefan Ossowski -

Entwicklung und Vertrieb von Software und Public Domain
VeronikastraBe 33, D-4300 Essen 1, Tel./Btx: 0201/788778




HARDWARE

D i

Festplatte: Megafile

LOW-COST KONTRA HIGH-END

von Wilfried Mihlenhoff

ur Zeit gibt es flir den Amiga
ca. zehn verschiedene Con-
troller (Hardware zur An-
steuerung einer Festplatte)
und mindestens genauso viele
Festplattenhersteller, wobei nicht
sicher ist, ob sich jeder Controller
mit jeder Festplatte vertrdgt. Des
weiteren etabliert sich momentan
aus dem professionellen Industrie-
bereich heraus der SCSI-Standard
(Small Computer System Interfa-
ce). Diese Art der Festplattenan-
steuerung hat gegentiber der élte-
ren ST506-Version (Standard Indu-
strie Interface, z.B. OMTI-Control-
ler 5520/7) erhebliche Vorteile. N&-
here Informationen dazu finden
Sie im AMIGA-Magazin 6/90, »Mul-
titalent oder Spezialist«, Seite 160.
Die entscheidende Frage bei der
Anschaffung einer Festplatte lau-
tet jedoch: »Was will man mit sei-
nem Computer machen?« Eine
Datenbank, die zehn Adressen
verwaltet, sollte besser auf Disket-
ten »gefahren« werden. Sollen je-
doch umfangreiche Daten verar-
beitet werden, so ist eine Festplatte
unumganglich.
An erster Stelle bei der Anschaf-
fung einer Hard-Disk sollte die Si-
cherheit stehen. So mancher

; f

Wilfried Mithlenhoff (38), Inha-
ber des Computer Entwick-
lungslabors Mihlenhoff (Ing.-
Biiro) betreibt dieses Labor seit
vier Jahren. Als Commodore-
Insider hat er sich auf Indu-
strie-Entwicklungen (Hard- und
Software) im Amiga-Bereich
spezialisiert. AuBerdemisterin
der Erwachsenen-Weiterbil-
dung (EDV) und als freier Jour-

nalist tatig.
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Das Festplattenangebot fiir den Amiga ist riesig. Fir
den professionellen und kommerziellen Einsatz bietet
Siemens die Megafile (328 MByte) an. Worin liegen die
Unterschiede zu herkdmmlichen Hard-Disks?

U TIEIEIH R Die Megafile erreicht mit dem Kronos-

Controller eine Ubertragungsrate von iiber 1 MByte/s.

Read/Write-Error kann wochen-
lange Arbeit zunichte machen. Die
Ursachen sind vielféltiger Art, mei-
stens ist es auf die Qualitdt von
Controller bzw. Festplatte zurick-
zufiihren. Um den riesigen Bedarf
an Hardware zu befriedigen, hat
die Industrie den »Low-Cost«Be-
reich geschaffen. Somit kann man
von der Diskette (No-name) bis
zum Computer (Clone) alles giin-
stig erwerben. Ein Qualitatsverlust
muB bei solchen Geréten natirlich
in Kauf genommen werden. Pro-
fessionelle Waren hingegen ha-
ben ein MaB an Qualitat und somit
auch einen hdheren Preis.

Die Qualitat bei Festplatten 148t
sich anhand von Fachbegriffen be-
schreiben:

1 MTBF (Mean Time Between
Failures): Der Hersteller nennt die
Anzahl der Betriebsstunden, die
das Gerat mindestens halt, bzw.
wann das Gerat (oder Bauteile)
wahrscheinlich ausfallen wird. Das
Ermitteln dieser Ausfallzeit setzt
umfangreiche Tests voraus.

] AQL (Acceptable Quality Level)
in Stiickzahlen: Dieses MaB, auf
eintausend Einheiten bezogen,
gibt die Wahrscheinlichkeit des

»Funktionierens« an, d.h. ob das
Gerat beim ersten Einschalten
funktioniert. Der Amiga hat eine
AQL von 1, also von eintausend
ausgelieferten Amigas werden 999
funktionieren (statistisch).

] Burn in: Dies bedeutet ein
Testbetrieb eines Gerats unter
erschwerten Bedingungen. Er-"
schwert deshalb, weil man nicht
weiB, ob der Anwender die Anlage

estplatte
fiir den
Profi-Einsatz

in der Antarktis oder in Saudi-
Arabien betreiben will. Hat der
Hersteller diesen Test gemacht
(meistens 4 bis 12 Stunden), liegt
dem Gerat meistens ein burn-in-
Streifen bei. Im Low-Cost-Bereich
wird nach der Produktion jedoch
nur ein Funktionstest durchge-
fuhrt.

Das ist demnach nicht der richti-
ge Weg, wenn man den Computer
kommerziell nutzen will. Ein Bei-

spiel fir den professionellen Ami-
ga-Einsatz (High-End) sieht fol-
genderweise aus:

Vor einigen Jahren entwickelte
Siemens fiir groBe Computerania-
gen die Festplatte »Megafile« mit
einer Speicherkapazitdt von 328
MByte. Mit dem Industrie-Stan-
dard SCSI-2 erréicht die Megafile
eine Ubertragungsrate von 5 MBy-
te/s bei einer Zugriffszeit von 3 ms.
Die MTBF ist mit 50 000 Stunden
angegeben (nach obiger Rech-
nung waren das Uber vier Jahre)
und die Datenfehler werden 48 Bit
breit behandelt.

Eine groBe Speicherkapazitét ist
besonders bei der grafischen Da-
tenverarbeitung wichtig. Es lassen
sich enorme Steigerungen beim
Berechnen von Animationen mit
vielen »Frames« erzielen, weil die
Zeit zum Speichern (fast) keine
Rolle mehr spielt. Auch der Ein-
satz von Datenbanken (ab 1000
Datensétze) |&Bt das Arbeiten mit
dem Amiga und der Megafile zum
Vergnligen werden.

Einer der schnellsten Festplat-
ten-Controller fiir den Amiga istder
Kronos von C-Ltd. Ohne Turbokar-
te erreicht die Megafile eine Uber-
tragungsrate von 1,1 MByte/s (mit
Alf-Test 2.2). Das liegt weit (iber
der Geschwindigkeit des Arbeits-
speichers (RAM) des Amigas (ca.
750 KBytels). Jedoch gibt es zur
Zeit noch keine Turbokarte, die den
SCSI-2-Standard unterstiitzt, denn
sonst hatte man eine physikalische
RAM-Erweiterung auf 328 MByte.

Die Megafile ist fir den Amiga
2000 nur als fertiges Subsystem
erhéltlich. Die Festplatte ist in ein
solides Stahlblechgeh&use einge-
baut und verfligt Uber ein sicheres
Autopark der Schreib-/Lesekdpfe,
auch bei Netzausfall. Die Hard-
Disk ist fertig formatiert und einem
ausfihrlichen Test unterzogen
(Burn in: 4 Stunden). Der Preis be-
tragt inklusive Kronos-Controller
rund 7500 Mark.

Die Megafile ist momentan flr
den Amiga die professionellste
Lésung. Jedoch arbeiten einige
Hardware-Firmen wie GVP, VS
und Supra an neuen, leistungsfa-
higen Festplattensystemen. Es
bleibt abzuwarten, was die Messe
Amiga '90 in Kéln an Neuheiten
bringen wird. sq
Computer Entwicklungslabor ~Miihlenhoff,

MeitnerstraBe 4, 3000 Hannover 61, Telefon
0511/57 3679, Fax: 05 11/56 3267
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Floppy Drive 3,5 Zoll intern
Commaodore A 500/A 2000
Original-Laufwerk, df 0-df 1
schaltbar, Front amiga-farben,
inkl. Staubschutzklappe und

BTX-Modul

erméglicht mit entsprechender
Software den Einsaiz lhres
Amigas als BTX-Terminal, wird
einfach zwischen seriellen Port

Einbaumaterial.

und BTX-Dose der Post gesteckt,
kein Modem notig!

Bootselector

vertauscht DF 0: mit DF 1: oder DF
2:, wird einfach nur unter 8520
gesteckt.

- Floppy Drive 3,5 Zoll extern

- Chinon Markenfloppy, abschaltbar, Bus
durchgefiihrt, Front und Metallgeh4use
amiga-farben, automatisches Diskchange-
signal, superslimline (25 mm hoch),
komplett anschiuBfertig mit Kabel,

880 KB Speicherkapazitat

Bei Kauf zusammen mit einer
externen Floppy nur 15,95.

Informationssysteme GmbH
Joachimstr. 16, 4630 Bochum
Telefon 0234/30 81 51

' Telefax 0234/30 86 35

Speichererweiterung

fiir Amiga 500 intern, 512 KB
RAM, 4 Megabit-Chips, abschalt-
bar, inkl. akkugepufferter Uhr und
Ein-/Ausschalter mit Kabel, auto-
konfigurierend, lauft unter jedem
Kickstart und jedem Agnus-Chip,
alle RAM-Chips gesockelt.

Neu. SerienmaBig mit schalt-
barem Schreibschutz fiir die Uhr,
kein Virus und keine abstlirzenden
Programme kdnnen die Uhr mehr

|6schen! ive 5,25 Zoll extern

n Markenfloppy, abschalt-
bar, umschaltbar 40/80 Tracks flir
MS-DOS, Front und Metallgeh&u-
se amiga-farben, automatisches
Diskchangesignal, Bus durchge-
fiihrt, 880 KB Speicherkapazitat,
voll kompatibel zu 3,5 Zoll Flop-
pies, komplett anschiuBfertig mit
Kabel

=

Speichererweiterung

wie oben, vorbereitet fiir Uhr,
jedoch ohne Uhrenchip und
ohne Akku:

Da wir ausschlieBlich Spitzenprodukte héchster Qualitat fihren,
gewdhren wir auBer einem halben Jahr Garantie ein 7-tigiges
Riickgaberecht!

Es gelten unsere allgemeinen Geschaftsbedingungen. Handleranfragen willkommen,
Preisénderungen vorbehalten. Lieferung solange Vorrat reicht.
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HARDWARE

von Wilfried Haring

uch bei professionellen

Anwendern hat sich her-

umgesprochen, daB der

Amiga Uber hervorragen-
de Grafikfahigkeiten verfligt. In
den Bereichen Desktop Video
(DTV), Desktop Publishing (DTP)
und Computeranimation wird er
bereits eingesetzt. Durch die offe-
ne Systemarchitektur des Amiga
2000 4Bt sich die Leistungsféhig-
keit des Systems mittels Turbo-
Karten und Speichererweiterun-
gen erheblich steigern.

Das Tischgehduse des Amiga
2000 bietet nur Platz fur zwei halb-
hohe Laufwerke und einen Ein-
schub fir 5%-Zoll-Geréte. Bei der
Installation einer PC-Karte mit 5Y-
Zoll-Disketten-Laufwerk und ei-
nem zweiten 3%-Zoll-Laufwerk
sind bereits alle Einschubplétze
belegt. Eine Festplatte findet dann
nur noch als Filecard im Computer
Platz, wodurch ein Steckplatz auf
der Hauptplatine verloren geht.
Damit weitestgehende Ausbaufé-
higkeit gewéhrleistet ist, muBte ein
eigenes Gehduse mit entspre-
chend groBem Fassungsvermo-
gen konstruiert werden. Der Black
Tower présentiert sich in einem
groBen mattschwarzen  Stahl-
blechgehduse. Dieses soll Fre-
quenzen bis 120 MHz sicher ab-
schirmen. Das ist vor allem flr den
Betrieb mit Turbokarten wichtig, da
diese mit wesentlich htheren Taki-
frequenzen betrieben werden als
der Prozessor auf der Mutterplati-
ne des Amiga. Es kénnen Steck-
karten eingesetzt werden, die eine
150 Prozent groBere Flache als die
Standardplatinen besitzen. Vor
dem Laufwerkstrager befindet sich
eine Abdeckklappe, so daB im Be-
trieb, wenn keine Disketten oder
Platten gewechselt werden mis-
sen, alle Laufwerke unter der
Frontabdeckung verschwinden.
Auch die Tastatur, Maus und der
Monitor werden schwarz lackiert
geliefert.

Der Black Tower basiert auf der
Hauptplatine des Amiga 2000 (Re-
vision 6.2 ), die bereits mit einem
Big Agnus (1 MByte Chip-RAM)
ausgestattet ist. Den Kunden wer-
den modifizierte 68030-Turbo-
boards von GVP angeboten (siehe
»Kampf der Giganten«, AMIGA-
Magazin 1/90, Seite 170). Diese
Karten besitzen einen 32-Bit-
Prozessor MC68030 mit 36 MHz
Taktfrequenz und einen Mathe-
matik-Coprozessor (FPU) sowie 4
oder 8 MByte 32-Bit-RAM fir
schnellen Datenzugriff. X-pert bie-
tet Coprozessoren 68882 mit einer
Taktfrequenz bis zu 60 MHz an.
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PROFESSIONAL

Der Amiga als Workstation

BLACK
T(PJOWER

X-pert stellt ein auf dem Amiga 2000 basierendes Gra-
fiksystem fiir den professionellen Einsatz vor. Was bie-
tet der Black Tower an zusétzlicher Leistung?

Die Geschwindigkeit bei FlieBkom-
ma-Berechnungen |48t sich so
noch einmal verdoppeln. Die Lei-
stung der FPU kommt in Verbin-
dung mit speziell abgestimmten
Programmen, die den Coprozes-
sor direkt ansprechen, besonders
zum Tragen. Die Prozessoren mis-
sen flr diese hohen Taktfrequen-
zen gesondert auf Betriebssicher-

ACINLEL?A fiir zusatzliche

Erweiterungen und iibergroBe
Steckkarten

heit getestet werden. Nur durch
diese MaBnahme sind Taktfre-
quenzen Uber 33 MHz mdglich,
durch die eine 10- bis 20prozentige
Leistungssteigerung gegentber
der serienméBigen GVP-Turbokar-
te erzielt wird. Insgesamt erreicht
der Black Tower eine um das 15-
fache hohere Rechenleistung als
ein serienméBiger Amiga 2000.
Fiir den professionellen Einsatz
ist eine qualitativ hochwertige und
flimmerfreie  Bildschirmausgabe
unerléBlich. Mit einem Flickerfixer
von Microway wird bis zu einer Auf-
lésung von 704 x 510 Punkten

ein flimmerfreies Bild erzielt. Die
Bildwiederholfrequenz betragt 50
Hz und die Vertikalfrequenz 31,5
kHz. Die Karte kann nur an einem
Multisync-Monitor betrieben wer-
den.

DTP-, Grafik- und Animationsan-
wendungen sind nur mit einem
ausreichenden  Arbeitsspeicher
sinnvoll, und eine Festplatte ist flr
groBe Datenmengen unabdingbar.
Der Black Tower hat hier gegen-
Uber dem Originalgehduse des
Amiga 2000 den Vorteil, daB nicht
nur Filecards mit 3%-Zoll- oder 5Y:-
Zoll-Festplatten mit halber Bauho-
he neben den Disketten-Laufwer-
ken eingebaut werden kénnen. Die
Laufwerksbuchten des Turms bie-
ten genligend Raum flr Industrie-
modelle wie z.B. von Maxtor oder
Siemens mit Speicherkapazititen
gréBer 500 MByte. 5Y-Zoll-Fest-
platten mit voller Bauhthe kénnen
in die Montageschachte des Turms
ebenfalls eingesetzt werden. So
kann das thermo-magneto-opti-
sche (TMO) Wechselplattenlauf-
werk von Maxtor (siehe »Die Laser-
technik am Amiga 2000«, AMIGA-
Magazin 4/90, Seite 104) zusam-
men mit dem GVP Impact SCSI-
Controller direkt in das Tower-
Gehéuse eingebaut werden. Da-
durch wird das sonst obligatori-
sche Zusatzgehduse mit eigenem
Netzteil fir das TMO-Laufwerk
iberfliissig. Die TMO-Platten kén-
nen wie Disketten gewechselt und
formatiert werden. Auf den opti-
schen Platten lassen sich Anima-
tionen von einigen hundert Bildern
bis zu mehreren tausend Einzel-
aufnahmen speichern und abspie-
len. Damit wird das Handling auch
von groBeren Projekten deutlich
einfacher.

Das Vernetzen von Amigas ist
ein brandaktuelles Thema (siehe
»Der Amiga geht ans Netz«,
AMIGA-Magazin 3/90, Seite 106).




Dabei ist die Verbindung unterein-
ander und in Netzen mit Compu-
tern anderer Betriebssysteme
mdglich. Anbindungen an Ether-
net mit Protokollen wie TCP/IP
oder Decnet zum Austausch von
Daten und gemeinsamen Nutzen
von Hardware-Ressourcen wie
Platten, optischen Speichern,
Bandlaufwerken oder Druckern ist
mit vorhandener Hardware leicht
mdglich. Der Einsatz von Amigas
als Server oder Client fiir X-
Windows-Applikationen im Netz ist
ebenfalls realisierbar. X-Windows
ist ein standardisiertes Software-
Paket zur Programmierung und
Darstellung von fensterorientierten
grafischen Benutzeroberfldchen
von Anwendungsprogrammen, das
bei Computern mit dem Betriebs-
system Unix weit verbreitet ist.
AuBerdem hélt X-pert einige Ei-
genentwicklungen fiir den Black
Tower bereit. So z.B. eine Frame-
bufferkarte flir den Videoausgang
des Amiga. Es soll eine Echtfarb-
darstellung mit 16,7 Millionen Farb-
tonen gleichzeitig mdglich sein.
Ein Einzelbild-Recorder kann an-
gesteuert werden, um Animations-
sequenzen in Fernsehqualitét di-
rekt auf Videoband aufzuzeich-
nen. Diese und &hnliche Entwick-
lungen werden mdglicherweise
nicht ausreichend Platz auf einer
Standard-Steckkarte finden. Die
Elektronik wird auf einer gréBeren
Platine layoutet, die nur in das
Tower-Gehduse paBt. Durch den
hohen Anteil von Handarbeit beim
Umbau und Lackieren des Amigas
ist der Black Tower nicht unbedingt
preiswert - der Basis-Amiga im
neuen Gewand schiégt mit unge-
féhr 3000 Mark zu Buche. Fiir ein
System mit Turbokarte, Festplatte,
Flickerfixer, Eizo-Multisync-Moni-
tor und Disketten-Laufwerken
missen ca. 26000 Mark veran-
schlagt werden. Ein TMO-Lauf-
werk kostet noch einmal 18000
Mark. Der angestrebte Kunden-
kreis ist bei Anwendern zu suchen,
die die hohe Leistungsfihigkeit
des Amigas im Bereich Design,
DTP, Buchsatz und Desktop Video
lberzeugt hat. Sie wollen aller-
dings nicht einfach einen nackten
Amiga benutzen, sondern brau-

chen fiir das effektive Arbeiten ein
Gerét, das alle rechtlichen Bestim-
mungen flr den Computereinsatz
am Arbeitsplatz erfiillt.

Dabei achten die Kunden auf ein
gutes Preis-Leistungs-Verhéltnis
im Vergleich zu anderen High-
End-Systemen wie Grafikproduk-
tionscomputern auf Basis eines
80386- oder 80486-PCs oder eines
Apple Macintosh, die preislich in
ahnlichen Regionen um 25000
Mark liegen wie ein voll ausgestat-
teter Black Tower. PCs haben den
Vorteil des ungleich breiteren
Software-Angebots gegeniiber dem
Amiga. Allerdings ist es vor al-
lem im Videoproduktionsbereich
schwierig, der Amiga-Software
vergleichbar leistungsféhige Pro-
grammpakete auf PCs entgegen-
zusetzen. Der Macintosh von App-

ompleti-
System

aus einer Hand

le bietetda schon eine ernsthaftere
Konkurrenz zum Amiga. Vor allem
unter dem Gesichtspunkt, daB ei-
nige Software-Hauser beginnen,
ihre Amiga-Produkte auf den Mac-
intosh zu portieren. Mit dem Magc-
intosh 1l fx bietet Apple im Preisni-
veau eine ernsthafte Hardware-
Alternative zum Amiga Black To-
wer an, die viele Kunden tiberzeu-
gen kann. Der Macintosh Il fx ist
serienméBig mit einem MC68030-
Prozessor und einem MC68882-
Mathecoprozessor, die mit 40 MHz
Taktfrequenz betrieben werden,
und 4 MByte RAM ausgestattet,
die sich auf der Mutterplatine bis
auf 16 MByte aufriisten lassen.
Hier kann der Amiga im Preis-
Leistungs-Verhéltnis nur dann Bo-
den gut machen, wenn er wie bis-
her durch seinen niedrigeren An-
schaffungspreis Kunden lockt.
Das teure Gehéuse und die Erwei-
terungskarten im Angebot von X-
pert milssen gegen eine starke
Konkurrenz antreten. me

X-pert Computer Services,
Weiherwiese 27,
6270 ldstein,

Tel. 0 61 26/88 09
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TEST
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HARDWARE

Der Amiga 2000 wird mit
PC-Karten MS-DOS-kom-
patibel. Mit dem Power-
PC-Boardistdiesauch fir
den Amiga 500 mdglich.
Wir haben einen Proto-
typen untersucht.

von Michael Eckert

as Power-PC-Board fiir

den Amiga 500 wurde

schon vor geraumer Zeit

angekundigt. Kurz vor
RedaktionsschluB erreichte uns ei-
ne Vorserien-Version.

Die Karte wird in den Erweite-
rungsschacht des Amiga 500 ge-
steckt. Sie ist mit 1 MByte RAM be-
stlickt, wovon maximal 704 KByte
im PC-Modus als Arbeitsspeicher
zur Verfligung stehen. Bei der Ar-
beit unter Amiga-DOS |4Bt sich das
Modul als Speichererweiterung
mit 1 MByte verwenden. Als Pro-

Amiga 500: Power-PC-Board

zessor kommt ein mit 8 MHz getak-
teter NEC V30 zum Einsatz. Die
eingebaute Uhr ist akkugepuffert
und kann auch von der Amiga-Sei-
te benutzt werden. Sowohl das in-
terne als auch externe Disketten-
Laufwerke (3% und 5% Zoll) und al-
le Amiga-Ports werden unterstitzt.
Die Nutzung eines am Parallel-
Port angeschlossenen Druckers
ist somit auch unter MS-DOS mog-
lich.

Die Bildschirmausgabe ist CGA-
(Colour Graphics Adapter) oder
Hercules-kompatibel. Im CGA-Mo-
dus kann monochrom und farbig
mit vier oder acht Farben gearbei-
tet werden. Die Darstellung in der
Hercules-kompatiblen Betriebsart
erfolgt schwarzweiB im Interlace-
Verfahren.

Neben der Betriebssystem-Dis-
kette mit MS-DOS 4.01 ist eine
Boot-Diskette im Amiga-DOS-For-
mat vorhanden. Die MS-DOS-
Emulation kann nur durch Booten
mit dieser Diskette gestartet wer-
den. Es erscheint das von MS-
DOS-Computern gewohnte Ein-

S-DOS IM KOMPAKTFORMAT

schaltbild und die Betriebssystem-
Diskette wird verlangt. Uber die Ta-
stenkombination <rechte Amiga-
Taste> und < Help> gelangt man
in ein Men(. Hier lassen sich lber
die Funktionstasten verschiedene
Parameter einstellen, wie die Bild-

(11377 H Das Power
PC-Board verwandelt den
Amiga 500 in einen MS-

DOS-kompatiblen Computer

schirmdarstellung oder die Wahl
des MS-DOS-Boot-Laufwerks. Das
Menl kann man jederzeit aufru-
fen, auch wenn gerade ein Pro-
gramm lauft.

Bei Tests mit verschiedenen
Benchmark-Programmen erreich-
te das Power-PC-Board doppelte

Speichererweiterung: AB8MB/2000

MEGA-SPEICHER

Das Angebot an Speicher-
erweiterungen flir den
Amiga 2000 ist groB. Wie
leistungsstark ist die
A8MB/2000-Karte  von
RoBmdller?

von Gerhard Stock

ie RAM-Erweiterung ABMB/

2000 ist mit 16 RAM-Bau-

steinen ausgestattet, die

entweder die Aufteilung
1 MByte x 1 Bit oder 4 MByte x 1 Bit
haben und so den Amiga um 2
oder 8 MByte erweitern. Ausbau-
stufen wie 4 MByte oder 6 MByte,
wie sie von anderen Herstellern
angeboten werden, sind nicht
moglich. Der Einbau ist einfach, je-
doch ist eine feste Installation mit
Verschrauben an der Gehduse-
rickwand nicht méglich. Die RAM-
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Karte ist von den Dimensionen
nicht wie eine Lang-Slotkarte be-
messen, sondern kleiner und hat
deshalb auch keinen Metallbiigel
zum Anschrauben.

Die RAM-Karte muB in den er-
sten Slot (ganz rechts neben dem
Prozessor-Slot) eingesteckt wer-
den. Nursoist ein Betrieb mit einer
Filecard méglich, die weiter links
plaziert werden muB. Bei dieser
Konstellation durchlief die auto-
konfigurierende RAM-Karte auch

Kompatibilitat: g
RAM-Karte ABSMB/2000
konnte nur ohne zusitzliche

Erweiterungen lberzeugen

das von Commodore herausgege-
bene RAM-Testprogramm »SYS-
TEST«, das den Amiga zum Abstlr-
zen brachte, wenn sich die Hard-
Disk rechts neben der Speicherer-
weiterung befindet.

Als ndchstes untersuchten wir
die Kompatibilitat der ABMB/2000-
Karte mit einer Turbokarte. Sowohl
die GVP68030- als auch die Com-
modore A2630-Karte muBten auf
den 68000-Modus umgeschaltet
werden, ein Betrieb im 68030-Mo-
dus war nicht maglich.

Der RAM-Controller besteht nur
aus elf ICs, die auf einen niedrigen
Stromverbrauch hinweisen. Eine
Strommessung ergab jedoch, daB
die 2-MByte-Karte etwas (iber 900
mA braucht. Eine Messung mit der
gleichen Karte, die mit 8 MByte be-
stlickt ist, konnten wir nicht durch-
fihren, da die dafir notwendigen
RAM-Bausteine (4-MBit-Chips) flr
den normalen Amiga-Anwender
nur schwer zu beziehen sind. Au-

XT- und halbe AT-Leistung. Die
Geschwindigkeit der Bildschirm-
ausgabe entspricht der eines mit
4,77 MHz getakteten PC/XT.

Im Vergleich zu den PC-Erweite-
rungen fir den Amiga 2000 muB
der Anwender beim Power-PC-
Board einige Einschrankungen
hinnehmen. So ist der Start von
der Workbench und das parallele
Arbeiten mit MS-DOS und Amiga-
DOS nicht méglich. Der Betrieb ei-
ner Festplatte wird in der jetzigen
Version nicht unterstiitzt.

Die im Lieferumfang des Proto-
typs enthaltene Dokumentation
beschrankte sich auf zwei eng-
lischsprachige MS-DOS-Handbi-
cher. An einer Bedienungsanlei-
tung zum Power-PC-Board wird
laut Angabe der deutschen Anbie-
ter gearbeitet. Sobald das Serien-
produkt ausgeliefert wird, werden
wir einen ausfihrlichen Testbe-
richt verdffentlichen. |

RoBméller HS GmbH, Neuer Markt 21, 5309
Meckenheim, Tel. 02225/10193

SCS Schomburg, BahnhofstraBe 38, 2800 Bre-
men 1, Tel. 0421/12782

AMIGA-TEST

A8MB/2000

4,8 | el
von 12 AUSGABE 7/90
Preis/Leistung !‘!l!
Dokumentation !|!I
Bedienung !l!l
Verarbeitung |!‘!|! !
Leistung |!|!|!I

Berdem ist der 4-MBit-Chip, z. B.
von Siemens, nicht unter 300 Mark
erhdltlich.

Zusammenfassend |&Bt sich sa-
gen: Die RAM-Karte erflillt nicht
die heutigen Anforderungen an
Speichererweiterungen. sq
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_Verraten und verkauft.
Drei ICD-Geheimtips fiir lhren Amiga.

Eigentlich, ja eigentlich wo
ten wir niemandem etwas
erzahlen. Uber unsere RA
Erweiterung AdRAM 540
ihrem Satelliten 560D zum
Beispiel. Bringt sie lhrem
Amiga 500 doch ohne Ver-
andern des Abschirmblechs
und ohne heil3e Lotspiele bis
zu 6 Megabytes an zuséatz-
lichem RAM am A501-An-
schlu3! Dazu 100% Kompa-
tibilitat . it jedweder Amiga-

Software und eine eingebau-  te sind fd
te Uhr. Installation t
Amiga 2000-Besitzern bieten ~ mit allem Zube

wir das AARAM 2080. Eben- deutschsprachigen™€

falls eine Steckkarte fiir brauchsanleitung ausge
interne Erweiterungsplatze. tet. Womit wir uns empfeh-
Sie beschert wahlweise 2, len. Have a nice day.

4, 6 oder 8 Megabytes FAST

RAM. . P.S. Handleranfragen are
Bleibt als Dritte der ICD-Er- welcome.

rungenschaften der Advanta-
ge 2000, ein SCSI-Host-

Adapter, der flir den Amiga Im

ICD Europe GmbH, Postfach 13 17, D- 6056 Heusenstamm, Telefon ( 0 61 04) 64 03

=]
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HARDWARE

Festplatten:

Vortex Athlet

KOMPAKTE LOSUNG

von Gerhard Stock

is vor kurzem muBte man

fur eine Festplatte und eine

Speichererweiterung  im

Amiga 2000 zwei Steck-
platze reservien. Durch die Ver-
wendung moderner flacher 3-
Zoll-Festplatten mit integriertem
16-Bit-Controller und den Einsatz
von Gate-Array-Technologie wurde
bei der Hard-Disk Athlet eine Inte-
gration von Festplatten-Laufwerk
und RAM-Erweiterung auf einer
Steckkarte mdglich. Die Festplatte
ist wahlweise mit 43, 90, 130 und
180 MByte erhéltlich.

Bei dem Controller handelt es
sich nicht um eine SCSI-Schnitt-
stelle (Small Computer System In-
terface), sondern um einen 16-Bit
AT-Controller (Advanced Techno-
logie). Somit entfalit der Vorteil ei-
nes SCSI-Controllers, bis zu sie-
ben Gerate an einen Controller an-
zuschlieBen.

AT-Controller bestechen durch
hohe Leistungsféhigkeit wie die
Schnittstelle an der GVP-68030-
Karte zeigt (siehe »Kampf der Gi-
ganten«, AMIGA-Magazin 1/90,

Festplatten werden im-
mer leistungsfahiger. Vor-
tex stellt jetzt einen 16-Bit-
Controller fiir den Amiga
2000 vor, der durch hohe
Ubertragungsraten iber-
zeugt.

maximal 100 ns Zugriffszeit bend-
tigt. Fur die 2-MByte-Erweiterung
sind zwei SIMMS und fur die 4-
MByte-Version vier SIMMS not-
wendig. Der Einbau der RAM-Bau-
steine, der ausfihrlich im Hand-
buch beschrieben ist, kann auch
von Ungelbten vorgenommen
werden. Der Speicher ist autokon-
figurierend und muB nicht nach-
traglich eingebunden werden. Auf
der Platine muB lediglich ein Jum-
per entsprechend der Ausbaustufe
gesteckt werden. Mit einer weite-
ren Steckbriicke kann der Anwen-
der auswahlen, ob der Amiga unter
Kickstart 1.2 oder 1.3 arbeitet. Das
System Athlet ist autobootfahig un-
ter beiden Betriebssystemen.

K ampak ¥ Die Vortex-Festplatte Athlet (16-Bit-AT-Control-
ler) bietet die Moglichkeit, eine Festplatte (40 bis 180 MByte)
und 4 MByte RAM auf einer Steckkarte unterzubringen

Seite 170). Die Athlet-Festplatte
(Fujitsu Limited, Modell M2611T, 43
MByte) erreicht eine Ubertra-
gungsrate von 570 KByte/s lesend
und 370 KByte/s schreibend (ge-
messen mit »Diskperf«, Fish-Disk
187). Damit braucht sie sich nicht
hinter dem GVP-AT-Controller zu
verstecken, der zwar eine Ubertra-
gungsrate von 750/520 KByte/s er-
reicht, dies aber in Verbindung mit
einem 68030-Prozessor.

Das Athlet-System bietet den
Vorteil, die Einsteckkarte gleich-
zeitig mit 2 oder 4 MByte Fast-RAM
(0 Wait-States) auszustatten. Es
werden 1 MBit-SIMM-Bausteine
(Single Inline Memory Modul) mit
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Wir haben die Athlet-Festplatte
sowohl mit einem Amiga mit 1
MByte Chip-Memory als auch mit
einem Amiga mit 512 KByte Chip-
Memory getestet. Beide Versionen
arbeiten mit der RAM-Erweiterung
des Athlet-Systems zusammen.
Jedoch stiirzt der Computer ab,
wenn die Festplatte inklusive Spei-
chererweiterung gleichzeitig mit
einer Turbokarte arbeiten soll. Der
Grund liegt an der RAM-Erweite-
rung der Athlet-Platte, die sich
nicht mit der Speichererweiterung
der Turbokarten vertrdgt. Die
Athlet-Festplatte ohne RAM arbei-
tet jedoch ohne Beanstandungen
mit den Turbokarten zusammen.

Vortex arbeitet nach eigenen An-
gaben bereits an diesem Fehler
und man kann davon ausgehen,
daB in absehbarer Zeit, das RAM-
Problem gelost ist.

Die Festplatte wird bereits for-
matiert (Fast-File-System) und mit
der Workbench 1.3 bespielt ausge-
liefert. Will der- Anwender andere
PartitionsgréBen einrichten, hilft
die mitgelieferte Installationsdis-
kette aus. Die Installation der Fest-
platte kann nachtraglich ohne gro-
Ben Aufwand vorgenommen wer-
den. Das ausfiihrliche Handbuch
hilft weiter, eventuelle Fragen zu
klaren.

Zusammenfassung: Das Athlet-
System ist eine interessante Fest-
platte fir den Amiga 2000, da sie
durch eine hohe Datenibertra-
gung Uberzeugt und gleichzeitig
die Maglichkeit bietet, 4 MByte
RAM zu installieren. sq
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Fazit: Die Festplatte Athlet
ermdglicht es, einen 16-Bit-AT-
Controller inklusive Festplatte und
maximal 4 MByte Fast-RAM auf
einer Einsteckkarte unterzubringen.
Positiv: hohe Ubertragungsrate;
saubere Verarbeitung; ausfihr-
liches deutsches Handbuch.
Negativ: In Verbindung mit einer
Turbokarte inklusive 32-Bit-RAM
muB die Athlet-Platte in der jetzigen
Version ohne RAM-Erweiterung
betrieben werden.

Titel: Vortex Athlet

Preis: Controller inklusive 43 MByte-
Festplatte etwa 2000 Mark;

2 MByte-RAM-Erwelterung

etwa 600 Mark

Hersteller/Anbieter: Vortex
Computersysteme GmbH, Falterstr,
51-53, 7101 Flein,
Tel.07131/5088-0
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COMPUTER & RECHT

Computer

und Recht

ALLES ERLAUBT ?

Staatsanwalt und Polizei
sind verstérkt auf der Su-
che nach Raubkopierern.
Wann machtsich der Soft-
ware-Nutzer strafbar?

von Alfred Girgnhuber

ie Software ist fUr den

Computerbesitzer genau-

so wichtig wie flr den Auto-

fahrer das Benzin. Den-
noch sollte sich jeder Software-
Nutzer fragen, was er mit seinen
Programmen machen darf. Wie
die sténdig aktuelle Diskussion um
Raubkopierer zeigt, gibt es fir die
Benutzung von Software Be-
schrankungen. Aber nicht nur im
Bereich der Kopien unterliegt der
Software-Nutzer rechtlichen
Schranken, sondern auch bei der
Verwendung (z.B. Benutzung der
Software nur auf einem Compu-
ter), der Uberlassung der Software
an Dritte und bei der Verdnderung
von Programmen.

Das Kopieren von Software ist
nur zuldssig, wenn eine Einwilli-
gung des Urhebers bzw. des Inha-
bers der Nutzungsrechte, z.B. ei-
nes Software-Hauses, vorliegt.
Dies ergibt sich aus § 53 Abs. 4
Satz 2 in Verbindung mit § 2 Abs.
1 Nr. 1 UrhG (Urheberrechtsge-
setz). Ausnahmsweise ist ein Pro-
gramm kein nach § 2 Abs. 1 Nr. 1
UrhG geschiitztes Werk, wenn es
sich nicht um eine persénliche gei-
stige Schopfung (§ 2 Abs.2 UrhG)
handelt. Man sollte aber als
Software-Nutzer nicht ohne weite-
res annehmen, ein bestimmtes
Programm sei keine personliche
geistige Schopfung und diirfe so-
mit uneingeschrénkt kopiert wer-
den. Denn die unerlaubte Verviel-
faltigung, Verbreitung oder offent-
liche Wiedergabe urheberrecht-
lich geschiitzter Software kann un-
angenehme Folgen haben: Es
droht Freiheitsstrafe bis zu einem
Jahr oder Geldstrafe (§ 106 UrhG),
bei gewerbsmaBiger Tatigkeit so-
gar Freiheitsstrafe bis zu funf Jah-
ren oder Geldstrafe (§ 108a UrhG).
Daneben kann ein Raubkopierer
auch vor einem Zivilgericht bei-
spielsweise auf Schadensersatz
(§ 97 UrhG) verklagt werden. Be-
merkenswert ist in diesem Zusam-
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menhang, daB das Amtsgericht
Freising (Strafbefehl vom 10. Au-
gust 1989 - 62 Js 36.797/88 rechts-
kraftig) auch die Nutzung_eines

raubkopierten Computerspiels als:

strafbare  Vervielféltigung ohne

Einwilligung des Rechtsinhabers:

(§§ 106, 16, 17 UrhG) angesehen
hat. Die eigentliche Vervielflti-
gungshandlung( § 16 Ab: UrhG)
wurde in dem zur Benutzu g not-
wendigen

des Computers gesehen.

Da durch Raubkopierer immen- |

se wirtschaftliche Schaden verur-
sacht werden, versuchen sich die
Software-Hauser auf unterschied-
liche Weise zu schitzen. Hierflr
bestehen grundsatzlich zwei Mog-
lichkeiten: der Schutz durch. ver-
tragliche Vereinbarungen und der

in das Programm integrierte Ko-
pierschutz. Bei urheberrechtlich
geschiitzten Programmen ist das
Kopieren ohne Einwilligung des
Berechtigten bereits nach'dem Ur-

hG verboten. Daher sind vertragli-
che Kopierverbote z.B. in allgemei-
nen Geschéftsbedingungen - im
»Kleingedruckten« - fiir urheber-
rechtlich geschitzte S_nftware un-
nétig. Im Gegenteil, fur diese Félle
ist die vertragliche Einwilligung
des Berechtigten zur Herstellung
von Backup-Copies bzw. zur Her-
stellung sonstiger fiir den personli-
chen Gebrauch notwendiger Ko-
pien wiinschenswert. Eine solche
Einwilligung wird in Software-
Vertrdgen mit unterschiedlichen
Formulierungen meist erteilt. Ein

nifernen
des
Kopierschutzes
verboten

vertragliches Kopierverbot oder
ein vertraglich beschrénktes Ko-
pierrecht ist zum Schutz des
Software-Hauses nur fir Software
erforderlich, die keine persénliche
geistige Schopfung im Sinn von
§ 2 Abs. 2 UrhG ist und somit kei-
nen urheberrechtlichen Schutz
genieBt. Allerdings stellt sich,
wenn solche Kopierverbote in all-
gemeinen Geschaftsbedingungen
enthalten sind, die Frage nach de-

Einlesen des Pro-
gramms in den Arbeitsspeieher‘- i

ren Wirksamkeit. Voraussetzung
furihre Wirksamkeit ist, daB die all-
gemeinen Geschaftsbedingungen
nach.§ 2 Abs. 1 AGBG (Gesetz zur
Regelungides Rechts der allge-
meinen Gesehéaftsbedingungen)

| Vertragsbestandteil geworden
sind. Dies kannim Einzelfall durch-
aus zweifelhaft sein.

Wie jeder weiB, wird trotz des ge-
setzlichen Kopierverbots im UrhG
und trotz vertraglicher Kopierver-
bote munter kopiert. Deshalb sind

viele Programme softwareméBig
kopiergeschiitzt:Aber je ausgefeil-
ter die Kopiersperren, desto ein-
fallsreicher sind die Methoden zu
ihrer Uberwlhdun' :

spezialisiert. haben, sm‘twaremaﬁl-

ge Kopiersperren unwirksam zu

|_machen,/ zum anderen gibt es
‘Steckmodule, mittels derer der Ko-
jpierachutz mﬂknpiert wird, die also

 die Herstellung lauffihiger Kopien
mit Kopiersehutz ermdglichen.

Da das Entfernen des Kopier-
schutzes durch Cracker meist nur
die Vorstufe zur Herstellung groBe-
rer Mengen von ‘Raubkopien ist,
wird deren Tatigkeit als strafwiirdig
angesehen. Je nach Lage des Ein-

 zelfalles kommt eine Bestrafung

- von Crackern wegen einer eigen-
standigen ~ Urheberrechtsverlet-
zung (§ 106 UrhG), wegen Beihilfe
zur Urheberrechtsverletzung (§ 106
UrhG und § 27 StGB - Strafgesetz-
buch), wegen Ausspéhen von Da-
ten (§ 202a StGB) oder wegen Da-
tenveranderung (§ 303a StGB) in
Betracht. Daneben missen Crak-
ker mit gegen sie gerichteten zivil-
rechtlichen Klagen z.B. auf Unter-
lassung ihrer Téatigkeit (wobei flr
Zuwiderhandlungen in einem ent-
sprechenden Urteil ein Ordnungs-
geld nach §890 ZPO - ZivilprozeB-
ordnung - angedroht wird) oder
auf Schadensersatz (z.B. nach
§ 823, Abs. 2 BGB [Burgerliches
Gesetzbuch] in Verbindung mit
den genannten Strafvorschriften)
rechnen.

Natirlich versuchen Software-
Vertreiber sich auch gegen die er-
wahnten Steckmodule zu schiit-
zen. Dabei ist die effektivste Mog-
lichkeit aus deren Sicht nicht das
Vorgehen gegen den einzelnen
Anwender, der mittels eines sol-
chen Steckmoduls Raubkopien
von kopiergeschitzten Program-

men herstellt. Vielmehr streben

die Software-Hauser an, den Ver-
trieb dieser Module zu unterbin-
den. Dazu hat das Landgericht
Dusseldorf (LG Dusseldorf, CR
1990, 46) entschieden: »Der Ver-
trieb eines Hardware-Zusatzes,
der ausschlieBlich dazu bestimmt
ist, Computerspiele undfoder
Computerprogramme zu verviel-
féltigen, also die Leistung eines
anderen unmittelbar zu tuberneh-
men, verstoBt gegen die guten Sit-
ten.« Aus diesem Leitsatz des Ur-
teils ergeben sich mehrere Konse-
quenzen: Zum einen kénnen von
betroffenen Software-Hausern ge-
gen die Vertreiber solcher Steck-
module nach § 1in Verbindung mit
§ 13 UWG (Gesetz gegen den un-
lauteren Wettbewerb) Anspriiche
auf Unterlassung und Schadens-
ersatz geltend gemacht werden.
Zum anderen wird sich der Handel
mit solchen Steckmodulen in Zu-
kunft verstérkt »unter dem Laden-
tisch« abspielen. Denn dieses Ur-
teil hat weder ein Herstellungsver-
bot fiir die Module noch ein Verbot,
sie zu besitzen, zur Folge. Auch ein
Kaufvertrag iber so ein Modul ist
nicht nach § 134 BGB in Verbin-
dung mit § 1 UWG wegen Versto-
Bes gegen ein gesetzliches Verbot
nichtig, weil § 1 UWG nur die Art
des Zustandekommens, nicht den
Inhalt des Rechtsgeschéfts be-
trifft. Andererseits macht sich ein
Raubkopierer, der Raubkopien
mittels der Steckmodule herstellt,
wie jeder andere Raubkopierer
strafbar und ist ebenso zivilrechtli-
chen Anspriichen (z.B. auf Scha-
densersatz) ausgesetzt.

Der Software-Nutzer kann nicht
nur in bezug auf das Kopieren,
sondern auch hinsichtlich der son-
stigen Verwendung seiner Soft-
ware, ihrer Uberlassung an Dritte
und ihrer Verdnderung Beschrén-
kungen unterliegen. Gesetzliche
Schranken gibt es nur in geringem
Umfang. So regelt § 17 UrhG das
Verbreitungsrecht, d.h. das Recht
das Original oder Vervielfalti-
gungsstiicke (gemeint sind nur er-
laubte Kopien, keine Raubkopien)
der Offentlichkeit anzubieten oder
in Verkehr zu bringen. Bedeutsam
fir den Software-Nutzer ist § 17
Abs. 2 UrhG, der die Weiterverbrei-
tung, d.h. das Anbieten oder Inver-
kehrbringen, von Original-Soft-
ware oder von Vervielfaltigungs-
stlicken (gemeint sind wieder nur
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legale Kopien) nur dann erlaubt,
wenn diese »mit Zustimmung des
zur Verbreitung im Geltungsbe-
reich dieses Gesetzes Berechtig-
ten im Wege der VerduBerung in
Verkehr gebracht« worden sind. Je
nach Lage des Einzelfalls steht
dem Urheber dann ein Vergiitungs-
anspruch nach § 27 UrhG zu. Von
§ 17 Abs. 2 UrhG wird jedoch nur
die WeiterverduBerung, nicht das
Vermieten oder Verleihen erfaBt.
Zudem gilt die Vorschrift nur fir
korperliche Werkstiicke (ist also al-
lenfalls auf Disketten anwendbar),
nicht fir die Einspeisung eines
Programms im Computer bei-
spielsweise (ber eine Datenlei-
tung, weil dies nicht kérperlich faB-
bar ist. Insoweit ist die gesetzliche
Regelung liickenhaft. Die Veran-
derung von Software ist nach § 23
UrhG nur mit Einwilligung des Ur-
hebers zuldssig. Da hinsichtlich
der Verwendungsbeschrénkungen
von Software keine umfassenden
gesetzlichen Regelungen beste-
hen, versuchen die Software-
Vertreiber vertragliche Verwen-
dungsbeschrankungen  gegen-
Uberihren Kunden durchzusetzen.

Der Software-Nutzer sieht sich in-
folgedessen haufig mit fantasievoll
bezeichneten Vertrdgen - z.B.
»Endbenutzer-Software-Lizenz-Ver-
einbarung« - konfrontiert, die in
Form von vorformulierten allge-
meinen  Geschaftsbedingungen
im Sinn von § 1 Abs.1 AGBG Ver-
wendungsbeschrankungen ent-
halten. Die Bezeichnung eines sol-
chen Vertrages ist fiir seine rechtli-
che Beurteilung unerheblich, die-

opieren

nur mit
Einwilligung des

Berechtigten

se richtet sich allein nach dem In-
halt. Grundsétzlich sind Verwen-
dungsbeschrankungen fir Soft-
ware in allgemeinen Geschéftsbe-
dingungen zuldssig, allerdings
muB bei Streitigkeiten jede einzel-
ne Klausel auf ihre Wirksamkeit
untersucht werden. Vorausset-

zung fiir die Wirksamkeit von allge-
meinen Geschéftsbedingungen ist
aber immer, daB sie gemaB § 2
Abs. 1 AGBG Vertragsbestandteil
geworden sind. Dazu muB bei Ver-
tragsschluB ein ausdricklicher
Hinweis auf das »Kleingedruckte«
erfolgen, oder es muB ein deutlich
sichtbarer Aushang in dem Soft-
ware-Geschéaft bestehen, oder der
Kunde muB auf andere Weise die
Méglichkeit erhalten, in zumutba-
rer Weise von dem Inhalt der allge-
meinen  Geschéftsbedingungen
Kenntnis zu nehmen. Als zweifel-
haft wird unter Juristen die Einbe-
ziehung des Kleingedruckten bei
den Schutzhllen- oder AufreiBver-
trdgen angesehen, die sich als
Software-Vertrage groBer Beliebt-
heit bei den Software-Vertreibern
erfreuen. Dabei befinden sich die
vorformulierten Vertragstexte auf
der Verpackung der Software oder
sind in die Schutzfolie einge-
schweiBt, die die Verpackung um-
hillt, wobei der Text von auBen ge-
lesen werden kann. Mit dem Auf-
reiBen der Verpackung werde, so
der Hinweis auf der Umhillung,
der Vertrag zu den abgedruckten

Bedingungen geschlossen; falls
man die Bedingungen nicht akzep-
tieren wolle, solle man das Paket
ungedffnet gegen Erstattung des
gezahlten Entgelts zurlickgeben.
Gegen diese Praxis |48t sich ein-
wenden, daB der Vertrag schon bei
Erwerb des Software-Pakets im
Geschéft zustandegekommen ist
und nicht erst mit dem AufreiBen
der Verpackung geschlossen wird.
Da der Kunde bei Vertragsab-
schluB von dem Inhalt der allge-
meinen  Geschéftsbedingungen
Kenntnis nehmen muB bzw. zumin-
dest die Mdglichkeit zur Kenntnis-
nahme haben muB, ist die Einbe-
ziehung des Kleingedruckten in
den Vertrag gemaB § 2 AGBG in
diesen Fallen zweifelhaft (so auch
Chrocziel in CR 1989, 790).
Zusammenfassend 148t sich
feststellen, der Software-Nutzer
sollte die Software-Vertrdge in je-
dem Fall lesen und bedenken, daB
das Interesse der Software-
Hersteller und -Vertreiber am
Schutz ihrer Produkte angesichts
des wirtschaftlichen Aufwands fiir
Herstellung und Vertrieb durchaus
legitim ist. sq
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PROGRAMM DES MONATS

Labyrinthgenerierung und -lésung

WO GEHT ES LANG?

Das Generieren und Losen von Labyrinthen ist eine in-
teressante Aufgabe. Wie man sie schnell und kurz 16st,
zeigt lhnen das Basic-Programm »Labyrinth«, Dann
wissen auch Sie, wo es langgeht.

von Matthias Wagenmann

n der Kiirze liegt die Wiirze. Dieser Ausspruch trifft auf »Laby-
rinth« genau zu. Obwohl das Programm viel bietet, ist es sehr
kurz geblieben. AuBerdem benétigt es nicht so viel Speicher
wie die meisten anderen Labyrinthgeneratoren. Mit den ausge-
druckten Labyrinthen kénnen Sie auBerdem lhre Freunde vor harte
Aufgaben stellen.
Die Labyrinthgenerierung des Programms geht folgendermaBen
vor: Der Computer sucht sich eine bereits existierende Linie. Von
dort aus zieht er eine weitere Linie, ohne eine andere zu beriihren

%ﬁ )
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Labyrinthe von 2 x 2 bis 315 x 118 Feldern generiert

das Programm »Labyrinth« in erstaunlicher Geschwindigkeit

oder zu kreuzen. So wird das anfangs leere Feld immer mehr von
Linien durchzogen, ohne daB ein Teilfeld abgeschnitten wird. Die-
ses Verfahren hat gegeniiber anderen einige Vorteile:
- Es ist relativ schnell
- Es ist einfach
- Es kommt ganz ohne Felder und Zwischenspeicher aus, da es
véllig grafikorientiert arbeitet. Dadurch ist es méglich, praktisch be-
liebig groBe Labyrinthe zu erzeugen §

Starten Sie das Programm mit Amiga-Basic. Nach dem Offnen
eines eigenen Bildschirms fragt Sie Labyrinth nach den gew(insch-
ten Dimensionen. Fir die X-Richtung kénnen diese Werte zwi-
schen 2 und 315 liegen. Die Grenzen fir die Y-Werte sind 2 und 118.
Je héher die Werte sind, um so mehr Wande werden gezogen und
um so langer dauert die Generierung. Fiir den ersten Versuch soll-
ten Sie die Werte 40 und 20 verwenden. Nach der Eingabe wird der
Bildschirm geléscht und die Rénder des Labyrinths gezeichnet.
Der Eingang liegt rechts, der Ausgang links.

In dem Pull-Down-Men(i »Labyrinth« stehen Ihnen nun folgende
Funktionen zur Verfligung:
B Freihand

Mit dieser Option ist es méglich, die groben Grundziige des La-
byrinths selbst zu bestimmen. Dazu fiihrt man den Mauszeiger auf
eine bereits existierende Linie. Am Anfang sind dies der Ein- und
Ausgang des Labyrinths. Solange Sie nun die linke Maustaste
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driicken und keine andere Linie kreuzen, zieht Labyrinth eine neue
Wand. Das Programm achtet dabei darauf, daB das Labyrinth |&s-
bar bleibt.

W Zufaellig

Diese Funktion erzeugt das Labyrinth mit Zufallszahlen. Der Me-
nipunkt flllt entweder ein leeres Feld oder ein schon teilweise mit
»Freihand« bearbeitetes. Durch diese Funktion wird das Labyrinth
unregelmaBiger, als bei der Funktion »Ausfuellen«, die dafiir etwas
schneller ist. Nach der Fertigstellung blitzt der Bildschirm kurz auf.
B Ausfuellen

Fllt den Rest des Labyrinths auf. Diese Option solite man nicht
zu frih wahlen, da das Labyrinth sonst zu einheitlich wird. Zumin-
dest die Halfte der méglichen Wénde sollten gezogen sein, bevor
Sie diese Funktion verwenden. Wie bei »Zufaellig« blitzt der Bild-
schirm auf, nachdem das Feld vollstandig gefullt ist.

B Loesung

Dieser Menlpunkt ist am Anfang nicht anwahlbar. Er wird des-
halb in »Geisterschrift« dargestellt. Ist das Labyrinth fertig aufge-
baut, erscheint der Men(ipunkt in normaler Schrift und kann aufge-
rufen werden.

Im Vergleich zu der Vielzahl von Algorithmen zur Generierung
von Labyrinthen, gibt es nicht allzuviele Méglichkeiten, ein Laby-
rinth zu I6sen. Eine ist die »Linke-Hand«-Methode. Dabei muB man
sich in das Labyrinth hineinversetzt denken, und immer der linken
Hand nach an der Wand entlanggehen. Der Nachteil dieser Metho-
de ist, daB viele Labyrinthabschnitte mehrmals durchlaufen wer-
den. Dadurch dauert die Lésung recht lang.

Eine andere Methode hélt sich an das Marchen »Hénsel und
Gretel«. Wie wohl jeder weiB, streuten die beiden Brot aus, um wie-
der aus dem Wald zu finden. Das Prinzip ist dasselbe. Bildlich
kénnte man sich das Verfahren so vorstellen: Der Computer l&uft
in irgendeine Richtung durch das Labyrinth, da er ja noch nicht
weiB, wo sich der Ausgang befindet. Dabei zieht er einen roten Fa-
den hinter sich her (die Brotkriimel). Gerét er nun in eine Sackgas-
se, lauft er entlang des Fadens zurlick, bis er zu einer neuen Ab-
zweigung gelangt. Nun markiert er die Sackgasse mit einem
Strich, damit er nicht noch mal in die Sackgasse l4uft. Das macht
das Programm der Ubersichtlichkeit zuliebe unsichtbar, sprich
WeiB auf WeiB. Setzen Sie in Zeile 72 des Listings anstatt der 2 eine
1 ein und Sie kénnen sehen, wie Labyrinth die Wege sperrt.

Dieses Vorgehen sehen Sie bei der Ldsung durch Labyrinth auf
dem Bildschirm. Der rote Faden »lduft« dabei durch die Gange und
zieht sich zuriick, wenn er in eine Sackgasse gerat. Das geschieht
schnell und fasziniert immer wieder.




| PROGRAMMIEREN

PROGRAMM DES MONATS

M Ausdruck

Damit das Programm nicht durch eine eigene Druckroutine auf-
gebléht wird, verwendet Labyrinth einen Trick: Es benutzt das Pro-
gramm »GraphicDump« von der Workbench-Diskette im Verzeich-
nis »Systeme,

Damit Labyrinth das Programm findet, kopieren Sie es am be-
sten auf die Diskette, auf der sich Labyrinth befindet. Wollen Sie es
auf einer anderen Diskette belassen, dndern Sie die Pfadangabe
in Zeile 26 des Listings entsprechend ab.

»Ausdrucke« druckt in jeder Phase das Labyrinth aus. Zweckma-
Big ist ein Ausdruck vor der automatischen Losung (um es auf dem
Papier selbst zu Idsen) und ein Ausdruck nach Einzeichnen der L6-

B Neustart

Dient zum Neustart des Programms. Es beginnt also wieder mit
der Eingabe der Dimensionen.
M Aufhoeren

Bricht das Programm ab, verbleibt aber im Amlga-BaS|c-
Interpreter.

Labyrinth 148t sich mit einer kleinen Anderung auch mit dem AC-
Basic-Compiler V1.3 libersetzen. Andern Sie die Zeile 83 ab, indem
Sie den Befehl RUN durch END ersetzen. Das Programm |&Bt sich
dann nicht mehr neu starten, aber die héhere Geschwindigkeit ist
sicher ein Anreiz, diese Einschrankung in Kauf zu nehmen.

Wie Sie an Labyrinth sehen kdnnen, muB das Programm des

sung (als Kontrolle). Monats nicht immer ein langes Listing sein. rb
Programmname: Labyrinth : .
Computer:  A500, A1000, A2000 |
At oh4 END IF
mit Kickstart 1.2 & 1.3 55 pi3 [ END IF
Sprache: Amiga—Basic 10 56 ev IF mom=max THEN GOSUB ¢
57 Ht0 | RETURN
Compiler: 58 h8 |b: x=INT(RND*(gx+1))#*kx
: ; 59 8P3 y=INT(RND* (gy+1) ) ¥ky
Bemerkung: siehe Text St 0SB dray
Programmautor: Matthias Wagenmann 61 Lx0 | RETURN
———— 62 nG |c: sx=sx+l
1 dFQ| DEFLNG a-2z 63 N43 IF sx=gx THEN sx=0:sy=sy+1
2 DM RANDOMIZE TIMER 64 KL x=sx*kx:y=sy¥ky
3 %u DECLARE FUNCTION execute LIBRARY 65 gP GOSUB draw
4 Fe LIBRARY "dos.library” 66 Q20 | RETURN
5 XD | SCREEN 1,640,250,2,2 67 g6 | d: x=gx¥kx+kx/2:y=mt+ky/2
6 yR WINDOW 1,,,8,1 68 4k3 WHILE x>0
7 Q3 | PALETTE 0,1,1,1:PALETTE 1,0,0,0 69 avs £=0:G0SUB check
8 q0 PALETTE 2,1,1,1:PALETTE 3,1,0,0 70 ch IF xa=0 AND ya=0 THEN
9 sw | DATA 1,Labyrinth ,1,Freihand 71 oC7 f=3:G0SUB check
10 mg | DATA 1,Zufaellig,1,Ausfuellen 72 tU LINE(x,y)-STEP(xa,ya),2
11 6éx | DATA 0,Loesung,l1,Ausdruck 73 mV5 ELSE
12 kB | DATA 1,Neustart,l,Aufhoeren 74 zb7 LINE(x,y)-STEP(xa,ya),3
13 Hq FOR f£=0 TO 7 75 925 END IF
14 rj1| READ a,a$ 76 SY X=X+xaiy=y+ya
15 Gi MENU f+1,0,0,"”:MENU 1,f,a,a$ 77 gu3 WEND
16 1Q0| NEXT 78 SJ typ=0:MENU 1,4,0
17 u7 WHILE gx<2 OR gy<2 OR gx>315 OR gy>118 79 dF0 | RETURN
18 LR1| PRINT “Dimension in Richtung...” 80 FZ |e: e=execute(SADD(p$+CHR$(0)),0,0)
19 ZZ INPUT "X (2 ... 315) :";gx 81 RY3 typ=0:IF e=-1 THEN BEEP
20 ps INPUT *Y (2 ... 118) :";gy 82 gI0 | RETURN
21 tz CLS 83 VB ([ f: RUN
22 nb0| WEND 84 tS | g: STOP
23 N5 | kx=((630\gx)\2)*2 85 yz | check:
24§V | ky=((236\gy)\2)*2 86 Ex1 | xa=0:ya=0
25 h9 mt=(gy\2) *ky 87 e7 IF POINT(x-kx/2,y)=f THEN
26 Tn | p$="df0:GraphicDump” 88 Q92 xa=-kx
27 Fj typ = 89 4B1 ELSEIF POINT(x,y-ky/2)=f THEN
28 MF | max = (gx-1)*(gy-1) 90 WH2 ya=-ky
29 ni | LINE(0,0)-(gx*kx,gy¥ky),1,b 91 051 | ELSEIF POINT(x,y+ky/2)=f THEN
30 BF | PAINT(gx*kx+1,1),2,1 92 282 | ya=ky
31 2f LINE(O0,mt+1)-STEP(0,ky-2),0 93 c01 ELSEIF POINT(x+kx/2,y)=f THEN
32 ik | LINE(gx*kx,mt+1)-STEP(0,ky-2),0 94 wP2 xa=kx
33 x5 WHILE 0=0 95 TM1 END IF
34 Vhi IF MENU(O0)=1 THEN typ = MENU(1) 96 uWQ | RETURN
35 Sm ON typ GOSUB a,b,c,d,e,f,g 97 Se | draw:
36 1p0| WEND 98 pvl | IF POINT(x,y)< >0 THEN
37 d1 a: IF MOUSE(0) < >0 THEN 99 Lr4 WHILE POINT(x+kx,y)=0 OR POINT(x-kx,y)=0 OR POINT(x,y
38 LK4 x=( (MOUSE(3)+kx/2) \kx) *kx +ky)=0 OR POINT(x,y-ky)=0
39 eY y=( (MOUSE(4)+ky/2) \ky) ¥ky 100 UY6 X: T=RND¥4-,5
40 tz IF POINT(x,y) < >0 THEN 101 uh9 xn=x+(r<2)¥(r- .5)%2%kx
41 Mz5 WHILE MOUSE(D) < >0 102 ta yn=y+(r>1)*(r-2.5)*2%ky
42 ni6 xn=MOUSE(1)-x 103 Ii6 IF POINT(xn,yn) < >0 THEN x
43 0t yn=MOUSE(2)-y 104 Xv LINE (x,y)-(xn,yn)
44 ee IF ABS(xn)>ABS(yn) THEN 105 fh X=XN:y=yn:mom=mom+1
45 GC7 x2=8GN(xn) ¥kx:y2=0 106 9x4 WEND
46 146 ELSE 107 £fY1| END IF m
47 7A7 x2=0:y2=SGN(yn) *ky 108 ul IF mom=max THEN
48 1b6 END IF 109 h02 | MENU 1,4,1:typ=0 sLabyrinth« generiert
49 Id IF POINT(x+x2,y+y2)=0 THEN 110 vR BEEP Irrgédrten verschie-
50 yM7 LINE(x,y)-STEP(x2,y2) 111 jel | END IF dener GroBen und
51 A1 X=X+%2 1 y=y+y2 : mom=mom+1 112 AmO | RETURN l6st sie automatisch.
52 mf6 END IF (C) 1990 M&T

Bitte mit dem Checksummer (Ausgabe 12/89, Seite 60) eingeben. Der Checksummer und dieses Listing befinden sich auf der Programmservice-Diskette dieser Ausgabe (siehe Seite 163)
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GFA-BASIC 3.5 Interpreter Amiga

Weiterentwicklung des GFA-BASIC 3.0 Interpreter mit 35 zusitzlichen Befehlen aus der
linearen Algebra und Kombinatorik. AuBerdem verbesserte Editor-Eigenschaften

(Funktionen falten und Suche in Kopfzeilen gefalteter Funktionen bzw. Prozeduren) DM 228’— w

GFA-BASIC 3.5 Compiler

Mit dem integrativen Compiler werden Ihre GFA- -
BASIC-Programme noch schneller.

Viele Optionen und Linker (kompatibel zu A-Link und B-Link) n

flr andere Programmiersprachen im Lieferumfang enthalten. DM '39,—

Der Einstieg in GFA-BASIC 3.0 Amiga

| Ein Lehrbuch flir Programmieranfanger.
Dietmar Schell vermittelt auch dem unerfahrenen Programmierer
Ideen und Anwendungsbeispiele fiir das Programmieren
in GFA-BASIC. 248 Seiten, Hardcover, ISBN 3-89317-009X DIV 29 ==

GFA-BASIC 3.0

Wer schon Erfahrung auf dem Amiga oder in irgendeinem
BASIC-Dialekt hat, wird von den beiden Autoren bestens betreut,
Man erfahrt und lernt eine Menge liber Programmiertricks,
niitzliche und verwendbare Prozeduren, DM 491_
Anwendungen und die Besonderheiten des GFA-BASIC fiir Amiga.

- 329 Seiten, Hardcover, inkl. Diskette, ISBN 3-89317-010-3

nev :

Professioneller Makro-Assembler fiir 68000-Programmierer:

Leistungsfahiger Editor mit integriertem Assembler und Linker.

Nachladbarer Debugger.

Jetzt auch fiir die Commodore-Amiga-Computer lieferbar. DM ‘49'—'

ZOETROPE

Das Computer-Animationssystem fiir Ihren Amiga
mit der Funktionalitat und den Eigenschaften, die
man nur bei erstklassigen Grafiksystemen findet.
Das professionelle 2D-Animationsprogramm von
gern ANTIC-Software, exklusiv von GFA. Umfangreiches

Handbuch und Programm in Deutsch. FBi 198,_

@ Training fir Fortgeschritiene

GFA Systemtechnik GmbH

Heerdter Sandberg 30-32 YSTEMTECHNIK
D-4000 Diisseldorf 11 ﬂ
Tel. 0211/5504-0 - Fax 0211/5504 44




SOFTWARE

PUBLIC DOMAIN

Ordnung im System

FESTPLATTEN-TOOLS
US DEM PD-BEREICH

von Dirk Schepanek

ine Festplatte ist wohl eine

der angenehmsten Dinge,

die ein Amiga-Anwender

kaufen kann. Manchmal
aber kommen Zweifel an der Da-
tensicherheit auf. So schnell wie
Informationen gelesen werden
kénnen, so schnell sind sie auch
wieder geldscht. Und falls dieses
Unglick einmal auftreten sollte,
kann man froh sein, wenn eine Si-
cherung der Festplatte wenigstens
teilweise existiert.

Um nun den Datenbestand auf
normale Disketten zu lbertragen,
bedient man sich sog. Backup-
Programme, wie z.B. »\MRBackup«
von Mark Rinfret, das sich auf der
Fish-Disk 327 befindet. Es handelt
sich dabei um Version 3.4 vom
Januar diesen Jahres, die reich-
haltige Funktionen beinhaltet. So
ist es mdglich, eigene Include- und
Exclude-Dateien anzugeben, die
festlegen, welche Arten von Datei-
en Ubernommen bzw. welche aus-

™or

cm-nnt File

Current Backup Volune Ouut cQacx y B!ol:!(s
Backwp Volune Prefix Prefix_ i |

ElListing

Festplatten sind eine feine
Sache, sie bringen aber
neben erstaunlicher
Schnelligkeit auch Arbeit
mit sich. Folgende Hilfs-
programme helfen lhnen
im tdglichen Umgang mit
Massenspeichern.

den, die dann unterschiedlich gute
Resultate erzielen. Arbeitet man
mit dieser Option, dauert der
Backup-Vorgang allerdings auch
wesentlich langer. Der Preis flr
diese Crunch-Option ist die fehlen-
de Information, wie viele Disketten

- fur den Sicherungsvorgang bend-

tigt werden, da sich die GroBe ei-
ner Datei nach erfolgtem Verklei-
nern nicht von vorneherein ange-
ben |4Bt. Vorteilhaft ist weiterhin
die ebenfalls einstellbare Fehler-
behandlung von MRBackup. Dem

o €D

g ess ll'll'l
it
Decoessmn

[EZdTest Archive Bits Ffﬂ‘ﬂi"i

[EE3Set Archive Bits
ElBig Files
E@Voice

EN-W Iimdhng Retries
(Inferactive <l

L7110 Der utility-Teil von MRBackup erleichtert das

Arbeiten mit Dateien

gelassen werden sollen. AuBerge-
wdhnlich  komfortabel ist der
Utility-Teil. Hier stehen dem An-
wender neben der gezielten Selek-
tion einzelner Dateien oder Ver-
zeichnisse auch AmigaDos-Befeh-
le bereit, die ala CLI-Mate aufgeru-
fen werden kénnen. Ein wohl ein-
zigartiger Vorteil dieses Backup-
Programms besteht in der Féhig-
keit, die Dateien zu komprimieren.
Dies kann optional eingestellt wer-
den und spart bei Benutzung sehr
viel Platz. Es kénnen verschiedene
Komprimier-Stufen gewahlt wer-

40

Programm kénnen genaue Anwei-
sungen gegeben werden, was
beim Auftreten eines Fehlers getan
werden soll. Zur Auswahl stehen
»lgnore«, »Abort« oder »Retry«; wo-
bei die Anzahl der Wiederholungs-
versuche (Retries) ebenfalls einge-
stellt werden kann. Sehr witzig ist
die Option der Sprachausgabe. Al-
le Meldungen an den Anwender
werden per Sprach-Synthesizer
des Amiga ausgegeben. Es wird
hierflir das SPEAK:-device der
Workbench 1.3 benutzt, das vorher
»gemountet« werden muB.

Ein weiteres hilfreiches Utility
fur Festplatten-Benutzer ist das
»AHDM - Amiga Hard Disk Menu«
auf Fish-Disk ‘Nummer 319. Es
handelt sich dabei um Version 1.1a
von Scott Meek. AHDM préasentiert
dem Anwender ein Men(, bei dem
schon vorher definierte Dateien
per Mausklick aufgerufen werden
kénnen. Bei dieser Demo-Version
stehen dem Anwender nur zwei
von maximal zehn Seiten mit Platz
fur jeweils zehn Eintrdgen zur Ver-
figung. Die Titel dieser Seiten und
die Eintrdge kénnen vom Benutzer
direkt im Programm frei definiert
werden. Es muB also nicht immer
miihsam eine Parameter-Datei edi-

sondern auch absolut {iberfllissig.
Auf Fish-Disk 321 befindet sich das
Utility »Whereis« von Roland
Bless. Ein schnelles »Whereis
<Pfad> <Dateiname>« durch-
sucht alles in »Pfad« nach dem ge-
winschten Dateinamen. Es koén-
nen selbstverstandlich auch Joker
eingegeben werden, wie z.B.
»?a+«, Es werden dann alle Datei-
en aufgelistet, die als zweiten
Buchstaben ein »a« haben. Ein
kleiner Nachteil dieses Pro-
gramms ist wohl die Tatsache, daB
wéhrend des Durchsuchens nicht
angezeigt wird, welches Verzeich-
nis momentan erforscht wird.
Trotzdem ist diese Jokerfunktion
ein eindeutiges Plus. Eine weitere
Option kann durch den Schalter
»-C« aktiviert werden, der »Case-
Sensitive-Search«, Es wird dann
genau zwischen GroB- und Klein-
buchstaben unterschieden, was ja
flr das AmigaDOS einerlei ist. Zu-
sétzlich existieren Schalter, die bei
erfolgreicher Suche nur Dateien,
nur Verzeichnisse und alles mit
oder ohne Datum ausgeben. GroB-
und Kleinschreibung ist ja bei Sy-

Disk.info
DM

dn.info

Ubersichtlich Im Hauptmenti sind alle wichtigen

Funktionen einstellbar

tiert werden, wie es bei vielen an-
deren Programmen sehr oft der
Fall ist. Der groBte Vorteil dieses
Programms ist die einfache Bedie-
nung der einzelnen Elemente - der
Benutzer muB nicht erst ein vielsei-
tiges Handbuch lesen, bevor an-
nehmbare Ergebnisse auf dem
Bildschirm erscheinen. Ein leich-
ter Nachteil ist aber die simple Gra-
fik. Eine Menii-Ubersicht, die man
mehrmals am Tag zu Gesicht be-
kommt, kénnte etwas ansprechen-
der gestaltet sein. Trotzdem lautet
das Urteil: sehr empfehlenswert.
Wer schon langer eine Festplat-
te sein eigen nennt, der stand si-
cherlich schon einmal vor dem
Problem, daB er jetzt sofort eine
Datei brauchte, aber nicht mehr
weiB, in welchen Tiefen der Schub-
laden und Unterverzeichnisse sie
sich befindet. Der Vorgang des
Durchsuchens samtlicher Ver-
zeichnisse ist nicht nur nervtétend,

stemen wie Unix oder Sinix ein
groBer Unterschied.

Wer sich an das Unix-System
weiter anlehnen will, der sollte
»UnixDirs«, ebenfalls auf Fish-Disk
Nummer 321, begutachten. Dieses
System wird mit einem speziellen
Handler geliefert und ermdglicht
verschiedene zusétzliche Pfadan-
gaben, die flir Amiga-Anwender
sehr niitzlich sind. Was tun, wenn
man Dateien aus einem anderen
Directory in das aktuelle Verzeich-
nis kopieren will? Ganz einfach:
»copy sys:» .« Alles in Sys: wird
nach Ort und Stelle kopiert: der
Punkt macht’'s méglich. Ebenso ist
dann »..« das nachsthéhere Ver-
zeichnis. Mit»cd ..« gelangt man so
recht komfortabel in das Quellver-
zeichnis. UnixDirs wird nur einmal
installiert und benétigt ebenso, wie
einige andere Anwendungen aus
dem Public-Domain-Bereich, die
»Arp.library« ms
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kom piett”r‘ﬁ'i"t 1 ‘M'e:ga B|tCh|ps
bestuickt, inkl. Uhr (fir Amiga 500)

nur DM 163,"

Die variable 2 MB-Karte - erweiterbar Stiick fiir Stiick

Giga Max 2000 Ausziehspezialwerkzeug bestickt mit 0,5 MB, inkl. Uhr

Pty : fir Amiga 500
Die variable 8 MB-Karte - forBigAgnus (Chip Pullen’ ‘D 29,30 : 93500) i oM 25&'
erweiterbar in 0,5 MB-Schritten bis auf ~ BigAgnus 8372A° DM 159~ it Aufristsatz 500 auf 2 MByte auftustoar,
6 MB, dann mit einem 2 MB-Schritt auf inkl. Einbauanleitung wovon 1,8 MByte ansprechbar sind, mit Aufriist-
' . . PLUS auf 2MByte aufriistbar, volle 2 MB
volle 8 MByte (flir Amiga 2000) Kickstart-ROM 1.2 DM 59— ;itszprlécuhb?;rj, 1 MBtht: gﬁiéﬂﬁr_ et Mg

bestlckt mit: 5 0 g Kickstart-ROM 1.3 DM 59—

0,5 MByte nur DM = Umschaltplatine DM 45—
zwischen Kickstart-ROM 1.2 und 1.3

< Byle LUl 3'08; DRam 514256-70ns DM 100~

4,0 MByte nur DM 1‘20&- 4 Stiick = 512 KByte (0,5 MB)

intern, autobootfahig,
23 ms mittl. Zugriffs-
zeit, Datendurchsatz

400 KByte/s, 2 1/2 Zoll .
(nur 100x70x15mm), Aufriistsatz 500

: zur Aufriistung der MiniMax 500 auf 1 MByte, bestehend aus GARY-
20 MB Spelcherkapa— Platine, 6-pol. Kabel, RAM-Test-Disk, 4 x DRAM 514256 (zu benutzen

- zitat zusammen mit FatAgnus 8371)
DM 4029 gf" Aufriistsatz PLUS nur. D 13 0’
zur Aufriistung der MiniMax 500 auf 1 MByte, bestehend aus: CPU-

Platine, GARY-Platine, 6- und 4-pol. Kabeln, RAM-Test-Disk,
4 x DRAM 514256 (zu benutzen zusammen mit BigAgnus 8372A

und Kick 1.3) oM 220 =1
nur (4

Haben Sie Hard- oder Software fiir den Amiga entwickelt?
Suchen Sie kompetente Partner? Rufen Sie uns an!

%2 GIGATRON®

Resthauser Str. 128 - D-4590 Cloppenburg - Telefon (044 71) 3070 und (044 71) 83740 - Telefax (044 71) 83643

Distributoren: West-Berlin Auf- und Umriistungen werden Disseldorf, 0211/222958 + 213045 Kaiserslautern, 0631/9 2028 Recklinghausen, 02361/3722 79
Frankreich, Italien, Schweiz,  Bernd Tiedke auf Wunsch durch die Firma (Hr. Franke) Karlsruhe, 0721/6 04 11 (Hr. Hasewinkel)
Luxemburg, Belgien (F) \Bvi;%eolg;haren;{ Str. 32, RAT & TAT vorgenommen: (E:lseg, 02;)1;‘5 5923-27 Kassel, 0561/103101 (R:gznggulr)g 0941/792333

5 erlin r. Grunho Kiel, 0431/68 0049 I. seice
ggﬁﬁeégllsll?gimue Tel. 030/3963332 @‘i?i?;:ﬁg,?“”“m 33 Frankfurt/Main, 069/416011-13 Koblenz, 0261/408034 Rosenheim, 08031/4 22 05
F-67340 Ingwiller Schweden Berlin, 030/684 6057 - 59 [Hr:Schimid Kéln-Rodenkirchen, 02236/64056-57  (Hr. Bimkammer)
Tel. (33) 88895241, Sundstrdm & Lindquist AB (Hr. Erichsen) Freiburg, 0761/58801/02 Libeck, 0451/89 80 40 Saarbriicken, 0681/5848272-74
Fax (33) 88895230 Stortorget 18-20 Bielefeld, 0521/65417 Fulda, 0661/36210 Liioeburg, 04131/3 66 86 (Hr. Richter)
Niederlande, Belgien (FL) 5-103 13 Stockholm (Hr. Hoff) GieBen, 0641/5944 -45 Mannheim K1, 0621/291475 Swngen,ﬂO??Sle 1870
Club Europa S.ARL. Tel. (46) 8100428, Fax (46) 8111928 Braunschweig, 0531/44671 + 45177 (Hr. Bichner) Memmingen, 08331/43 35 {Hr. Kofler)
St. Echternachlaan 74, Finnland (Hr. Garczynski) Haiger, 02773/24 46 Miinchen, 089/65 0099 Stuttgart, 07152/7 22 38 -39
NL-5625 J.B. Eindhoven Datahansa OY Bremen, 0421/5006 63 (Hr. Schmidt) Minster '025”51 7050 Wiesbaden, 06122/52271-72
Tel. 040/417596 Lauttasaarentie 11, SF-0020 Helsinki ~ (Hr. Fischer) Hamburg, 040/2201913 (Hr, Oosterhout) (Hr. Fellner)
Osterreich Tel. 90/6821336, Fax 90/6925790 Darmstadt, 06151/2 0017 (Hr. Panke) N & b 0911/632002 Wilhelmshaven, 04421/423 99

Hannover, 0511/327755 SN2 (Hr. Pbrschke)

Intercomp (Hr. Hoppe) " (Hr. Loos) ;
Heldendankstr. 24, A-6900 Bregenz Deggendorf, 0991/332 92 Hof/Saale, 09281/99 41 Ravensburg, 0751/25116 \x”'sz'f'E" 0931/50289
Tel. 05574/27344'5 Dortmund, 02301/8511-13 Ingolstadt, 0841/58080 (Hr. Sautter) (Hr. Raichl)

Technische Anderungen vorbehalten. Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen. Amiga, Kickstart, FatAgnus, BigAgnus etc. sind eingetr. Warenzeichen von CBM Commodore. 5/90
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PROGRAMMIEREN

KNOW-HOW

Zukunftssicheres Programmieren

KOMPATIBILITATS-RISIKEN

Welcher Programmierer mochte nicht, daB seine Pro-
gramme auch in Zukunft noch funktionieren? Wir zei-

von Ralph Babel

ines der Module des Amiga-Betriebssystems ist das sog.
»DOS«, Abklirzung fur »Disk Operating System« (Disketten-
betriebssystem). Es hat jedoch weniger die Funktion der Dis-
kettensteuerung, sondern ist vielmehr als Synonym fiir Ein-/
Ausgabe-, Datei- und ProzeBverwaltung zu betrachten.

Neben der im letzten Teil besprochenen Grafik-Software hat si-
cherlich das AmigaDOS am dringendsten eine Uberarbeitung né-
tig gehabt, hatte es durch seine BCPL-Herkunft (BCPL = Basic
Combined Programming Language) doch nicht ganz zu Unrecht
den Ruf, klobig zu sein und nicht zum Rest des Systems zu passen.

Das AmigaDOS (dos.library und einige zugehérige Module wie
Dateisystem, CLI-Kommandos etc.) wurde urspriinglich von der
englischen Software-Firma Metacomco in der Sprache BCPL (und
einem kleinen Kern-Assembler) implementiert. Dies stand zwar im
Kontrast zum Rest des Betriebssystems, das C favorisierte, aber
besser ein BCPL-DOS als gar keines - so dachte man zumindest
damals, als absehbar war, daB das urspriingliche DOS fiir den Ami-
ga - genannt CAOS (siehe [7]) - nicht fertig werden wiirde.

Diese BCPL-Struktur paBte jedoch nicht so recht zum Rest des
Systems, war schlecht dokumentiert und dariiber hinaus noch
langsam und speicherverschwendend, so daB man damit begann,
das BCPL durch C und Assembler zu ersetzen. Der erste Vorbote
- schon vor Kickstart 2.0 - war das speziell fiir Festplatten ent-
wickelte Schnelle Dateisystem (Fast File System) von Steve Beats,
das schon unter Workbench 1.3 vielfach héhere Ubertragungsra-
ten als das alte BCPL-Dateisystem ermdglichte.

Mit Kickstart 2.0 ist nun alles BCPL entschwunden, jedoch nicht
spurlos. Aus Kompatibilitdtsgriinden bleiben gewisse Datenstruk-
turen (z.B. BCPL-Zeiger) und auch der sog. »Global Vector« (siehe
[5, Kapitel 16]), eine Art BCPL-Bibliotheksstruktur, vorerst erhalten.
Fir viele Datenstrukturen gibt es jedoch Zugriffsfunktionen (etwa
fir die Gerateliste), so daB der Kontakt mit dem BCPL-Erbe weitest-
gehend vermieden werden kann.

Die meisten BCPL-Programme werden also auch unter Amiga-
DOS 2.0 noch lauffahig bleiben. Dies ist in erster Linie deshalb
wichtig, damit von bootfahigen Disketten auch weiterhin gebootet
werden kann, denn die meisten CLI-Kommandos, die von der
Startup-Sequence einer Boot-Diskette verwendet werden, sind ja
in BCPL geschrieben. Einige wenige BCPL-Programme sind aller-
dings nicht mehr lauffahig, dazu gehort beispielsweise der Editor
»Ed« der Workbench 1.3. AuBer Metacomco und Commodore gab
es jedoch keine offiziellen Nutzer der BCPL-Routinen.

Doch welche Probleme stehen dem Nicht-BCPL-Programmierer
bevor, der sich vielleicht mehr oder weniger unbewuBt auf die
BCPL-Struktur verlassen hat?

Zunéchst einmal ist die neue dos.library jetzt eine Bibliothek wie
jede andere auch, d.h., daB ihre Funktionen mit korrekt geladenem
Register A6 angesprungen werden missen. Die Sprungeintrige
kénnen nun durch »SetFunction()« gedndert werden, da jeder Ein-
trag aus dem (iblichen absoluten JMP-Befehl besteht. DaB man Bi-
bliotheken nicht selbst (also ohne SetFunction()) patcht, sollte ei-
gentlich unndétig zu erwéhnen sein.

Das hat Konsequenzen fir Programme, die Uber die Sprungta-
belle der dos.library private Funktionen des Global Vector aufzuru-
fen versuchten: Ein Eintrag der alten Sprungtabelle bestand aus ei-
nem MOVEQ nach DO mit einer anschlieBenden 16-Bit-Verzwei-
gung (siehe [5, Abschnitt 19.4.7]). Wollte man nun eine Funktion

42

gen die Stellen auf, an denen Vorsicht geboten ist.

des Global Vector von einem Nicht-BCPL-Programm aus aufrufen,
s0 lud man einfach DO mit dem gewtinschten Offset und sprang
zwei Byte hinter einen solchen alten Sprungeintrag. Das wurde bei-
spielsweise in [6] verwendet, um ein Intuition-Fenster in ein DOS-
Fenster umzuwandeln, und amisanterweise fiel in einer Vorver-
sion von Kickstart 2.0 auch Commodore darauf hinein.

Da - wie erwahnt - die Sprungtabelle nun jedoch aus den (bli-
chen JMP-Befehlen besteht, fiihrt dieses Verfahren unter Kickstart
2.0 verstandlicherweise zu einem Absturz. Zwar ist es auch weiter-
hin méglich, ein eigenes DOS-Fenster »handzuschmiedens, das ist
aber ungleich aufwendiger als zuvor und durch die zu erwartende
Entfernung des Global Vectors in der ndchsten Betriebssystemver-
sion riskant. Programmierer sollten daher bei Verwendung dieses
Tricks zumindest die Version der dos.library abfragen oder den
Console-Handler »ConMan« (siehe [5, Abschnitt 13.2.5]) verwen-
den.

Fur den Anwender ist es natdrlich nicht leicht zu entscheiden, ob
ein Programm derartige Tricks verwendet und moglicherweise ein
Absturz zu erwarten ist. Fiir den konkreten Trick in [6] gibt es nur
einen Anhaltspunkt: Die Applikation ermdglicht es dem Anwender,
auf einem anderen Bildschirm als der Workbench ein CLI zu erdff-
nen. Vorsicht unter Kickstart 2.0!

Programmierer, die interne BCPL-Datenstrukturen durchsu-
chen, etwa solche auf dem Stapel, miissen sich umstellen, da die
entsprechenden Strukturen groBtenteils nicht mehr existieren.

iele neue
Funktionen
unter Kickstart 2.0

Nicht davon betroffen ist Ubrigens »SystemQ()« zum Aufruf von
BCPL-Programmen (siehe [4] und [5, Abschnitt 20.3]), denn diese
Funktion wurde gerade mit Hinsicht auf das zukiinftige AmigaDOS
ohne die Verwendung geheimer Informationen codiert - was allem
Anschein nach auch gelungen ist.

Wie bereits im ersten Teil erwahnt, funktioniert das »Hand-
schmieden« der ProzeB-Struktur (wie von der ARP-Funktion
»ASyncRun« durchgefiihrt) nicht mehr. Die neuen Lock-Typen -
manche Programme rufen »Lock()« irrtimlicherweise mit nur ei-
nem Parameter, dem Objektnamen, auf - kdnnten ebenfalls
Schwierigkeiten bereiten. Auch das Modifizieren privater Felder
von Locks und FileHandles ist riskanter geworden, z.B. durch das
nun auch fir den C-Programmierer verfligbare gepufferte Ein-/Aus-
gabesystem. Erweitert werden miissen solche Programme, die ein
Maximum von 20 CLI-Prozessen annehmen, denn diese Grenze
existiert ebenfalls nicht mehr. Hierflr und fur viele andere Struktu-

“ren existieren jedoch Zugriffsfunktionen, die anstelle der bisheri-

gen »Direktzugriffe« verwendet werden sollten.

Auch muB ab sofort beim Aufruf einer DOS-Funktion die Biblio-
theksbasisadresse nach A6 geladen werden. Der alten dos.library
war der Inhalt dieses Registers gleichgliltig, so daB mancher Pro-
grammierer hier ein paar Byte zu sparen versucht hat, zumal es im
DOS-Handbuch dokumentiert war (siehe [1, Teil 2, Abschnitt
1.2.2)).

Ein ebenfalls vom BCPL stammender Nebeneffekt war, daB das
Ergebnis einer DOS-Funktion auch in Register D1 verfigbar war
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(D1 ist unter BCPL generell das Ergebnisregister). Das war nicht
dokumentiert und wurde - da nur den wenigsten bekannt - auch
von keinem verwendet, auBer ... von Commodore selbst. Der ur-
spriinglich unverkennbar von Metacomco stammende Overlay-
Code »ovs.asme, spéter auch von Lattice Ubernommen, macht
hiervon bei Aufruf der Funktion »LoadSeg()« Gebrauch, so daB ein-
zig fur diese Funktion auch unter Kickstart 2.0 ein Riickgabewert
in D1 garantiert ist. Pikant, pikant!

Diirftig dokumentiert waren die sog. »Resident-Libraries«, eine
spezielle Art, Bibliotheken bereits automatisch beim Lesen eines
Lademoduls zu éffnen und gleichzeitig AdreBoffsets anzupassen.
Durch die Notwendigkeit, A6 vor dem Aufruf einer Bibliotheksfunk-
tion zu laden, ist dies jedoch wenig sinnvoll und wurde unter Kick-
start 2.0 aus dem ROM entfernt. Uns ist allerdings - von Test-
zwecken einmal abgesehen - auch kein einziges Programm be-
kannt, das diese Funktion verwendet hétte.

CPL oder
nicht BCPL?
Das ist hier die Frage

Zum Ausgleich fur diesen »tragischen« Verlust gibt es jetzt aber
auch eine neue Eigenschaft ausfiihrbarer Programme: Es ist mog-
lich, in einem Lademodul die StapelgréBe zu spezifizieren und die-
se durch eine erweiterte LoadSeg()-Funktion automatisch zu liber-
nehmen. Dadurch ist es - so wie zuvor schon unter Workbench
durch die zugehdrige ».info«-Datei mdglich - ab sofort auch unter
dem CLI nicht mehr nétig, durch den »Stack«-Befehl die maximal
verwendete StapelgroBe festzulegen. Programme mit groBem Sta-
pelbedarf, etwa bei Verwendung rekursiver Algorithmen, codieren
den Wert einfach selbst in das Programm ein. Durch die Verwen-
dung des Debugging-Hunks sollte diese Eigenschaft auch zu Kick-
start 1.3 kompatibel sein, wenngleich hier natiirlich der Stapelbe-
darf zuséatzlich noch manuell festgelegt werden mus.

Seit Kickstart 1.3 besitzt der Amiga die Mdéglichkeit, direkt von
Festplatte zu booten, und durch die Einflihrung der sog. »Hard-
blocks« (siehe <devices/hardblocks.h>) besteht sogar ein kom-
patibles Verfahren fir die Verwendung des schnellen Dateisystems.

Neben der Frage des vollen Erhalts dieser Funktion unter Kick-
start 2.0 stellt sich fir Festplattenbesitzer durchaus noch eine wei-
tere wichtige Frage: Wird vom Treiber auch automatisch das neue
ROM-Dateisystem anstelle des auf die Platte »gepreppten« Schnel-
len Dateisystems aus »L:FastFileSystem« verwendet?

Waére dem nicht so, dann miBte der Anwender auf viele Eigen-
schaften des neuen ROM-Dateisystems, das sowohl das alte als
auch das Schnelle Dateisystem ersetzt, wie Links, Notification und
Record-Locking verzichten. Bei Links handelt es sich um die Mog-
lichkeit, Objekte an mehreren Stellen im Verzeichnisbaum erschei-
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nen zu lassen (etwa zum vereinfachten Zugriff auf tief in der Ver-
zeichnisstruktur liegende Dateien). Notification wird vom neuen .
Preferences-Mechanismus verwendet und Record-Locking defi-
niert ein Protokoll flir gleichzeitigen Zugriff auf eine Datei durch
mehrere Programme. Auch weitere interne Verbesserungen fir
den Programmierer, etwa extrem schnelles Durchsuchen von Ver-
zeichnissen, wéren dann nicht verwendbar. Dabei ist anzuneh-
men, daB sich Programmierer unglaublich schnell mit solchen
Funktionen anfreunden werden, die ihre Software beschleunigt!

Das ist eine der wichtigsten Anderungen fiir die Programmierer
von Gerdatetreibern, die Dokumentation hierzu befindet sich in [2,
Abschnitt G] und [3, Kapitel 27]. Entwickler alternativer Dateisyste-
me missen die neuen Eigenschaften (in Form neuer DOS-
Packets) natrlich (ibernehmen, wollen sie kompatibel bleiben.

Welche Anderungen ergeben sich hieraus fiir den Anwender?
Durch das neue ROM-Dateisystem kénnen jetzt auch Disketten im
FFS-Format verwendet und sogar davon gebootet werden, das
Ubrigens von allen (maximal) vier Disketten-Laufwerken. Allerdings
ist jetzt, wie in vorheriger Ausgabe schon angesprochen, Vorsicht
bei Programmen angebracht, die unter Umgehung des Dateisy-
stems direkt auf den Datentrager zugreifen, da sich das Disketten-
format natirlich geéndert hat. Viele Programmierer gehen einfach
davon aus, daB, wenn es sich bei einem bestimmten Feld nicht um
den Wert X handelt, dies automatisch Y sein muB, da (in diesem
Beispiel) unter Kickstart 1.3 nur zwei Werte definiert sind. Das ist
auch bei anderen Datenstrukturen geféhrlich, da viele neue Struk-
turen definiert wurden, etwa neue Eintrdge der DosList.

Wollen Sie feststellen, ob Ihr Gerétetreiber fur Kickstart 2.0 geri-
stet ist? Eine notwendige, wenngleich nicht hinreichende Voraus-
setzung ist die Unterstiitzung der sog. »FileSystem.resourcex.
Durchsuchen Sie mit Hilfe eines Systemmonitors, etwa AMon
(Fish-Disk 70) oder Xoper, einmal die »Resources« lhres Systems.
Finden Sie dort eine »FileSystem.resource«, so haben Sie gute
Chancen fiir Kickstart 2.0. Andernfalls sollten Sie sich schon einmal
nach einem Update |hrer Treiber-Software umsehen. Bisher unter-
stutzt der A2091-Festplatten-Controller dieses Verfahren (kein
Wunder, stammen doch schnelles Dateisystem und Treiber fliir den
A2091 beide aus der Feder bzw. Tastatur von Steve Beats).

Nach diesen Erklarungen zum AmigaDOS ist natirlich noch

nicht SchluB. In der nachsten Ausgabe geht es weiter. b
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Spielesoftware
688 Attack Sub, dt. Anleitung
Austerlitz, dt. Handbuch
Balance of Power 1990
Battlehawks 1942
Block Out, dt. Anleitung
Bloodwych, deutsches Handbuch
Bloodwych Datadisk, dt. Handbuch
Blue Angels, deutsches Handbuch
Budokan, deutsches Handbuch
Bundesliga Manager, kpl. deutsch
Cabal
Castle Master, dt. Anleitung
Chambers of Shaolin, dt. Anleitung
Champions of Krynn, dt. Anleitung
Chuck Yeager's 2.0, dt. Handbuch *
Cloud Kingdom, dt. Handbuch
Conquerer, di. Handbuch
Cycles
Day of the Pharao, di. Handbuch
Day of the Viper, dt. Handbuch
Dragon’s Breath, kpl. deutsch
Dragon’s Lair Il
DRAKKHEN, kpl. deutsch
Drivin’ Force, deutsche Anleitung
Dungeon Master, kpl. deutsch, 1 MB
Elite, deutsches Handbuch
Elvira, deutsches Handbuch *
Emlyn Hughes Intern. Soccer, dt
E Motion, deutsche Anleitung
Esc.f.L.PI. of Robot Monsters, dt.
E.S.8., di. Handbuch
Fighter Bomber, dt. Handbuch
F 16 Combat Pilot, dt. Handbuch
F 16 Falcon, dt. Handbuch
F 16 Falcon-Mission-Disk, dt. Hdb.
F 29 Retaliator, dt. Handbuch
Flight Sim. 1I, kompl. deutsch
Full Metal Planete, dt.Handbuch
Ghost Busters |1, dt. Anleitung
Gravity, deutsche Anleitung
Gunship, deutsches Handbuch
Hard Drivin', dt. Anleitung
Heroes Quest
Heavy Metal, dt. Anleitung
Hillstar, dt. Anleitung
Island of last Hope
It C. From T. Desert, dt. Handb. 1 MB
“Antheads” Datadisk (Desert)
ltaly 1990, deutsche Version
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, kpl. dt.
Kick Off, dt. Anleitung
Klax
Knights of Crystallion, kpl. dt.
Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt.
Leisure Suit Larry Ill
Manchester United, deutsche Anitg
Maniac Mansion, kpl. dt.
Might & Magic Il *
Midwinter, deutsche Version
Microprose Soccer, deutsch. Handb
New Zealand Story, deutsche Anlitg
North & South, kpl. deutsch
Oktalyzer, dt. Musik-Editor-Syst.
Olimperium, kpl. deutsch
Paris-Dakar, deutsch
P 47 Thunderbolt, dt. Handbuch
Personal Nightmare, deutsche Anitg.
Pipemania, deutsche Anleitung
Pirates, deutsches Handbuch
Populous, dt. Handbuch
Populous, Datadisk (The pr. Lands)
Rainbow Island, deutsche Anleitung
Rings of Medusa, kpl. deutsch
Rock'n Roll, dt. Anleitung
RVF - Honda, dt. Handbuch
Sherman M 4 Tank, dt. Handbuch
SIM CITY, deutsche Anleitung 512 K
SIM City, Terrain Editor, dt.
Sonic Boom, dt. Anleitung
Space Ace, dt. Handbuch 512 K
Space Quest Il
Space Rogue
Stadt der Léwen, kpl. deutsch
Starcommand .
Starflight, dt. Handbuch
Bodo ligners Super Soccer, dt. Anltg
Summer Edition, dt. Anltg.
Swords of Twilight, dt. Anleitung
Tennis Cup, deutsches Handbuch
Their Finest Hour, dt. Anleitung
Tower of Babel, dt. Handbuch
Turrican, dt. Anleitung *
TV-Sports—Footbalim,. dt. Anitg.
TV-Sports-Basketball, deut. Handb
Wall Street Wizard, kpl. deutsch
Wall Street Editor, kpl. deutsch
X-Out, dt. Anleftung
XENON Il “Megablast”, dt. Handbuch
Xenomorph, dt.
Zak Mc Kracken, kpl. deutsch

* bei Drucklegung noch nicht lieferbar
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Post-Nachnahme DM 7.-
UPS-ExpreB-Nachnahme DM 9,50
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Liste kostenlos!

Jurgen Vieth

Postfach 404, 4010 Hilden
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PROGRAMMIEREN

LISTING

Leistungsfahiger Copperlisten-Disassembler

HALLO COPPER BITT,

Disassembler fiir Copper-Listen gibt es schon einige.
Aber »CopDis« bietet wesentlich mehr als die anderen
und ist auBerdem multitaskingfahig.

von Ralph Babel

n der Ausgabe 6/90, Seite 44, des AMIGA-Magazins haben wir
Ihnen »QPrintf« vorgestellt. Damit kdnnen Sie auch Listen aus-
geben, die von anderen Programmen verdndert werden, ohne
einen Absturz zu riskieren. Der Copperlisten-Disassembler »Cop-
Dis« verwendet die von QPrintf zur Verfiigung gesteliten Routinen.
CopDis ist, wie sollte man es anders erwarten, reentrant und do-
kumentiert auch die Copper-Listen, die das System temporér an-
legt. AuBerdem kommentiert CopDis einige wichtige Register der
Custom-Chips, was durch Funktionszeiger leicht erweiterbar ist.
CopDis lauft auch mit dem ECS (Enhanced Chip Set) und der
nachsten Betriebssystemversion, was heutzutage sicher noch kei-
ne Selbstverstandlichkeit ist.

.k basename/a
H

;MakePQ.bat

H

FailAt 1

Asm -iINCLUDEA: -oT: QPrintF

LC -bl1 -caefst -m0 -oT: =0 -rir ~-s -v -w ParseOpts <BASENAME>

BLink LIB:RXStartUp.obj+T:QPrintF.o+T:ParseOpts.o+T: <BASENAME> .o
TO <BASENAME> LIB LIB:amiga.lib+LIB:lesr.1ib SC SD ND NOALVS

BATCH

Delete T:QPrintF.o T:ParseOpts.o T: <BASENAME> .o

FailAt 10

Lis ﬁ"g 2 Die Batch-Datei »MakePQ.bat« (Aufruf siehe

Text) veranlaBt die nétigen Schritte, um »CopDis« mit dem
Lattice-C-Compiler (ab V5.02) zu erzeugen

Programmname: CopDis.c
Computer:  A500, A1000, A2000
mit Kickstart 1.2 & 1.3
Sprache: C
Compiler: Lattice-C V5.02
Aufrufe:  siehe Listing 2

Programmautor: Ralph Babel

[

z00| /¥

y4 | ** CopDis.c - copper list disassembler

hn | ** Copyright (C) 1987 by Ralph Babel, Falkenweg 3, D-6204
Taunusstein, FRG

W

4 A9 | **% all rights reserved - alle Rechte vorbehalten

5 tD | **

6 ga | ¥% 21-5ep-1987 created

7 gG | ** 15-Jul-1989 updated for ECS and Lattice-C-5.02

8 5M | **% 16-Jul-1989 implemented some features from JimM's “DCo
p”

9¢cC */

10 vH | /#%% included files ¥*¥¥/

11 E8 # include <exec/types.h>

12 Hw # include < graphics/copper.h>

13 kt # include <graphics/gfxbase.h>

14 ZD | #include <graphics/view.h>

15 DO # inelude <libraries/dos.h>

16 MN # inelude <proto/exec.n>

17 ev # include <proto/dos.h>

18 P1 | #include <string.h>

19 2D | #1include “ParseOpts.n”

20 Vs # include “QPrintF.nh”

21 1B /¥¥%% external symbol references ¥¥¥/

22 V9 | extern struct ExecBase ¥SysBase;

23 0S | vold __stdargs sprintf(char ¥, const char ¥, ...);
24 RM | void __stdargs fprintf(BPTR, const char ¥, ...);
25 JI | /%%¥% constants %%/

26 EM #define MAX_DESTNAME 9 /% including '\0' %/

27 5U #define MAX_COMMENT 65 /% including '\0' */

28 47 #define COP_OPMASK Ox3fff

29 gG | /¥%¥¥% macros ¥¥%/

30 yd | #define VECSIZE(name) (sizeof(name) / sizeof(*name))
31 Wk | /¥%% local data structures ¥¥¥/

32 tv struct PT

33 Twi| |
34 Ms BYTE got_PTH;

“35 29 BYTE got_PTL;

36 1W | UWORD PTH;
37 Mv | UWORD PTL;

38 vr b5

39 ya0 | struet LocalData

40 a31| |

41 Ia struct PT BLT[4], COP[2], AUD[4], BPL[6], SPR[8], SPRH,
BPLH;

42 zv ] 3

43 TUQ | /##% first code section ¥¥¥/

44 Lr | statie void funcNOCOPPER(char ¥s, UWORD data, struct Loca
1Data ¥1d, UWORD dest)

45 81 [

46 j8 sprintf(s, "not writable by copper!”);

47 16 | ]

48 ct0 | static void funcREADONLY(char ¥s, UWORD data, struct Loca
1Data *1d, UWORD dest)

49 jc1 {

50 ka sprintf(s, “register is read-only!”);

51 pK ]

52 R90 | static void funcDIWSTRT(char ¥s, UWORD data, struct Local
Data ¥1d, UWORD dest)

53 nGl| |

54 9x sprintf(s, "left = %d, top = %d”, data & Oxff, data >>
8);

55 t0 ]

56 6h0 | static void funcDIWSTOP(char *s, UWORD data, struct Local
Data ¥1d, UWORD dest)

57 rK1| |

58 33 sprintf(s, "right = %d, bottom = %d”,

59 Eb2 (data & Oxff) | 0x100, (data >> 8) ~ (Qata >> 7 &
0x100));

60 yT1 ]

61 p80 | static void funcDDF(char *s, UWORD data, struct LocalData
%¥1d, UWORD dest)

62 wP1| |

63 P7 sprintf(s, “pixel val = %d”, data << 1);

64 2X ]

65 ZNO | static void funcPT(

66 dw | char *s,

&7 6A | char *name,

68 35 | struet PT *pt,

69 yS | UNORD data,

70 0J | UWORD dest,

Bitte mit dem Checksummer (Ausgabe 12/89, Seite 60) eingeben. Der Checksummer und dieses Listing befinden sich auf der Programmservice-Diskette dieser Ausgabe (siehe Seite 160).
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MELDEN!

Die Ubersetzung erfolgt durch Aufruf der abgedruckten Skript-
datei unter Lattice-C-5.02 oder spéateren Versionen. Der Aufruf im
CLI lautet:

EXECUTE MakePQ.bat CopDis

Die Aufrufparameter von CopDis erfahren Sie, wenn Sie folgen-
den Befehl im CLI eingeben:
CopDis -h

Starten Sie anschlieBend CopDis mit den Sie interessierenden
Parametern in einem CLI-Fenster und lassen Sie sich von CopDis
Uberraschen, was der Copper alles zu tun hat, selbst wenn nur ein
Bildschirm zu sehen ist. rb

In unserem Hardware-Programmierkurs auf Seite 101 finden Sie Erklarungen
zum Thema Copper und allem was dazugehdrt. CopDis eignet sich gut, um den

Einstieg in die Copperlisten zu erreichen.

71 Pg | UWORD num)
72 6Z1 |
73 g3 if((dest & 1) == 0) /* high */
74 8b2 |
5 oP 1f(pt[num].got_PTL)
76 Ad3 (
77 3f sprintf(s, "%s = $%061x”, name, (ULONG)data << 16 |
pt[num].PTL);
78 Mt pt[num].got_PTL = FALSE;
79 Hm ]
80 7u2 else
81 Fi3 {
82 of pt[num].PTH = data;
83 cr pt[num).got_PTH = TRUE;
84 Mr }
85 Ns2 ]
86 ckl1 | else /% low %/
87 Lo2 ]
88 11 if(pt[num].got_PTH)
89 Nq3 {
90 1j sprintf(s, "%s = $%061x”, name, (ULONG)pt[num].PTH <
< 16 | data);
91 By pt[num].got_PTH = FALSE;
92 Uz ]
93 K72 else
94 5v3 |
95 94 pt[num].PTL = data;
96 DC pt[num].got_PTL = TRUE;
97 Z4 ]
98 a52 ]
99 b6l | ]
100 040 | static void funcBLT(char *s, UWORD data, struct LocalData
*1d, UWORD dest)
101 Z21 {
102 B static char .channel(] = [ 'e', 'b', 'a', 'd' };
103 fm UWORD num;
104 XT char name[MAX_DESTNAME];
105 1h sprintf(name, "bltfept”, channel[num = dest - 0x24 > >
1&3]);
106 Ws funcPT(s, name, 1d->BLT, data, dest, num);
107 JE )
m »CopDis« ist ein komfortabler Copperlisten-
Disassembler, der auch mit ECS (Enhanced Chip Set) und
Kickstart 2.0 funktioniert

AMIGA-MAGAZIN 7/1990
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Der Hama Genlock Adapter
$590 macht’s méglich!

m AnschluB an alle Commodore
Amiga 500,1000 und 2000

m Die ganze Gestaltungsvielfalt des
Amiga aufVideo Uberiragbar: stu-
Kreativer Transfer. fenlose Ein-und Ausblendungen von
Computer-Titel, Tricks und Schriften, Effekten, Tabellen, Grafiken
Grafiken fir Videofilme. und Animationen in Ihre Videofilme
m Fr alle Video-Systeme, auch S-VHS
und Hi8 m Einstellmdglichkeit von
Farbe, Helligkeit, Kontrast m Incl.Titel-
programm und Demodiskette.

Den Hama Genlock Adapter gibt's
bei Inrem Fachhdandler. Oder wen-
den Sie sich an.

Hama, Postfach 80
8855 Monheim 73/Bayern




108 3g0 | static vold funcCOP(char *s, UWORD data, struct LocalData 155 Al /% &% 008 ER P */ "dskdatr”, funcREADONLY,
#1d, UWORD dest) 156 N1 /¥ % 00aR D %/ "joyOdat”, funcREADONLY,
109 hAl [ 157 e0 /¥ % 00c R D %/ "joyldat”, funcREADONLY,
110 mt UWORD num; 158 K7 /¥ % 00e R D ¥/ "clxdat”, funcREADONLY,
111 ea char name[MAX_DESTNAME]; 159 7L /¥ % 010 R P ¥/ "adkeonr”, funcREADONLY,
112 wWJ sprintf(name, “cop%dlc”, (num = dest >> 1 & 1) + 1); 160 £Q /% % 012 R P ¥/ "potOdat”, funcREADONLY,
113 Yu funcPT(s, name, 1d->COP, data, dest, num); 161 wf /% % 014 R P #/ "potldat”, funcREADONLY,
114 qL } 162 ng /¥ % 016 R P ¥/ "potgor”, funcREADONLY, /* potinp
115 Uz0 | static void funcAUD(char #*s, UWORD data, struct LocalData */
#*1d, UWORD dest) 163 Gq /¥ % 018 R P ¥/ “serdatr”, funcREADONLY,
116 oHl | | 164 mP /% % 0la R P %/ “dskbytr”, funcREADONLY,
117 t0 UWORD num; 165 ck /¥ % 0le R P ¥/ "intenar”, funcREADONLY,
118 1h char name[MAX_DESTNAME]; 166 Xy /¥ % 0le R P ¥/ "intreqr”, funcREADONLY,
119 vD sprintf(name, “aud%dlc”, num = dest - 0x50 >> 3 & 3); 167 22 /¥ +% 020 W A %/ "dskpth”,  funcNOCOPPER,
120 7L funcPT(s, name, 1d->>AUD, data, dest, num); 168 M2 /¥ +% 022 W A %/ "dskptl”,  funcNOCOPPER,
121 xS ) 169 la /% 024 W P ¥/ "dsklen”,  funcNOCOPPER,
122 yX0 | static void funcBPL(char *s, UWORD data, struct LocalData 170 oJ /¥ &% 026 W P ¥/ "dskdat”,  funcNOCOPPER,
#1d, UWORD dest) 171 9r /¥ &% 028 W A ¥/ "refptr”, funcNOCOPPER,
123 vO1 [ 172 o0 /¥ % 02a W A ¥/ "vposw”, funcNOCOPPER,
124 07 UWORD num; 173 TB /¥ % 02¢ W A ¥/ "vhposw”, funcNOCOPPER,
125 so char name[MAX_DESTNAME]; 174 SZ /¥ % 02e W A ¥/ "copeon”,  funcNOCOPPER,
126 j6 sprintf(name, “bpl%dpt”, (num = dest >> 1 & 0x07) + 1) 175 Np J¥ % 030 W P ¥/ "serdat”, funeNOCOPPER,
U 176 kU /¥ % 032 W P ¥/ "serper”,  funcNOCOPPER,
127 Xp funcPT(s, name, 1ld->BPL, data, dest, num); 177 qB /% % 034 W P ¥/ "potgo”, funcNOCOPPER,
128 42 ] 178 ts /¥ * 036 W D ¥/ "joytest”, funcNOCOPPER,
129 OKO | static void funcSPR(char *s, UWORD data, struct LocalData 179 oy /¥ & 038 S D ¥/ “"strequ”, funcNOCOPFER,
¥1d, UWORD dest) 180 3C /% &% 03a S D #/ "strvbl”, funcNOCOPPER,
130 2v1i { 181 8I /% &% 03¢ S DP ¥/ "strhor”, funcNOCOPPER,
131 7E UWORD num; 182 12 /% &% 03e S D #/ "strlong”, funeNOCOPPER,
132 zv char name[MAX_DESTNAME]; 183 GK /% 040 W A %/ "blteon0”, NULL,
133 83 sprintf(name, “spr%dpt”, num = dest >> 1 & 0x07); 184 Ve /% T042 W A %/ "blteonl”, NULL,
134 aF funcPT(s, name, 1ld->5PR, data, dest, num); 185 Vk /% T044 W A %/ "bltafwm”, NULL,
135 Bg ] 186 sF /¥ T046 W A %/ "bltalwm”, NULL,
136 qy0 | static vold funcSPRH(char ¥s, UWORD data, struct LocalDat 187 Do /% +7048 W A */ "bltepth”, funcBLT,
a ¥1d, UWORD dest) . 188 n7 /% +704a W A %/ "blteptl”, funcBLT,
137 9ec1 [ 189 cy /¥ +704e W A */ "bltbpth”, funeBLT,
138 6 funePT(s, “sprhpt”, &ld->SPRH, data, dest, 0); 190 3V | s% +704e W A %/ “"bltbptl”, funcBLT,
139 Fk ] 191 v7 /% +7050 W A %/ "bltapth”, funeBLT,
140 bMO | statie void funcBPLH(char *s, UWORD data, struct LocalDat 192 we /¥ +7052 W A %/ "bltaptl”, funecBLT,
a ¥1d, UWORD dest) 193 9d /¥ 47054 W A %/ "bltdpth”, funeBLT,
141 Dgl | | 194 ah | /% +7056 W A %/ "bltdptl”, funcBLT,
142 UB funePT(s, “bplhpt”, &1d->BPLH, data, dest, 0); 195 We /¥ T058 W A ¥/ "blisize”, NULL,
143 Jo 1 196 G9 /¥ T05a W A */ "blteon01”, NULL, /* ECS %/
144 4y0 | /*%% data section ¥¥¥/ 197 Va /¥ T05¢ W A %/ "bltsizv”, NULL, /% ECS %/
145 kQ static struct 198 mf /¥ T05¢ W A %/ "bltsizh”, NULL, /* ECS */
146 111 { 199 zu /¥ T060 W A %/ "bltemod”, NULL,
147 sB char ¥name; 200 45 /¥ T062 W A %/ "bltbmod”, NULL,
148 kX void (*func)(char *, UWORD, struct LocalData *, UWORD); 201 9G /¥ T064 W A %/ "bltamod”, NULL,
149 eB | custom_vec(] = 202 cZ /¥ T066 W A ¥/ "bltdmod”, NULL,
150 Mp [ 203 Q4 /¥ T068 */ NULL, NULL,
151 3a /% &% 000 ER A */ "bltddat”, funcREADONLY, 204 k3 /% T06a */ NULL, NULL,
152 gU /% ¥ 002 R AP %/ “dmaconr”, funcREADONLY, 205 vG /% T06c */ NULL, NULL,
153 df /¥ % 004 R A ¥/ "yposr”’, funcREADONLY, 206 6T /% T06e */ NULL, NULL,
154 D1 /% ¥ 006 R A %/ "vhposr”, funcREADONLY, 207 eY /% 87070 W A ¥/ “bltedat”, NULL,

AUTOBOOTHARDDISK 41 MB 999,-*

41 MB NEG Filecard 1. A2000, 18-20 ms, >440 KB/s, Autoboot KS 1.2/1.3, Autopark, Ct-komp., kompl.steckfertig, formatiert & gestestet, eig. Herst. somit 1 Jahr Garantie! Wie vor jedoch 64 MB HDD nur 1099,
NEC 1037A 199,- * externes 3,5"-Lfwk., abschaltbar, amigafarbenes Geh., beige o. schw. Blende, Busdurchiiihrung o. verlingertes Kabel bis 1,5 m gegen Aufpreis (Sonderaktion! Im Preis gesenkt)

NEC 1036A Int. 199,-.* 3,5"int.-Laufwerk . A2000 als DF1:, sehr leise, amigafarben, Staubschutzklappe, 100 % komp., 1 Jahr Gar., kpl. mit dtsch. Anl., Einbaumat., auch lieferbar als Ersatz . A500/A1000 intern
512 KB Erw. 175,-AHS 512 KB f. A500, akkugep. Quarzuhr, 100 % komp., steckfertig ohne Léten, abschaltbar, dtsch. Anl.

Achtung: Alle mit “*" gezeichneten Produkte sind fir den Betrieb in der BRD einschl. West-Berlin nicht zugelassen. Informieren Sie sich bitte ausfiihrlich bei uns oder in einschlagigen Fachzeitschriften.
Weitere Amigaprodukte in unserer Liste gegen 2,- in Briefmarken, Vers. UPS/Post-Nachnahme + Vk.-anteil. Reparatur & Ersatzteilservice 1. exatische ICs aus Japan, Korea, Taiwan ...

AHS-Amegas Hard- & Software Vertriebh GmbH, Postfach 100248, Ladenverkauf (auch Elektronikteile!), Schirngasse 3-5, 6360 Friedberg, Tel. 06031-61950
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239 ys
240 PP
241 9E
242 ix
243 Be
244 F3
245 JQ
246 Ud
247 G7
248 he
249 RT
250 0C
251 Tr
252 XI
253 vd
254 gq
255 M
256 =zt
257 j1
258 IR
259 16
260 pX
261 hq
262 83
263 Ff
264 gC
265 n7
266 8e
267 92
268 js
269 kn
270 BK
271 po
272 GX
273 HS
274 iz
275 ad
276 u3
277 5G
278 GT
279 bl
280 BO
281 Qg
282 3L
283 Kw
284 kX
285 mé
286 xJ

/¥ 37072 W
/% %7074 W
/% 076

/¥ T078 W
/% T07a

/% T07c R
/¥ T07e W
/¥ + 080 W
/¥ + 082 W
/% + 084 W
/% + 086 W
/¥ 088 5
Va4 08a S
/% 08c W
[ 08e W
Vad 090 W
/* 092 W
/* 094 W
/% 096 W
/* 098 W
/* 09a W
/¥ 09 W
/¥ 0% W
/¥ + 0a0 W
/¥ + 0a2 W
/% Qa4 W
/¥ Qaé W
/¥ Oa8 W
/* & Oaa W
/% Oac

/* Oae

/% + 0b0 W
/¥ + 0b2 W
/¥ Ob4 W
/¥ 0bé W
/¥ 0b8 W
/¥ & Oba W
/¥ Obe

/¥ Obe

/¥ + 0cO W
/¥ + 0c2 W
/* Ocd W
/% Ocb W
/% Oc8 W
/¥ & Oca W
/¥ Oce

/¥ Oce

/¥ + 040 W
/¥ + 0d2 W
/% 0d4 W
/% 0dé6 W
/¥ 0d8 W
/¥ & Oda W
/¥ Ode

/¥ Ode

/% +e 020 W
/¥ + Qe2 W
/¥ + Oed W
/¥ + 0e6 W
/¥ + 0e8 W
/% + Oea W
/% + Oec W
/* + Qee W
/% + 0f0 W
/¥ + 0f2 W
/% + 0f4 W
/* + 0f6 W
/* 0f8

/¥ Ofa

il Ofe

/¥ Ofe

/% 100 W
/¥ 102 W
Vi 104 W
/¥ 106 W
/% 108 W
/% 10a W
Vi 10c

/¥ 10e

=

=

o
-

E - -

=

W d g o o d o d

v g d g

R T R

UUU%

= =

¥/ "bltbdat”,
¥/ "™ltadat”,
*/ NULL,

*/ "sprhdat”,
*/ NULL,

*/ "deniseid”,
*/ "dsksync”,
*#/ “eoplleh”,
¥/ "eopllel”,
¥/ "cop2leh”,
*/ "cop2lel”,
*/ "copjmpl”,
*/ "copjmp2”,
*/ "copins”,

%/ "diwstrt”,
¥/ "diwstop”,
¥/ "ddfstrt”,
¥/ "ddfstop”,
*/ "dmacon”,

*/ "elxcon”,

*/ "intena”,

*/ "intreq”,

*/ "adkecon”,

¥/ "aud0leh”,
¥/ "aud0lel”,
%/ "audOlen”,
¥/ "audOper”,
¥/ "audOvol”,
¥/ "audOdat”,
*/ NULL,

*/ NULL,

¥/ "audllch”,
%/ "audllel”,
¥/ "audllen”,
*/ "audlper”,
%/ "audlvol”,
*/ "audldat”,
*/ NULL,

¥/ NULL,

#/ "aud2leh”,
*/ "aud2lel”,
¥/ "aud2len”,
¥/ "aud2per”,
¥/ “aud2vol”,
*/ “aud2dat”,
*/ NULL,

*/ NULL,

*/ "aud3lch”,
*/ "aud3lel”,
*/ "aud3len”,
*/ "aud3per”,
#/ "aud3vol”,
¥/ "aud3dat”,
¥/ NULL,

¥/ NULL,

¥/ "bplipth”,
%/ "bpliptl”,
%/ "bpl2pth”,
*/ “bpl2ptl”,
¥/ "bpl3pth”,
#/ "bpl3ptl”,
*/ "bpldpth”,
*/ "bpldptl”,
%/ "bpl5pth”,
¥/ "bpl5ptl”,
%/ "bpléptn”,
*/ "bpléptl”,
*/ NULL,

*/ NULL,

*/ NULL,

¥/ NULL,

%/ "bpleon0”,
*/ “bpleonl”,
*/ "bplcon2”,
¥/ “bpleon3”,
¥/ "bplimod”,
*/ “bpl2mod”,
¥/ NULL,

*/ NULL,

NULL,
NULL,
NULL,
NULL, /% ECS */
NULL,
funcREADONLY, /¥ ECS %/
NULL,
funeCOP,
funcCOP,
funeCOP,
funcCOP,
NULL,
NULL,
NULL,
funeDIWSTRT,
funcDIWSTOP,
funcDDF,
funecDDF,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
funcAUD,
funcAUD,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
funcAUD,
funcAlUD,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
funcAUD,
funcAUD,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
funcAUD,
funcAUD,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
funcBPL,
funeBPL,
funcBPL,
funcBPL,
funcBPL,
funcBPL,
funcBPL,
funcBPL,
funeBPL,
funeBPL,
funeBPL,
funcBPL,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL, /% ECS %/
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,

305 4F /¥ */ "spr5pth”, funcSFR,
*/ "spr5ptl”, funeSFR,
¥/ "sprépth”, funecSPR,
*/ “spréptl”, funcSPR,
*/ “spr7pth”, funcSPR,
*/ "spr7ptl”, funcSPR,
%/ "sprOpos”, NULL,
%/ ”spr0etl”, NULL,
¥/ "spr0data”, NULL,
%/ "sprOdatb”, NULL,
¥/ “spripos”, NULL,
*/ “sprletl”, NULL,
*/ “sprldata”, NULL,
¥/ “spridatb”, NULL,
*/ "spr2pos”, NULL,
*/ "spr2etl”, NULL,
*/ "spr2data”, NULL,
*/ "spr2datb”, NULL,
%/ "spr3pos”, NULL,
¥/ “spr3ctl”, NULL,
¥/ "spr3data”, NULL,
¥/ "spr3datb”, NULL,
*/ "sprdpos”, NULL,
*/ "sprbetl”, NULL,
*/ "spr4data”, NULL,
*/ "spr4datb”, NULL,
*/ "spr5pos”, NULL,
*/ "spr5etl”, NULL,
*/ "sprbdata”, NULL,
*/ "spr5datb”, NULL,
*/ "sprépos”, NULL,
%/ "spréetl”, NULL,
%/ "sprédata”, NULL,
%/ "sprédatb”, NULL,
%/ "sprpos”, NULL,
¥/ “spr7ectl”, NULL,
*/ “"spr7data”, NULL,
*/ "spr7datb”, NULL,
*/ "ecolor00”, NULL,
*/ “ecolor0l”, NULL,
¥/ "eolor02”, NULL,
%/ "ecolor03”, NULL,
*/ "color04”, NULL,
*/ "eolor05”, NULL,
%/ "eolor06”, NULL,
%/ "color07”, NULL,
*/ "color08”, NULL,
*/ "eolor09”, NULL,
*/ "colorl0”, NULL,
#/ "colorll”, NULL,
*/ "colorl2”, NULL,
%/ "eolorl3”, NULL,
¥/ "ecolorld”, NULL,
*/ "eolorl5”, NULL,
¥/ "colorl6”, NULL,
¥/ "eolorl?”, NULL,
*/ “colori8”, NULL,

306 Vm /¥ 136

307 Wn /¥ 138
308 60 /% 13a

309 7v /¥ 13e

287 HO /¥ & 110 W D #/ “bplidat”, NULL,
288 YF /¥ & 112 W D ¥/ “bpl2dat”, NULL,
289 pu /% & 114 W D ¥/ "bpl3dat”, NULL,
290 6J /% & 116 W D ¥/ "bplddat”, NULL,
291 Ny /% & 118 W D ¥/ "bpl5dat”, NULL,
292 nz /% &k1laW D %/ “bplédat”, NULL,
293 yJ /¥ 1le ¥/ NULL, NULL,
294 oW /¥ 1le */ NULL, NULL,
295 28 /¥ + 120 W */ “"sprOpth”, funcSPR,
296 Tz /¥ + 122 W %/ "sprOptl”, funcSPR,
297 Uu /* + 124 W %/ "spripth”, funcSPR,
298 vR /¥ + 126 W %/ "spriptl”, funcSPR,
299 wM /* + 128 W %/ "spr2pth”, funcSPR,
300 wf /% + 12a W %/ "spr2ptl”, funcSPR,
301 Xa /% + 12¢ ¥/ "spr3pth”, funcSPR,
302 y7 /% 4+ 12e #/ "spr3ptl”, funcSPR,
303 en /% + 130 ¥/ "spr4pth”, funcSPR,
304 3K | %+ 132 ¥/ “spr4ptl”, funcSPR,

+

+

+

+

+

+

W
W
W
W
W
W
W
W
W
310 Y8 /¥ 13e W
311 dq /% % 140 W
312 BB /% %142 W
313 p1 VAR BT
314 5K /% %146 W
315 Ri /% % 148 W
316 8p /% % lha W
317 mf | % % dhe W
3182y | /% % 14e W
319 17 /¥ % 150 W
320 28 /¥ % 152 W
321 DI /¥ % 154 W
322 Tb /% % 156 W
323 pz /% % 158 W
324 V6 /% % 15a W
325 Aw /% % 15¢ W
326 QF /% % 15e W
327 PO /% % 160 W
328 xj | /* %162 W
329 bZ /% % 164 W
330 rs /% % 166 W
331 DG /% % 168 W
332 uN /% % 16a W
333 YD /% % 16e W
334 oW /¥ % 16e W
335 nf /% %170 W
336 LO /% R 172 W
337 zq /¥ %174 W
338 F9 /% %176 W
339 bX /% %178 W
340 Te /% % 17a W
341 wU /% %17 W
342Cn | > % 17e W
343 J1 /#* 180 W
344 ya /% 182 W
345 Ds /% 184 W
346 SA /% 186 W
347 hS /¥ 188 W
348 5W Vi 18a W
349 Ko /¥ 18c W
350 26 | /¥ 18e W
351 R9 Vi 190w
352 gk | /% 192 W
353 Kz /¥* 194 W
354 ZH /¥ 196 W
355 ol /¥ 198 W
356 Cd /¥ 19a W
357 Rv Vil 19c W
358 gD /% 19e W
359 4P /% la0 W
360 Jh ix la2 W
361 Yz /% lad W

is LLI'BA -CopDis« ist ein komfortabler Copperlisten-
Disassembler, der auch mit ECS (Enhanced Chip Set) und

Kickstart 2.0 funktioniert (Fortsetzung)
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362 nH /% 1la6 W D */ "eolori9”, NULL, 439 5a2 }
363 Rp /¥ 1a8 W D ¥/ "ecolor20”, NULL, 440 6bl i
364 pt /¥ laa W D %/ "eolor21”, NULL, 441 pSO | static void disHrd(
365 4B 1% lac W D ¥/ "eolor22”, NULL, 442 m0 | APTR qn,
366 JT /¥ lae W D %/ "eolor23”, NULL, 443 gJ UWORD *p,
367 BW /¥ 1b0 W D #/ "ecolor24”, NULL, 444 cP WORD count,
368 Qo /¥ 1b2 W D ¥/ "color25”, NULL, 445 gd BYTE colors)
369 £6 /% 1b4 W D #*/ "color26”, NULL, 446 8bl { -
370 w0 /* 1b6 W D ¥/ "color2?”, NULL, 447 hr UWORD opl, op2;
371 9g /* 1b8 W D #/ "eolor28”, NULL, 448 1 UWORD vp, hp, ve, he;
372 Xk /* lba W D %/ "eolor29”, NULL, 449 w6 struct LocalData LD;
373 BI /* lbe W D #*/ "color30”, NULL, 450 70 BYTE colorflag;
374 Qa /* lbe W D #*/ "color3l”, NULL, 451 Tu memset((char *)&LD, 0, sizeof(LD));
375 VE /* 1cO W A */ "ntotal”, NULL, /¥ ECS */ 452 18 colorflag = TRUE;
376 ag /% 1c2 W A */ “hsstop”, NULL, /¥ ECS */ 453 Bl while(count != 0)
377 xv /* lchd W A */ "hbstrt”, NULL, /¥ ECS */ 454 Gj2 [
378 g} /% 1e6 W A */ "mbstop”, NULL, /% ECS %/ 455 PN opl = p[0]; .
379ty | /¢ 1e8W A */ "vtotal”, NULL, /% ECS %/ 456 ZZ op2 = p[1l;
380 7C /* lea W A */ "vsstop”, NULL, /% ECS */ 457 YB if((opl & 1) != 011 opl < 0x180 Il opl >= OxlcO Il ¢
381 UR /¥ lecc W A */ "ybstrt”, NULL, /% ECS %/ olors)
382 NF /¥ lce W A */ "ybstop”, NULL, /% ECS %/ 458 WM3 QPrintF(qgh, "%061x: %04x/%04x ", (ULONG)p, opl, op
383 ZB /¥ 1d0 W A %/ “"sprhstrt”, NULL, /% ECS %/ 2);
384 E1 /¥ 1d2 W A %/ "sprhstop”, NULL, /% ECS ¥/ 459 va2 p += 2;
385 ¢ev | /% 144 W A %/ “"bplhstrt”, NULL, /% ECS %/ 460 TF if((opl & 1) != 0) /* WAIT, SKIP %/
386 HV /¥ 1d6 W A */ "bplhstop”, NULL, /* ECS */ 461 Ng3 [
387 Lp /% 1d8 W A */ “hhposw”, NULL, /% ECS */ 462 Wh QPrintF(qh, (op2 & 0x0001) != 0% “SKIP”: "WAIT");
388 QU /¥ lda W A %/ "hhposr”, NULL, /% ECS ¥/ 463 1J QPrintF(qh, (op2 & 0x8000) 1= 0?7 ” Py YBF 7);
389 rk /¥ lde W A */ "beamcon0”, NULL, /¥ ECS ¥/ 464 aw vp = opl >> 8;
390 HK /¥ ide W A ¥/ "hsstrt”, NULL, /* ECS ¥/ 465 3D hp = opl >> 1 & 0x7f;
391 1C Vad 1le0 W A */ "wsstrt”, NULL, /¥ ECS %/ 466 Vq ve = op2 >> 8 & Ox7f;
392 Nf | /¥ 1e2 W A */ “hcenter”, NULL, /¥ ECS ¥/ 467 cc he = op2 >> 1 & 0x7f;
393 sB /¥ led W AD ¥/ “diwhigh”, NULL, /¥ ECS ¥/ 468 Kf if(he == 0x7f && ve == Ox7f)
394 cP /¥ le6 W A #/ "bplhmod”, NULL, /¥ ECS %/ 469 xd4 QPrintF(gh, "%02x,%02x ", np, vp);
395 2v /% + 1eB W A ¥/ "sprhpth”, funcSPRH, /% ECS %/ 470 PC3 else
396 co /% + lea W A ¥/ "sprhptl”, funcSPRH, /% ECS %/ 471 JT4 QPrintF(gh, "(%02x)%02x,(%02x)%02x”, he, hp, ve, vp);
397 vL /¥ + lec W A ¥/ "bplhpth”, funcBPLH, /% ECS %/ 472 X23 QPrintF(qn, ” ;x = %3d, y = %3d\n”, hp, vp);
398 Ms /¥ + lee W A ¥/ "bplhptl”, funcBPLH, /% ECS ¥/ 473 48 }
399 zM /% 1f0 ¥/ NULL, NULL, 474 Px2 else /% MOVE %/
400 AZ /¥ if2 ¥/ NULL, NULL, 475 b43 {
401 Lm /¥ 1£4 ¥/ NULL, NULL, 476 Uu disMove(gh, &LD, op2, opl >> 1, colors, &colorflag);
402 Wz /¥ 16 ¥/ NULL, NULL, 477 hC ]
403 hC /¥ 1f8 ¥/ NULL, NULL, 478 732 if(opl == Oxffff && (op2 & 1) == 0) /¥ WAIT 127,255 */
404 1B /¥ ifa */ NULL, NULL, 479 en3 break;
405 €O /¥ 1fe */ NULL, NULL, 480 602 if(count != -1)
406 HG Vil ife %/ "no-op”, NULL 481 303 --count;
407 so 1; 482 mH2 ]
408 eFQ | /#%% gecond code section %%/ 483 nIl ]
409 Bb | static void disMove( 484 Au0 | static void disCpr(
410 Gs | APTR gh, 485 T5 APTR gh,
411 iW | struct LocalData ¥1d, 486 BR struct eprlist *el,
412 Vz | UWORD data, 487 X9 BYTE color)
413 Xq | UWORD dest, 488 oH1 [
414 KK | BYTE colors, 489 AE disHrd(qh, cl->start, c¢l->MaxCount, color);
415 JA | BYTE ¥pcolorflag) 490 uP ]
416 e71 | | 491 6én0 | static void disCop(
417 n9 char buffer[MAX_COMMENT]; 492 aC APTR qh,
418 of if(dest >= Oxc0 && dest < Oxe0 && !colors) 493 vG struct CopList %el,
419 hA2 { 494 TQ BYTE colors)
420 VT if(*peolorflag) 495 v01 {
421 jc3 i 496 Ji struct Coplns ¥ci;
422 QA ¥peolorflag = FALSE; 497 hA UWORD count;
423 OE QPrintF(gh, “>> > load color table << <\n"); 498 jt struct LocalData LD;
424 qL ] 499 uB BYTE colorflag;
425 M2 ] 500 Gh memset((char ¥)&ILD, 0, sizeof(LD));
426 hUl | else 501 5v colorflag = TRUE;
427 pr2 [ [ 502 hf while(el != NULL)
428 X9 #*peolorflag = TRUE; 503 3W2 {
429 1S QPrintF(gh, "MOVE  %04x,”, data); 504 uw ei = el->CopIns;
430 uT if(dest < VECSIZE(custom vec) &% custom_vec[dest].name 505 Ia for(eount = el->Count; count != 0; --count)
1= NULL) 506 623 [
431 tM3 [ 507 ac if((ci->0pCode & COP_OPMASK) != COPPER_MOVE
432 G5 ¥puffer = '\0'; 508 44 Il (ei->DESTADDR & Ox1ff) < 0x180 |l (ei->DESTADDR
433 wM if(custom_vec[dest].func != NULL) & Ox1ff) >= Oxlc0 Il colors)
434 W4 (¥custom_vec[dest].funec) (buffer, data, 1d, dest); 500 VF4 QPrintF(gh, “%06lx: %3s ”, (ULONG)ei,
435 Ws3 QPrintF(gh, ¥buffer != '\0'? “%-8s ;%s\n”: "Fs\n”, cus 510 Vh5 ¢i->0pCode & CPR_NT_SHT? "LOF”: ci->OpCode & CPR_N
tom_vec[dest].name, buffer); T
46 2x | ] ' [IEI{LT'MA -CopDis« ist ein komfortabler Copperlisten-
437 822 | else 3 ., ) Disassembler, der auch mit ECS (Enhanced Chip Set) und
438 Ez3 | QPrintF(qh, "$R04x\n", dest << 1); Kickstart 2.0 funktioniert (Fortsetzung)
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D 0 N A u s 0 Modems ohne Ende...
24 h-Schnellversand 1 Jahr Garantie auf alle Geréte
14 Tage Rickgaberecht
Ihr Amiga-PD-Partner ... von CARL SCHEWE Hamburg
e ah 2,50 DM e )
Alle gdingigen Serien sind 3 ausfiihrliche Katalogdisketten
lieferbar mit Kurzbeschreibung aller
Programme gegen 10,- DM
Einzeldisk 4,50 DM (V'SChEBf‘f/BriEfmafkeﬂ] anfordern! 9600 bps FIRST SM-96V Tischmodem incl. Steckernetzteil (220¥). USA 1.998,--
ab 10 Disk 4,00 DM | | Oraliszu unseren Katalogen: MNPS5 5 e Yoyl etk S
ab 50 Disk 3’50 Dy | Viruskiller, CLJ-Wizard + Turbo Backup (bis 19200) VAL G Oouticanis B T L e
A ’ Autobaud, Auto MNP, Zulassung in Holland beantragt.
ab 100 D!Sk 3,30 DM Das groBe Amiga-PD-Handbuch 4800 bps TORNADO ModemFax, PC-Karte, Halbe Linge, Sende-Fax G3 399, --
ab 200 Disk 3,00 DM Band I-IV + alle 42 Disks Telef bis 4800 bps und Modem nach V.22bis, V.22, V.21 und BELL ?
bei Seri -ab2.50 DM elefax (2400, 1200, 300 bps). Autoanswer, Autobaud, USA-Telefonkabel,
ei Serienabnahme: a ) + 3 Katalogdisketten 325 englischem Handbuch und Faxsoftware. Fiir COM1 und COM2
o . N Einzelpreise erfragen = y 8 .
Preise inkl. 35" DD-Disks | 0o o) 2 s e e vy 298,
- Mit Qualitéisgarantie ~ | PaketefirEinsteigerund Anwender S P ol S, N K oM Baarote:
Wir kopieren nur mit doppeltem Verify (jeweils 10 Disketten)
4 ; : Einsteiger 1,2: Spiele 1, 2. 3 2400 bps TORNADO 2400E, Tischmodem, Betriebsarten V.22bis, V.22, 348,--
Al . ger 1,2: op ~ P y
e Disks sind Sound. Grafik. Modula i1 V.21 und BELL (2400, 1200, 300 bps). Autoanswer, Autobaud.
~100 % Virus- und E fre . oun . rarik, viodula USA-Telefonkabel, engl. Haqdhuch. Steckernetzteil (220V).
y Us- und £rror rei ]edes Emzelpaket 35,- DM Geeignet fir alle Rechner mit RS232/V.24-AnschluB. Zulassung
— etikettiert, 3 Pakete nach Wah! nur 99,- DM e N oo
2400 bPS MAXMODEM 2400E/M5 oder TOPLINK TL 2400 MNP, Tisch- 599,-_
2 {l " ebsarten V.. ) Va2, V. . 3
Leerdisketten 3,5"2 DD P STl g UM | |hes e i i e
von Sentinel ab 1,25 DM Floppy 35 ext. e,  209,-DM Handbuch (engl.), Netrteil (220V). i
von SONY ab 1,70 DM | Floppy 5,25 ext. Extas 269,- DM
Wir fihren g Zubehdr flr (T fir TAES, Modem-AnschiuBkabel,
& DM 5!_ hEl Vﬁrkasse, + DM 8,' IJEI Nachnahme Sc:‘f:!wnar::niu:lerNelzwerkk.nnan _AHCNET und ET:‘E?;E‘I;nunurZuheh:‘:r, bitte rufen Sie uns ar:rl| wnlr ;end‘:;
Ausland: + DM 10,- (nur Vorkasse) haben dane sve rute Mengen om Loges Hamiussbvgen ot wimcmamere 004 inportec
7 Der Betrieb dieser Modems am &tfentlichen Postnetz in der BAD und in West-Berlin ist verboten und unter
Strafe gestelit.
M A I K H A u E H Carl Schewe (GmbH & Co.) Abt. Modems
. Essener Sir. 97,
?0:;“?] g'l ;‘1‘;]:9: '[Bgaﬂs?bueggulrj?] ) ;?; 0%43” 4 gagu# Telston (040} 627 03 21, Telafax (ualn] e g:an.ﬂ":;lé?xigm) 527 43 23 (18-08 Uhr)
el.: is r : *Donau-So
SPEEDRUNNER (Geschicklichkeltssplel) L PO MONEY PLAYER DELUXE (GELDSPIELGERAT)
Langewaile kdnnen sie nun vergessen.!! Wir haben fiir Sie ein Spiel in 100 % Immer noch unser Spitzenrenner im Softwarebereich. Ein Geldspielgerat mit
Assembler mit iber 240 Level geschrieben. Ein Leveleditor und die einfache allen Raffinessen wie Start, Stop, Risikotasten, Maus und Tastatursteuerung.
Handhabung lassen Sie fir viele Wochen nicht mehr von Ihrem Amiga les. Mehr z Eventuelle Geldbetrdge und Sonderpiele werden mit einem Zusatzmen abge-
Information hierzu in AMIGA SPACIAL 2/90 Seite 127 (Gametest). i speichert. Ihre Nerven werden beim Riskieren von Sonderspielen bis zum
KUNERT SOFT (SPEEDRUNNER) nur 39,00 DM o ZerreiBen beansprucht. Auch dieses Spiel kann aut einer Festplatie installiert
werden.
DANGER CASTLE (Geféihrliches SchioB) 7 KUNERT SOFT (MONEY PLAYER DELUXE) nur 39,00 DM
Ein unheimliches Erlebnis in einem SchloB voller Gefahren und Fallen, auch hier H
wurde die Motivation und Spielbarkeit mit einem satten GUT bewertet. Aber AMIGA — HARDWARE — AMIGA
Vorsicht!!l Ihnen wird mit diesem Game ein Spiel angeboten, das wahrscheinlich ‘ _____________ e T s ! i
Ihr Lieblingsspiel wird. Auch fir dieses Spiel ist ein Spieletest in der AMIGA- f{, .
Special 2/90 Seite 127 vorhanden. ( Fr)
KUNERT SOFT (DANGER CASTLE) nur 39,00 DM : KUNERT so
KUNERT SKAT (Skatprogramm mit allen Raffinessen) K COMPUTER'EXPH ESS
Sie werden es kaum glauben wie gut uns diese Umsetzung gelungen ist.
Gespielt wird nach Original Skatregeln. Durch komfortable Meniisteuerung ﬂ: GIﬂdeCker Straﬂe 6
kénnen Sie alles, vom Anfénger bis zum Skatprofi, einstellen. Fir Ant4nger sind
sogar Hilfestellungen eingebaut. Endlich kdnnen Sie auf zwei Skatpartner, die T I 2 4300 Essen 1
meist sowieso nicht auffindbar sind, verzichten.
e viaso I oA i e el. 0201/312459, Fax. 0201/312469

' P I‘Ofg ssion alm_“ 03 O | [Animate —Turboboar

- Slotkarte fiir den Amiga 2000

dmp RAM =Chips

= gg%rds fir A2000 sowie fir A500 ab Lager | | - CPU 68020 ist auloconfigurierend Speziell fiir Thre Amiga-Hardware
- MCE8030 ist autoconfigurierend - FPU MC66881 oder MC68882 moglich [ e .
e ool - Instruction-Cache Unterstiitzung J{Animate—Turbo—Board
o, FAypeakon= Akt a e Chl | - bestiickbar mit bis zu 1MB 32Bit—-RAM

Umschaltung auf den MC68000 méglich ; B ausa tZ
— 32Bit Kickstart umschalten oder laden - ab 1199 — |
- ;&PL? Ur:lterstijtmlx)ng aller CPU-Caches . A A A — L | - fiir A500
- voll einsetzbar sowie programmierbar 3 = - fiir A1000 4 9 9 —
— 32Bil RAM—Karle 1-4MB mit 1MB bestiickt Ani\m%e dT}‘]H' Eogg&rg@g{} ] — tiir A2000 .

gegen Aufpreis — wie Ani-lII jedoch ohne I | — komplett mit 68020 und FPU-Sockel

e, zye ab 1790, — P - steckkarte 4500/4200 ab 695, ]  sonree o veoro und,

Anna-Seghers—Str. 99
2800 Bremen 61
Tel. 0421/833864




PROGRAMMIEREN

LISTING

511
512
513
514

515
516
517

518

519
520
521
522
523
524

525
526
527
528
529
530
531
532
533
534
535
536
537
538
539
540
541
542
543
544
545
546
547
548
549
550
551
552
553
554
555
556
557
558
559
560
561
562
563

564
565
566
567

568
569
570
571
572
573
574
575

576
577

iz3
Cf4
uo

vb5

EN
HC4
1U5

daGé

IR5
kmé
NES
Sw

934
kf5

Uz4
D53
Wi
LT2
tp
z4
a5l
HTO
em
Knh
4R
1C
uP
Yd
GS
73
Lh
hAl
Jv
daj
kD2
XY
5C

wp
XS
D9
Tol
3P
5J
Ad
bS
co
FM
q3
252
JIM

2v3
cD
4X4
Pt

M6
iy
zl
Di
3q3
Be4
uZ
Nw5

WN4
yN5

T_LOF? "SHF": * Y3
switeh(ci->0OpCode & COP_OPMASK)
{
case COPPER_MOVE:
disMove(gh, &ILD, c¢i->DESTDATA, ci->DESTADDR >> 1
& Oxff, colors, &colorflag);
break;
case COPPER_WAIT:
QPrintF(gh, “WAIT  %04x,%04x ;x = %d, y = %a\n”
2
ci->HWAITPOS, ci->VWAITPOS, ci->HWAITPOS, ci->V
WAITPOS);
break;
case CPRNXTBUF:
¢l = ¢i->NXTLIST;
goto next_list;
default:
QPrintF(gh, "unknown CopIns opcode $%Z04x\n”, ci->0p
Code & COP_OPMASK);
break;
]
++el;
]
el = el->Next;
next_list: ;
]
}
/¥%% entry point (RXStartUp.obj) ¥/

#define ARG_ACTIVE 0
#define ARG_HEADER 1
#define ARG_INTERMEDIATE 2
#define ARG_COLORS 3
#define ARG_HELP 4
#define ARG_N 5
void __stdargs __saveds main(
ULONG arge,

const char *const argv[])
(
static const char opts[] = [ 'a', 'n', 'i', 'e!,
static const char *const keys[] =
(
"ACTIVE”,
"HEADER”,
"INTERMEDIATE”,
”COLORS ",
"HELP*
I
BPTR stdout;
struct GfxBase ¥gb;
struct View #*v;
struct ViewPort *vp;
APTR gh;
ULONG size, size2;
BYTE flags[ARG_N];
if(arge != 0) /% CLI only ¥/
{
stdout = Output();
if(ParseOpts(stdout, arge, argv, ARG_N, flags, opts, ke
y’S))

if(flags[ARG_HELP]) /% ignore other options ¥/

rer T

fprintf(stdout, "CopDis - (¢) 1987 Ralph Babel - all

rights reserved\n”);

fprintf(stdout, "This utility displays the Amiga's co

pper lists. By default it\n”);

fprintf(stdout, “will print the hardware copper list,
as an option it will also\n”);

fprintf(stdout, ”handle the intermediate copper lists
and the copper list header.\n”);

] -

else

{

if(flags[ARG_COLORS] && !flags[ARG_HEADER] && !flags[

ARG_INTERMEDIATE])
flags[ARG_ACTIVE] = TRUE;

if((gb = (struct GfxBase ¥)
OpenLibrary(“graphics.library”, LIBRARY_VERSION)) !=
NULL)

578
579
580
581

582 1

583
584
585
586
587
588
589
590
591
592
593
594
595
596
597
598
599
600
601
602
603
604
605
606
607
608
609
610
611
612
613
614
615
616
617
618
619
620
621
622
623
624
625
626
627
628

629
630

631
632
633
634
635
636
637
638
639
640
641
642
643
644
645
646
647
648
649

(C) 1990 M&T

Gj
39
Nk
Jmé

AS

Ve
DV
b49

1z
iD
Vb8
5e9
168
Ye7
Jjcs
B

1U9

SYA

Bg
Ch9
Dig

ol
4x

Tub

D04
Py5
Qvé
Rw3
Sx2
Tyl

{
size = 16384;
do
(
if((qh = QAllocBuffer((struet Library *)SysBase,
(struct Library *)DOSBase, size2 = size)) != NULL)
{
Forbid();
vV = gb=>ActiView;
1f(flags[ARG_HEADER])
[
disHrd(qh, (UWORD #*)gb->copinit, -1, TRUE);
1f(flags[ARG_ACTIVE] || flags[ARG_INTERMEDIATE])
QPrintF(gh, "\n”);
]
if(flags[ARG_ACTIVE])
[ »
if((v->Modes & LACE) != 0)
QPrintF(gh, "LOF:\n”);
disCpr(qh, v->LOFCprlList, flags[ARG_COLORS]);
if((v->Modes & LACE) != 0)
{
QPrintF(gh, “SHF:\n");
disCpr(qn, v->SHFCprList, flags[ARG_COLORS]);

1£(f1ags[ARG_INTERMEDIATE])
QPrintF(gh, "™\n");
]
if(flags[ARG_INTERMEDIATE])
{

vp = v->ViewPort;

if(vp->DspIns != NULL)

{

QPrintF(gh, "DspIns:\n”);

disCop(gh, vp->Dsplns, flags[ARG_COLORS]);
J

if(vp->Sprins |= NULL)

{

QPrintF(qh, “SprIns:\n”);

disCop(gh, vp=->8prins, flags[ARG_COLORS]);
}

if(vp->Clrins != NULL)

{

QPrintF(gh, “ClrIns:\n”);

disCop(gh, vp->ClrIns, flags[ARG_COLORS]);
1

if(vp->UCopIns != NULL)
{
struct UCopList #*uel;
QPrintF(qh, "UCopIns:\n”);
for(uel = vp->UCopIns; uel != NULL; uel = ucl-
> Next)
{
disCop(gh, ucl->FirstCoplList, flags[ARG_COLORS
1;
]
}
]
Permit();
size = QDumpBuffer(gh, stdout, NULL);
QFreeBuffer(gh);
)
else
fprintf(stdout, “Insufficient free store\n”);
J
while(size > size2 &% qh != NULL);
CloseLibrary((struct Library *)gb);
]
else
fprintf(stdout, “Unable to open Graphies!\n”);
J
]

(SB[ /'R .CopDis« ist ein komfortabler Copperlisten-
Disassembler, der auch mit ECS (Enhanced Chip Set) und

Kickstart 2.0 funktioniert (SchluB)
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Festplatten

in 16 Bit Technologie
mit Boil3 exklusiv bei

@8@ von Qua%lm

ur A500/1000 :

AutoBoot 2 Jahre Garantie, BOIL3,
750 KB/S, nach Diskperf 620 KB/S
19" ms, sehr leise und zuverlissige

Quantum - Festplatten
42 MB 1498.- 84 MB 1898.- 210° MB 2998.-

Die Preisalternative :

66 MB 1398.-

28" ms, 450% KByte/S, 1 Jahr Garantie,
8 Bit, OMTI - Controller, AutoBoot,
BOIL3, durchgefiihrter Bus, NEC

SCSI fir A2000

Flexibler SCSI - Controller mit AnschluBméglichkeiten
fiir Festplatten, Wechselplatten, Streamer, Laserdrucker
usw. Leistungsdaten wie bei 16 Bit Interface; siche oben

Filecards quantum - Festplatten mit 2 J. Garantie :
42MB 1398.-  105MB 1998.-  210°MB 2898.-

Wechselplatte SyQuest SQ555, inkl. Medium :
44 MB, 25'ms 1998.- Medium SQ 400, 44 MB 248.-

1) Herstellerangabe  2) Datentransferrate auf dem Bus 3) Bei Liefer-
schwierigkeiten von Quantum, kénnen auch Rodime HDDs geliefert werden.

Diskettenlaufwerke

Vollkompatibel,
durchgefiihrtem Bus, amigafarbenem Metallgehiuse,
880 KB, beige Frontblende. Wir verwenden nur Marken-
laufwerke von TEAC. Bei allen 5.25" Stationen 40/80
Track schaltbar. Wir gewiihren 1 Jahr Garantie auf alle

TEAC Diskettenlaufwerke. Mit durchgefiihrtem Bus :

anschluBfertig, abschaltbar, inkl.

3.5": 229.- 5.25": 259.-

F rank StrauB Elektronik
SchmiedstraBe 11
6750 Kaiserslautern
Tel.: (0631) 67096 - 98

Fax: 60697
Lieferung erfolgt ab Lager mit
UPS oder Post per Nachnahme.

Donnerstags bis 20.30 h getffnet.

Neu: BOIL3

Der ultimative Festplat-
tentreiber, lauffihig mit
AT-Bus- und OMTI.

DM 98.-

MODEM
2400 bps

BEST Modem 2400 L ~ 298,-
300/1200/2400 Baud vollduplex, CCITT V.21/22/22bis, Bell 103 & 212A
voll Hayes-kompatibel, extern anschlieBbar, inkl. Netzteil & dt. Handbuch

BEST Modem 2400 Plus * 438,-
300/75-1200/1200/2400 Baud vollduplex, CCITT V21!22/22bls/\.’23
Bell 103 & 212A, Hayes-kompatibel, voll BTX-tauglich, extern anschlieB-
bar, inkl. deutschem Handbuch & Netzteil

BEST Modem 2400 EC MNP5 ~ 548,-
300/1200/2400 Baud vollduplex, CCITT V.21/22/22bis/V.32, MNP4
Fehlerkorrektur, MNP5 Datenkompression (ca. 85% hoherer Datendurch-
satz), Bell 103 & 212A, Hayes-kompatibel, extern, dt. Handbuch, Netzteil

autorisierter Distributor
Héndleranfragen erwiinscht!
Fax-Nr: 089/50 72 71

D=
POINT
Computer GmbH
Gollierstr. 70

8000 Miinchen 2
089/50 56 57

*  Die Inbetriebnahme dieser Modems am offent-
lichen Postnetz der BRD einschlieBlich West-Berlin
ist verboten und unter Strafe gestellt!

’ \/ CoMpUTER SysTems

Szos1ak & Partver
,‘ Weidkamp 5
\ 4690 Herne |

int. Klna fﬂr AMIGASQO /[ndusme;efemgl i
V' MBit RAI.UI’S l/'rcs: AMIGA 1/90 5-:: ¢leicht |

i e '1oma 389,
mithee 174DM nur 155 D! |% 289~ 1.5 MB:489.-
B——— P TR

AS580plus 1MB Chip + 1.5MB Fast | K
Die int. Karte fir den AMIGA 500 erkennt mit der neuen BIG Agnus 8372A 1MB CHIP - |&

'mem, 148t sich jederzeit auf 512KB CHIPmem runterschalten (kompatibel) ¢ Der Jumper ﬂ AS5B0 auf
anf der Hauptplatine muB nicht gelindert werden #Autosizing ¢'wie AS80 + CPUAdapter ' |

53‘.-,2;(5 1o ’5563‘3 2 MB fur nur 666DM

% Zoll Markeulaufwerk :
AMIGA beiges + abschalibar¥” durch- =
zafllnner“Bul ¥SlimLine Design ¢1uo

e @.h.wmr*ftf@ f)vdl m
Autoboot ab KICK V1.2 ¢ abschaltb v‘r“ > 400 KB/sec ¥'OMTI Controller
¥ vorformatiert ¥mit WB V1.3 und Harddiskiools l/lnlzﬂqu 1:1 ¥sofort betricbsbereit ¥lieferbar in ex- §
temem Metallgehliuse mit Netzieil und AnschiuBkabel fiir AMIGA 500 oder als int. Filecard fiir AMIGA 2000 =
AMIGA -’20MB 31MB 47MB 66 MB AMIGA «$20 MB 31 MB 47 MB 66 MB |
500,'1000 969,- 1()89 1319,- 1539 2000 818 988,- 1188,- 1388,- = )

Wir gewﬁ.hren auf alle Produkte 6 Monate Garantie. Versand per Nachn. : 10 DM
24 Stunden Bestellannahme (auch sonntags)

= (2323/26493 oder 83343
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TIPS & TRICKS

MUCKEN

Flinf Seiten zum ersten... zum zweiten... und zum drit-
ten: Flinf Seiten Kniffe, Ratschldge, Geistesblitze rund
um den Amiga. Hier spriihen die Ideen; hier finden Sie
die Hilfe, um den Amiga noch besser zu bedienen, zu
programmieren und um noch mehr aus dem Computer
herauszuholen. Wer bietet mehr?

ie schnell die Zeit vergeht; es ist schon wieder Sommer,

schon wieder Juli. Klar, in diesem Monat steht bei vielen

der Sommerurlaub auf dem Programm; manch einer

fahrt an die See oder in die Berge, um sich zu erholen.
Und Sie? Angeblich sind die Européer zur Zeit nicht gerade die Rei-
selustigsten; bleiben Sie zu Hause? Denken Sie dennoch in lhrem
Urlaub an lhre Erholung.

Manch einer nutzt seinen Urlaub, um sich mal so richtig mit sei-
nem Lieblingscomputer zu beschaftigen; endlich hat man hierfir
Zeit.

Wenn Sie lhren Amiga mdglichst schnell kennenlernen wollen,
helfen Ihnen die Tips & Tricks. Hier erfahren Sie alles (iber die klei-
nen Geheimnisse, wie man den Amiga bedient, wie man mit Pro-
grammen, der Workbench oder dem CLI umgeht. Dabei werden
die Tips, die wir lhnen vorstellen, immer komplexer und schwieri-
ger. Die Bandbreite reicht vom einfachen Ratschlag zum CLI bis zu
Bastelanleitungen.

Wenn Sie |hren Amiga bereits ganz gut kennen und selbst ein
paar Kniffe auf Lager haben, kdnnen Sie sich an den Tips & Tricks
beteiligen. Immerhin: Flr jeden verdffentlichten Tip winkt ein »Ur-
laubsgeld«. (Bei Einsendungen bitte Bankverbindung angeben.)

Apropos Geld - noch ein Tip von unserer Seite: Wenn es spat
wird, und Sie nachts vor dem Amiga sitzen und tifteln, schlieBen
Sie die Fenster... - ...wegen der Miicken, ganz abgesehen von
anderen gréBeren Tieren. Ein weiterer Tip: Sitzen Sie nicht zu lan-
ge vor dem Computer, suchen Sie lhre Entspannung auch in ande-
ren Dingen: malen, spazierengehen, Sport treiben, lesen, Freunde
besuchen, musizieren, philosophieren, spielen usw. Irgendwann
sind auch lhre Ferien vorbei und dann heifit es wieder zu arbeiten,
bzw. Vorlesungen anzuhdren oder die Schulbank zu driicken. Nut-
zen Sie lhre Zeit, denn wie schon erwéhnt - die Zeit vergeht schnell.

PROGRAMME OHNE PIKTOGRAMM

Wenn ein Programm kein Symbol (Piktogramm, Icon) besitzt,
kénnte das zwei Griinde haben: Das Programm ist nicht fir den
Start von der Workbench vorgesehen oder man hat das Icon
schlicht vergessen. Der zweite Fall 138t sich korrigieren:

Zunéchst brauchen wir ein Piktogramm. Wir erzeugen es mit
dem »Notepad«. Die Mini-Textverarbeitung steckt in der Schublade
»Utilities« der Workbench. Tippen Sie nach dem Start einen Text
ein (ein Buchstabe genligt). Speichern Sie den Text mit »Save as«
unter dem Namen »amiga« in die RAM-Disk. Die komplette Einga-
be lautet: »ram:amiga«. Sie kdnnen auch einen anderen Namen
wahlen, dann sind allerdings die folgenden Nennungen des Datei-
namens durch diesen Namen zu ersetzen. Verlassen Sie das Note-
pad durch Anklicken des SchlieBsymbols links oben im Fenster.

o4

Um einen kurzen Ausflug in die Shell (das CLI) kommen wir nicht
herum: Klicken Sie das entsprechende Piktogramm der Schublade
»System« an. Folgende Anweisung ist einzugeben:
rename ram:amiga.info <Pfadname> <Programm>.info

Setzen Sie fir die Zeichenfolge <Pfadname> (einschlieBlich
der eckigen Klammern) den Gerate- bzw. Verzeichnisnamen ein, in
dem sich das Programm ohne Icon befindet (z.B. »df0:« oder
»df0:Grafik/«). Den Namen dieses Programms schreiben Sie an-
stelle von < Programm > . Nach Eingabe von <Return> wird der
Befehl ausgefiihrt. Mit ENDSHELL verlassen Sie die Shell.

Suchen Sie das Piktogramm auf der Workbench. Nachdem Sie
es einmal kurz angeklickt - und damit aktiviert - haben, ist die im
Men( »Workbench« befindliche Funktion »Info« aufzurufen. Tragen
Sie im Feld »Default Tool« den Namen des Programms mit dem
neuen lcon ein. Léschen Sie das Feld »Tool Types«. Jetzt brauchen
Sie nur noch »Save« anzuklicken. Unser Programm [&Bt sich jetzt
von der Workbench aufrufen. Jirgen Luther/pa

BLATTERN IM LISTING

Der Editor des Amiga-Basic ist langsam. Haben Sie schon mal
mit den Pfeiltasten ein l&ngeres Listing durchgeblattert? Das dau-
ert ewig.

Mit den Tasten <Alt> und < Shift> kénnen Sie das Blattern be-
schleunigen. Nach Eingabe von < Shift Pfeil unten/oben> zeigt
der Editor die ndchste/vorige Bildschirmseite an. Mit < Alt Pfeil un-
tenfoben> gelangen Sie an das Ende bzw. den Anfang des Li-
stings. Magnus Ludwig/pa

MAUSZEIGER MIT TASTEN BEWEGEN

Eine kleine Bewegung mit der Maus genligt, um den Mauszeiger
zu bewegen. Manchmal sind selbst kleine Bewegungen zuviel.
Uber die Tastatur 4Bt sich der Mauszeiger préziser positionieren.

Driicken Sie eine der beiden Amiga-Tasten (links/rechts neben
der Leertaste) und halten Sie die Taste gedriickt. Mit den Pfeilta-
sten |14Bt sich jetzt der Mauszeiger bewegen. Zweimaliges Antippen
einer Pfeiltaste verschiebt den Zeiger um einen Punkt (Pixel) auf
dem Bildschirm. Je lénger die Pfeiltaste gedriickt wird, desto
schneller bewegt sich der Mauszeiger. Noch schneller geht es,
wenn Sie neben der Amiga-Taste noch die Shift-Taste niederge-
drickt halten. Magnus Ludwig/pa

PRINTER-TROUBLE

Die System-Meldung »Printer-Trouble« kann zu einem Absturz
des Computers fiihren. Deshalb sollten Sie vor einer Druckausga-
be Uberprifen, ob der Drucker eingeschaltet ist. Mit
PEEK (12570824 )
testen Sie den Druckerstatus. Die Riickgabewerte haben folgende
Bedeutung:

252: Drucker ist eingeschaltet und online

255: Drucker ist ausgeschaltet oder nicht angeschlossen
254: Drucker enthélt kein Papier

253: Drucker ist nicht online

Unser Programm (Listing 1) zeigt, wie man eine Druckerabfrage
in Basic realisiert. Curt Kréncke/pa
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CheckPrinter Fehler

IF Fehler=0Q THEN
OPEN “prt:” FOR QUTPUT AS #1
PRINT# 1, "Irgendwas”
CLOSE 1

END IF

SUB CheckPrinter(Fehler) STATIC
loop:
status=PEEK(12570824&)
IF status=252 THEN
Fehler=0
ELSEIF status=254 THEN
PRINT “Papier alle”
Fehler=1
ELSEIF status=255 THEN
PRINT “Drucker aus oder nicht angeschlossen”
Fehler=1
ELSEIF status=253 THEN
PRINT “Drucker offline”
Fehler=1
END IF
IF Fehler=0 THEN EXIT SUB
BEEP
INPUT “Fehler beseitigt? (j/n) ”,e$
IF e§="]” THEN GOTO loop
END SUB

Ist der Drucker
eingeschaltet?

ZAHLEN KOMFORTABEL RUNDEN

Mit den Basic-Befehlen CINT, CDBL und CLNG kann man run-
den; dabei wird auf die Einerstelle auf- oder abgerundet - und da-
mit der Nachkommaanteil abgeschnitten. Wie rundet man auf die
erste, zweite oder eine beliebige Stelle hinter dem Komma? Dafiir
soliten wir uns eine eigene Funktion schreiben:

DEF FN ROUND(Zahl,Stelle)=(CLNG(Zahlyl0xx)Stelle))/1055)Stelle

Die Zahl wird zunéchst mit der Zehnerpotenz der zu rundenden
Nachkommastellennummer multipliziert. Das ist gleichbedeutend
mit einer Verschiebung des Kommas um < Stelle> Stellen. Die zu
rundende Ziffer befindet sich jetzt unmittelbar links neben dem
Komma. »CLNG« rundet und schneidet den Nachkommaanteil ab.
Die Division schiebt das Komma wieder an die richtige Stelle.

Christian Fink/pa

FUNKTIONSTASTEN ABFRAGEN

Die Funktionstasten spielen auf dem Amiga eine Nebenrolle. Da-
bei kdnnte man bis zu zehn Programmfunktionen damit aufrufen.
Der Griff zur Maus und Aufruf einer Men(ifunktion dauert langer als
das Antippen einer Funktionstaste. Ein Programm (Listing 2) zeigt,
wie man die Abfrage realisiert.

Die Funktion INKEY$ liefert eine Zeichenkette mit dem Zeichen
der zur Zeit der Befehlsausfiihrung gedriickten Taste. Ist gerade
keine Taste gedriickt, so ist die Zeichenkette ein Leerstring
(Lange=0). Die innere WHILE-Schleife im Listing wartet so lange,
bis eine Taste gedriickt wird.

Den von ASC ermittelten ASCII-Code speichern wir in der Va-
riablen »c«. Funktionstasten liefern die Codes 129 (< F1>) bis 138

AMIGA-MAGAZIN 7/1990

WHILE Ende=0
e$=""
WHILE e$=""
e$=INKEY$
WEND
e=ASC(e$)
IF e=129 THEN GOSUB Laden
IF ¢=130 THEN GOSUB Speichern

IF ¢=138 THEN Ende=1 m

WEND Funktionstasten von
END Basic aus nutzen

(<F10>). Je nach Inhalt von »c« werden die entsprechenden Un-
terprogramme aufgerufen. Sie kénnen die Abfrage auch so pro-
grammieren, daB bei Driicken anderer Tasten ein bestimmtes Un-
terprogramm aufgerufen wird. Beispiel:

IF e=115 THEN GOSUB Speichern

115 ist der ASCII-Code des »s«. Soll fiir den Aufruf nur der Buch-
stabe wichtig sein - unabhangig davon, ob er groB oder klein ge-
schrieben ist -, lautet die Abfrage:

IF (¢ OR &H20) = 115 THEN ...

Der OR-Befehl sorgt dafiir, daB es keine Rolle spielt, ob das fiinf-
te Bit der Variablen »c« gesetzt ist. Dieses Bit ist bei Tastaturcodes
fir die Unterscheidung zwischen GroB- und Kleinschreibung ver-
antwortlich. Stefan Knoll/jpa

MEHR ORDNUNG DURCH SUFFIXE

Suffix bedeutet Anhdngsel. Bei MS-DOS-Computern (IBM-
PC/AT und Kompatible) sind Suffixe im Dateinamen tiblich, um den
Inhalt der Datei zu kennzeichnen. Sie werden an den Namen ange-
héngt und von diesem durch einen Punkt getrennt (Beispiel: Basic-
Paint.bas). Anwender des Amiga kénnen diese Technik ebenfalls
verwenden. Obwohl der Fantasie keine Grenzen gesetzt sind, soll-
te man weit verbreitete Kiirzel iibernehmen (siehe Tabelle).

Stefan Knoll/pa

.bas: Basic-Programm

iff: IFF-Datei

.bat: Batch-Datei

.asc: ASCIl-Datei e

Axt: text-datei A "haﬂgsel
.asm: Assembler-Programm (Quellcode) geben Auskunft
C: C-Programm (Quellcode) tiber die Art der Datei

SONDERZEICHEN MIT < ALT >

Copyright oder Pi - diese Zeichen haben Sie sicher schon in ei-
nem Text oder Programm gesehen. Auf der Tastatur sind sie nicht
zu finden. Wie kann man Sonderzeichen eingeben?

Wenn Sie die Taste <Alt> zusammen mit der Taste <e>
driicken, erscheint auf dem Bildschirm das Copyright-Zeichen. Mit
<Alt1> und <Alt 3> erzeugen Sie die hochgestellten Ziffern »1«
und »3«. Probieren Sie es aus. Allerdings ergeben nicht alle Tasten
zusammen mit <Alt> ein Sonderzeichen. Machen Sie sich eine
Liste mit sinnvollen Kombinationen. Stefan Knoll/pa

55



TIPS & TRICKS

RS P T A s S R D iy

die vertikale Austastllicke erreicht. Dies geschieht flinfzigmal pro
Sekunde (50 Hz Bildfrequenz).

Der VBI wird in unserem Programm dazu benutzt, bei jedem
Bildaufbau einen Z&hler um eins zu erhéhen. Hat der Zahler einen
bestimmten Wert erreicht (voreingestellt sind 3 Minuten), wird der
Bitplane-DMA ausgeschaltet, was zur Folge hat, daB das Bild in der
Hintergrundfarbe dargestellt wird.

Diese Wartezeit wird in 50stel Sekunden angegeben und kann
beliebig verandert werden (siehe Programmitext). Per Tastaturinter-
rupt wird der Zahler bei jeder Tastaturaktion geldscht. Damit ist ge-
wahrleistet, daB die Zeit immer erst von der letzten Tastaturaktion

DEM AMIGA DAMMERT'S

Das Programm Dawn V 2.0 verhindert bei langerer Arbeit am
Computer ein Einbrennen des Bildschirms, indem es den Bitplane-
DMA nach einer frei wahlbaren Zeit ausschaltet, wenn in diesem
Zeitabschnitt keine Taste gedriickt wurde.

Zur Funktionsweise: Das Programm arbeitet mit zwei Interrupts,
nadmlich dem Tastatur-Interrupt und dem »vertical blanking«-
Interrupt.

Der Tastaturinterrupt wird beim Driicken oder Loslassen irgend-
einer Taste ausgeldst, der »vertical blanking«Interrupt (VBI) tritt im-

mer auf, wenn der Elektronenstrahl, der das Monitorbild aufbaut, | an lauft.
3 Progremmmanes; Dawn . JSR  OPENLIBRARY(A6)
;¥ Assembler : Profimat * MOVE.L DO,A6 2
HELL EQU 1 JSR OUTPUT(A6)
DUNKEL EQ 2 NOVE.L DO,D1
STATUS EQU 4 MOVE.L #50,D3
e EQuy e MOVE.L #FTEXT,D2
MEMTYPE EQU $10002 ; Chipmem + clear JSR WRITE(A6)
sy EQU 4 CLR.L DO ; Eventuellen Fehlercode loeschen
ALLOCMEM EQU -198 RTS
ADDINISERVER — EQU -168 H -- Struktur des Tastaturinterruptes --
OPENLIBRARY EQU =552 ALIGN.L
OQUTPUT EQU 60 TSISTRUCT:  ; Node-Struktur
VRITE EQuU - -48 Tin_suce: DL 0
TASTE EQU $BFECOL ; CIA-A serielles Portregister Tln_pred: DC.L 0
DMACON EQU $DFF096 ; DMA-Kontrollregister schreiben TIn_type: DC.B 2
i -- Speicherreservierung und teilweise Initialisierung -- Tln_pri: DC.B ~127
MOVE.L SYSBASE,A6 Hinonine: DC.L 0
MOVE.L # TEND-TSISTRUCT+12,D0 ; Programm plus zwel Langwoerter Tin_data: DC.L 0; Interrupt-Struktur
NOVE.L # MEMTYPE,D1 ; fuer Zaehler und Status T1n_code: DC.1L 0
JSR ALLOCMEM(46) ; Speicher fuer Tastaturinterrupt (jmmmrmemm—smm———— Eigentliche Interruptroutine ---------=--=--
TST.L DO TANF: MOVE.B TASTE,DO
BEQ FAIL CMP.B  RCODE(A1),DO ; ist eine Taste gedrueckt worden ?
MOVE.L DO,SPEICHER1 BEQ ENDE(PC) ; Ende , wenn nicht
ADD.L  #22,D0 ; Zelger auf Programm MOVE.B TASTE,RCODE(Al) ; sonst neue Taste = alte Taste
MOVE.L DO,T1ln_code ; in die Struktur eintragen CLR.L (A1) ; Zaehler loeschen , Al > Datenspeicher
MOVE.L #TEND-TSISTRUCT,D0  ; Laenge des Programms CMP.L  #DUNKEL,STATUS(A1) ; ist Bitplane DMA aus ?
ADD.L  SPEICHER1,DO ; zur Adresse hinzuaddieren BEQ SCRHELL(PC) ; dann wieder einschalten
MOVE.L DO,Tln_data ; Zeiger auf die zwei Langwoerter ENDE: RTS ; sonst fertig
MOVE.L DO,Vlin_data ; in die Struktur eintragen SCRHELL: MOVE.W #$8300,DMACON ; SetBit,ges.DMA u Bitplane-DMA ei
MOVE.L DO,AOQ n
MOVE.B TASTE,8(A0) ; Raw-key-code MOVE.L #HELL,STATUS(AL) ; Status = Hell
MOVE.L SPEICHER1,AQ RTS ; und fertig
MOVE.L #VEND-VBISTRUCT,D0  ; Laenge des Programms ALIGN.L
MOVE.L #MEMTYPE,D1 TEND:
JSR ALLOCMEM(A6) H -- Struktur des "Vertikal Blanking” Interruptes --
TST.L DO VBISTRUCT:
BEQ FAIL Vln_suce: DC.L 0 ; wieder Node-Struktur
MOVE.L DO,SPEICHER2 Vln_pred: DC.L 0
ADD.L  #22,D0 Vin_type: be.s 2
MOVE.L DO,Vln_code Vin pri: DC.B -127
3 -- Ubertragung der Programme und Strukturen -- Vin name: be.L 0 ; und Interrupt-Struktur
MOVE.L # TEND-TSISTRUCT,DO Vin_data: DC.L 0 ; wird oben initialisiert
MOVE.L SPEICHER1,Al Vln_code: DC.L 0 ; das auch
LEA TSISTRUCT,AQ jommmmmmecmeccccaa- Eigentliche Interruptroutine =-----eseccccaaaa-
TRANS1: MOVE.B (AO)+,(Al)+ VANF: ADD.L  #1,(A1) ; Zaehler um 1 erhoehen

DBRA DO, TRANS1
MOVE.L # VEND-VBISTRUCT,DO
MOVE.L SPEICHER2,Al
LEA VBISTRUCT,AO
TRANS2: MOVE.B (AQ)+,(Al)+
DBRA DO, TRANS2
3 -- Einh&ngen der Interrupts in die Serverliste --
MOVE.L #3,D0
MOVE.L SPEICHER1,Al
MOVE.L SYSBASE, A6
JSR ADDINTSERVER(A6)
MOVE.L #5,D0
MOVE.L SPEICHERZ,Al
MOVE.L SYSBASE,A6
JSR ADDINTSERVER(A6)
CLR.L DO
RTS ; und fertig
FAIL: MOVE.L SYSBASE,A6
LEA DOSNAME, A1
CLR.L DO

; Interruptnummer > Tasteninterrupt
; Zeiger auf Interruptstruktur

; in Intserverliste einhaengen
; Interruptnummer > Vertical Blanking
; Zeiger auf Interruptstruktur

CMP.L  #09000,(A1) ; Zeitgrenze erreicht ? > 3 min.

; Zeit wird in 50stel Sekunden angegeben

; 9000/50/60 = 3 min.

BGT TESTDUNKEL(PC) ; wenn groesser o. gleich, Bitplane-DMA aus

RTS ; sonst fertig

TESTDUNKEL: CMP.L  #DUNKEL,STATUS(A1) ;ist Bitplane-DMA aus ?
BNE SCRDUNKEL(PC)
RTS
SCRDUNKEL: MOVE.W # $100,DMACON ;Bitplane-DMA aus
MOVE.L # DUNKEL,STATUS(AL)
RTS
ALIGN.L
VEND: sDawn V 2.0« —
DOSBASE: DS.L 1 Ein Programm, das
SPEICHER1: ~ DS.L 1 den Monitor schont
SPEICHER2: DS.L 1
FTEXT: DC.B "Zuwenig freier Speicher fuer Interruptroutin
en !!”,13,10
DOSNAME : DC.B "dos.library”,0
END
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Suchen Sie SPIELE oder ZUBEHOR fiir lhren Amiga?
Dann schauen Sie doch mal bei uns im Laden vorbei!
Wir haben sténdig ca. 400 verschiedene Softwaretitel
und eine reichhaltige Auswahl an Zubehor am Lager.
Und die Preise stimmen auch! Hier einige Beispiele:

SPEICHERERWEITERUNG Amiga 500 auf 1 MB
Inklusive Uhr, abschaltbar, nur 178,00 DM
SPEICHERERWEITERUNG Amiga 500, wie oben,
jedochmit DUNGEON MASTER (dtsch.) oder IT CAME
FROM THE DESERT (engl.), nur 248.00 DM
ZWEITLAUFWERK AMIGA 500, Slimeline, abschalt-

Btx/Vtx-Manager
Btx/Vitx: Nase vorn

in der Welt der Telekommunikation mit dem Bitx/
Vix-Manager V2.2, der selbstverstandlich (iber
eine FTZ-Zulassung verfiigt.

Sie wollen Ihr Konto verwalten, Bestellungen auf-

geben, eine Urlaubsreise buchen ...

bar; Bus durchgeschleifl, nur 239,00 DM Entdecken Sie jetzt die neuen elektronischen

SOFTWARE Wege, die lhnen der Btx/Vix-Manager mit dem

LITTLE COMPUTER PEOPLE 19,80 DM Abruf aktuellster Informationen und Daten rund
ROCKSTAR ATE MY HAMSTER 19,80 DM um die Uhr liefert.

" TREASURE ISLAND DIZZY 19,80 DM Die intelligente Komplettlosung gewahrleistet

F-29 RETALIATOR 84,80 DM lhnen durch Telesoftware-Ladeautomatik wie inte-

; M) effizi
28,00 DM et el gLl S
TRANSCRIPT (dtsch.) 98,00 DM Ausfiihrliche Informationen senden wir |hnen

X-COPY 2, m. Hardware u. CYCLONE 69,00 DM

; gerne auf Anfrage zu.
und vieles mehr ...

Amiga Btx/Vix-Manager V2.2x mit FTZ ,A509124 X" fiir 128,- DM
(mit/nterface an DBT03:199,~ DM). Unverbindliche Preisempfehlungen.
Telefon (062 21) 29900

Fax (06221) 163323 ﬁ d

Btx-Nummer 0622129900 Bildschirmtest
Btx-Leitseite * 29900 # Drews

Natlrlich kénnen Sie sich bei uns im Laden alles in
Ruhe ansehen. Oder, wenn die Entfernung zu groB ist,
rufen Sie uns einfach an! Wir schicken Ihnen dann
unseren neuesten Katalog zu!

Gneisenaustr. 29 Tel.: 0208-497169
4330 Mulheim/Ruhr oder 0208-496178

Drews EDV+ Btx GmbH
Bergheimerstrafie 134 b
D-6900 Heidelberg

Desktop-Video

VIDEO-DIGITIZER und VIDEO-GENLOCKSs

IDEO-DIGITIZER i -Genlock

VD-4 AMIGA Mini-Gen
Realtime-Digitizer-Color Anwender-Genlock DM 398,—-
mit eingebautem RGB-Splitter | AG-5

Video u. $-VHS Eingang, y .
durchgeschliffener Druckerport, Semi-Profi-Genlock
alle Amiga Aufiésungen, 2
bls 4096 Farben, Softwarefiter, Maxi-Gen
OVERSCAN, RAWDaten, Profi-Genlock
19" Profi-Technik
Kickstart 2/90, Note 1

Schon nach kurzer Zelt In vielen
Gebleten eingesetzt (Video, Graflk,

DM 1.297 — Amiga DOS 5/90 Test DM 2.798,—
weitere Gerdte :

Fernsehen, Amateurfunk usw.)

Kickstart 4/90, Note 1
Videorekorder, Kameras, Mischer,
Monitore und Komplettangebote a.Anf.

DM 875,-

_ Fuchstanzstr.6a, 6231 Schwalbach
Tel. 06196/3026, FAX 06196/82749

Merkens EDV computER-VIDEO-SYSTEME




Damit beide Interruptroutinen, die ja véllig unabhéngig vonein-
ander arbeiten, wissen, wo der Zahler ist und in welchem Zustand
sich der Bildschirm befindet, ist in beiden Interruptstrukturen ein
Zeiger auf drei Langworte eingetragen, die der Einfachheit halber
noch mit zum Speicher des Tastaturinterrupts gehdéren. Ist der Bild-
schirm abgedunkelt, genligt ein Druck aufirgendeine Taste, um zur
normalen Bildschirmdarstellung zu gelangen.

Thomas Rosenkranz/ub

AUS EINS MACH DREI

Der SCSI-Controller »Kronos« fiir den Amiga 2000 besticht durch
gute Leistungsféahigkeit (siehe »SCSI-Festplatte«, AMIGA-Magazin
11/89, Seite 182). Jedoch liegt dem Festplatten-Controller nur eine
durftige deutsche Anleitung bei.

Geht der Anwender nach dieser Beschreibung vor, kann er die
Festplatte nur unter einer einzigen Partition ansprechen. Mehrere
Partitionen haben u.a. den Vorteil, daB sich durch geschicktes Auf-
teilen von Daten und Programmen die Festplatte Ubersichtlicher
gestalten |4Bt. Wir zeigen lhnen, wie Sie mit dem Kronos-Controller
mehrere Partitionen auf der Festplatte einrichten.

Vor Beginn der Arbeiten sollten Sie von lhrer Festplatte ein
Backup machen. AuBerdem empfiehlit es sich, von den beigefiig-
ten Disketten »Autoboot« und »Utilities« eine Kopie anzufertigen.

Kronos-Controller Installiert man ihn richtig,

so besitzt man auf einen Schlag drei Festplatten

Bei der Formatierung sollte man wie folgt vorgehen:
1. Start mit der Kronos Ultilities-Diskette
2. Offnen der Utilities-Schublade
3. FEdX laden
4. aus dem Pulldown-Meni »Default-Embeded SCSl« anwahlen
5. die eigene Platte auswéhlen und laden
6. folgende Angaben &ndern
a) Interleave-Faktor = 1
b) Unit Number = 1000
7. Notieren Sie folgende Daten:
a) Number Of Cylinders (Anzahl der Spuren)
b) Number Of Heads (Anzahl der Schreib-/Lese-Kopfe)
c) Blocks Per Track (Blocke pro Spur)
8. Gadget »Begin Format« anklicken
9. Abfrage mit Klick auf »Yes« bestétigen
10. bei der ndachsten Abfrage aus dem Fenster den Dateinamen
wahlen, unter dem die Angaben gespeichert werden sollen und
»Save« anklicken.

Es &ffnet sich ein CLI-Fenster, in dem verschiedene Werte ange-
geben werden. Die englische Abfrage ist mit »Yes« zu beantworten.
Es dauert eine ganze Weile (ca. 2 Minuten) bis der Test der Platte
beginnt. Die Prifung wird dreifach durchgefiihrt und dauert z.B. bei
einer 48—MByte-Platte ca. 10 Minuten. Nach der Uberpriifung ver-
féllt das Programm in eine etwa zweiminttige scheinbare Untétig-
keit. Danach beginnt es mit der Formatierung der Festplatte. Dieser
Vorgang kann auf dem Bildschirm mitverfolgt werden. Nach etwa
1,5 Minuten ist dieser Arbeitsgang beendet.

AnschlieBend wird eine Liste mit verschiedenen Daten der Platte
ausgegeben. Sie werden gefragt, ob Sie die Daten akzeptieren und
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auf die Platte zurlickschreiben méchten. Die Bestatigung erfolgt
wieder mit »Yes«. Das Programm endet danach.

Legen Sie nun die von lhnen gewlinschte GréBe der Partitionen
fest. Welche GroBe Sie wéhlen, hdngt von |hren Bedurfnissen ab.
Wir wollen als Beispiel die Hard-Disk (48 MByte, 613 Cylinder) in
drei Partitionen aufteilen:

Die Festplatte wird in drei Partitionen zu 15, 20, und 13 MByte auf-
geteilt. Das bedeutet, daB die Cylinder anteilig ermittelt werden
mussen.

15 MByte = 191,
20 MByte = 252 und
13 MByte = 170 Cylinder.

Fur die »Mountlist« ist das Festlegen des Low- und High-
Cylinders wichtig. Notieren Sie sich die Daten. Begonnen wird mit
Low-Cylinder = 0. Die Aufteilung sieht daher wie folgt aus:
dh0: Low-Cylinder =
High-Cylinder = 190 (— 191 Cylinder und ca. 15 MByte)
dh1: Low-Cylinder = 191
High-Cylinder = 442 (= 252 Cylinder und ca. 20 MByte)
dh2: Low-Cylinder = 443
High-Cylinder = 612 (= 170 Cylinder und ca. 13 MByte)

Das Partitionieren, Anmelden und Initialisieren geschieht unter
Verwendung der Beispielwerte wie folgt:

. Das Fenster der Utilities-Schublade ist zu schlieBen.

. Schublade »MLed« der Utilities-Diskette 6ffnen

. Mountlist-Editor starten

. Devicename einstellen. (dh0: dh1: dh2: usw.) zunédchst »dh0:«.
Die Laufwerksbezeichnung und die einzelnen Werte erreichen
Sie durch Anklicken der Eintragungen.

5. Andern des Low-Cylinder von dh0: = 0

6. Andern des High-Cylinder von dh0: = 190

7. Symbol »FFS« anwahlen

“8. Symbol »Auto-Mount« anklicken

9

0

O~

. Symbol »Auto-Startup« anwahlen

. Uber das Pulldown-Menii »Mountlist« den Befehl »Write Mount-

list« aufrufen

11. Uber das Hintergrundsymbol des Bildschirms das Programm in
den Hintergrund legen. Es erscheint der WB-Screen.

12. Aktivieren Sie das CLI-Fenster

13. Geben Sie ein: MOUNT dho:

14. Geben Sie ein: df0:system/FORMAT drive dh0O: name Pro-
gramme quick ffs. Diese Eingabe nimmt die Softformatierung
der ersten Platten-Partition vor.

15. Uber das Hintergrundsymbol des Workbench-Screens diesen
anschlieBend in den Hintergrund bringen. Das Programm
»Mountlisteditor« erscheint wieder.

16. Andern Sie den Device-Namen in »dh1:«

17. Andern des Low-Cylinders von »dh1:« in einen Wert, der um
1 hoher ist als der High-Cylinder von dh0: = 191

18. High-Cylinder von »dh1:« einstellen = 442

19. Mountlist wie unter Punkt 10 speichern

20. Uber das Hintergrundsymbol das Programm wieder in den Hin-
tergrund legen.

21. Auf dem WB-Screen das CLI-Fenster aktivieren

22. Geben Sie ein: MOUNT dht:

23. Geben Sie ein: df0:sytem/FORMAT drive dh1: name Daten
quick ffs. Dies ist die Softformatierung der zweiten Partition.

24. Uber das Hintergrundsymbol des Workbenchscreens wieder
in den Mountlist-Editor schalten.

25. Andern Sie die Device-Bezeichnung fiir die dritte Partition in
»dh2:«

26. Low-Cylinder ist der High-Cylinder von »dh1:« plus 1 also 443.

27. High-Cylinder ist die maximale Anzahl der Cylinder = 612

28. Speichern der Daten wie unter Punkt 10.

29. Hintergrundsymbol betétigen.

30. CLI aktivieren.

31. Geben Sie ein: MOUNT dh2:

32. Eingeben: df0:system/FORMAT drive dh2: name Sonstiges
quick ffs.

33. Entfernen Sie die »Utilities«-Diskette aus dem Laufwerk und
setzen Sie den Computer mit einem Reset zurlick.

34. Mit der »Kronos Autoboot«-Diskette erneut booten.
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TIPS & TRICKS

35. Die Utilities-Diskette in Laufwerk »dfi:« einlegen

36. Nach der Anleitung zur Festplatte verschiedene Dateien der
Utilities-Diskette auf die Autoboot-Diskette kopieren.

37. Eingeben: »devinstall @devs:devsetup«.

38. CLI-Fenster in den Hintergrund bringen und den Mountlist-
Editor in »df1:« erneut starten

39. Wie beim Softformatieren das Laufwerk »dh0:« im Mountlist-
Editor mit den Angaben wie oben beschrieben bestimmen und
mit »Write Mountlist« speichern. (Siehe Punkte 4 bis 10.)

40. Wie ebenfalls bereits beschrieben den Workbench-Screen in
den Vordergrund bringen.

41. Laufwerk »dh0:« nochmals mit MOUNT dh0: anmelden. Nach
einer kleinen Weile erscheint das Disketten-lcon von »dh0:«

42. Wiederholen Sie den Vorgang ab Punkt 38 fiir die Partitionen
»dh1:«und»dh2:«und berlicksichtigen Sie die bereits von [hnen
vorher bestimmten Werte der Low- und High-Cylinder.

43. Nachdem das »Mounten« aller Partitionen abgeschlossen ist,
stellen Sie im Mountlist-Editor nochmals die Werte flr »dh0:«
ein und speichern diese.

44. Kopieren Sie vom CLI aus die Diskette »df0:« auf die Partition
»dh0:«. Benutzen Sie den Befehl: COPY df0: dh0: all.

45. Geben Sie ein: setautoboot 100.

46. Das Autoboot-Programm kénnen Sie anschlieBend, wie in der
Kurzbeschreibung angegeben, durchgehen. Nach der letzten
Abfrage zur Ubernahme der Einstellungen nach »dh0:«, die mit
»Yes« zu beantworten ist, werden Sie zusétzlich gefragt, ob sich
die weiteren Partitionen (»dh1:« und »dh2:«) kiinftig selbsténdig
anmelden sollen. Voreingestellt ist »Yes«, so daB Sie nur noch
fUr jede Platte mit <Return> bestétigen missen.

Das Programm endet. Ihre Festplatten sind installiert. Entfernen
Sie die Disketten »Autoboot« und »Utilities« aus den Laufwerken
und starten Sie lhr System neu. Der Computer meldet sich mit drei
verschiedenen Festplatten.

Nun kénnen Sie die zuvor gesicherten Daten und Programme
auf Ihre Festplatten so verteilen, wie Sie es wiinschen.

Gerhard Welter/sq

DYNAMIK IM GRIFF

Der Amiga verfligt Uber eine dynamische Speicherverwaltung,
d.h. Bildschirmspeicher, Diskspeicher usw. werden bei Bedarf an-
gefordert und kénnen demnach bei jedem Laden einen anderen
Bereich zugewiesen bekommen. Diese dynamische Speicherver-
waltung ermdglicht es, mehrere Programme gleichzeitig zu verwal-
ten. Das Betriebssystem merkt sich dabei, welcher Speicher noch
frei ist.

Der Programmierer sollte sich dem Multitasking anpassen und
mdglichst keine direkte Adressierung verwenden. Er sollte also im-
mer die Funktionen der »exec.library«, »AllocMem()« und »Free-
Mem()«, einsetzen:

Fir Assemblerprogrammierer:

SpeicherBlock = AllocMem(Speichergrébe,Bedingungen)

DO do a1

Offset: -198

Bedingungen: ICHIP FASTI...
FreeMem(SpeicherBlock,Speichergrdbe)

Offset: -210

Fiir C-Programmierer:

UBYTE ybuffer;

buffer = (UBYTE ) AllocMem(BUF_SIZE,MEMF_CHIP IMEMF_CLEAR) ;
FreeMem (buffer,BUF_SIZE);

Doch gerade bei haufiger Verwendung ergibt sich fiir den Pro-
grammierer ein unnétiger Verwaltungsaufwand: Die Reihenfolge
von »AllocMem()« und »FreeMem()« muB genau eingehalten wer-
den; GroBe und Startadresse der allokierten Objekte miissen gesi-
chert werden, um beim »Freigeben« wieder prasent zu sein.

Es geht einfacher: Die »intuition.library« stellt zwei Funktionen
zur Verflgung, die sich intern auch der Funktionen »AllocMem()«
und »FreeMem()« bedienen, dem Programmierer aber die Verwal-
tungsarbeit abnehmen.

Es handelt sich um die Funktionen »AllocRemember()« und
»FreeRemember()«. Hier ein Programmbeispiel in Assembler:
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Oldopenlibrary = -408

CloseLibrary = -414

Allocremember = -396

Freeremember = -408

execbase = $4

MEM_CHIP = $02

move.l execbase,Ab ; Intuition-Library oeffnen
lea intname,al

jsr oldopenlibrary(Aé)
move.l dO,intbase

beq intopenerror

move.l intbase,ab

move.l # rememberkey,al ; Unterschied zu AllocMem
move.l # 10000,d0 ; 10000 Bytes reservieren
move.l #MEM_CHIP,dl ; Speichertyp: Fastmemory

jsr Allocremember(a6)
move.l # rememberkey,al
move.l # 10000,d0
move.l #MEM_CHIP,dl
jsr Allocremember(aé)
move.l #Rememberkey,a0
move.l #1,d0

jsr Freeremember(aé)
move.l Execbase,ab
move.l intbase,al

jsr CloseLibrary(A6)
intopenerror:
move.l 0,d0

ris

rememberkey: de.1 0
intbase: de.1 0
intname: de.b “intuition.library”,0

310000 Bytes reservieren

;Really TRUE

;Zeiger auf Remember-Struktur

Und das entsprechende Programm in C:

# include <exec/types.h>
# include <exec/memory.h>
#include <intuition/intuition.h>
# include < functions.h>
struct IntuitionBase *IntuitionBase = NULL;
struct Remember ¥RememberKey = NULL;
APTR Pointer;
VOID main()
{
t
if (!(IntuitionBase = (struct IntuitionBase ¥)
OpenLibrary( “intuition.library”,0L))) exit();
if (!(Pointer = (APTR) AllocRemember(&RememberKey,
1000L, MEMF_CHIP) ) )
{ Closelibrary(IntuitionBase); exit(); ]
if (!(Pointer = (APTR) AllocRemember(&RememberKey,
1000L,MEMF_CHIP)))
| FreeRemember(&RememberKey,TRUE) ;
CloseLibrary(IntuitionBase);
exit();
|
FreeRemember ( &RememberKey, TRUE) ;
if (IntuitionBase) CloseLibrary(IntuitionBase);
exit();

Beide Beispiele Ubernehmen die Aufgabe, zwei Speicherblécke
a 10000 Byte anzufordern. Man sieht sofort, daB beim Freigeben
nur eine Funktion aufgerufen werden muB:

FreeRemember()

Sie brauchen der Funktion nicht einmal die GréBe des Speicher-
bereichs mitzuteilen, d.h. bricht ein Programm vorzeitig ab, gibt
»FreeRemember()« alle zuvor geéffneten Bereiche ordnungsge-
méB an das System zuriick. Der Parameter TRUE besagt, daB die
Listen-Knoten, die auf die einzelnen Speicherblécke zeigen, und
die Speicherbldcke selbst freigegeben werden sollen. Setzen Sie
FALSE als Parameter ein, wird nur die Liste gelscht.

Beachten Sie, daB die angeforderte SpeichergréBe nur in 8-Byte-
Schritten erfolgen kann. Andernfalls rundet das System die ange-
gebene SpeichergroBe bis zum néchsten 8-Byte-Schritt auf. Somit
ergibt sich eine minimale Bereichszuweisung von 8 Byte.

Holger Ohde/ub

AMIGA-MAGAZIN 7/1990



BEB.ER. " oo st nimo0 worcooss | | COMPUTERMARKT SIEGEN-EISERFELD

com ershno Tel: 35; Fax: 0222/ 604 84 24

= ol L A2000-AUTOBOOT-HARDDISK ~ 20MBab 798,

Sounp Vibpeo ZUBEHOR Wir liefern 20 - 133 MB, 40MBab 1098,-

CSs Stereosounddigi-  ECR Framer Echizeit-  512kB Speichererw. CITIZENSWIFT 24 + FARBOPTION 1098,-

i | rovi igizizer inkl. i U 00

o o0, Software. ca 149900 681,499, DE LUXE VIDEO + RGB-SPLITTER 648,-

m.a.r Midiinterface Deluxe Video Il + 3.5" Qualitatsiaufwerk

(Metaligeh..durchgef  Deluxe Photolab abschaltbar, durch- 2MBF.A2000 898,- compu[ermarm =

ser. Port) 0§ 1.490,— 652507~ gef.Bus  6S1.690,- MINIMAX ab 288,- Andreas T = E

s (®) F 1 W A kR E DELUXESOUND  228- EiserfelderstraBe 451

L SS5 || SPEICHERST2KE 189, ko

Public Domain: groste Auswahl in Osterreich BIO AGNUS 189,- ; 5

Uber 14.000 Programme lagernd - Katalogdisketten 4 Stuck S 90, WIR FUHREN JETZT @ TEL 02 71 '38 33 30 ® .

Autorisierter Amiga Professional Systems Fachhéndler NEU! F RN IO W R0 ]: 0 TELEFAX *0271-385350 TELEFAX
AMIGA-BUREAU

SEHR GU T .
jetzt noch besser | I‘I'

v‘ der ganz besondere
Videodigitizer

@ Jetzt in der Version 2.0

® 2 - 64 Farben-Modus

® optimierter HAM-Modus
® Farbbilder in 25 - 85 s, alle Aufldsungen

® S/W-Bilderin1-5s 1 ;
@ integrierter RGB-Splitter Welter h n
@ Hotline und Update-Service MUr 698, -
@ Infos gratis, Demodiskette fiir 10 DM Schein

* siehe Kickstart 5/90

Jetzt hat auch Europa sein , Goldenes Dreieck”
Nach Basel und Kdln kommt die Droge A

\ENTIE
DIE svusmm M 55“51
Die Messe, bei der sich alles um den Veranstalter: ECl-Expoconsult International ‘{ BURO ‘° FREIL

2 AMIGA dreht. Stellen Sie aus und Sie  A-1070 Wien, Messeplatz | ﬂi'
- n u c I e n § werden am Erfolg der AMIGA WORLD  Telefon (43) (222) 93 15 24/229
; mitnaschen und von Wien aus auch Ein gemeinsames Unternehmen der Messepdlass Wien

den Ostmarkt erobern! WIENER MESSEN und HUNGEXPO. 27. - 30. 9. 1990
Information und Anmeldung in Deutschland: Balland Gesellschaft filr Messe-Vertrieh m.b.H., Weifidornweg 11, D-5000 Kaln, Telefon (0221) 48 30 98

- preiswerte und leistungsstarke Software -
AUFTRAG [unss™

kunden @ OP

Sach- @ Personenkonten
FI BU UVA@Bilanz@ G+ V

Saldenlisten
TEXT/ADR Textverarbeitung

= AdreBverwaltung
St.-Veit-StraBe 70

U= EDOTRONIK = nlioesss”

Fax 089/402293

3IBMpPIBH pun -1y-10S
31Nl 'd SNV

16 JOAOUUBH Q00E 2} 41SUBPIIYIRN

S28629/1160 &

Schierholzstr. 33 Mo.-Fr.

| ,’?5 &IV EEL” 00 Hanover 61| 10-18 Unr Ladenoeschaft Und Versand
Tel. 0511-572358 Samstag dadurch mehr LclUL[ und schneller Lieferung. Testen Sie es.
Hard und Softwareversand BTX * l*H S# | 9-13Uhr
| Laufwerk 3,5" extern 188 = l CO]OSSuS Fllecards %légissyﬂc 3D Iggg,-
|| 'b:a'{f‘;"" 3_’:" mte:{'ml'g?g)’oo bis 500 KB/sec i
| | PREIEREREREUNE 18t = | Amiga 2000 1898,-
798’- 20 MB 2866 M]934919 n;ZSMIBS’Sgs, 1098 Amgna e |
E— PR 5 LA L] » | | Documentum 49,- |
== i 47 MB 28 ms 1298.,- 66 MB 19 1598,- | | WS 4
ErwelterungSkarten: mfnr[helriwl)il):::?uulnhuu:uh Kickstart 1.2 luufl‘lhigllli(unj::nol'(‘-‘»\ 1/68020- | Dlgl Vlew 4'0 298’-
68020-Karte 2298’- iiarh'.('ulussl‘Js-l-‘t\l;]Iullrn-iiuckup-l’;“ugrun:l;lkn\'l;nlu\‘imI.i\'furllllll‘.lI'I‘L;\'Il;hnlh.’l\. | AGdenlOCk t2t300 3;2’6
. 68030-Karte 4498, = Speichererweiterung A 500 | g ’
PC-Karte 698,- | 512 KB mit Uhr und Abschalter 178.- Wir stellen Thnen gerne Ihr per-

AT-Karte 1898, | 1,8 MB mit Uhr und Abschalter ~ 289,- | sonliches Traumsystem zusammen.



ANRUFEN!!! LOHNT SICH!!!
TAGESPREISE!!

Amiga 500 - 512 KB intern, abschaltbar  ab DM 159,-
Amiga 500 - 1 MB intern, absch., Uhr ab DM 398,-
Amiga 500 - 2 MB intern, absch., Uhr ab DM 598, -
Amiga 1000 - 2 MB extern, absch. ab DM 798,-
Amiga 2000 - 2 MB intern, absch. ab DM 898 -

Alle Speichererweiterungen sind autokonfigurierend,
abschaltbar und mit sehr schnellen RAMs (100 ns und
schneller) ausgeristet!

Durch Megabit-Technologie minimaler Strombedarf.

*** 12 Monate Garantie ***

Laufwerk 3,5" intern f. Amiga 2000
Laufwerk 3,5" extern, durchgeschl. Bus, abschath

DM 169,-
DM 198,-

B & S Computer-Vertriebs GmbH

Beethovenstr. 33, 4172 Straelen 1
Tel.: 02834/1249, Fax: 02834/6979

AMIGA 500 512 k

Speichererweiterung

+ Megabit
Technologie

+ Abschaltbar
inkl. Schalter

« Uhr und
Batterie

Y DM 139,-
DM 119,-

Hardware Design Udo Neuroth
Postfach 525, 4250 Bottrop

Tel. 02041/20424 ab 16 Uhr

ohne Uhr

Die  MOUSESWITCHBOX fiir Commodore
Amiga 500-1000-2000 im Maus oder Joystick-
port erméglicht ein problemloses Umschalten der
einzelnen Ports. Ob Softwaredecoder (Dongel),
Joystick, Maus oder Trackball etc. Sie schalten
nach belieben ohne lastiges umstébseln.

* Aktiver Port wird durch LED gekennzeichnet.

* Jederzeit absturzsichere Umschaltung méglich.
* Interne Signalfiihrung mit Leiterplatte.

Jede Box 100% computergepruft.

Gehéause mit GummistandfiBen.

Mehrere MOUSESWITCHBOXEN kénnen
gekoppelt werden.

Anderungen in Technik, Ausstattung und Design vorbehalten.

Nutzen Sie unseren rund um die Uhr Bestellservice.
Versand nur per Nachnahme 8,— DM pauschal.

HARD & SOFTWAREINTEGRAL GbR

® 02362/65740 * Brunsweg 10 * D-4270 Dorsten 1

3,5"Floppy

SOMMERFERIENVORFREUDE-PREISE g

extern, Metallgehéuse und Blende amigafarbig,
durchgefuhrie Bus bis df3, abschaltbar
Action-Preisnur179,- DM c

5‘25'-Flu|:gy Ausfahrung wie oben 269,-DM

DigiView Gold neue Suﬂware[\l&l]s) neue Hardware 297,-DM

8/WVideo-Kamera Industriequalitat, 62! Zeu\em\uﬂusung,

sl w\lﬂpnmgwse%wm n\hﬁw nur397,-DM
li-Keyboa amaha , ZumUmhangen:

y Spilzensound, Drums, Sequenzeruv.m.  nur157,-DM

-u

Digitizer Pro Sound Designer + Midi, Hard
o Software neueste Version 177,-0m
it fir Amiga2000, autokonfigurierend, 8MB
erweiterungen r Amiga 2000, autokonfigurieren 5
. 2 MB bestuckl, o-wait ah£98,- DM
- 2 MB fur Amiga 1000in Box 698,-DM
Preishammer!!! 512K1. Amiga 500, autokonf., Uhr,
Akku, abschaltbar, Megabit-Chip 143,-0M
1.8MB1UrAmiga’500, Daten wieoben  nur4g8;- DM
Hanmﬁ:unnnr
Typ1 Cameron, breite Form, 100-400 DPI,
Grafik-und Texterkennungs-Software,
ans:hluﬂlerh&lurf\mm 588.-DM
Interface fur Geniscan GS 4500 am Amiga,
mit Soltware, einzeln 169.-DM

PC-BoardfiirA500 mit512 K Speichererweiterung + DOS-
Software INTERN, ohneLoten einfach
rinstecken. Absolut ney, Ipluanlurdcm' 798,-DM

Vieleweitere NEUE Artikel, Software, DTP-Servicaaul Anfrage.
Vorkasse (EURO-Scheck/P uschiige. Nacl ¢+7,50DM
Auslandaul Anfrage. PREISLISTE (C 64, Amiga, PC und Zubehir) kostenlos.

ASTRO-VERSAND
H. & S. Meschkat * Postfach 1330 * 3502 Vellmar
Tag & Nacht Bestelltelefon: (0561) 880111
Telefax: (0561) 885507

DOVVOVTVVOGVVVOOO00

GNE

5.25" TEAC Profilaufwerk extern 279,-
1.67 MB unformatiert. 880 KB im AMIGAFORMAT. 100% kompatibel zu internem 35",
Diskehange, abschalthar, 40/B0 Track unschaltbar original standartdmaBiger durchgeschiit-
fener Bus, extrem robustes duse, direkt MS-DOS + PC/XT/AT
Karten kompatibel, mindestens 80 cm langes zugentiastetes Rundkabel, Stromversor ing
dber Amiga, passender BOOTSELEKTOR im Prais von 279.- enthalten, inklusive WRIT

DEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDH
DEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDH

DeDEDEDH

PROTECT Schalter, , deutsche
5.25" TEAC intern A2000 i 239,-
Technische Daten wie 5.25° extern, wahiweise DF1 oder DF2. DF2 kostet 259,- wegen
ausitziicher i innerh. 2 Minuten OHNE LOTEN!1!
3.5" TEAC Profilaufwerk extern 229,-
Technische Daten wie 5,25 Lautwark extern, Wrile Protect Schalter und Bootselekior im

Preis enthalten!

3.5" TEAC intern A2000 169,-
Technische Daten kompatibel 2u 3.5° Lautwerk exten! fiir AS00 als DFO, Hir A2000 als DFO-
DF1, fir A1000 als DFO! unkomplizierter Einbau innerhalb 2 Minuten OHNE LOTEN!I!

BOOTSELEKTOR DF1/DF2/DF3 15,-
SOUNDVERTEILER 19,
A500 512KB + Uhr/abschaltbar 179,
STAR LC 24-10 Farbband STAR LC 24-10: 9,- DM 698,-
STAR XB 24-10 1398,
NEC P2 PLUS Farbband NEC P2200: 8,50 DM 849,-

NEC P6 PLUS Farbband NEC P6/P6+: 9,- DM
Umschaltplatine mit Kick 1.3 8,-
Wir lietern nur deutsche Gardte mit Seriennummer und Super-Service!

1 Jahr Garantie auf alle Produkte dieser Anzeige!

GNE - GREBE NEUMANN ELEKTRONIK
Am Stein 10, 5419 Raubach, 02684-5566/5572

Telex: 869987 Fax: 02684/5448
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!!!

G. Hohle & M. Faulstich

Softwareentwicklung und Vertrieb
ZugspitzstraBe 49, 8058 Erding, Tel. 08122/5369

Amiga Fahrschule V.2.0

Lernprogramm zur theoretischen Fiihrerscheinpriifung

mit Maussteuerung u. ansprechender Grafik DM 48,-
Yokabelprofessor V.2.0
Vokabeliibungsprogramm mitallen giingigen
Tastaturbelegungen—universell einsetzbar,

deutsche Umlaute, viele Funktionen! - DM 22,50

Chemie auf dem Amiga

Lernprogramm f. d. Klassen 7-11 mitsehr guter Grafik
undeinfacher Handhabung durch Maussteuerung
Statistik-Grafik Manager

Zum Darstellen und Drucken von Balken-, Torten-,
Fliichen-, Linien-, Punkt- und Tendenzgrafiken
Wizard of Sound V3.2

Musikprogramm mit iiber 100 Instrumenten und
90seitigem Handbuch zum Erstellen und bearbeiten
eigener Musikstiicke

Euroquiz

Geographisches Fragespiel mit einer Europakarte

als Spielfeld fiir | oder2 Spicler

Hanoi

Denkspiel mit 10 Levels einst von den amerikanischen
GI's gespielt. Es geht um das Versetzen einer
Pyramide aus Platten

Druckerkabel Amiga-Centronics Parallel DM 19,-
Leerdisketten 10 Stiick 2DD mit Aufklebern DM 19,-
Versand gegen Vorkasse (Scheck) oder Nachnahme (+ 5 DM)

DM 49,-

DM 49,-

DM 49,-

DM 18.-

DM 18,-

Hier kdnnte lhre
Anzeige stehen!

Ihre Ansprechpartner
flr Minis:

Alicia Clees
089/4613-313

AmrcA

RGB-Splitter ,175.—

RGB-Splitter V1a - geeignet fur alle gangigen Video-Digitizer,
Regler flr Helligkeit, Kontrast,Farbséttigung. Eingang: Chinch.
Ausgénge: 3 x Chinch fir R,G,B, einschl. Netzt. ~ nurDM 175.-

RGB-Splitter V1b - wie V1a, jedoch 1 Ausgang und RGB-Wahi-
schalter einschl. Netzteil nur DM 179.-
RGB-Splitter V2a - geeignet filr alle géingigen Video-Digitizer,
Regler flr Helligkeit, Kontrast, Farbsattigung. Chinch-Ausgang

mit RGB-Wahlschalter fir Video-Digitizer. Spezial-Schnittstelle:
AnschluB an z.B. Amiga-Monitor zur Uberwachung der ein-
gestellten Bildqualitat (Helligkeit, Kontrast und Farbsattigung)
maglich. Erweiterbar zum Genlock-Interface.

Incl. Netzteil + Scart-Monitorkabel nur DM 239.—

Video-Digitizer "De Luxe View" Amiga-Test 7/89: sehr qut
DM 3!

De Luxe View + RGB-Splitter Via/Vib

Paketpreis nur DM 499.—
De Luxe View + RGB-Splitter V2a  Paketpreis nur DM 555.—
(Video-Digitizer nur fir A500 und 2000)
PAL-Video-Adapter fiir Amiga-RGB-Port. Zum AnschlieBen des
Amiga an Videorecorder, Farbfernsehgerate und Monitore mit
Video-Eingang in Farbe und sehr guter Bildqualitat.
2 Chinch-Video-Ausgange! nur DM 89.—
Alle Preise zuziiglich Versandkosten. Versand per Nachnahme.

Heinrich Fast - HARD + SOFT - Computer - Video

Tindel 3 - 4937 Lage - Tel. 05232/78542 - 16 - 21 Uhr

OFTSH

Public Domain

ab DM 1,50

Alle gdngigen Serien lieferbar. Wir kopieren nur auf
2DD-Markendisketten von Sentinel, nur mitVerify.

Menge | 3,5" 2DD | 5,25" 2D

CHERRY

Entwicklung und Ve

1-9 DM 3,50 DM 3,00
10-49 DM 3,00 DM 2,50
50-99 DM 2,50 DM 2,00
100- DM 2,00 DM 1.50

NEU: Individual-PD-Service

Wir stellen Ihnen Ihre Wunsch-PD-Disk zusammen!
Nennen Sie uns lhre Wunschprogramme, wir kopie-
ren sie auf eine Diskette. Preis je Disk: Nur DM 5,--

0651)

hnahme +8
Str.

Tel. (0261)
Peter Steinwender, Dietri

500 Trier
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1GA - PD

" Wir liefern nur ORIGINALE
AMIGA PUBLIC DOMAIN!!!

aus einem Bestand von iiber

7500 DISKETTEN

kopiert auf 3,5"......
kopiert auf 5,25" ....

5 deutsche Katalog-Disk (3,5")

+ die neueste TIME: DM 20,- (VK)

DIVERSE SONDER-PD! z.B.:

27 Disk Soundtracker-Modules St. 4,—
9 Disk Olli’s Games St. 4—
89 Disk UGA (holl. TOP-Serie) St. 4,50
224 Disk SEKA-Sources St.4—
14 Disk Share! (Shareware) St. 5,—

A.P.S.-electronic-
Sonnenborstel 31
D-3071 Steimbke
Tel.: 05026/1700
FAX 05026/1615

INFO-DISKETTE 2.— (Briefmarken)

original
Commodore TurboKarte

A2630

incl. 2 MB 32Bit RAM
68030 /25 MHz
68882 /25 -33 MHz

4998.-

ca. 7mal schneller als ein
standard Amiga
abschaltbar
unterstitzt UNIX

bsc biiroautomation gmbh
Tel.: 089/3084152 Fax:3071714
Lerchenstr.5, 8000 Miinchen 50

512 K 175,- Preissenkung

A500512 K Speichererweiterung mit akkugepufferter
Quarzechtzeituhr, Genauigkeit der Uhr justierbar, volle
512 Kmit 80-120 ns RAM Access Time, komplett
steckfertig ohne Loten, 1. abschaltbares Modell auf dem
dtsch. Markt, kostengiinstige Verwendung von 256er Rams,
1 Jahr Garantie, daeigene Herstellung, hardwaremabBige
Abschaltung, Amiga Joker 02/90 “einerseits sehr gut
verarbeitet, andererseits ein echter Preiskniiller”.

3,5" 2DD No Name Disks
Staffelpreise ab 50 St. tel. anfragen
3,5"20DD Sentinel inkl. Box 32,50 DM 3,5" 2DD Select 25,90

Amegasline Abdeckhauben,
seit Jahren erfolgreich im Markt
A50022,- A2000 Tast. 22,- A 2000 + Mon. 69,-
A108143- ...

Versand: UPS- 0. Post-Nachn. + Vk-anteil. Scheckvork. + 7.- bar per Ebf. + 4.-.

Alle hier angebotenen Artikel kurzfristig ab Lager * Komplette Liste inkl.
Gutschein (2,-) gegen 2,- in Briefmarken, NEU: Exotische Ersatzteile for
Monitore, Drucker * Reparaturservice f. Commodore, Atari, NEC, Eizo ...

Laden: Schimgasse3-5
6360 Friedberg 1
~ Telelon06031-61950

Amamﬂarﬁ-q&‘oﬁmnhﬂﬂeﬂ{mm

Desktop Video

Bei uns vorfuhrbereit: Genlocks, Digiti-

zer, RGB-Splitter, Software und vieles

mehr. Besuchen Sie uns einmal - die
weiteste Reise lohnt sich.

Y/C Genlock DM 1110,-
VESone DM 2698,-

Weiterhin fihren wir:

Festplatten, Controller, Laufwerke,

Speichererweiterungen, GVP-Turbo-

boards und Software fur Grafik und
Animation.

Wir versenden auch taglich per UPS.

Creative Video
8551 Hemhofen, Am Schwegelweiher 2
7 Min. von der BAB-Ausfahrt Erlg.-West
Tel. 09195/2728, Fax 09195/8718

‘Provisionsabrechnung

~FTAMIGA Registrierkasse
+Normaldrucker. Bele?‘auf Tab.Papier 145mm- Kas-
u
D

senfuhryng auf Disk fiur Ausdruck+Unterbrechuny -
Artikel/Dienst]l, von Disk abrufbar - Einbindung
von Firmendaten, Werbeslogans o.d. - m/o MWSt, -
Ideal fir alle Gewerbe mif Bareinnahmen DM 148.-

GESCHAFT FAMIGA

Editor fiir Formular-, Adressen-, Artékel—ﬁienst—

leistungsdateien - Optionen: Angebot/Kosten-Vor-
anschlag, Auftrag/Bestellung, Auftr.Bestatigung,
Rechnung, Lieferschein, Mahnung. Ewnﬁabe Hand o.
Jatei —Vfc‘D Positione gbINM Durchrechn.iber Men-
%e. Preis, Aufschla 7 abatt, MWSteuer, Skonto —-
exteditor fur Zusatze - Kein Verbund_ zu aﬁer—
FIBU - Schnell, ibersichtlich,Userfrdl. DM 798.-

~FAMIGA Inventur, Fibu-gerecht

Kontinuierl. Bestandsverwaltung m.Bildmoment u/o
Listenauswertung - Neu-Inventur durch Streichen,
Andern, Hinzufugen - Grug%eninventur nach Code -
1000 Positionen/Liste - Blatteraddition DM 118.-

~JAMIGA

Editor fur Vertreter, Kunden-, Formulardaten- 25
ngitgﬁnen 2iNA4, Eingabe gang/Datei -F‘Eatzhﬂ.m
-99, - Storno, -

zum gndbetr‘a . m/o ﬁﬁgfgﬁgrss Echne?(fr? 5ﬁ°ﬁ‘g'j§

~FTAMIGA TYPIST
4MICGA als E]ektromsche gchr ibmaschine mit zei-
lenweisem Ausdruck und 1 zei?wgem ﬁw]dschwrmdis—
ﬁl'la_y - Je nach Druck bis zu 30 Schriftarten éFw-
e
-

auf Disk - Kopie-Ausdruck - Super | DM 88.-

IDEE-SOFT-Programme
—Exzellent in ihrer Struktur - alle Programme In Deutsch -

Pirckheﬁmtlll!e 101 * 8500 Nimberg 10 * Telefon 0911-535519
AKTHIONSEREISE:

Sichem Sie sich diese Preise und bestellen Sie noch heute . ..
Speichererweiterung 512 KByte, Uhr, abschaltber, 100% kompatibel

firAMIGAS00  Jetzt nur I =
Speichererweiterung 2 MB, bestiickt, abschaltbar, bis & MB aufriistbar

_ fwrAMIGAZ000 Jetzt nur Dl}ﬂ ‘EBBOD
BEURETREDOLTA
Nirtzliches, Grafik- & Musikdemes, Spiele, Anwendungen und vieles mehr

%mnssf Em’#’ﬂmdﬂmm RLO, ES-Soft, Berlin PD, Cactus
3 5 =50 ) Gl

Antares, Amicus, Rainer Wolf, Get If, Franz, ACS, TBAG, PS, u.s.w.

von 1 Stilek fir E{;ﬂ o

bis Dm BOEG ab1w81ickinkr._3._5'fbilmtcﬂ

CONRUTER=RERARANUREN
48 Stunden Service. Schnell und preiswert mit 3 Monaten Garantie!
AuBerdem machen wir Umbauten, Oberprifungen und Reinigungen.

LINDI

Turbo-Karten 68020 und 68030, inteme und externe Laufwerke,
Kk:kmn—l.hachdwm Boot-Selektoren, Leerdisketten, Harddisks,
Grafiksoftware, Musiksoftware (Dr. T's Vertrieb / z.B.:KCS, Copyist),

ft AMIGA-Tower, Schulungen und Vieles mehr . . .

Héndleranfagen sind uns immer sehr willkommen!5

FliR JEDES TEIL EINE ANDERE QUELLE? -
BEI SCHAFER IST VIEL AN EINER STELLE!

AMIGA FLACHBETT A4 SCANNER DM 948,-
Kann als BILDERF RT/Kopierer und Th eingesetzt werden. Scanndichte
200 Punkie/Zall, Scannzeit 10 Sekunden. Ablage des GANZEN Bildes im IFF. Auibsungen 320 x 200,
640 x 400, 320 x 256, 640 x 512 vierden unterstitzt. AusschnitivergroBerungen moglich. Binar +
16 Grau-Darst.

VIDEO TEXT-DECODER DM 298,-

Man kann das VIDEOSIGNAL eines Recorders, Scart TV oder Tuners dazu verwenden, den freien
Service des Teletextes im IFF- oder ASCII-Format abzulegen. Super-Grafik-Darstellung,

MINI MAX 500 DM 288,-
Enweiterung bis 2MB. 512 K bestiickt Preise fir Aufristsitze siehe GIGATRON-Inserat
AMIGA-ACTION-REPLAY DM 189,-

Modul fiir den Erweiterungssteckplatz des Amiga 500. Funktionen: Freezen (Programme aus dem
o i S "

sichtbar machen und verandem); Virusdetector (Virusarkennung); Bilder und Musik auf Diskette in
IFF-Format abspeichern zur Weiterverarbeitung, Programm-Neustart (nach Unterbrechung). Com-
puter-Status (Fast-RAM, Chip-RAM, RAM-Disk, Floppy-Status usw) u.v.m

ZWEITLAUFWERK 3,5" (KONYO-SENATOR) 239,
MIDI-MASTER 99,-
MAXON-JUNIORPROMMER (2716-27011) 249,
BURST-NIBBLER (Syncro-Expref) mit Hardware 149,-
AMIGA-DEVPACK-ASSEMBLER (M&T) 149,-
MUSIC MANAGER 49,
MIDI MASTER + MUSIC MANAGER 120,-
SOUND SAMPLER 169,-

alle Bicher von Markt & Technik - umfangreiche Software und Ersatzteile auf Anfrage - Preisiiste DM
2,50 in Briefmarken - Anrechnung bai Kaul - Versand nur gegen Vorkasse + 5,00 oder Nachnahme

(CLS) - COMPUTERLADEN SCHAEFER
Klingelholl 111, 5600 Wuppertal 2, Tel.: 0202/508121
Geschiftszeiten: Mo+Di, Do+Fr 14-18.30 Uhr, Sa 10-13 (14) Uhr

~FAMIGA
30 Routinen fur Umgang mit Geld: Anlage - Vermo-

| Eensbildung - Rentensparen - Rendite - Kredite -

asten - Zinsen - Hypothek - Laufzeit - Amorti-
sation - Raten - Gleitklausel - Nominal/Effektiv

£1ns - Akonto+Restverzinsung - Diskont - Konver-
tierung - kpl.Tilgungsplane Bild/Druck DM S8.- |
DATEIVERWALTUNG ~JAMIGA |

Datenfelder von je 8 Zeilen a 33_Zeichen, je Da- |
tei max.1000 - Suchcode von max.33 Zeichen, mit
edem mehr die [ielgruppe einengend - Optionen : |
§nde. ummer, alle, Blatt vor?zuruck. Streichen, |
nder! zeﬂenwelseé, Hinzufiigen - Druck: 80-Zei-
? lockliste, Seitenvorschub, Etiketten, ??-
G-Maske - Gezielte Aufgaben, superschnel -
Ubersicntlich, bedienerfreundlich, mausgesteuert |

Adressen 68.- Galerie 118.- |
Bibliothek 118.- Lager 118.- ‘
B!iefmarkem 18.- Personal 118.-
Diskothek 78.- Stammbaum 118.-
Exponate 118.- Videothek 78.-
DEFIN DATA zur Selbstdefinieren

der Inhalte DM 148, -

T

Versandkosten pro Sendung: Nachnahme T (7};\ f’
DM 5,70, Ausland DM 10,70; Vorkasse DM 3, ~ >
I. DINKLER

Liste gegen adressierten Freiumschlag al E
Am Schneiderhaus 7

DINAS/DM 1.~ Handler sehr erwiinscht !
To' 02932132947 D-5760 ARNSBERG 1

= ® Hard- & Softw.
® Ffeecom ngrigang F?W. F?ziﬁlW

Big Agnus 83724 1MB ChipRAM nur noch 98-
mit dt.Einbauanltg. sofort lieferbar! Umbau-Service a.A.
Chip-Puller, Werkzeug, nitig fiir Ausbau 8371 nur 29,80

MiniMax/-PLUS bis 2.5M8 intem 500 ab27 8, -

Gigatron Speichererw. stufenweise aufriistbar, Akku+Uhr
512KB=278,- IMB=478.- 1.SMB=598,- 1.8/2MB=718,-
Aufristsatz >=512K mit GARY-Adapter+RAM-Test=80,-
PLUS-Version fiir AS00 mit IMB-Chip-RAM jew. + 60,-

S500SE aigatron speichererw. 512K f.A500 209,

IMBit-R AMs, gesockelt, abschaltbar, intern, Akku+ Uhr
Kickstart-Umschalier-2X ROM f. Asoo+2000 44, -
KiCk-ROM ].3 (wahlw. 1.2) Orig. Commodore 59,“

sCsI-Controller f. Harddisk TrumpCard a.A.
f. A2000 als Filecard, f. A500 mit Gehause, Prospekt anfd.

NEC 1037 Aext.LWm.Busdurchf.u.Schalter 243 -
0.5-8MB GigaMax £.A2000 2MB=889.- ab 499 -

PageStream 1.8 Nev! NEU! NEU! 398 -
NEU:Liste anfordern, 14 neue PageStream Font-Disks nur je79,-

WB1.3.2 Re1.34.28 ivm. 8372A ninig a.A.

DM-Preize £rol Versand - A e e "*‘W'a pch Ve
Ofiizieller Gigatron-Distributor fiir Hamburg und Danemark
(Handleranfragen mit Nachweis) Ladenverkauf: Weidenstieg 17

D-2000 Hamburg 20 * BismarckstraBe 2
FAX: 040/49 57 88 * TEL: 040/49 59 90
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Stellen Sie Ihre Amiga Uhr mit
unserem
TiMECONTROLCENTER
der Funkuhrempfénger fir
Amiga 500 /1000 /2000
(Empfanger mit Software und AnschluBkabel)

178 .-

Umfangreiche Programmsammlung:

THI - Tools
THBackup (deviceunabhangig)
THICommander (Shell-Ersatz)
THISpeeddisk (Diskoptimizer)
THIPerformance
THISeek
enableFFS (fir Floppies)

149 -

bsc biiroautomation gmbh
Tel.: 089/3084152 Fax:3071714
Lerchenstr.5, 8000 Miinchen 50

2 MB Rambox A1000/500 vollbestiickt mit Bus DM  649,-
4 MB Rambox A1000/500 vollbestiickt mit Bus DM 1099,-
Profex 2-MB-Rambox vollbest. mit Bus A 500 oM 599,-
Amiga 2000 8 MB-Karte mit 2 MB bestiickt oM  789,-
A500 1.8 MB-Ramerweiterung intern DM 549,-
Amslrad LQ 3500 Letter-Quality-24-Nad.-Drucker DM 499, -
Aztec C Developers mit Sourcedebugger V5.0 oM 349,-

Aztec C Source-Level-Debugger V5.0 oM  119,-
Digi View Gold fiir A500/2000 V4.0 mit D-Paimt DM’ 279,-
Golem 3,5-Zoll-Lautwerk oM 219,-
Vortex Filecard/Amiga 2000 40 MB oM 1599,-
Vortex Filecard/Amiga 2000 90 MB OM 2199,-

BTX/NTX-Manager V2.2 FTZ BTX-Decoder df. oM 169,- |
Uninvited DM 59,- Flightsimuiator Il DM 79,-
Ultima I/The Pawn/Thexter je DM .49,95

KOSTENLOSE PROSPEKTE AUCH FUIR ST UND IBM VON

JOACHIM TIEDE

Hard- und Software

Cwm BergstraBe 13 = 7109 Roigheim
Tel./BTX IJGZBBISDQB v.17-19 Uhr

Daten- und Organisationssysteme
Hard- und Softwarevertrieb

Ihr AMIGA-Fachhindler g? D
im Bergischen Land! =%

Hardware, Software + Zubehir:

512 KB Erweiterung, A-500 ...................
Deluxe View, Videodigitizer .. :
Nordic Power — »Der Freezeru
2000er 2 MB Speichererwext (m. Einb.)ab DM 898 -

Alle Gigatron-Speichererweiterungen lieferbar o
Alle Hurricane + GVP-Produkte lieferbar
Diverse Hardware-Erweiterungen vorfilhrbereit

GrofBe Auswahl an Software -
zu stark reduzierten Preisen!

SOPE AR AN, DM 4,-5%

Disketten (mit GARANTIE):
32D s DM 16,50 3,5" 2D farbig ...

Dies ist nur eine kisine Auswahl aus unserem P-uummm
Uer weitere Produkte (Hard- und Software) kbnnen Sie sich geme in unserem Geschaft
informieren. Wir wilrden uns uber Ihren Besuch sehr freuen!

Offnungszeiten gBurmLaden eschaft):
Mo-Fr 10.00-18.00 - Sa 10.00-14.00

Sedanstrafie 136 » 5600 Wuppertal 2

Tel. 0202/501500 * Martin Kramer

CHARTech
9 Analysen, brillante Grafiken,
selbstlernendes System,
BTX, DFU, Signale, Hitlisten
und vieles mehr....
WALLASCH & WITTE
BORSENSYSTEME
Daglfingerstr.18a, D-8000 Miinchen 81
Info kostenlos,
Demo+H.buch 40.-DM,
Anr.b.Kauf, Tel: 089 /93 82 24

HﬂRDﬂARETUNING FiiR IHREN AHIGA
—=

“’IE HABEM T'UR‘BDHOAED? C‘DN"TEOLLER
UND SPEICHERERWEITERUNGEN FUR JEDEN
BEDARF.

IN UNSEREM PROGRAMM FUHREN WIR GVP,
X-PERT.GIGATRON.KUPKE UND XXXXX.
WIR BERATEN,BAUEN EIN UND SORGEN
AUCH SPATER FUR EINEN EVENTL. ENT-
STEHENDEN UPDATESERVICE UNSERER
HARDWARE.

WIR HABEN SELBSTVERSTANDLICH AUCH
ANWENDERSOFTWARE.ABER KEINE SPIELE.

TESTEN SIE UNS 1717
=/ ! —— ——9 £ ——,

4 C Commodore Computer L
WAW Eleldromk GmbH

Auterisierter Commeodore Service & Fachhdndler

CUHPUT[RZUHEHUHVERSAHBHAHDEL
VERENA ETERSHANN

RUFEN Sl.'E. UN.S E NFACH AR,
JEDERZEIT
TEL: B211 ~ 296648
FAX.: 82117312921

uns finden Sk Produlkie b
GVP NewTek Aegis

D C
T Angebot des Monats o
20 MB SCSI Diskettenlaufwerk 1699, -

M | 20 M8 Diskette 99- | M

i View 4.0 inkl. RGB-Splitter 699,- B
gC Muitisyne 3D inkl. Flicker-Fixer,
4096 Farben 2586,- I
G A500-RAM-Erweiterung 512K + Uhr 179.-
E Markt &Technik g
A Video Comp o

Panasonic Professional Video-Systeme

Elektronic Design  Data Becker

W.A.W. Elektronik GmbH Mo - Fr. 10-13
Tegeler Str.2, 1000 Berlin 28 u. 15-18 Uhr
Telefax 030/4047039 Sa.10-13 Uhr

Kl'cl: 030/404 33 31 .. Eigene Service Werk.stnﬁ)/

Hier konnte lhre
Anzeige stehen!

Ihre Ansprechpartner
fur Minis:

Alicia Clees
089/4613-313

AmrcA

Amiga Eldorado

H.Miiller, DorfstraBe 1, 8852 Rain-Unterpeiching
Tel.09002-4699 BTX 09002-2699 Fax 09002- 4899

ist unsere neue PD-Serie nur mit
Spielen. Liste anfordern,

4,50 DM

ELDORADO

jede Disk nur

ist eine Maus fiir den AMIGA.
Mit Maus-Haiter und Maus-Pad

NAKSHA-

AMIGA Harddisk

ALF V2.0 SCSI Filecard
u’relsanderun jen durch Dul\arkurs vurhehalten;
it Quantum arddask S 19 ms 40 MB 700 KB/S ~ nur 1599 DM

Mit Seagate Harddisk 5T177N 24 ms 60 MB 540 KB/S nur 1578 DM
Mit Seagate Harddisk ST1096N 24 ms 84 MB 540 KB/S nur 1799 DM
680X0 Prozessor-Karlen
Commodare A2620 Karte inkl. 2 MB RAM max 4 MB. 68020 Prozessor
mit 68881 Coprozessor und MMU Taktfrequenz 14 MHZ nur 2398 DM
Commodore A2630 Karte inkl. 2 MB RAM Coprozessoren  nur 4498 DM
Filec: rd.olzmﬂ F V2.0 Aulab,
21 MB M 999 DM l‘32 MB RLL 1099 DM # 43 MB MFM 1299 D

49 MB LL 1299 DM # 65 MB ALL 1399 DM # 133 MBV RLL 2449 DM
SCSI 15 ms 111 MB 2099 DM # 142 MB 2499 DM # 210 MB' 3259 DM
Alie Filecards sind lemg formatiert, inkl. Software ALF 2.0
Autoboot ume! Kick 1.3. inkl. Workbech 1.3, Extras 1.3 und PD-Soft
SEAGATE HARDDISK
ST250R 42 MB 536 OM # ST138R 32 MB 565 DM
ST151 43 MB 799 DM
ST157R 49 MB 649 DM # ST177N 60 MB 925 DM
S‘H??N 84 MB 1099 DM

Seite 68. Fordern Sie die kostenlose Preisliste an.

= 1 SEAGATE Harddisk Kit AMIGA
Maus Aufigsung 280 dpi. inkl. Coniroler Adapter, Software, Kabel, Harddisk Rebootable
nur 129 90 DM Eur AS00/A1000 \5Tem extra Gehduse und Netzte anl%
] 5,257 42 MB 849 DM # 525" 65 MB 1158 DM # 5,25 122 MB 1849 DM
3,532 MB 799 DM # 3,5 49 MB 899 mwas 63 MB 1049 DM
S}ralahumrwallam%n
2148 sox - Aloansog ik Breduent AR BV RS
ox f in
SPIELE Tower of Babel 65,90 512 K intern A500 mit Uny 189 DM 1.8 |
Pirates 73,90 Autpreis Uhr, Kickstart 1.3 goschaltbar) nur 2 M3 Box
Midwinter 73,90  The finest Hour 79,90 \ﬂnlu? Ka(gﬁ:z%ﬁqﬁ DBnelmarken Koy B 799 0M £ 4 MB 1099 oM
Player Manager 59,90 Sherman M4 73,90 A \bleibend, Aus!
Xenomorph 8590 Champions of Kryn 7390 ngaho freibleibend, Ausland nur gegen Vorkasse.
Andrea Dohm
Beachten Sie hitte unsere Anzeige in AMIGA 6/90, Computersysteme

Héndleranfragen erwiinscht!

Postfach 120206
3180 Wolfsburg 12
Tel. 05362-63720
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TITAN-DATA

4040 Neuss 21 = Elisabethstr. 36
Tel. 02107/7595 « Mo. - Fr. 10- 17 Uhr

Das PD-DEPOT

iiber 30 giingige PD-Serienab DM 2,50 lieferbar!!
PD-Pakete:
Anwender-Kit Textverarb./Dateiverw, DM 20,-
ASDG-RRD resetfeste Ram-Disk DM 10,-
Erste-Hilfe Rettung def. Dateien DM 10,-
Icon-Tools Iconmanipulationen DM 15,.-
Mountain-Cad PD-Cad System DM 10,-
PD-CopyDisk  versch.Kopierprogramme DM 10,-
PD-Paint Set Malprogramme DM 15.-
Slideshow 3 Disk. Bildershow DM 20.-
Virenkiller 25 Anti-Virenprogramme DM 15,-
SONDERANGEBOTE:
GFA Interpreter + Compiler 3.04 DM 257 -
NoName Leerdisketten 10 Stiick DM 13,80
Fater AGNUS inkl. dt. Anleitung DM 128.-
Sound Digitizer mit Software DM 79.-
SPIELE:
Pakete 1 -4 je 3 Disk. vollgepackt DM 20.,-
Star-Trek Superspiel min. | MB DM 15.-
Returnto Earth  inkl.dt. Anleitung DM 10,-

2 Katalogdisketten gegen DM 3,- Briefmarken
Versandkosten pauschal DM 6,-
AuchPD fiir IBM & ATARI ST in groBer Auswahl!

(thi “computer

public domain software

® 240/120 @

jede Disk 3.5"/5.25" 2DD (100% errorfree!)

Alle PD's sind etikettiert (Name, Nr.Inhalt]
Versand in der Regel innerhalb 3 Tagen nach Bestelleingang
Fish, Kickstart, RPD, Taifun, Chiron, ACS Tornado, Faug
Franz, Cactus -> Katalogdisk DM 5.-/Liste gegen Riickporto

Amiga Hardware

Amiga 2000 1989.- Amiga XT Karte 750.-
34" LW extern 198.- PAL Genlock 568.-
5%" LW extern 258.- Y-C Genlock 139.-

8MB/2MB A2000 858.- Deluxe View 4.0 398.-
3% " Disks je 1.49 5% " Disks je 0.59
Weiteres auf Anfrage. Preise in DM zzgl. Versandkosten,

feinauer - hiller
Offenbacher Landstr.14
6450 Hanau 7 / Tel. 06181/650328

AMIGA Public-Domain

80 SUPER AMIGA-PD Serien
I.IItrctchn¢Il—Aktuell-rrmwert-!uvorltmlq
Fish, Kickstart, TBAG T 3

Scit 1985 habean wir AMIGA-PB

Incl. 3,5 MF2DD Disk
ab1-79Disko 2,00DM
3.5 MF2DD schon ab 1.60 DM

Incl. 5,25 Disk
10 - 990 1,20, ab 100 a 1,00 DM

Wir kopieren mit doppaltem Verify.
AMIGA PD incl. Markandisk ouF Anfroge.
Kak ette 3,- DM, bei Vorkassa in Briefm.
odar Fordern Sie unser Info-Matarial an 1,- DM
Montag-Fraltag 10.00-20.00, Samstag 11.00 - 18.00
Vork. + 4,- DM, Nachn, + 8,- DM, Ausland + 16,- DM
Tal: 040/ 6428225 ,FAX: 040/ 6426913
6-24 Std, -Sarvice LA ELUICTZ U]

LR T TH I PostFach 710462

Filecard 32M8 40 ms

arctoo s 13 Te rraeomp
Commodare AZ092A lhr

20 MB satoboot

1195.DM Amida
Comtme oA partner

fur A 500
w im Ranm Kobleax < Wiesbadea

T 02162/12073

HAMO
Fachversand fir Hard und Soft

Testen Sie unsere Leistungsfihigkeit rund um den
AMIGA. Wir fithren nur Originalsoftware und gepriifte
Markenhardware, zu HAMO-Preisen.

(ARBIRQOSOFT)

02154-6159 02154-6159

688 Attack Submarine dt. 69,90 | Leisure SuitLarry3 89,90
BundesligaManager  dt. 54,90 k’:vewhotﬂ‘ _— 4 gggg
Champions of anchester Unite . 59,

Krynn1MB dt. 69,90 g‘_'ﬂ‘:ﬂﬂlef dt. 53-90
Chronoquest2 69,90 Plur?f:'iSaga 3: gqgg
Demaces 0t 6490 | gormanma dt. 64,90
Dragonflight 69,90 | Syarflight dt. 64,90
Dungeon Master 1MB dt. 64,90 Summer Edition (“‘ 59'90
Dynamic Debugger dt. 64,90 Sword of Aragon 69,90
Elvira dt. 74,90 | Tennis Cup dt. 64,90
F-19 Stealth Fighter 69,90 | Their Finest Hour dt. 69,90
Full Metal Planet dt. 59,90 | TvSports Basketball  dt. 74,90
Ghost'N'Goblins 49,90 | Ultimas dt. 69,90
Heroes Quest 89,90 | Unreal dt. 64,90
Imperium dt. 64,90 | Wayne Gretzky Icehockey 64,90
IndianaJonesAdv.  dt. 64,90 | X-Copy2+Hardware dt. 50,90
Italy 1990 (US Gold)  dt. 64,90 | Zombie dt. 64,90
Knights of Legend 69,90 ... UNDWEITERE 700 TITEL!

Bestellungen: Mo.-Fr. 8.00-13.00 und 17.00-19.00 Uhr
Versand: Nachnahme + 7,50 DM, Vorkasse + 5,50 DM
Programmliste gegen 1,60 DM in Briefmarken

Arbirosoft A.Hibecker * Tel. 02154-6159 * Fax 02154-8542

Kleine Frehn 20 * 4156 Willich 3 * (Kein Ladenverkauf)

WaEallo A
SHORERT

C 647128 - AMIGA - C 64/128 - AMIGA - G 64/128 - AMIGA - G 641128
LERNSOFTWARE - PO-PROGRAMME - GAMES - ANWENDERSOFTWARE

FRANK KRUEGER - IM TANNENBUSCH 38 - 5300 BONN 1

VOKABELTRAINER
Je Diskette C 64/128 AMIGA

- ENGLISCH  [7 547728 dber 1000 vokaver] OM 29~ 49
FRANZOSISCH |AMIGA a. 5000 Vofabet | DM 29, 49.-
- SPANISCH |- ekmogiicakeiten | DM 29~ 49

ITALIENISCH :hﬂlﬁfz‘mﬂ DM29,- 49-

LATEIN rutozmlm DM 29.- 49,
RUSSISCH - modificiarter Zeichentatz | DM 20 -  49-

SOFTWARE: PREIS je Disk C 64/128  AMIGA
Fihrerschein .29,
LOTTO ...

1Q-Test ...
Superquiz ...
Astro-Tester
Charaktertest
Multi-Datei ..
Morsetrainer

Weitere Programme ab 10,- auf Lager!

< PUBLIC-DOMAIN DISKETTEN:

C 64/128 ab 2,- Stck. AMIGA ab 4,- Sick,
Katalog gegen 1,50 DM Rickporto

Versand per NN {+ 6,- DM Bar/Scheck (+ 2,-)
Handleranhagen erwunscnt‘ uch Programmankauf!

RUHRSOFT

0234/682493

Ext. 3,5 Markendrive, slimline, Bus, abschaltbar 179,-
Ext. 5,25 Markendrive, 40/80, Bus, abschaltbar 249,
512 KB intern, AS00, Uhr, absch., Megabit 159,
1,8 MB intern, A500, Uhr, absch., Megabit 498,-
2 MB auf 8 MB erweiterbar intern fir A2000 768,

Epson LX400 OMadein 450
StarLC24-10 24 Nadeln 678,
Nec P2 Plus 24 Nadeln 799,- Hbhere Kapazitaten, SCSI, Wechselplal-
Citizen Swift 24 24 Nadeln 849, | ten 68020/030, Fast Ram — auf Anirage

HDAS80 20 MB |. A500 828.
Filecard 20 MB . A2000 768,

Weiteres Zubehdr wie Disketten, Farbbénder etc. auf Anfrage.
Hard- und Software fir Amiga/PC/ST stets aktuell.

All Point Bulietin 4750 | Midwinter 64,50
Anthead Zusaizdisk 3850 | Mighta Magic Il 73,50
Astro Mar. Corps. 5350 | Pirates 64,50
Budokan 59,50 Populous 59,50
Castle Master 6250 | Sherman M4 64,50
Grand National 4950 | Soldier 2000 99,50
Iron Lord 5350 | Sake Em Out 37.50
H.c. 1. Desert 7150 Uss John Young 54,50
lvanhoe 5950 | Utimas 81.50
Knights 0.1 Cryst 7450 | XCopy + Hardware 59,50
Larry il 91,50 — mehr aul Anirage —

Versand: Vork.: +5,-NN: +7,- Ausland: a. A.
Bestellungen telefonisch oder schriftlich an:
HAMO-K. Résges, Rahserstr. 235
4060 Viersen 1, Tel.:02162/12073, Fax: 12074
Druckfehlerund Preisdnderungen vorbehalten.

PD-Disketten schon ab DM 3,-
Wir kopieren auf farbigen 2DD-Disketten

PD-Schnell...VERSAND!

Wir liefern

o
5;1,3 flfae“s FISH; TAIFUN; RPD; AUGE;
J  CACTUS; RUHR; TBAG;
nach Ein-  pANORAMA ...

gﬁi"ﬂ% Ver  Alle COLOSSUS-Produkte
telung  PD-DISKETTE ab 2,40

EIGENE SERIEN: Deutsche Serien:

RPD -230  Auge - 41
Ruhr - 28 Ber!m PD - 42

. - Taifun -130
Importierte Serien: Poseidon -400
Fish -360 ACS -229
TBAG - 39  KICKSTART -270
Panorama - 98 RW - 17
CC -145 RHS -107
FAUG -8 RMS - 37
Erotic Bord.* - 42  KISS -135
UKAUG - 46 CACTUS - 38
S.AFE -39 FRANZ - 73
Amicus -26 ES - 75

* nur mit Altersnachweis (Super Serie)
4 DEUTSCHE Katalogdisketten DM 8-
Ruhrsoft Scheer - Erzstrafie 27 - 4630 Bochum 1

unser Haus! auf 2DD-Disk., Sentinel oder Colossus

Einsteiger!!!
10 Disketten, die den Einstieg erheblich er- 39
leichtern. Spiele, Erklarungen, Utilities etc.nur

3 KATALOGDISKETTEN
(bar, Briefmarken) anfordern 5, b

Spielepakete I, Il + Il (NEUY) ;. 4q
| enthalt 43 verschiedene Spiele, Paket Il enthalt l ’
26 Spiele mit deutschen Anleitungen!!!. Je Paket 10 Disketten.

Komplettpaket!!! 20 PD-TOP-Disketten, z. B:
Haushaltsbuch, Kontofiihrung, Textverarbeitung, CAD,
Anti Virus Disk, Spiele, Vokabeltrainer, Schallplatten-
Videodatei, Datenbank, AdreBverwaltung,

Schach, Musik, Utilities usw. nur 79,-
512 K Speichererweiterung 169,- DM
3,5"-Zweitlaufwerk 199,- DM

SCHOLLE Tel. 0234/770388, Fax 0234/73867

Pilgrimstr. 6, 4630 Bochum 1 bis 21.00 Uhr
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Amirca

Amiga igaSoftware in Kin

Public Domain PD:
Einzeldiskette 3,50 DM, 10— 20 Disketten 3,20 DM, ab 20

| Disketten 2,90 DM. Wir fiihren jeweils 5 Spiele oder

Anwenderpakete zu je 29,- DM.

Wir fiihren alle Serien wie z. B. Cactus, ACS, RPD, FISH, |

Kickstart, Taifun, Killroy (ab 18 Jahren), Ruhrsoft u.v.a.
Ebenfalls veroffentlichen wir monatlich 10 Disketten auf
unserer eigenen Serie COLONIA PD, die bis jetzt 46
Disketten umfaBt.

Versand per Nachnahme mit UPS. Versandkosten tragt |

der Besteller.

ACHTUNG PROGRAMMIERER:
Wir kaufen Ihre Programme, Spiele oder Anwender zu
verniinftigen Honoraren fiir die kommerzielle Vermark-

tung oder unsere Serie COLONIA PD. Rufen Sie uns an! |

EBENFALLS FUHREN WIR ALLE GANGIGE
KOMMERZIELLE SOFTWARE!

Offnungszeiten:  Mo. — Fr. 10,00 Uhr bis 18.30 Uhr
Samstag 10.00 Uhr bis 14.00 Uhr

Pielago Software

Olpener StraBe 438 « 5000 Kdln 91
Telefon 0221-8903162

Hier konnte lhre
Anzeige stehen!

Ihre Ansprechpartner
fur Minis:

Alicia Clees
089/4613-313

Amrca

DONAU-SOFT

24 h-Schnellversand

Neutrale
Markendisketten
3,5" 2DD (100 % errorfree)
von von
Sentinel SONY
bis 99 Stiick 1,60 DM 2,00 DM
ab 100 Stiick 1,40 DM 1,85 DM
ab 500 Stiick 1,25 DM 1,70 DM

Laufwerke mit allen Extras
3,5 MBI .o . i

3,5" extern, abschaltbar, Busdurchluhrung
5,25" extern, wie 3,5" + 40/80-Trackumschaltung ....

Slm C\[y 89-DM GFA-Basic V35 ... 208,- DM
77.-DM  GFA-Compiler V 3.5 .129,- DM
DPaIFﬂ 0 240,- DM 512 KB-Erw. (A500) . 208,- DM

Zoetrope 1.1 ... ..189,-DM  2-MB-Erw. (A 500) ... 598,- DM
Vorkasse: +5 DM Nachnahme: +8,- DM, Ausland: +10,- DM

MAIK HAUER

Postfach 1401, 8858 Neuburg  Fax: 08431/49800
Tel.: 08431/49798 (bis 22 Uhr) BTX: *Donau-Soft#

MIGA .,
ﬁskfor Video

Flir ein Home-Videostudio auf der Basis des
AMIGA brauchen Sie nicht gleich ein
Vermégen auszugeben! Ganz gleich, ob Sie
Bilder einlesen, ausgeben, bearbeiten oder
mischen wollen - wir beraten Sie in allen
Fragen in Sachen AMIGA Desktop Video
ausfihrlich und helfen Ihnen, aus der Fiille
von Gerdten und Programmen das fir Sie
Richtige herauszufinden. Rufen Sie uns an!
Fir uns ist Beratung das Wichtigste.

HAMBURGE.

SOFTWARE

¢ Atari 7 h

v¢ Commodore Yx h
¢ PC ¢

¢ Schneider v¢ E

Software
Zubehor - Literatur
Zeitschriften

Hamburger Softwareladen
GirtnerstraRe 5 - 2000 Hamburg 20
Tel. (040) 4204621

Achtu ng |
‘Easy Work 2.0

die Reparaturanleitung
far den
Commodore Amiga 500
mit MeBwerten und
Oszi-Fotos

Preis 49,90 + 7,50 NN

Peter Schmidramsli
Jagdfeldring 45, 8013 Haar
el.: 089/464383

Amiga Public Domain

24h Expressversand

RHEIN-MAIN-SOFT

Ihr Public Domain-Partner

- = s ACS 21 KISS -134 EROTIC * -147 mit dber 5500 Disketten aus ca. 80 Serien wie Fish, RPD, Taifun,
Wir bieten lllnen zu fairen Preisen Amlga-ﬂudware Amok <3 OASE - 50 FREDFISH -350 ACS, Oase, Kickstart, Bavarian, Auge, Schatztruhe usw.
fihrender Hersteller, zom B Attares - 61 | PENIS. - 3 | FRANZ - 60 Fish ~ -370 Taifun -140 Bavarian -150
Laufwerke: | AUSTRIA - 14 | RAYTRACING- 7 | HIGHLIGHTS - 49 EPD -240 gfeJ‘Sh ggg ggg‘iﬂ i % gg
‘ 3.5" Lavfwerk extemn, Teac-Drive  fir 199.- -m BARRACUDA - 11 | RUMR -28 | KICKSTART -270 e _'2‘;3 Ben m OM5
I 5.25" Laufwerk extern, Teac-Drive  fiir 279.- Chiron -146 SAFE. -39 NICLAS -1 Game DISk 9 BelAmiga 95 Stand 15.05.90
[ (Alte Lautwerke abschaliber und mis Busdurchithrung) EDSD :1#2 :\?n’}ga Wi :40'93 :":;g?::!::cl:wg Qase Schatztr. - usw,
Autoboot-Festplatten, z.B.: FAUG -8 | ToolChest - 5 | RPD -215 , ab o 80 ‘
| T Fonts -11 | AUGE4000 - 41 | RW -17
A 2000, 30 MByte Einbaukit, Int. 1:1  ab 849.-| GermanDisk - 55 AMY -9 Taifun 130
J.- A 2000, 30 MByte Filecard, Int. 1:1  ab 999.- GETIT 23 | cactus - 38 | Tornad - 20 Preise: 3.5"/5.25"Diskette(n)  Disketten von uns
A 2000, 47 MByte Filecard, Int. 1:1  ab 1199.- erana von lhnen 3,5" ab 2,00 DM
( Auch mit ALF 2 lieferbar, Aufpreis 130 ) lcons - 10 DBWRENDER- 7 0,80 DM 5,25"ab 1,20 DM
| A 500, 30 Mbyte Alf2,Int 1:1 099.-1 * gegen Atersnachweis (Staffelpreise)
3 Katalogdisketten gegen 8,00 DM
Ramerweiterangen, z.B.: “ DM 2 20 im Abo, Einzeldisk DM 3,- I (V-Scheck!Briefmag(en) anfordern
A 2000, 8MB, 2MB bestiickt ab 899.-
A 500, 512K mit Uhr ab 199.- “HR Hardware: A502-512 KB RAM-Card DM 159,- Preise zzgl. (5 0% IIJDI\:A \éeﬁ:gg::ﬁﬁg)b Vorkasse
| Kick-Umschaltplatine 2xRom, 1 xEprom fur &0.-: Kalalogdlsk flir PD-Programme und Hardware

| Epromsatz-Kickstart (Nach Wahl) 7“" - |"5pa DM 5, in Briefmarken (inkl. Porto).

Auch Sonderserien, z.B. wie Amiga-PD-Buch,
Buchhaltung, Star Trek, Etikettendruck, Einkom-
menssteuer usw., Abomoglichkeit. Leerdisketten ab
1,30 DM/Stiick (NoName 2DD, 135 TPI)

!1! Bitte beachten Sie unsere neue Anschrift 11!
Rhein-Main-Soft - posttach 2167 - 6370 Oberursel 1

Reparatur pauschal 60.- zuziigl. Teile-Kosten
Ankauf Threr Gebrauchtanlage
Computer und Elektronikvertrieb D, Falz, Ostpreussenstr., 7A
6238 Hofhelm/Mar xhelm, Telz06192/36969, Fax 06192/39020
(Lieferung ab Lager Hofhelm per UPS-Nachname)

ALPHA-SOFT

E. Schlick * Postfach 105 * 6719 Carisberg
Hotline: 06356-5284
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Amrca

* Entwicklung + Vertrieb v. Soft- + Hardware *
Computer Skowronek -BTX"02389535202
G. Skowronek J.A Nikolai
Stemmenkamp 79 d Im Grevelnkamp 50
4712 Werne 4709 Bergkamen
Tel. 02389/535202 Tel. 02307/84102

5.25"-Laufwerk, abschaltbar, 40/80 TR

Slimeline, Extern, durchgef. Bus 249,-
3,5"-Laufwerk, NEC 1037 A, Bus, Amigafarbe
abschaltbar, Slimline, Metallgehause 199,-
3,5"-Laufwerk A 2000 koml. intern 169,~
Festplatten: extern, Autoboot fir 500/2000
Commodore 20 MB 899,- Golem 20 MB 949,-
512 KB intern A500 abschaltb. und Uhr 189,-
1,8 MB intern A500 dto 699,-
2 MB auf 8 MB Speicherkarte A 2000 898,-
2 MB Box extern A 1000 oder A 500 888,-

Adressen Verw. 89 16 Eintrage je Name

Schreiben, Suchen, Lesen, Drucken 39,
Firmen-Rechnungs-PRG mit Rechn. Nr., MwSt.
Schreiben, Drucken, Editieren, Datum 49,-
Lottosystem PRG System/Normal/Statistik 39,-
KFZ-DATEI 90 19,- DATEI-MAKER 90 19,-
Disk-Datei 90 19,-  Video-Datei 90 19,-
DATATAEGS 90 39, Turbo-Print Il 89,-

Amiga PD - 4000 Disks!

Kopieren auf unsere 3,5" oder 5,25" Disks
jede PD 3,5" inkl. Diskette nur H
525" inkl. Diskette nur 1,00

Montag — Freitag 8.30-13.00 15.00-18.30
Samstag von 9.30-13.00 Preis&nderungen vorbehalten
Weitere Soft- und Hardwareartikel auf Anfrage!

DONAU-SOFT

24 h-Schnellversand

Das grofle
Amiga-PD-Buch
Band I-1V
+ alle 42 Disketten
+ 3 aktuelle Katalogdisketten

w325, DM

...90,-DM wenn IV, Band
.170,-DM  imPaket,dann
3 Bande + Disketten .235-DM  20,- DM
alle 42 Disketten ...... .135,-DM  Aufpreis

Vorkasse: +5,- DM, Nachnahme: +8,- DM, Ausland: +10,- DM

MAIK HAUER

Postfach 1401, 8858 Neuburg  Fax: 08431/49800

Ein Band + Disketten
2 Bande + Disketten

Tel.: 08431/49798 (bis 22 Uhr) BTX: *Donau-Soft#

Original Commodore Ersatzteile

A 500 DM
Netzteil 135,-
IC 8372 185,-
IC Denise 38,-
IC Paula 55,-

Orig. Floppy intern 228, -

Versandpauschale: 7,50 DM

AuBerdem bietet unser Haus einen
autorisierten 48-Stunden-Reparaturservice
flir Commodore, Atari, Panasonic,
Toshiba und andere Home- und Personal-
computer. Handler fordern bitte unsere
Handlerpreisliste an.

Audio Video Service Lukowiak GmbH& Co.
Lohner Str. 157

4971 Hlllhorst-Tengern

Tel.: (05744) 1092/1093

Fax.:(05744) 2890

(MacSoft -amiGashop)

\ Hardware-Software-Schulung-PD ~_/

Public Domain

EINZEL-DISK 4
DM

AUF 2 DD NUR

Uber 4500 PD-Disk! Immer aktuell!
24-Std.-Versand-Service.
Katalogdisketten anfordern 5,—.
Selber abholen NN gespart!
Hardware-Zusammenstellung auf Wunsch.
Lassen Sie sich Ihren persénlichen Amiga
anfertigen.
Fragen Sie nach unseren Amiga Einsteiger-
Kursen.

Telefon 0231/516010

/Mo.-Fr.10-13, 15-20 Uhr + Sa. 10-16 Uhr\

Hanndvrischestr. 82 « 4600 Dortmund 1
Btx * mac soft amiga # /

AMIGA

10 000 ws-cos

Public Domain kopiert auf

2DD Markendisketten
z.B. Maxell, TDK, C=

2 90 No Name
ab y ab 2,— DM
Amiga: 5 Katalog-Disk. 10,— DM in

Briefmarken, MS-DOS-Katalog 5,-DM

Selma Fester

A. d. Alpheide 26B, 3070 Nienburg
Telefon 0 50 21/6 49 25

Commodore®

Ersatzteil
Service
¢ Wir liefern

fir Heindler und Privot-
anwender preiswert und prompt

% Rufen Sie uns an: (02331-43001)
oder schreiben Sie uns:

CIK-Computertechnik @ Ingo Klepsch
Berliner Strafie 49b  D-5800 Hagen 7

TELEFAX: 02331-42499

PUBLIC DOMAIN CENTER
Postfach 3142
5840 Schwerte

Volltreffer ...

Jede nur

1,90.

Info anfordern!

WIE? ...

Wir verschenken keine AMIGAS!
Aber, wir haben immer gute Angebote!
Von A500 bis A2500, ob Filecard
oder PC-AT-Karten oder Zubehér ...

WAS? ... Alles fiir den AMIGA bis Professional!
Anrufen lohnt sich!!!

W0?.. P.V.COMPUTER-SHOP
Bahnhofstr. 278,
8623 Wetzikon (ZH)
Tel. 01/9307954, Schweiz

HARDWARE  SOFTWARE e BERATUNG

Hier konnte lhre
Anzeige stehen!

Ihre Ansprechpartner
flir Minis:

Alicia Clees
089/4613-313

Amica
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Amrca

omegaq Datentechnik

512kB RAM-Erweiterung 149, -
- intern mit Uhr, abschaltbar f. A 500
Profisampler 56kHz V2 125, -

- Sample-Rate bis 56kHz dadurch wird CD-Qualitht erreicht
- hochempfindlicher Vorverstérker mit Lautatérkersgler

AMIGA 2000 RAM-Karten

von Micro-Botics "8 UP"
2MB 795,- 4MB 1195,-

A 2286 AT-Karte 1798, -

A 2620 / A 2630 auf Anfrage
DRAM 514256-10 ZIP fiir A 2620/30 19,-

ALF2 3.5 Festplattensyteme

autoboot unter Kickstart 1.3, 400 kB pro Sek.

8MB 1899,-

ALFZ RLL Filecard 30 MB 1098,- | 63 MB 1398, -
ALF2 SCSI Filecard 84 MB 1895,- |142 MB 2895, -
ALFZ SCSI Quantum 40 MB 1598,- | 80 MB 2398, -

SYQUEST 44 MB Wechselfestpl. 1498,—
128 kB RAM-Karte rfir PCvKarr.e145,“
Professional 68030 Karte

Coproz. 68881/2, 1MB-amB Rav ab 1498, -
OMA v 1.7 Makro-Assembler inkl. 148,“

mit 100 Seiten deut. Anleitung ca. 70000 Lines pro Min

PageStream 1.8 298, -
0441 /71109

Hier kénnte lhre
Anzeige stehen!

Ihre Ansprechpartner
fur Minis:

Alicia Clees
089/4613-313

AmicA

Y -C-Genlock pezEee
PAL-Genlock =
Deluxe View 4.1 BEEAEY

2 MBi377,-

Megabit-Chips (16 Stiick)
511000-70 oder 51 4256-70

Sie haben wenig Geld oder keine Zeit?
Wir rechnen Thre Animation schnell
durch und Sie konnen sie schon nach
ein paar Tagen zu Hause betrachten.

Bitte Tagestiefstpreise erfragen!
CVS Silvia Fischer

Cumpulcrbiﬂ:u S:rvicc Diippelstr.26

Tel: 05241/28015...immer =My ¥ 4830 Giitersloh

Das braucht jeder!

Das BESTE aus Public Domain...
themenorientiert zusammengestellt.

Workbench-Tools 2 Uberraschungs-Packet
Viele niitzliche Erweiterungen Mier kaufen Sie die Katze
rund um die Workbench im Sack! Zugreifen!
Disk-Tools

Bringen Sie Ihre Disketten
unter Kontrolle!

Grafik | (Tools+Demos) 6 Grafik Il (IFF+Demos)

Animierte Supergrafiken in Bearbeiten Sie Ihra
null Komma nix Grafiken mit allen Tricks!

W
£

Kopier-Packet

Anti-Virus und Kopierroutinen
fiir jeden Zweck.

(&}

~

Sound (Tools+Demos) 8 Tricks und Gags

Da werden lhre Ohren Augen  Amiisante, unterhaltsame
machen! IFF und Midi. und niitzliche Einfélle.

©

Anwender-Packet | 10 Spiele-Packet

Die wichtigsten Anwender- Alles, was die Kiste hergibt.
programme fir jeden Bereich Die besten PD-Spiele

Jewaiis sine Diskette randvoll gefollt mit Spitzensoftware -

Jede Disk 11OM
Bel Abnahme von 4 und mehr Disks 10 ,- DM
Ausfihriiche Katalogdiskette 4 DM

PACKAGE DOMAIN
inh.: A, Gral Schulenburg
Oberlindav 53
6000 Frankfurt 1

Wir bringen Ordnung in den Amiga-PD-Pooll

NAA

WV

Versandkosten: INLAND V-Scheck 3,- DM, NN 7,- DM; AUSLAND a.A

Professional

Amiga
Schweiz

Verkauf
Beratung
Versand

Softwareland AG
Ziirich 01/3115959

AMIGA-ZUBEHOR

512 K Speichererweiterung A-500 ohne RAM's 68,50
2 MB Speichererweiterung A-500 ohne RAM's 149,00
dataphon s 21/23 d mit Programm u. Datenkabel 469,00
Commodore Netzteil A-500 140,00
Turbo AMIGA Maus ’ 75,00
Commodore AMIGA Maus 1352 115,00
Maus-Arbeitsunterlage 9,90
Ligftpen mit Software 79,50
Joystick Competition Pro EXTRA 44,50
MIDI-Interface 1xIN, 1xTHRU, 3xOUT 87,00
MiDlI-Interface Kabel 2x5pol. DIN Stecker 9,90
Stereo Sound-Sampler mit Software

AMIGA Bremse: intern 45,00

Virus-Falle schitzt vor Viren und Datenzerstérung
Boot-Schalter Booten von externer Disketten-Station 18,90
Kickstart ROM's: ROM 1.2 49,00 ROM 1.3 64,50
Kick-ROM-Umschaltplat. fir 2 orig. Kickstart-ROM's 39,50
Kickstart-Umschaltplat. 2-f. 1xROM u. 1xEpromsatz 55,00
Kickstart-Umschaltplat. 3-f. 2xROM u. 1xEpromsatz 59,00
Kickstart-Umschaltplat. 4-f. 2x<ROM u. 2xEpromsétze 76,50
Eprommer mit Software A-500 149,00
DMA-Portverlangerung 50 cm 98,00
Datentransferkabel Floppy 1541 an A-500/2000 23,50
DFU-Kabel A-500/500, 500/2000, 2000/2000 28,90
Druckerkabel Centr.-Stecker/25pol. SubD-Stecker 20,90
Monitorkabel TV mit Scal in TV-Modulator nétig 47,50
RS 232/V.24 Kabel St./St Bu., Bu./Bu. je 19,90
Null Modem Adapter St./St., St./Bu., Bu./Bu. je 11,90
Abdeckhaube A-500 aus schlagfestem Kunststoff 26,50

extern 79,00
29,50

Kein Mindestbestellwert, zuziiglich Versandkosten.
lus-electronic GmbH Grote-Str. 26

ostfach 100 107 el. (0511) 618 97

3004 Isernhagen 1 Fax (05 11) 61 48 64

Btx- Btx- Btx- Btx-

IBM-kompatible PCs XT/AT,
C 64, AMIGA und Atari ST

Der groBe Versender Deutschlands, aus BTX

Programme ab:

Ihr Ansprechpartner fur: * Spiele *

* Stengel #

Wir kaufen und verkaufen:
Gebraucht-Spiele (nur Originale)

Info unter Tel.: 0521/763918 optisch-mechanische Maus sFr. 99,- A30001 Turbokit 68030, 28Mhz, 4MB RAM
ab 17 Uhr anfordern reine optische Maus sFr. 149, andere V ersionen auf Anfrage 4698 DM
BTX: 0521/763918 - 0001/2 Bestellen Sie bei: flickerFixer Microway 1098 DM
- T 5 NOVO COMPANY
Computershop H.-J. Stengel Biinzweg 12 - CH-5504 Othmarsingen Wechselpiatie Syquest 44 MB 1698 DM
~ BrakhofstraBe 21B, 4800 Bielefeld 16 Tel.: 064562678 Fax: 064561918 L(:aﬂrkilgm SQ-400 44MB 259 DM J

PD Schweiz

Sie wiinschen
Fish 1-350, Kickstart 1270,
AMOK 1-327, Katalogdiskette 1
und die neuesten PD-Disketten dieser Serien.
Inkl. la NoName-Disketten und Etiketten mit
doppeltem verify kopiert.
Sie erhalten diese zu folgenden Preisen:

Pro PD-Diskette sFr. 4,
Einzelbestellungen: Ab 10 Disketten,
Katalogdiskette gratis.
Neuheit b €

sFr. 3,80 pro Diskette

Versandkostenanteil sFr. 3,-
Bei Vorauszahlung oder ab 30 Disketten
versandkostenfrei.

Unser Hit:

rBumesaﬂee 1= datron

‘
1000Bertin 41

1el.030-8515627 fax 030-8517567_§

Eiir Amiga 2000:

SCSI Fllecard Alf 2.0 (64KB Cache: 191 1ms;

interteave 1) mMit Quamum 40S 1598 DM
mit Quantum 80S 2398 DM
mit Quantum105S 2498 DM

Seagate 30 MB RLL Al 1098 DM
NEC 66MB RLL AN 1398 DM
GVP SCS! Controller 28 MB 638 DM
Microbotics 8-Up  28MB 898 DM
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Neu:

Deluxe

View V4.1

SCHWERPUNKT |

e e e B B ) e W S

NEVER CHANGE

A WINNING TEAM?

In der Ausgabe 7/89 be-
richteten wir (iber den Di-
gitizer Deluxe View V4.0.
Der damalige Testsieger
liegtnuninder Version 4.1
vor und stellt sich der Kon-
kurrenz, die zuletzt zum
Uberholen angesetzt hat.

von Peter Schine

er sich heute einen Di-
gitizer kaufen will, steht
vor grbéBeren Proble-
men als noch vor einem
Jahr. Die Technik hat sich weiter-
entwickelt und zwingt zur Uberle-
gung, ob eine ausgefeilte Spitzen-
technik, wie es sie bereits fiir Ama-
teure zu kaufen gibt, flir die vorge-
sehene Anwendung wirklich niitzt.
Am Anfang sollte also die Frage
stehen, was man mit dem neuen
Digitizer (iberhaupt machen will.
Dazu ein Beispiel: Das Digitali-
sieren in hochster Bildqualitat 148t
sich heutzutage so weit treiben,
daB die mit einem handelsiibli-
chen S-VHS-Camcorder aufge-
nommenen Bilder auf dem S-VHS-
tauglichen Amiga-Monitor 1084
extreme Qualitat (schérfer als nor-
male Fernsehbilder) erreichen. Ist
dies aber immer wiinschenswert?
Eine die bisherigen Auflosungs-
Modi (berschreitende  Grafik-
Darstellung niitzt ndmlich nichts,
wenn man die digitalisierten Bilder
spater nicht nachbearbeiten kann,
um sie beispielsweise als Refe-
renzbild flir eine Animations-
Sequenzin einem selbsterdachten
Trickfilm -zu verwenden. Solche
Extrem-Bilder lassen sich gewdhn-
lich nur in einem Format spei-
chern, das eine Weiterverarbei-
tung mit den gdngigen Amiga-
Malprogrammen ausschlieBt. Die
Bearbeitung gelingt nur nach vor-
heriger Umwandlung in eine nied-
rigere Auflésungsstufe, ohne daB
man das einmal gewandelte Bild je
wieder in die héhere Qualitatsstufe
zurlickwandeln kénnte.
Da ist es schon eine Uberlegung
wert, ob man vielleicht zu einem

AMIGA-MAGAZIN 7/1990

SEIELEIEF NN digitalisiert mit Deluxe View

Version 4.1 im Interlace-Modus mit 4096 Farben

Gerét greifen sollte, das in dersel-
ben Preisklasse anstelle des Mo-
dus, den man nicht verwenden
will, bereits ein komplettes Anima-
tionsprogramm enthélt.

Diesen Gedanken hatte man of-
fensichtlich auch bei der Konzep-
tion der neuen Software zum Delu-
xe View-Digitizer. Im Gegensatz
zum direkten Konkurrenten Digi
View in der Version 4.0 (s. AMIGA-
Magazin 4/90, S. 92) verzichtet De-

nimationen
leicht-
gemacht mit
Deluxe View

luxe View auf neuartige Methoden
zur Steigerung der Bildqualitat,
wie z.B. den Dynamic-Modus, mit
dem Digi View in allen Auflésun-
gen 4096 Farben darstellen kann.
Beim Hersteller Hagenau-Compu-
ter setzt man auf das Ausreizen der
Standard-Grafik-Modi und gibt
dem Kéufer lieber ein Animations-
programm mit auf den Weg.

Auf der Oberseite des Digitizers
befinden sich zwei einpolige Buch-
sen. In die eine steckt man die Lei-

tung fiir das zu digitalisierende Si-
gnal. Die andere Buchse 4Bt sich
mit einem Kontroll-Monitor verbin-
den.

Der Digitizer erreicht im
SchwarzweiB-Modus bei Verwen-
dung einer S-VHS-Kamera die
heute tibliche maximale Auflésung
von 5 MHz (s. AMIGA-Magazin
7/89, S. 88). In den Farb-Modi ist er
wegen seiner etwas kérnigen Farb-
ibergénge nicht fur alle Motive S-
VHS-tauglich. Umgekehrt erschei-
nen manche Vorlagen - mit ver-
schwimmenden Farbilbergdngen
digitalisiert - in besonders schi-
ner, plakativer Wirkung, wie das
gelungene Bild des altagyptischen
Scarabdus-Armbandes zeigt.
Wenn es auf groBtmaogliche Vorla-
gentreue ankommt, liefert der Kon-
kurrent Digi View V4.0 in den mei-
sten Féllen bessere Bilder, auch
ohne den Einsatz des speziellen
Dynamic-Modus. Farben und De-
tails gelingen mit ihm eine Spur
realistischer.

Andererseits gibt es bei Deluxe
View keine Warmeprobleme wie
bei seinem Konkurrenten Digi
View und er ist deshalb uneinge-
schrankt zum Einbau in Kombige-
rate geeignet.

Neben einem kleinen Pro-
gramm fiir das Vorfiihren begrenz-

ter Bildserien enthélt die Diskette
noch ein hervorragendes Anima-
tionsprogramm. Seine Anwen-
dung ist kinderleicht. Ausgehend
von einem Bild, das man auf Dis-
kette gespeichert hat, muB man
dieses als »Referenzbild« zu-
néchst mit einem Malprogramm
wie z.B. Deluxe-Paint oder Digi-
Paint schrittweise verédndern.

Dann ruft man das Animations-
programm DLV-Anim auf und tragt
die eben gespeicherten Einzelbil-
der in den gedffneten Requester
ein. Dort bekommen sie automa-
tisch eine Numerierung. Diese
Nummern tragt man dann in der
Reihenfolge, in der die Bilder er-
scheinen sollen, in eine Abspiel-
zeile ein. Nun pruft das Programm,
welche Unterschiede zwischen je-
dem Bild und dem Folgebild vor-
handen sind und speichert das
Grundbild samt Anderungen ab.
Die Datei erhélt einen Namen und
kann unter diesem Namen als Ani-
mation aufgerufen werden.

Fazit: Der Deluxe View V4.1 ist
die Uberarbeitete Version des be-
wahrten Digitizers. Lobenswert ist,
daB das Konzept, ein gut funktio-
nierendes Animationsprogramm
mitzuliefern, beibehalten wurde.
So eignet er sich hervorragend
zum Erstellen von Bildern, die als
Grundlage flir Trickfilmanimatio-
nen verwendet werden sollen. Die
Auflésung von SchwarzweiB-Bil-
dern erreicht S-VHS-Qualitét, bei
manchen Farbvorlagen ist die
Farbgebung allerdings zu kérnig.
Lobenswert ist die Ubersichtlich-
keit der Software. Die Bedienung
wird so zum Kinderspiel. bm

AMIGA-TEST

Deluxe View V 4.1

10,2

von 12

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 7/90

Preis/Leistung HHHHH]

Dokumentation HHHH'-

Bedienung HHHHH!

Erlernbarkeit H HHHH|

Leistung !BHHH’

Produkt: Deluxe View V 4.1

Preis: fiir Amiga 1000 bzw.

Amiga 500/2000 398 Mark
Hersteller/Anbieter: Hagenau
Computer, Alter Uentroper Weg 181,
4700 Hamm 1,

Tel.02381/88 0077
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VIDEO

Live! - das bedeutet Echt-
zeit-Digitalisierung  und
Effekte in Hille und Fille.
Mit der Software »Invision
Plus« wird Live! noch lei-
stungsfahiger.

von Reiner Folgner

rasentiert wurde »Live«

erstmals auf der Amiga-

Messe in Koéln. Den Zu-

schauern am »Live«-Stand
schien es bei der Vorfilhrung der
digitalen Videomanipulation mit
dem Amiga die Sprache zu ver-
schlagen. So etwas hatte man bis-
lang noch nicht gesehen - der Ami-
ga als digitaler Videotrickmischer
und Echtzeit-Digitizer.

Doch was verbirgt sich hinter der
Bezeichnung »Live«? Kurz gesagt,
»Live« ist ein sog. Echtzeitdigitizer,
der Bilder von ein oder zwei Video-
quellen in schneller Folge digitali-
siert und sofort an den Amiga tiber-
tragt. Der digitalisierte Film |aBt
sich dann auf einem Videorecor-
der aufzeichnen. Fiir unseren »Li-
ve«-Test standen folgende Gerate
zur Verfigung: Amiga 2000 mit
Y/C-Genlock und drei Videorecor-
der sowie die »Live«-Software »In-
vision-Plus«. Bei »Live« handelt es
sich um eine Steckkarte, die im
Amiga 2000 in einen Steckplatz
eingesetzt wird.

»Invision Plus«ist die Steuersoft-
ware flr den »Live«-Digitizer und
bietet unzéhlige Effektmdglichkei-
ten, die zundchst zusammenge-
stellt und dann als »Preset« auf ei-
ne Amiga-Taste gelegt werden
kénnen. Jeder erstellte Effekt liegt
also abrufbereit auf einer Taste.
Die gesamten Presets lassen sich
speichern und flr spétere Produk-
tionen erneut verwenden. Ein Bei-
spiel fur die Erstellung eines Pre-
sets: Im »Edit-Menli« legt man zu-
erst die Anzahl der Farben fir die
Digitalisierung fest. Zur Auswahl
stehen Farbpaletten mit 2 bis 64
Farben, die jeweils Uber RGB- und
HSV-Regler frei definierbar sind.
Fir die gewahlten Farben stehen
weitere Regler flir »Brightness«
und »Contrast« zu Verfligung, um
eine optimale Anpassung des di-
gitalen Films an das Original-
Videosignal zu erzielen. Die Mog-
lichkeiten der Videokolorierung
sind so vielfaltig und eigentlich gar
nicht zu beschreiben - man muB es
einfach sehen. Sind die Farben
eingestellt, gelangt man in das
»Maus-Effekt«-Menii. »Live« er-
méglicht es dem Anwender, samtli-

70

SCHWERPUNKT

Digitizer

LIVE

- Cycle: Der digitalisierte Film
durchléduft periodisch die ange-
wéhlte Farbpalette.

- Invert: Das Videobild stellt sich
auf den Kopf oder erscheint spie-
gelverkehrt.

- Strobe: Dieser Effekt kontrolliert
die Anzahl der Bilder.

- Mirrors: Teilt das Bild mit einem
Spiegeleffekt auf.

- Mosaik: Lost das Bild in ein Mo-
saik auf.

- Zebra: Das Bild erscheint in ver-
setzten Streifen.

- Fade: Blendet das Bild langsam
ein und aus. .

- Stretch: Die Digital-Bilder wer-
den verzerrt.

- Zoom: VergrdBert das Bild.

- Slide: Das Bild wird von oben
nach unten gezogen.

Facettenreich sind die Tricks, die man mit dem Live-

Digitizer und der Software Invision Plus erzielen kann

che Effekte mit der Maus zu steu-
ern. Flir jeden Preset »liegen« bis
zu acht solcher Effekte auf der
Maus. Bewegt man die Maus von
oben nach unten oder von links
nach rechts, so wird jeweils ein Ef-
fekt aktiviert. Das gleiche ge-
schieht bei gedriickter linker oder
rechter Maustaste, sowie beim Be-

inzigartige
Effekte
mit Live 2000

tatigen beider Maustasten. Und
das bei jedem beliebigen Preset,
der vorher auf die Tastatur gelegt
wurde. Folgende Effekte kénnen
mit einer einfachen Mausbewe-
gung aktiviert werden:

Wo liegen nun die Anwendungs-
moglichkeiten von »Live«? Dazu
muB man von zwei méglichen Be-
triebsarten ausgehen: In der er-
sten Betriebsart erfolgt die Uber-
tragung der »Live«Signale ohne
Genlock-Interface. Hierbei werden
die ankommenden Videosignale
von Kamera und/oder Recorder in
»Echtzeit« digitalisiert, mit den ver-
schiedenen Effekten kombiniert,
und auf einem Videorecorder auf-
gezeichnet. Einfach ausgedriickt:
Rein geht ein Videosignal, raus
kommt ein digitaler Videoclip - ein
Sience-fiction-Film pur.

Die zweite Betriebsart ist die
Kombination mit einem Genlock-
Interface und erlaubt die Mischung
der Digitalisierung mit dem
Original-Video. Hier liegt die Stéar-
ke von »Live«, da der digitale Film
ganz, teilweise oder transparent
als »Overlay« Uber dem Videosi-

g, i LT

gnal liegt, je nach Einstellung des
Genlocks. Und hier sind der Kreati-
vitdt keine Grenzen mehr gesetzt -
man ist stindig aufs neue lber die
Resultate verblifft. »Live« koloriert
und verfremdet das Videosignal,
mischt Mosaik- und Strobe-Effekte
hinzu, stanzt einen digitalen Film
in ein Videosignal e€in, staucht,
dehnt und tut noch vieles mehr.
Kurzum - »Live« ermdglicht Effek-
te, die wirklich einzigartig sind.
Und das alles live! Wer Musik oder
Werbeclips produziert oder {ber
groBe Experimentierfreude ver-
fugt, sollte sich »Live« einmal an-
schauen. Somit stellt »Live« gera-
de fir Videoprofis und Videoama-
teure ein reichhaltiges Trick-
Panoptikum zu Verfligung, wobei
weniger die Bildaufldsung, son-
dern vielmehr die Manipulation
der Videosequenzen im Vorder-
grund steht. Die Kombination von
Videobild und »Live«-Signal er-
moglicht vollkommen neue Video-
anwendungen, die dem Video-
Freak bislang nicht zur Verfligung
standen.

Was uns als einziges Manko an
der Software »Invision Plus« auf-
fiel, war das Fehlen einer automati-
schen Palettenanpassung fur das
anliegende Videosignal. Laut Aus-
kunft von Intelligent Memory soll
diese Funktion in naher Zukunft
durch ein Update ergénzt werden.
Dies wiirde die Arbeit mit »Live«
vereinfachen, da man nicht stan-
dig eine Software-Anpassung vor-

AMIGA-TEST

Sewr

Live 2000, Invision Plus

10,6

von 12

Preis/Leistung |-|.I.|- .
Dokumentation |.|._J-I-
R T T
EEEEEE
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Titel: Live 2000, Invision Plus
Preis: etwa 1200 Mark (Digitizer),
etwa 800 Mark (Software)
Hersteller/Anbieter: Intelligent
Memory, Wachtersbacherstr. 89,
6000 Frankfurt, Tel. 069 /41 00 71

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 7/90

Verarbeitung

Leistung

nehmen miBte. Wer »Live/Invision
Plus« einmal live erleben mdéchte,
kann dies nach telefonischer Ver-
einbarung bei Art Basic Video -
Telefon 02103/22179 in 4010 Hil-
den - tun. bm
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Floppy Drives

Bus bis df3: - superleise - slimline - extern flr alle Amigas - 3,5” & 5,25”
Drives in TOP-Qualitat: nur Markenlaufwerke - abschaltbar - (NEC 1037A,

Umschatber. 40/60 Tracks 35 1 1 8y= 525 238,=
Autoboot Harddisks

3-State High-Tech Harddisks: Autoboot unter FFS ab Kickstart V1.2 -
Datentransfer >400 KB/sec. - abschaltbar - betriebsfertig formatiert

Loy 20 MB 848,— awe 998,
VAT <GP0} o 1198,— sus 398,-
:2:)‘:)“/‘;"1‘533 20 BM 978,— sime 1 098,—
mit Netzteil e 1328, eus 1 548,—

MEDUSA-Atari ST-Emulator

ca. 100% kompatibel - incl. Hardware fiir perfekte I/O-Emulation -
superschnell - alle Aufldsungen - alle Farben -
40% hohere Bildfrequenz mit normalen Monitoren

lieferbar fiir Amiga 500/1000/2000 498,—

6 Monate Garantie @ Alles ab Lager lieferbar

Bestellservice
02361/16207 - 12396

-State

Computerté’chnik

158 512 KB RAM fir Amiga 500 in Megabit-
g~ Technologie - abschaltbar -

mit Uhr & Akku 1 78,_

RAM-Erweiterung von 512 KB aus 1,0 MB fiir Amiga 1000 -
soft- & hardwareméBig abschaltbar - intern - |auft 32 8
mit allen Erweiterungen - auf Wunsch mit Einbau o

A580/A580 plus

A580 fur Amiga 500 - variabel

512 KB~1,0 MB-1,5 MB~-1,8 MB -
jederzeit bis 1,8 MB nachriistbar - abschaltbar - auto-
sizing - autoconfig. - incl. Uhr, Akku & GARY-Adapter

512“298,- 1,0 MB 398,_
1,5 MB 498,""‘ 1,8 MB 598,'—
1,0 MB ChipRAM & bis zu 2,5 MB
A580 plus Gesamtspeicher mit BigAgnus 8372A
Problemloser Einbau, ohne Anderungen am Mainboard

des A500 - incl. CPU-Adapter & 2. Schalter fir 512 KB
<->1,0 MB ChipRam

512 KB 378,— 1,0 MB 478,-
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Von Peter Schone

miga-Desktop-Video - was
bedeutet das? Genauge-
nommen ist »desktop« die
englische Umschreibung
fir Schreibtisch. Man kann sich
deshalb unter Amiga-Desktop-
Video die Arbeit mit Hilfe des Ami-
ga und speziellen Videogeraten
vorstellen, allerdings nicht in ei-
nem aufwendigen Studio, sondern
in einem kleinen Bliro, oder auch
auf dem heimischen Schreibtisch.

Wéhrend der Weg von Video-
Liebhabern ausgehend von Kame-
ra und Videorecorder schlieBlich
zur Anschaffung eines Amiga
fiuhrt, sobald Sie dessen (berra-
gende Fahigkeiten im Grafikbe-
reich erkannt haben, beginnt der
Weg von Amiga-Besitzern ge-
woéhnlich mit dem Digitalisieren
und fiithrt dann tber Genlock- und
Titelgeneratorkauf schlieBlich zur
Animation. Schrecklich viel Fach-
Chinesisch, nicht wahr?

Was hinter diesen und anderen
Fachausdriicken steckt, erkldren
wir in diesem Artikel. Dabei gehen
wir auf ein paar technische Grund-
lagen der Fernsehtechnik ein, um
Ihnen beim Kauf einer Kamera
oder eines Videorecorders sowohl
das Versténdnis als auch den Ver-
gleich von Prospektdaten zu er-
leichtern.

M Digitizer:

Der erste Schritt ist, Bilder vom
Fernsehgerat, vom Videorecorder
oder von einer Video-Kamera in
den Amiga einzuspeisen, so daB
sie sich auf Diskette speichern und
bei Bedarf wieder in den Amiga la-
den lassen.

Das Einlesen solcher Bilder in
den Amiga nennt man »digitalisie-
ren«. Dazu braucht man als Hard-
ware einen sog. Digitizer, der an
den Parallelport des Amiga ange-
steckt wird, und einen elektroni-
schen Farbsplitter, der dem Digiti-
zer vorgeschaltet wird. Den Split-
ter kann man sich sparen, wenn
man bereit ist, beim Digitalisieren
mit der Video-Kamera Farbschei-
ben vor das Objektiv der Kamera
zu stellen, um auf diese Weise die

Aufspaltung in die drei Grundfar-

ben zu erreichen.

Die vom Fernseher, Videorecor-
der oder Videokamera in den Ami-
ga einzulesenden Bilder sind
»elektronische« Bilder nach der
PAL-Fernsehnorm. Sie werden
vom Elektronenstrahl der Bildroh-
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Desktop-Video-Grundlagen
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Wer mit dem Amiga in die Welt des Desktop-Video ein-

steigen will, sieht sich einer groBen Zahl von Zusatzge-

réten mit den unterschiedlichsten Normen gegentiber.
Wir zeigen, worauf es beim Kauf ankommt.
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Testhild zur Abschétzung der Ubertragungsqualitét von
Video-Komponenten. Wichtig sind die sog. Frequenzbesen.

re zeilenweise von links nach
rechts auf den Bildschirm ge-
schrieben.

Das Gesamtbild hat beim Ami-
ga-Monitor 512 sichtbare Zeilen
(580 Zeilen im Overscan-Modus -
wird von manchen Programmen
unterstiitzt), die, oben beginnend,
untereinander geschrieben wer-
den. In jeder Sekunde werden 25
solcher Ganzbilder verarbeitet.

Der Amiga schreibt statt 25
Ganzbildern in jeder Sekunde 50
Halbbilder, und zwar zuerst ein
Halbbild mit allen ungeraden Zei-
len und dann eines, das alle gera-
den Zeilen umfaBt. Weil das
menschliche Auge in der Lage ist,
den Bildaufbau bei dieser niedri-
gen Frequenz zu verfolgen, be-
merkt man bei diesem Grafik-
Modus - dem sog. Interlace-
Modus - ein unangenehmes Flim-
mern. Wenn lediglich 256 bzw. 290
Zeilen dargestellt werden sollen,
istder Amiga schnell genug, um 50
Ganzbilder pro Sekunde aufzu-
bauen, und man nimmt kein Flim-
mern mehr wabhr.

Digitizer, die es dem Anwender
erméglichen, zwischen den bei-

den Halbbildern zu unterscheiden,

stellen zur Wahl, ob das erste oder
zweite Halbbild digitalisiert wer-
den soll. Will man nur ein Halbbild
digitalisieren, um Speicherplatz zu
sparen, so hat man die Méglich-
keit, das von beiden besser geeig-
nete zu digitalisieren.

Ein wichtiger Qualitatsfaktor, bei
auf dem Bildschirm dargestellten
Bildern, ist die sog. Auflésung. Die
Helligkeit des Schreibstrahles
schwankt beim Schreiben einer
Zeile. Viele starke Kontraste in ei-

ideo ist
nicht
gleich Video

ner Zeile bedeuten eine hohe Fre-
quenz des Video-Signals. Natr-
lich setzt die Hardware hier Gren-
zen.

Stellen wir uns ein Bild vor, das
aus lauter senkrechten, diinnen
schwarzen Linien auf weiBem Hin-
tergrund besteht. Je enger wir die-
se Linien aneinanderriicken koén-
nen, ohne daB sie zu einem grauen

Brei verschwimmen, desto groBer
ist die Auflésung der eingesetzten
Video-Komponenten.

Die Aufldsungsqualitat von Vi-
deobildern wird deshalb als An-
zahl der senkrechten Linien ange-
geben, die sich noch einzeln abbil-
den lassen. Da man zwei benach-
barte schwarze Linien nicht von-
einander unterscheiden und auf
dem Bildschirm auszdhlen kann,
gibt man die Auflésung in Doppel-
linien an. Eine solche senkrechte
Doppellinie muB fiir diese Z&hlung
ein Linienpaar sein, das aus einer
absolut weiBen und einer absolut
schwarzen Linie besteht.

Beim Digitalisieren spricht man
von Bildpunkten, »Pixel« genannt.
Ein Bild mit der Auflésung von 320
Doppellinien besteht also aus Zei-
len, von denen jede 640 Pixel be-
liebiger Helligkeit klar abbilden
kann. Die Auflésung eines Moni-
torbildes hat ihre Grenzen nicht
nur in der Engmaschigkeit des
Bildschirmes, sondern auch in der
héchsten Frequenz, die von den
Schaltkreisen verlustfrei verarbei-
tet werden kann.

Wenn man einen Ubergang von
WeiB nach Schwarz als eine
»Helligkeits-Schwingung« auffaBt,
so muB die Aufliésung (Bandbreite)
25 x 512 x 320 = 4,096 MHz betra-
gen (Ganzbilder x Zeilen x Doppel-
linien).

Fir die Praxis ist zu bemerken,
daB Prospekte von Videorecordern
und Kameras das Auflésungsver-
mogen manchmal in Doppellinien
und manchmal in MHz angeben.
Um dennoch vergleichen zu kén-
nen, verwenden wir die Faustfor-
mel, daB MHz mal 80 genommen
die Anzahl der Doppellinien ergibt.

Die Tabelle erspart eine Um-
rechnung haufig wiederkehrender
Werte.

Mit Testbildern (s. Bild), die sich
verengende Linienbiindel zeigen
(sog. »Frequenzbesen«),  kann
man die Aufldsung eines Bildschir-
mes priufen. Dabei muB die zur
Aufnahme des Testbildes verwen-
dete Kamera natirlich mindestens
so gutauflésen wie der Bildschirm.
Umgekehrt kann man mit einem
hochauflésenden Bildschirm te-
sten, wie gut eine angeschlossene
Kamera aufldst. SchlieBlich kann
man ein solches Testbild auch digi-
talisieren und die Unterschiede
zwischen den Modi feststellen.

Bild 1 zeigt ein solches Testbild.
Neben den Linienbiindeln steht
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die Auflésung in MHz, die eine das
Linienbiindel in dieser Hohe
schneidende Zeile hat. Es gibt
auch Testbilder, bei denen die ne-
ben dem Frequenzbesen stehen-
den Zahlen die Auflésung der be-
treffenden Schnittzeile in Doppel-
linien angeben.

Bild 2 zeigt das Testbild von Bild
1, das tiber einen VHS-Camcorder
aufgenommen und digitalisiert
wurde. Man sieht, daB die Auflg-
sung dieser Digitalisierung nur bis
knapp (ber 3 MHz reicht. Darliber
sind die Linien verschwommen.

Bild 3 zeigt dasselbe Testbild wie
Bild 1, das diesmal (ber einen
S-VHS-Camcorder aufgenommen
und digitalisiert wurde. Hier liegt
die Auflésungsgrenze deutlich ho-
her - zwischen 4 und 4,5 MHz.

Den Ausdriicken VHS und S-
VHS begegnet man oft. Soll das
neue Fernsehgerdt S-VHS-tlch-
tig, soll der neu anzuschaffende
Videorecorder ein VHS- oder ein
S-VHS-Videorecorder sein? Wo
sind die Unterschiede?

Gehen wir von der Praxis aus.
Der Amiga-Monitor 1084 a8t sich
auf der Vorderseite durch Driicken
eines Schalters auf CVBS um-
schalten. An der Riickseite befin-

SCHWER

LI

nicht alles wiedergeben, was ein
Fernsehbild (im besten Fall mit ca.
340 Doppellinien) bringt. Das fallt
aber nur bei besseren Monitoren
auf. In alteren Fernsehgeraten
kénnen die Bildschirme oft nur 224
Doppellinien trennen; eine neue
Generation, sog. »2000-Zeichen-
Geréte«, haben Bildrohren, die
mehr als 320 Doppellinien zeigen
kénnen.

Ein S-VHS-Videorecorder kann
erheblich mehr: Seine Bilder rei-

LA AT Die maximale Video-Bandbreite

sen Sie ein S-VHS-Verbindungs-
kabel aufschneiden und an der ab-
geschnittenen Seite mit zwei
Cinch-Steckern versehen (leider
gibt es solche Kabel noch nicht fer-
tig zu kaufen).

Der das Y-Signal (Luminanz)
fihrende Stecker kommt in die
Buchse CVBS/L des Amiga-Moni-
tors, der das C-Signal (Chromi-
nanz) filhrende in die C-Buchse.
AuBerdem muB der neben den
Buchsen liegende Rastschalter

betrégt etwa 3 MHz. Dariiber verschwimmen die Linien.

R LLR AT I8 vieten mit einer Bandbreite

von beinahe 5 MHz eine deutlich hohere Bildqualitét

den sich zwei Cinch-Buchsen, an
die man ein Bildsignal von Video-
recordern oder Kameras anschlie-
Ben kann. Eine dieser Buchsen ist
mit CVBS/L bezeichnet (es ist die
Buchse fir das sog. Composite-
Signal), die andere mit C. Haben
Sie einen normalen VHS-Recor-
der, wird dessen Video-Out-
Buchse mit der CVBS/L-Buchse
des Monitors verbunden. AuBer-
dem muB der neben diesen Buch-
sen befindliche Rastschalter ge-
drickt sein.

Nun kénnen Sie ein VHS-Bild
wiedergeben. Die Auflésung eines
VHS-Recorders hat ihre Grenzen
beica. 240 Doppellinien, kann also

74

chen bis zu einer Auflésung von
400 Doppellinien. Das S-VHS-Bild
hat jedoch nicht nur eine bessere
Auflésung in bezug auf Doppelli-
nien, sondern auch von der Farb-
wiedergabe her ein viel klareres
Bild. Der S-VHS-Videorecorder
besitzt eine vierpolige Miniatur-
buchse fiir einen sog. Hosiden-
Stecker als Video-Ausgang.

Der Amiga-Monitor 1084 kann
sowohl 400 Doppellinien wieder-
geben als auch S-VHS-Signale
verarbeiten. Statt des Hosiden-
Eingangs hat er aber nur zwei
Cinch-Buchsen. Wollen Sie mit |h-
rem Monitor S-VHS-Bilder in ihrer
vollen Qualitat wiedergeben, miis-

R 4 R B S U R P e

4,43 MHz der nétigen Bandbreite
eine obere Grenze setzt, was es
bei S-VHS-Kameras nicht gibt.

Trotzdem kann man auch mit ei-
nem Monitor ohne S-VHS-Ein-
gang, der wenigstens zur 2000-
Zeichen-Klasse gehort, ein vom S-
VHS-Videorecorder kommendes
Signal besser sehen. Das ur-
spriingliche S-VHS-Signal kann
man (zu VHS gewandelt) auch an
der VHS-Buchse von S-VHS-Vi-
deorecordern entnehmen. Dieses
Signal ist dann zwar wieder ein
VHS-Signal, aber die bei der alten
VHS-Bandtechnik auf 240 Doppel-
linien festgelegte Auflésungsgren-
ze wird dabei lbersprungen, so
daB die Scharfe eines normalen
Fernsehbildes erreicht wird.

B Zum weiteren Aufbau Ihrer
Desktop-Video-Station sollten Sie
noch etwas liber Kameras wissen.
Reine Videokameras gibt es prak-
tisch nur als SchwarzweiB-Kame-
ras fiir Uberwachungszwecke. Sie
haben oft eine gute Schérfe aber
nicht immer eine exakte Bildgeo-
metrie. Gute SchwarzweiB-Kame-
ras kdnnen im Preis aber durchaus
in die Nahe von Camcordern kom-
men, also von Farbkameras mit

eingebautem Videorecorder.

MHz Doppellinien Pixel

5,0 400 800 S-VHS-Videorecorder, Amiga-Monitor
4,6 368 736

43 344 688 S-VHS-Fernsehgeréte

4,0 320 640 2000-Zeichen-Fernsehgeréte

3,75 300 600

35 280 560

3,2 256 512

30 240 480 VHS-Gerate-Wiedergabe

28 224 448 altere Farbfernsehgerdte

WEINEL ST UEILR verschiedener Videokomponen-

ten. Die Qualitdt hdngt von der maximalen Bandbreite ab.

herausstehen, also entriegelt sein.
Welcher der beiden Stecker wel-
cher AnschluB ist, findet man am
besten durch Probieren heraus.
Sind beide Stecker vertauscht,
kommt kein Bild zustande. Vor-
sicht: Das oben Gesagte bezieht
sich nur auf den 1084-Amiga-
Monitor. Das éltere Modell 1081 be-
sitzt keine getrennten Buchsen fiir
Y- und C-Signal. Der 1081 erreicht
auch nicht die volle S-VHS-
Qualitéat des 1084.

Wie Sie auf der Tabelle sehen,
kann ein S-VHS-Recorder mit ei-
ner guten Kamera bessere Bilder
liefern, ndmlich mit 400 Doppelli-
nien, als sie vom Fernsehen - auch
mit einem S-VHS-Gerét - empfan-
gen werden kénnen. Das liegt an
dem fiir die Ubertragung durch
Fernsehsender nétigen Farbtré-
ger, der mit seiner Frequenz von

Farbbilder bestehen aus den
drei in additiver Farbmischung
tibereinandergelegten sog. Farb-
ausziigen Rot, Griin und Blau.
Beim Digitalisieren werden diese
drei Farbausziige nacheinander in
den Amiga wie drei Einzelbilder in
Form von Zahlenpaketen Uber-
nommen. Im Amiga rechnet dann
die Digitizer-Software diese drei
Bilder zu einem Gesamtfarbbild
um, welches auf dem Bildschirm
wiedergegeben werden kann.

Man kann diese drei Farbausz-
ge mit einer SchwarzweiB-Kamera
durch Vorhalten entsprechender
Farbfilterscheiben erzeugen. Das
geht aber nur bei feststehenden
Bildern und muB geschehen, ohne
bei den Filterwechseln an der Ka-
mera zu wackeln.

Bei Farbkameras muB man ei-

nen elektronischen Farbsplitter
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verwenden, der die drei Farbaus-
ziige erzeugt und automatisch
nacheinander dem Digitizer zulei-
tet. Er wird zwischen Kamera bzw.
Videorecorder und Digitizer ge-
schaltet. Beim Kauf eines elektro-
nischen Farbsplitters sollte man
darauf achten, daB er auch einen
S-VHS-Eingang hat.

Noch eine Bemerkung zu den
Videorecordern: Will man spéter
Filme schneiden (also ausgewéhl-
te Szenen auf ein zweites Band
iberspielen), braucht man zwei Vi-
deorecorder. Fir einfache Vorha-
ben genligt der im Camcorder ein-
gebaute Videorecorder als einer
dieser beiden Recorder. Man muB
aber daran denken, daB viele Cam-
corder nur von der Kamera kom-
mende Bilder aufnehmen, extern
also nicht bespielt werden kénnen.

AuBer der weit verbreiteten VHS-
Familie gibt es noch die von Sony
kommende »Video-8«Familie. Das
einfache Video-8 ist dem VHS ver-
gleichbar. Laut Herstellerangabe
|6st es 250 Doppellinien auf.

Dieser Tage gesellt sich zum
Video-8-System das Video-Hi-8.
Hierbei handelt es sich um das er-
weiterte Video-8-System. Video-
Hi-8 gehort, was Auflésung und
Wiedergabequalitdt  anbelangt,
voll der S-VHS-Klasse an. Die
Kompatibilitdt zwischen Video-8
und Video-Hi-8 entspricht der zwi-
schen VHS und S-VHS. Die An-
schlisse fir Aufnahme und Wie-
dergabe sind die gleichen wie bei
der VHS-Familie: Cinch-Stecker
flir Video-8 und Hosiden-Stecker
fur Video-Hi-8.

mmer
erste Wahl:
Der HAM-Modus

Beim Kauf einer Videokamera
(eines Camcorders) ist es zu-
néchst wichtig, welche Auflésung
die Kamera erreicht. Heutige Ka-
meras sind alle mit einem sog.
CCD-Bildsensor ausgeriistet, das
ist ein elektrooptischer Sensor mit
einer Abmessung von % oder ¥
Zoll. Friher hatten die Kameras
Bildwandlerréhren. Solche Réh-
ren-Kameras hatten Schwierigkei-
ten mit exakter Farbwiedergabe,
Einbrennen von Bildinhalten, Alte-
rung und Empfindlichkeit gegen-
Uber zu hellem Licht, was oft zu
bleibenden Schéden fiihrte.

Die Auflosungsqualitdt einer
CCD-Kamera héngt von der An-
zahl der lichtempfindlichen Zellen
ab, die sich auf der Sensoroberfld-
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che befinden. Altere Kameras er-
reichen meistens nur 280000 Pi-
xel. Sehr verbreitet sind Kameras
mit 320000 Punkten. Mitihnen &8t
sich VHS-Qualitét erzielen. Mo-
dernere Kameras erreichen mit
420000 Pixeln S-VHS-Qualitat.
Vereinzelt gibt es bereits Kameras
mit 490000-Pixel-CCD. Zum Digi-
talisieren mit dem Amiga reicht ei-
ne Kamera mit 420000 Pixeln aus.
Diese Kamera bringt (brigens
schon beim Digitalisieren im VHS-

menstellung dieser Palette &n-
dern. Mit Ausnahme von HAM wer-
den Zwischenfarben grob aus den
Palettenfarben gerastert, wobei
man das Raster (ber eine Dither-
Eingabe von Hand &ndern kann. In
einem Fall gibt es noch einen
Dynamic-Modus, der jeder Bildzei-
le eine eigene Palette mit 16 Far-
ben vorgibt.

DaB in der Praxis zur schénen
Wiedergabe ein HAM-Bild vorzu-
ziehen ist, zeigt Bild 4.

LT IA I TN Das Gemalde »MorgenimbiB« mit

S-VHS-Kamera aufgenommen und in Ham+ digitalisiert

Modus bessere Ergebnisse als ei-
ne Kamera mit 320000-Pixel-CCD.

Beim Digitalisieren auf dem
Amiga gibt es verschiedene Modi,
z.B. Lores (niedrige Auflésung) mit
einer Hohe von nur 256 Zeilen, al-
so einem Halbbild, und auch nur
320 Pixeln je Zeile. Bei Lores hat
die Palette bis zu 32 Farben, es gibt
aber auch die Moglichkeit, 4096
Farben gleichzeitig in einem Bild
wiederzugeben, wenn man bei
manchem Farbwechsel einen Farb-
Ubergang von 2 bis 3 Pixeln Breite
in Kauf nimmt. Dieser Modus heiBt
HAM (Hold And Modify).

Medres benutzt ebenfalls 320
Pixel pro Zeile, wobei aber mit In-
terlace gearbeitet wird.

Hires (high resolution = hohe
Auflésung) arbeitet mit 512 Zeilen
inder H6he und 640 Pixeln je Zeile.
Hier kann die Palette maximal 16
Farben enthalten.

Gewdhnlich gehért zu je einem
Bild eine Palette mit der flir den
Auflésungsmodus vorgegebenen
Anzahl von Farben. Bei der Be-
rechnung des Gesamtbildes wer-
den die fiir die Wiedergabe des Bil-
des glnstigsten Farben automa-
tisch in diese Palette gefiillt. Spa-
ter kann man von Hand die Zusam-

Das Digitalisieren der drei Farb-
auszlige dauert zusammen etwa 2
bis 3 Minuten. Dabei hdngt die Di-
gitalisierungszeit von der einge-
stellten Auflésung ab. Bei hohen
Auflésungsmodi dauert es langer,
im Lores geht es schneller. Im
SchwarzweiB-Modus ist nur ein
einziger Durchgang nétig — das
geht am schnellsten. Um rasch ei-
ne Ubersicht {iber das ungefihre
Ergebnis zu erhalten, gibt es noch
einen Fast-Scan-Modus, der das
Bild in kirzerer Zeit digitalisiert,
was jedoch mit EinbuBen bei der
Auflésungsqualitat erkauft werden
muB.

Natirlich gibt es schon teure Di-
gitizer, die in Echtzeit arbeiten, al-
so vom laufenden Fernsehen weg
digitalisieren koénnen. Fir den
Heim-Anwender sind sie noch viel
zu teuer.

B Ein Genlock-Interface wird zwi-
schen Amiga und den Monitor ge-
schaltet. AuBerdem hat es einen
Eingang und einen Ausgang. Es
mischt auf dem Bildschirm das
vom Amiga kommende Bild (z.B.
ein digitalisiertes Bild) mit dem auf
den Genlock-Eingang geschalte-
ten Signal (z.B. ein Video-Film).
Diese Mischung I&Bt sich liber den

Genlock-Ausgang auf einen zwei-
ten Videorecorder tibertragen. Ge-
wohnlich bietet ein Genlock die
Mdglichkeit, zwischen beiden Bil-
dern weich hin- und herzublenden
oder mit sog. Wipe-Effekten einen
Bildteil z.B. kreisférmig auszustan-
zen, wobei in der Ausstanzung das
andere Bild zu sehen ist. Auch bei
Genlocks gibt es erhebliche Quali-
tatsunterschiede. Nicht alle Gerate
sind S-VHS-tauglich. Deshalb soll-
ten Sie, wenn Sie sich ein Genlock
kaufen mochten, die Bildqualitat in
Verbindung mit Ihrem ({ibrigen
Video-Zubehdr testen.

Wer einmal VHS-Aufnahmen auf

einen anderen VHS-Videorecor-
der kopiert hat, kennt den deutlich
merkbaren Qualitatsverlust. Bei
Uberspielungen von S-VHS nach
S-VHS gibt es dagegen bei der er-
sten Uberspielgeneration keine ins
Gewicht fallenden Verluste. Da bei
der Benutzung eines Genlocks
das Ergebnis immer eine Uber-
spielung ist, solite man rechtzeitig,
also schon vor Anschaffen einer
Kamera, (iberlegen, ob man spéter
vielleicht ein Genlock einsetzen
will. Dann lohnt sich die Uberle-
gung, ob man seinen Gerétepark
nicht von vornherein auf S-VHS-
Basis aufbauen sollte.
B Seit einiger Zeit gibt es Kombi-
Geréte, die mehrere Funktionen in
sich vereinigen, meist Digitizer-,
Splitter- und Genlock-Funktion.
Diese Geréte ermdglichen teilwei-
se eine Beeinflussung des Video-
Signals in Echtzeit, d.h. Videobil-
der kénnen auf vielfdltige Weise
beeinfluBt werden, wobei das Er-
gebnis sofort sichtbar ist. Die
Effekt-Mdglichkeiten reichen von
Farbverdnderungen bis hin zu
Blue-Box-Effekten, wie man sie
aus dem Fernsehen kennt (Fern-
seh-Ansagerin wird in ein Video-
bild eingeblendet). Einige dieser
Kombi-Gerate besitzen einen ein-
gebauten Bildzéhler, der es er-
laubt, Bilder auf dem Videorecor-
der zu finden und den Film an die-
ser Stelle zu schneiden.

In der nachsten Ausgabe des
AMIGA-Magazins beginnen wir
mit einem Workshop zum Thema
»Digitalisieren«. Dort erfahren Sie,
wie Sie mit Kamera, Videorecor-
der, Genlock und Digitizer umge-
hen mussen, um auf dem Amiga
Bilder in optimaler Qualitét erstel-
len zu kénnen. bm

Literaturhinweis:

[1] Volker Schmidtmann, Erfolgreich arbeiten
mit Video und Computer, Verlag Gabriele
Lechner, 456 Seiten, 69 Mark

[2] Jean-Paul Laub, Johann Wenzel, Amiga
und Video, Markt & Technik Verlag AG, 201
Seiten, 59 Mark

[3] Andreas Grote, Desktop-Video auf dem
Amiga, Markt & Technik Verlag AG, 189 Seiten,
59 Mark
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Kennen Sie die Legende vom
Turmbau zu Babel? Ein alter Hut,
meinen Sie? Stimmt, sogar ein ur-
alter. Doch egal, aus welcher
Grundidee ein Spiel programmiert
wird, entscheidend ist, wie lange
es mich an den Bildschirm fesselt.
Und »Tower of Babel« von Star-
Programmierer Pete Cooke hat
mich verdammt lange beschaftigt.
In 13 Gruppen mitje neun
Spielstufen sind die ein-
zelnen Aufgaben sortiert.
Bei mir war es nachts um
2.00 Uhr soweit: Ich stand
vor Level 117 mit dem
passenden Titel »The final Bar-
rier«. Doch das Spiel bietet unend-
lichen SpielspaB, denn im Tower
Designer darf jeder seinen eige-
nen Ratsel-Level zusammenba-
steln.

Die Aufgabe: Geleiten Sie drei
auBerirdische Roboter mit staksi-
gen Spinnenbeinen durch alle Stu-
fen des Turms von Babel. Klingt
einfach, oder? Waéren da nicht
zahllose fremde Roboter, Minen,
Zeitbomben und Aufziige zu um-
gehen oder zu bezwingen. AuBer-
dem kann jeder Roboter nur eine
spezielle Aufgabe erfiillen: entwe-
der Aliens zerschieBen, Hindernis-
se verschieben oder Klondikes
sammeln. Was Klondikes sind und
warum Sie so eminente Bedeu-
tung haben, erfahren Sie im Test
von Tower of Babel, dem Spiel des
Monats Juli, ab Seite 82. Dar(iber
hinaus haben wir fiir Sie wieder ei-
nen bunten Cocktail aus neuen
Spielen und klassischen Tips zu-
sammengestellt. Wir hoffen, daB
er lhnen mundet.

Apropos »mundet«. Da fallt mir
im Zusammenhang mit dem Test
von sfurrican«, dem neuen Baller-
spiel von Rainbow Arts auf Seite

AMIGA-MAGAZIN 7/1990
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84, etwas auf. Nach »R-Type«, dem
ultimativen SchieBspiel gegen wi-
derliche Aliens, folgte »X-Out, die
noch ultimativere Knallerei gegen
fixe Uber- und Unterwassermon-
ster. Und jetzt kommt Turrican, das
ultimativste aller Ballerspiele mit
20 Melodien, 40 Sound-Effekten
und 50 Bildern pro Sekunde beim
Scrolling.

Haben Sie schon einmal die
Story von der »Ultimativen Curry-
wurst« gehort? Nein?

Nun, an einem deutschen Stra-
Benkiosk trafen sich zwei Freunde
zu einem ImbiB. Currywurst war es,
und als einer ténte, er hétte schon
mal eine bessere genossen, da
nahm das Unheil seinen Lauf.
Denn abgesehen davon, daB der
Wirt eifrig einzuwerfen versuchte,
es gdbe gar keine bessere Wurst
als seine, gerieten sich die Freun-
de (iber die Geschmacksnuancen
der gebrutzelten Fleischrolle mit
dem gelben indischen Wiirz in die
Haare. »So muB sie seinl« »Nein,
anders! Ich beweise es Dir.« So
sprangen sie in ihre auf dem Fahr-
radweg verparkten Golf GTI und
diisten zur ndchsten Bude, um dort
ein Wirstlein zu vergustieren. Die
Legende erzéhlt tibrigens, daB die
beiden noch heute durch die Lan-
de brausen, auf der Suche nach
der »Ultimativen Currywurst«.

Wird es jemals das »Ultimative
Ballerspiel« geben?

Bis zum néchsten
AMIGA Play

lhr

Jorg W. Kéhler
Redakteur
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Wach und schieB

ROTOX

Der Sicherheitsroboter hat wirklich
keinen leichten Job. Nicht genug,
daB er gegen Unmengen von hin-
terhaltigen Aliens antreten muB;
nein, das Ganze findet auch noch
auf den schwankenden Plattfor-
men einer Raumstation statt; ein
Fehltritt und alles ist aus. U.S. Gold
prasentiert mit Rotox ein Baller-
spiel ganz neuer Machart. Aus ei-
ner Vogelperspektive steuert der
Spieler einen Androiden in den
Kampf. Verschiedene, durch diin-
ne Verstrebungen erreichbare
Plattformen missen verteidigt

werden. Hat man einen Level er-
folgreich durchgestanden, findet
die nachste Runde gegen neue
Gegner auf einer anders aufge-

bauten Plattform statt. Besonders
die ungewohnte Steuerung und
das ruckfreie Scrolling heben Ro-
tox aus der Menge der (ibrigen
SchieBspiele ab.

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, Tel.
05224/4080

Kampfgeist

Ninja Spirit

Wer von Karatespielen nie genug
bekommen kann, braucht sicher
Ninja Spirit von Activision. Aller-
dings betont das Spiel eher die
Action-Seite und weniger den ge-
pflegten Kampfsport. Gegner wie
etwa Geister-Ninjas und Schwert-
Giganten sind auch eher der Fan-
tasy zuzuordnen als dem realen
Leben entnommen. Ahnlich dem

Haudrauf-Abenteuer »Tiger Road«
wird hier nach Herzenslust und mit

verschiedenen Waffen gepriigelt.
Helfen Sie Held Tsukikage auf sei-
nem Weg Uber windige Hénge-
briicken oder durch verseuchte
Marschen.

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, Tel.
05244/4080

8

Kugelhupf

CLOUD KINGDOMS

Cloud Kingdoms ist ganz klar ein Fall fiir geschwindigkeitssiichtige Joy-
stickartisten. Auf 32 verschiedenen Ebenen steuert der Spieler eine grii-
ne hiipfende Kugel mit groBen Glupschaugen. Lécher, Falltiren, Magnete
usw. machen dem Ball das Leben schwer. In jeder Spielstufe miissen
versteckte Diamanten aufgesammelt werden. Hat man alle Pretiosen ei-
ner Stufe eingesackt, steigt man auf. Extras wie Fligel, magische Trdnke
und Schliissel helfen dem Spieler bei der Erflillung seiner Aufgabe. Cloud
Kingdoms ist im wahrsten Sinne des Wortes ein lustiges Hlpf- und
Spring-Spiel. Rock 'n’ Roll-Fans werden auch an diesem Spiel ihren SpaB
haben.

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, Tel. 05224/4080, Preis ca. 80 Mark

Ben

Cannon Carnnon
M.Gun

|SuperBomb

Martialisch

CRACK DOWN

Dr. Kist das Bose in Person. Seit Jahren unterdriickt der satanische Herr-
scher lhr Volk; der Schuft muB also weg. Da ein Diktator sich im Normal-
fall nicht durch Worte einschiichtern I1a8t, greifen die Aufstdndischen zu
Bomben und Granaten, um dem Schuft den Garaus zu machen. Wahlwei-
se allein oder im Partnermodus nehmen Sie den Kampf auf. 16 Level sind
zu meistern, ehe es zum groBen SchluBduell kommt. In jeder Runde miis-
sen mehrere Zeitbomben gelegt werden, um die Bdsen so richtig aufzu-
mischen. Die neueste U.S. Gold-Konvertierung eines Sega-Spielautoma-
ten ist zwar grafisch etwas lahm geworden, trotzdem macht Crack Down
SpaB. Gerade im Teamwork kommt Freude auf. Der eine rennt los, wah-
rend der andere Feuerschutz gibt.

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, Tel. 05224/4080

Teuflisch

ANTAGO

Antago ist eine witzige Umsetzung
des bekannten »vier gewinnte
Spielprinzips. Diesmal tritt das Gu-
te gegen das Bose an: Teufelchen
und Engelchen kdmpfen einen ver-
bissenen Kampf; Hin- und Her-
schubsen am Bildschirmrand in-
klusive. Auf einem von oben be-
trachteten 3D-Spielfeld miissen
funf Wélkchen bzw. Feuerkugelnin

eine Reihe (horizontal oder verti-
kal) bugsiert werden. Aber Vor-
sicht: Einmal gesetzte Steine kon-
nen vom Gegner auch Uber den
Rand des Feldes geschoben wer-
den. Besonders hlbsch sind die
Animationen der Spielfiguren ge-
raten. Ein Zweispieler-Modus so-
wie variable Spielstdrken des
Computers versprechen langan-
haltenden SpielspaB. Wer sich fiir
Spiele wie Reversi oder Flip begei-
stern kann, sollte Antago auf kei-
nen Fall verpassen.

Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2, Tel.
02101/6070, Preis ca. 60 Mark

Fliegerasse

X :
Von Orville Wright, dem beriihm-
ten Flugpionier, stammt das fol-
gende Zitat: »Wir glaubten, daB un-
sere Erfindung dazu beitragen
wirde, Kriege in Zukunft unmdég-
lich zu machen.« Wie man weiB,
war genau das Gegenteil der Fall.
Schon im Ersten Weltkrieg liefer-
ten sich Doppeldecker heiBe Luft-
kédmpfe. Mirrorsoft hat Wings, sei-
ne neuste Produktion, nicht um-
sonst einen Vorspann mit dem Zi-
tat von Orville Wright verpaBt. Es
geht um das Thema Luftkampf, al-
lerdings nicht mit hochgeziichte-
ten Jets, sondern mit Doppel-
deckern aus Holz. Schwerpunkt
des Spiels liegt weniger auf Simu-
lation als auf knallharter Action.
Das riickt Wings in die N&he von
Ballerspielchen & la Xenon.

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, Tel.
05244/4080
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DER WELTCUP!

EIN UMFASSENDER SPIELFUHRER UND EINE GENAUE
SIMULATION DES AUFREGENDSTEN SPORTEREIGNISSES DER WELT

In dieser auf
Deutschland

beschrénktfen Ausgabe .‘

sind Sie der Star der
Welitmeisterschafi.

Der Erfolg bezieht sich allein
auf Sie und wie geschicki Sie
Ihre Wahlen freffen.

UND DAZU: DIE WELTCUP-

DATEN IM UBERBLICK

64 Farbseiten mit
ausflihrlichen Informationen

Uber alles, was Sie Gber das A

1990er WM-Finale in

ltalien wissenmachten

— TEAMAUFLISTUNGEN,
FROHERE
WELTCUPLEISTUNGEN,
DERWEG NACH ITALIEN,
DIE

QUALIFIZIERUNGSRUNDEN, TRIKOTFARBEN
UND VOLLER SPIELKALENDER.

Prifen Sie lhr Wissen mit dem:
‘HIER STARTET DER WELTCUP” -
TRIVIA Quiz!

Frage: WELCHER TORHUTER LIESS
BEI SEINER LIGAPREMIERE 5 TORE
DURCH UND HAT SPATER EIN
WELTMEISTERTEAM ANGEFUHRT?
Antwort: ?

Beinhaltet: ® Unferschiedliche
Geschicklichkeits-, Geschwindigkeits-,
Stdrke- und Agressionslevel.

® Formationswahls. © Gesamfes
Teamplaizierungssystem.

© 1990. U.S. GOLD LTD. Alle Rechie vorbehalten.

ITALIEN 1990. 24 Mannschaften und ihre Fans

. strdmen nach Halien zum gré8ten Sportereignis der

Welt, und viele Millionen Zuschauer werden die
. Splele auf dem Bildschirm miterleben. g
Aber fiir Sie “STARTET DER WELTCUP HIER!” -
Erfahren Sie die Talsachen liber alle Mannschafien,
Ausiragungsorte und Veranstaltungsdaten! Wéhien
“sie thre Gruppe und dann: “SCHUSS AUF'S TOR!” -
gewinnen Sie den Pokal fiir Ihr Land!

Und dann lehnen Sie sich zurlick und bleiben der
bestinformierte Welicup-FuBbalifan!

Wahlen Sie Inr Team aus einer WIRKLICI
spielenden Gruppe. Kdmpfen Sie sic
den Weg durch authentische Liga- u
Ausscheidungsspiele bis zum Finale
und treten Sie dabei gegen echte
Spieler an.

Beinhaltet: @ Spieler vs. Spieler-Opti
° UMerschIedIiche Spieldauer (2
: 45 Minuten).
® TV-arlige
@ Darstellung
Schiedsrichter,
der rote Karte
zeigen kann!
UND VIEL, VIEL
MEHR.!!

. | Erhdltlich fiir:
'/ CBMAMIGA - ATARI
COLOUR MONITOR
-/ CBM 64/128 &
/' AMSTRAD
Kassette & Diskefte
SPEKTRUM-Kassette.

U.S. Gold Lid, Units 2/3 Holford Way, Holford,
Birmingham Bé 7AX. Tel: 021 625 3388.




Rostig

RITTER

Ins Mittelalter kénnen Sie sich
durch Ritter versetzen lassen. In
dem im 15, Jahrhundert angesie-
delten Spiel wachen Sie als adliger
Burgherr (ber das Wohlergehen
lhres Volks. So weit, so gut; das
Ganze hat nur einen Haken. Das
Tal, in dem Sie regieren, gehért |h-
nen noch nicht. Erst wenn der ver-
haBte Konkurrent besiegt ist, wird

Ihnen vom Landesvater das ganze
Tal zugesprochen. Es gilt also, das
Land besser zu bewirtschaften als
der andere, somit mehr Steuern zu
erheben, um letztendlich einen
Feldzug bezahlen zu kénnen. Rit-
ter kann sowohl alleine gegen den
Computer als auch zu mehreren
gespielt werden.

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, Tel.
05224/4080, Preis ca. 70 Mark

Farbrausch

COLORIS

Wie nennt man jemanden, der
stundenlang vor dem Bildschirm
sitzt und Farben sortiert? Klar, ei-
nen Coloris-Siichtigen. Die Pro-
grammierer haben tief in die Tetris-
Schublade gegriffen. Bei Coloris
besteht die Aufgabe ebenfalls,
Blécke und Farben geschickt zu
sortieren. Jeder Block besteht aus
drei farbigen Segmenten. Schafft
man es, drei oder mehr Farben in
eine horizontale Reihe zu bringen,
verschwindet diese, und man hat
wieder etwas Freiraum gewonnen.
Damit es nicht allzu schwierig ist,
lassen sich die Farben eines Klotz-
chens mit der Leertaste durch-
wechseln. Der neueste Nerven-
Killer hat zwar Ahnlichkeit mit
»letris«, aber nur insoweit, als
daB man gegen runterkommende
Klétzchen antritt. Ansonsten steht
hinter Coloris ein neues Spielprin-
zip: Nicht mehr geometrische Ge-
bilde, sondern Farben wollen ein-
geordnet sein; eine neue Heraus-
forderung an gewiefte Gehirnakro-
baten.

Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2, Tel.
02101/6070, Preis ca. 50 Mark
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TOP TWENTY

Sie haben entschieden. Unsere Top Twenty im AMIGA
Play, die erste - ausschlieBlichvonden Lesern des AMI-
GA-Magazins gestaltete - Spiele-Hitparade ist fertig.

Platz Titel Hersteller letzte Plazierung

|4 | F16Falcon | Spectrum Holobyte | 6 |
6| TV Sports Basketball __| Cinemaware __| new |
8| Great Courts Tennis ___| BlueByte ___[ 20 |

Fighter Bomber Activision _____| new |
TV Sports Footbal | Cinemaware _____| 15 |
_16__| North&South

New Zealand Story [ Ocean | new |

20 Player Manager Anco new

Die funf Gewinner unserer monatlichen »Top Twenty«-Verlosung stehen
fest: Je ein »Tower of Babel« aus dem Hause Microprose - gestiftet von
Rushware - gewinnen:

Hans Bernhard, CH-4800 Zofingen
Monika Stahnke, 4803 Steinhagen

Michael Willsenach, 8639 Lautertal
Sven Lorenz, 4236 Hamminkeln
Falko Brocksieper, 4020 Mettmann

Schicken Sie uns eine Postkarte mit Ihren drei Lieblingsspielen dieses
Monats. Unter allen Einsendungen verlosen wir fiinfmal das »Spiel des
Monats«; ein von uns fir jede Ausgabe gewdhltes, brandaktuelles

Spitzen-Game. gehorige durfen

Der Rechtsweg ist ~ Markt & Technik Verlag AG ;o hicht an der
ausgeschlossen. AMIGA-Redaktion Aktion beteiligen.
Mitarbeiter  von Stichwort Top 20 lhre  Postkarte
Markt & Technik Hans-Pinsel-StraBe 2 schicken Sie bitte
sowie deren An- 8013 Haar bei Miinchen an
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Kimme und Korn

WILD LIFE

Wer schon immer mal eine Safari

erleben wollte, aber nicht das noti-
ge Kleingeld dazu besaB, der fin-
det in Wild Life einen adéquaten
Ersatz. Auf vier verschiedenen
Platzen (Antarktis, Indien, Ameri-
ka, Australien) konnen Sie mit Ka-
mera und Winchester auf die
Pirsch gehen. Zuséatzlich miissen
Filmrollen, Patronen und Ver-
bandskésten aufgehoben werden.
Gemeine Eingeborene (oder sind
es vielleicht sogar militante Tier-
schitzer) versuchen dabei hart-
néckig, einem den SpaB zu verder-
ben. Wild Life ist eine Mischung
aus Reaktions- und Geschicklich-
keitsspiel, bei dem sowohl die Gra-
fik als auch der Sound stimmen.

Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2, Tel.
02101/6070, Preis ca. 60 Mark

Monty 1d6¢t griiien

IMPOSSAMOLE

3 i vive T e

Ist es ein Vogel, eine Rakete oder
ein Flugzeug? Nein, es ist Impos-
samole, der Alien-Erretter. Im blau-
gelben DreB mit rotem Umhang
macht sich unser Mann an die Ar-
beit, einen fremden Planeten vor
einer Katastrophe zu bewahren. In
bester Superheld-Manier hipft der
starke Maulwurf durch flnf ver-
schiedene Levels und tritt die
Bodsen aus dem Spiel. Die Grafik
ist sehr ansprechend. Auch der
Sound dieses »Jump and Run«-
Games ist recht witzig. Der Teufel
liegt hier im Detail. In jedem Level
ist ein Raum versteckt, der erst ein-
mal gefunden sein will. Lebensmit-
tel, Waffen und Boni erleichtern
das Uberleben. Impossamole 16-
sen selbst Spezialisten nicht auf
Anhieb. Dazu braucht man schon
viel Ubung.

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, Tel.
05224/4080, Preis ca. 70 Mark




Genlockinterface

798,-
Studioaustuhrung @ Verarbeitet Standard-Videosignal @ An-
schiul furalle Amiga Typen @ Titel und Gratikeinblendungen
mit jedem Pragramm maoglich @ 4 Betriebsarten fur den Vi
deaausgang umschalthar

I Videobild

2 Computerbild

3 Video = Hintergrand - Computer = Vordergrund
4. Video = Vordergrund - Computer = Hintergrund

Wipe Effekt Regler mit Zentriertaste @ Fingebautes Ton
mischpult fur Computerton. Videatan und Mikrofan

Amiga Grafikkarte

kein Flimmern im Interfacemodus meh: @ Superbild durch
Daublescanmodus @ 16 Farhen @ hohere Zeilen- und Bild/fre
quenz @732 x 568 Bildpunkte @ Anschiuld nur fur Multi-Sync
seehe Test . Amiga 4/89°

Bildschirmspeicherkarte 42000

ohne RAMs 398,-
Bildschirmspeicherkarcen A 2000
komplett mit RAMs Tagespreis

Profilaufwerk 3,5"
Metsligehause @ einstellbare Laviwerknummer mit Ois
playanzeige @digitale Irackanzeige @ Write Pratect am Laul-
werk schalthar @ durchgeschieiter Bus
1 Jaht Garantie

Super ALCOMPreis

taufwerk 5,25"
40/80 Track @ Laufwerkbus durchgeschieilt @ abschaltbar
® einstelibare Adressen @ MS-D0S-kompatibel @ mit Disk
change

Super ALCOMPreis 259,-
HO 1 6MB (umschaltbar] 279.-
Write Protect Schalter +15,-

Gemischtes Doppel 3,5/5,25"
einzeln ein-/abschaltbar @ einstellhare Laufwerknummern
mit Anzeige @ durchgeschieifter Bus @ ber 525" 40/80
Tracks umschalthar @ Mﬂm‘wbﬂme‘ 1 dahr Saaaarrt o
Super AlmyPrm
3,5" Laubwer,
fur alle Amiga's ®

ﬁl'élalfyi!m'

298,-

Bootfihige Eprombank fiir Amiga 500/1000

und Amiga 2000

voll hootfahig ab Kickstart 1,3 @ volle Einbindung im System
beiKickstart 1.2@mit Fast-File-System. Dadurchblitzschael

les Boaten von Programmen aus der Eprombank @ Partitio

mierbar. Jede Partition ist boothar @ mit Modulgenerator zum
Erstelien der Epromdaten fur die Bank @ Finstellbarer Adress

bereich zwischen 200000, 400000. 600000 verhindert Kolli

sion mitanderen BAMerweiterungen @abschalthar @ Kapazi

tat 2MB in 27512 Eproms (A2000 Bank) @ | Platz fur 0

RAMs mit Akku putferbar @ bei 4500/ A 1000 Grundversion
mit IMB incl. durchgeschledtem Bus und Metallgehause @
aufrusthar durch Erweiterungskarte auf 2MB @ bei A1000
auch Kickstart von der Bank startbar

Anwendungen:

Warkbench fund Kickstart) auf Modu! @ Anwendungspro
gramme direkt nach dem Einschalten starten @ Festpro
grammanwendungen durch Autostart uber Eprombank @
stendige Verfugharkeit der meisthenutzten Programme

Preise;

Eprombank Amigs 2000 fur 2M8 298,-
Eprombank Amiga 500/ 1000 IMB 298, -
2MB Aufrustung fur A500/ 1060 139,-

Sampler Studio

Professionalles Samplec Programm @4 Kanal-Technik @sper
chern auf 4 Disketten hinteremander mogiich @alle gangrgen
Formate (IFF Data Future) @ Echtzeidisplay mit Zoomfunk.
tion @ viele Verfremdungsmoglichkerten @ Echo, Hall Re

verse
69,-
129,-

Paker. Sampler + Saftware

Soundsampler

»
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Bestellung und Versand
ALCOMP

5012 Bedburg
Telefon 022 72/20 83
Telefax 02272/15 80

kostenloses Info anfordern!!!

Wir suchen stindig Wardware-Entwicklungen.
Wir garantieren gute Umsatzprovisionen und
ehriiche Abrechnung.
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von Michael Thomas

nd es ward an der Zeit, da

wollten die Menschen der

Stadt Babylon in ihrer

Selbstherrlichkeit zu Jah-
we gelangen und ihm in das Ange-
sicht schauen. Dabauten sie einen
Turm, der bis in den Himmel ragen
sollte, um vor ihren Schépfer treten
und sich auf seine Stufe stellen zu
kénnen.

Der Fortgang der Geschichte
durfte jedem bekannt sein, der
sich schon einmal mit dem Alten
Testament befaBt hat. Die Men-
schen erregten wegen ihrer Macht-
gier den Zorn Gottes, der ent-
schied, daB von nun an alle Men-
schen nicht mehr die babylonische
Einheitssprache, sondern ver-
schiedene Sprachen sprechen
sollten. Keiner verstand von da an
den Kauderwelsch des anderen,
und so konnte der Turm zu Babel
nicht mehr fertiggebaut werden.
Die Menschen verstreuten sich in
alle Winde und leben bis heute in
gegenseitigem Unverstandnis.

Doch nach neuesten Untersu-
chungen ist die Geschichte um
den babylonischen Turm falsch
Uberliefert worden. Hier die wah-
ren Hintergriinde: Der Turm erreg-
te nicht die Aufmerksamkeit Jah-
wes, sondern die Neugier der In-
sassen eines Neravas-Klasse-1-
Raumkreuzers vom 30 Lichtjahre
entfernten Planeten Zantor, der zu-
féllig des Weges kam. Die Zanto-
rianer waren fasziniert von dem gi-
gantischen Bauwerk und traten mit
den Menschen in Kontakt. In ihrer
Gutmiitigkeit UberlieBen sie den
selbstherrlichen Erdenbewohnern
drei kréftige und intelligente Robo-
ter, die beim Bau des Turmes be-
hilflich sein sollten. Da jene Robo-
ter riesigen geféhrlichen Spinnen
&hnlich sahen, ergriffen viele Men-
schen verwirrt und verangstigt die
Flucht. Die Roboter waren in der
Tat sehr leistungsfahig und klug,
und mit der Zeit entwickelte sich
zwischen den verbliebenen Men-
schen und den Maschinen ein gu-
tes Verhdltnis.

Nach der Fertigstellung des Tur-
mes sollten die Roboter wieder in
ihre Heimat zurlickkehren. Einige
bosartige Menschen wollten das
nicht zulassen und versuchten mit
Hindernissen und hinterlistigen
Vorrichtungen, die Spinnenrobo-
ter daran zu hindern, das Bauwerk
zu vollenden und auf die Spitze
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Fesselndes 3D-Strategie-Spiel

TOWER OF BA

Roboter, Laser und Aliens
sind nur ein paar Essen-
zen aus dem Spiel des
Monats. Tower of Babel
von Rainbird wird jeden
Amiga-Spieler  begei-
stern.

. Zapper (Facing W)

oK
™
2% n

o 0]

des Turmes zu gelangen. Fir diese
Tat wurden die bésen Menschen
von den Spinnen eliminiert, doch
die ublen Vorrichtungen und Fal-
len verblieben.

Noch immer versuchen die
Spinnen, den Turm zu erklimmen,
um von dort mit ihrem Raumschiff
Kontakt aufzunehmen. Als Nach-
komme der babylonischen Men-
schen ist es daher fiir uns eine
Pflicht, diesen armen und friedfer-
tigen Wesen zu helfen.

Der Turm, den es zu besteigen
gilt, besteht eigentlich aus elf
Gruppen zu je neun kleineren Tiir-
men, die wiederum aus maximal
vier Stockwerken aufgebaut sind.
Der Spieler ist gefordert, die drei
Spinnenroboter (siehe Kasten) si-
cher durch die verschiedenen Eta-
gen der einzelnen Tlrme zu gelei-
ten, und das Ziel - das hochste al-
ler Plateaus - zu erreichen.

Doch die wahnsinnige Fantasie
unserer bdsartigen Vorfahren

Tower Designer: dem Babel-Syndrom fronen

Klondike (Ecke rechts): Nur der Grabber kann die heiBgeliebten

kennt keine Grenzen. So stellten
sie geféhrliche Laser auf, die nahe-
zu alles, was in ihre Bahn gerét,
skrupellos zerstrahlen. An wichti-
gen Postionen plazierten sie sog.
»Pusher«, die abstoBende Kraftfel-
der erzeugen und die fleiBigen
Robo-Spinnen  wegzuschieben
drohen. An anderen Orten ver-
sperren unzerstdrbare Steinblocke
oder reflektierende Glasblocke
den Weg. Besonders hinterhéltig
sind die flr Spinnen und Spieler
unsichtbaren Prismen, die einen
Laserstrahl um die Ecke lenken.
Manches Mal werden Felder einer
Turmebene auch mit Minen ge-

wxtras
Spiders Placed:
Z ®P @ C @®

0olbhOX

3@t L

Zapper (vorne): Laserstrahlen um die Ecke lenken



Tower of Babel: Ein Spiel fiir
Denker und Strategen

schitzt, die alles vernichten, wenn
man sich in deren Nahe begibt.
Zeitbomben hingegen ziinden
sich nach einer gewissen Zeit von
selbst. Es gilt, eine damit gestellte
Falle méglichst schnell hinter sich
zu lassen.

Zudem sind die Tlrme von selt-
samen Maschinen bevdlkert, die
das Weiterkommen erschweren.
Besonders heimtickisch sind die
Land-Lizards, dick gepanzerte
Raupenfahrzeuge, die stur ihres
Pfades ziehen. Solange sie dahin-
kriechen, droht keine Gefahr. Wer-
den sie jedoch zum Umdrehen ge-
zwungen, vernichten sie bei jedem
Richtungswechsel ein Stlick des
Untergrundes, so daf die Spinnen
nicht mehr dartiber hinweglaufen
kénnen.

Um von einer Ebene in die ande-
re zu gelangen, kénnen die Spin-

nen Aufziige benutzen, die entwe-
der ein Stockwerk nach oben oder
nach unten fithren. Doch nicht im-
mer sind die Aufziige in der Stel-
lung, die man gerade bendtigt.

Die jeweils zu ldsenden Aufga-
ben sind recht einfach. Ziel ist es,
eine gewisse Anzahl von Klondi-
kes (Energiepakete flr die Spin-
nen) aufzusammeln oder mehrere
Objekte zu zerstdren. Danach
kann man sich dem néchsten Turm
widmen. Was zunéchst trivial er-
scheint, wird bereits bei den ersten
Turmkomplexen zu einem Stiick
kniffliger Denkarbeit. Im wahrsten
Sinne des Wortes wird das »Um-
die-Ecke-Denken« geférdert.

Die auBerirdischen Roboter na-
mens »Zapper«, »Pusher« und
»Grabber« stehen all den Gemein-
heiten der Menschen nicht schutz-
los gegentiber. Jeder vonihnen be-
sitzt eine besondere Eigenschaft,
mit der er sich wirkungsvoll zur
Wehr setzen kann (siehe Kasten).
Die Féhigkeit eines Roboters allein
hilft jedoch nicht immer, um einen
Teil-Turm zu bewaltigen. In der Re-
gel missen alle drei Spinnen
Hand in Hand arbeiten.

Der Spieler kann dazu
die drei Roboter veran-
lassen, in eine belie-
bige Richtung zu ge-
hen, oder deren spe-
zielle Fahigkeiten ak-
tivieren. Oftmals ist
es erforderlich, daB
: Zapper, Pusher und
7 Grabber gleichzeitig agie-
ren, insbesondere wenn die
Aufgabe eines Turmes inner-
halb einer vorgegebenen Zeit
bewéltigt werden muB. In einem
Programmiermodus lassen sich
deshalb pro Spinne bis zu acht
Schritte vorprogrammieren und
auf Wunsch gleichzeitig starten.

Wéhrend man den Spinnen
Kommandos gibt, sieht man die
Umgebung aus der dreidimensio-
nalen Sicht des entsprechenden
Roboters oder aber man betrachtet
die Szene durch eine von vier au-
Berhalb des Turms angebrachten
Kameras. Ausgekliigelte Licht-,
Farb- und Schatteneffekte erho-
hen zusétzlich den réaumlichen
Eindruck. Zugleich sorgt eine fir
jeden Turm individuelle Gerdusch-
und Hintergrundkulisse fir un-
heimliche Atmosphére.

Hat man seine Spinnen durch
alle 117 Turmbauten gekampft (13
Spielstufen a 9 Tower) ist der Spiel-
spaB noch nicht zu Ende. Mit ei-

niert von der hervorragenden 3D-
Darstellung. Stunden spéter - man
hat seither keinen Blick mehr vom
Monitor gelassen - zeigen sich die
ersten schleichenden Symptome
des bisher noch unbekannten
Tower-of-Babel-Syndroms: Abso-
lute Taub- und Blindheit gegen-
tber umliegenden Ereignissen,
angestrengt starrer Blick auf den
Bildschirm, gerdtete Augen, ver-
einzelte SchweiBausbriche. Die
Diagnose: Tower of Babel ist das
Spiel, von dem keiner so einfach
ablaBt.

Der Grund dafir ist offensicht-
lich: das einfach zu verstehende
aber mit komplexen Denkaufga-
ben versehene Spielprinzip, ange-
reichert mit exzellenter 3D-Grafik
und passender akustischer Unter-
malung, sowie vielen Gimmicks.

Aus einfachen Regeln setzt sich
hier ein Knobelspiel zusammen,
das mit der Komplexitét des dreidi-
mensionalen Schachs vergleich-
bar ist. Da mussen Bldocke ver-
schoben, gegnerische Zapper zer-
stort oder Aufziige richtig benutzt
werden, um den angestrebten
Klondike zu erreichen. Oftmals
ziehen sicher scheinende Aktio-
nen verheerende Konsequenzen
mit sich, die alle gefaBten Plane
zunichte machen. Wie gut, daB
man seinen Spielstand vorher
speichern oder in einem solchen
Fall den Turm neu beginnen kann.

Das Durchdachte dabei ist, daB
man als Babel-Einsteiger nicht so-
fort ins kalte Wasser geworfen
wird, sondern mit zunéchst leicht
|6sbaren, aber danach stetig ver-
zwickteren Tilrmen konfrontiert
wird. Hat man nach einigen schlaf-
losen Nachten alle 117 »Standard«-
Turme geschafft, muB man keine
Entzugserscheinungen flrchten,
da man mit dem im Spielpro-
gramm integrierten Tower-Desi-
gner eigene hinterlistige Turmkon-
struktionen mit allen Finessen er-
schaffen kann. Der Turm-Editor ist
kein Anhéngsel an das Hauptpro-
gramm, sondern ebenso perfekt
programmiert wie das Spiel selbst.
Es macht damit einen HeidenspaB,
sich neue Gemeinheiten fiir einen
guten Freund einfallen zu lassen.
Es sind sogar die Gerdusch- und
Hintergrundkulisse sowie die Farb-
palette einer jeden Turm-Kreation
nach Belieben einstellbar. Man
kann also jedem seiner privaten
Turme ein eigenes Flair geben
und, was noch wichtiger ist, unge-
hindert seiner Babel-Sucht bis in
alle Ewigkeit frénen.

nem »fower Designer« darf man
sich héchstpersoénlich an die Kon-
struktion kniffliger Bauwerke wa-
gen, um damit Freunden und an-
deren Spielern die Képfe zum Rau-
chen zu bringen. Jk

Drei Haupt-
figuren:

Zapper - Der Zapper ist der
gefahrlichste aller drei Roboter,
da-er mittels eines am Kopfen-
de montierten Lasers andere
Objekte zerstéren kann. Davon
sind auch seine beiden Mit-
streiter-Spinnen und maogli-
cherweise auch er selbst be-
troffen, falls er den Laser auf ei-
nen reflektierenden Glasblock
abfeuert.

Pusher - Der Pusher kann,
wie auch die gleichnamigen
gegnerischen Pusher, ein
Kraftfeld aufbauen, mit dem er
Gegenstande verschiebt, die
nicht am Boden verankert sind.

Grabber - Im Gegensatz
zum Pusher versteht es Grab-
ber, ein Feld aufzubauen, wel-
ches die hei geliebten Ener-
giepakete (Klondikes) demate-
rialisiert. Zugleich vermag die
Grabber-Energie Objekte auf
dem Turm zu aktivieren, die
spielrelevante Funktionen aus-
I6sen, wie z.B. Schalter fiir die
Aufziige.

AMIGA-TEST

Sewr

Tower of Bahel

10,6

von 12

Grafik PEBEES

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 7/90

5

Sound l 1

312

b el b

&
Spielidee J_ 1 L
b

Motivation & L 1 1

Titel: Tower of Babel

Preis: etwa 90 Mark

Hersteller: Rainbirds

Anbieter: Rushware, Bruchweg 128,
4044 Kaarst 2, Tel. 0 21 01 /60 70
oder Amiga Eldorado, Dorfstr. 1,
8852 Rain, Tel. 0 90 02 / 46 99

83



Flieger-Mission

P47
THUNDERBOLT

Die P47 Thunderbolt ist ein ame-
rikanisches Jagdflugzeug aus den
vierziger Jahren. P47 heiBt auch
das neue Spiel von Microprose.
Zusammen weckt das Hoffnungen
auf einen neuen Flugsimulator, auf
spannende Luftkdmpfe und Jagd-
bombermissionen. Doch schon
der erste Blick auf den Bildschirm
macht solche Hoffnungen zunich-
te. Wieder einmal lautet das Spiel-
prinzip: Ballern, bis der Feuer-
knopf glitht. Damit ist P47 wohl das
hundertste Shoot-em-up mit hori-
zontalem Scrolling. Natiirlich war-
tet am Ende jeden Levels der obli-

M RV L L el

gatorische Supergegner, der man-
chen SchuB und viel SchweiB for-
dert. Auch die (iblichen Extras wie
Bomben und Raketen dirfen nicht
fehlen. Der Sound und die Grafik
sind recht flott, nur das Nachladen
nach jeder Runde stért den Spiel-
fluB. Alles in allem nichts aufre-
gend Neues, eher Altbewéhrtes
neu serviert. Nur wer den Disket-
tenkasten einfach nicht voll be-
kommen kann, wird das zum x-ten
Mal aufgewérmte Spielprinzip zu
schétzen wissen. A. Beaupoil/jk
Gesamturteil: 4,5 von 12

Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2, Tel.
021 01/60 70

Elite-Clone

SPACE ROUGE

Im Weltraum spielt das Schicksal
bdse Streiche. Kaum sind Sie aus
dem Hyperraum aufgetaucht, er-
scheinen reaktiondre Aliens und
zerstoren Ihren Raumfrachter. Sie
Uberleben nur, weil Sie gerade da-
bei waren, ein verlassenes Raum-
schiff zu untersuchen. Mit diesem
Raumschiff als Startkapital heiBt
es nun, sich sein taglich »Raum-
fahrer-Brot« zu verdienen. Das
Schiff muB besser ausgeriistet
werden, um in ferner Zukunft die
Kameraden zu rachen. Es gibt
mehrere Wege, in der Galaxis zu
Geld zu kommen. Welchen werden
Siewéhlen? Das gesetzliose Leben
des Piraten? Den aufregenden Job
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Comic-SpaB

TOYOTTES

Sie haben mit der WM in Italien immer noch nicht genug von FuBbéllen?
Machen Sie sich mit »The Toyottes« von Infogrames auf die Suche nach
einem FuBball und einem verlorenen Kénigssohn. Die Toyotten sind Rat-
ten, die ein unterirdisches Gangsystem ihr Reich nennen. Normalerweise
verlassen sie aus Furcht vor schrecklichen Monstern ihr Revier nicht. Bis
eines Tages Barnabas, der torfkdpfige Kénigssohn, seinen FuBball ver-
liert. Prompt lauft er dem verschwundenen Spielzeug nach und verirrt
sich in den unibersichtlichen Géangen. Der Kénig schickt Zyprian unter
Androhung der Folterstrafe aus, den Ball und den Prinzen zu finden und
zuriickzubringen. Die Suche geht durch Réhren und Aufziige, iber
Stricke und Leitern, treppauf und -ab.

Das Spiel ist die animierte Version des gleichnamigen Comics. Auch
wenn der Pseudo-3D-Effekt die Grafik etwas uniibersichtlich macht, ist
The Toyottes doch eine willkommene Abwechslung und als Action-Adven-

ture nicht gerade einfach zu spielen.

Gesamturteil: 7,5 von 12

A. Beaupoil/jk

Bomico, Elbinger Str. 1, 6000 Frankfurt 90, Tel. 0 69/70 60 50

des Kopfgeldjdgers? Oder das mii-
hevolle Feilschen eines Handlers?
Auf jeden Fall gibt es eine Menge
zu erledigen. Das Schiff braucht
bessere Waffen und Schilde;
Raumstationen werden abgeklap-
pert, um Waren an den Mann zu
bringen. Dazu gilt es den Welt-
raum kreuz und quer zu durchmes-
sen. Space Rouge ist Origins Ant-
wort auf Elite, das Kult-Weltraum-
spiel. Einige Spielelemente wie
das Erforschen von Raumstatio-
nen erinnern an Rollenspiele.
Wenn Sie sich als Space Rouge
mit Ihrem Raumschiff im Kampf
befinden oder ein Docking-Mano-
ver durchfiihren ist die 3D-Grafik
undifferenziert und langsam, des-
halb sollten Freunde dieser Art
Spiele den Freibeuter des Alls ein-
mal vortesten.

A. Beaupoil/jk
Gesamturteil: 7,8 von 12

Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2, Tel.
0 21 01/60 70

Baller-Vergniigen

TURRICAN

Morgul - das ist der finstere Fiirst
des Bosen. Vor undenklichen Zei-
ten wurde er geschlagen und ver-
bannt. Seither lebten die Men-
schen in Frieden und Freude. Die
Zeit des Glicks wéhrte lange,
doch Morgul hat seine Ketten ge-
sprengt, das Bose kehrt zurlick.
Nur Helden haben noch den Mut,
das schier Unmagliche zu vollbrin-
gen: Morgul ein zweites Mal her-

Dazu gilt es, funf Welten zu durch-
queren und Morguls Abschaum
mit allerlei Waffen zu eliminieren.
Am SchiuB jedes Levels wartet

auch hier natirlich ein besonders
gemeiner Widersacher.

Der Softwaremarkt ist geradezu
Uberschwemmt mit Ballerspielen.
Ob es nun gegen Flugzeuge, Dra-
chen oder Soldaten geht, das
Grundprinzip ist dasselbe. Aller-
dings macht Turrican auf dem Ami-
ga eine blendende FEigur. Denn
Rainbow Arts geht mit »Turrican«
programmtechnisch den richtigen
Weg. Fir viele Softwarefirmen
scheint ndmlich das Wort »Baller-
spiel« ein Freibrief flir mangelnde
Qualitdt zu sein. Turrican zeigt,
was man aus dem Amiga heraus-
kitzeln kann: abwechslungsreiche
Grafik, butterweiches Scrolling
und viel Sound. Ob man dies
zwangsweise mit einem ange-
staubten Spielprinzip koppeln
muB, sei dahingestellt.

A. Beaupoil/jk
Gesamturteil: 8,4 von 12

Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2, Tel.
0 21 01/60 70

Puste-Geist

BUBBLE +

.

_ BURELE 4=

Man hat sich ja schon an allerlei
Gestalten gewdhnt, die sich auf
dem Computerbildschirm tum-
meln. Drachen, Monster und Gei-
ster sind auch auBerhalb von
Fantasy-Spielen keine Seltenheit
mehr. Bei Bubble + von Infogra-
mes Ubernimmt ein Gespenst eine
vollig neue Rolle: Statt einer
Schreckensgestalt verkorpert es
einen fliegenden Ventilator. Durch
gezieltes Anpusten soll eine Sei-
fenblase durch ein SchloB dunkler
Gefahren bugsiert werden. Die
Steuerung des Gespensts ist ge-
wéhnungsbeddirftig: Mit der Maus
wird der Geist positioniert, die
Maustasten lassen ihn rotieren.
Zum Pusten muB man dann noch
rechtzeitig die Space-Taste erwi-
schen. Schon allein der Aufwand
in der Steuerung a8t Bubble +
schnell wieder in der Schublade
verschwinden. Wen das allein
nicht schrecken kann, den ver-
grault spétestens die Minimal-
Grafik. Nur der Sound wurde noch
auf einem niedrigeren Niveau ge-
halten. Schade, denn vielleicht
hétte man aus dem Spielprinzip
ein nettes Geschicklichkeitsspiel
machen kdnnen. A. Beaupoil/jk
Gesamturteil: 6,0 von 12

Bomico, Elbinger Str. 1, 6000 Frankfurt 90, Tel.
0 69/70 60 50



KIND OFFER®

Gehoren Sie auch zu denjenigen,
die von ihrer Textverarbeitung mehr
verlangen als sie leisten kann?
Wiinschen auch Sie sich mehr
Power-Features, eine einfachere
Benutzeroberfliche und groflere
Flexibilitdt beim
Erstellen attraktiver
Textdokumente?

Dann ist es Zeit
umzusteigen!

KindWords - die
bewihrte
Textverarbeitung fiir
den Amiga - bietet
Ihnen neben einer
grofRen Vielfelt an
Stiltypen und Superfonts
die Moglichkeit, Grafiken
einzubinden und Mathematik-,
Symbol- und griechische Zeichen
darzustellen.

Fiir die perfekte Rechtschreibung
sorgt die Rechtschreibkontrolle mit
einem Repertoire von iiber 150.000

KIND WORDS ! '

Eintrdgen. Auch die Silbentrennung
wird von einer leistungsstarken
Funktion souveridn gehandhabt.
WYSIWYG und Workbench 1.3 sind
selbstverstindlich.

Natiirlich komplett in
deutsch.

Unser Angebot:

Fiir nur DM 49.-
incl. Mwst., Porto
und Verpackung
erhalten Sie -
gegen Einsendung
Ihrer alten Amiga -
Textverarbeitung™ -
die neueste Version
von KindWords.
Handeln Sie schnell, denn
unser Angebot ist begrenzt und gilt
nur bis zum 31.8.1990.

Falls Sie noch Fragen haben, rufen
Sie unsere Hotline an: 0211/71 74 28

*Qriginal-Disketten und Einband
des Benutzer-handbuches..

I 4 i )

A
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-
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DIE PRESSE IST BEGEISTERT ! DAINT - MALPROGRAK

“Das exzellente KINDWORDS enthilt alles, was man von einem
AMIGA-Textprogramm mit vielen Extras erwarten kann” STAMIGA
FORMAT

“KINDWORDS ist deutlich billiger als die meisten Amiga-
textprogramm...das Handbush ist sauber produziert und leicht
lesbar...enthilt eine ganze Menge fortschrittliche Features...ein guter
Gegenwert fiir's Gelt.”

AMIGA COMPUTING The Disc Company Tech Support - Heubstrasse 11 - D-4000 Diisseldorf 1
“KINDWORDS ist stilvoll und aufgeriumt...einfach und | el e R

elegant, mit vielen Vorteilen... KINDWORDS ist ein mit | ICH NEHME IHR FREUNDLICHES ANGEBOT ON UND BESTELLI

Umsicht geschriebenes Programm, jedes Detail beweist | DIE NEUESTE KINDWORDS-VERSION ZU DEN UNTENGENANNTE]
Riicksicht auf den Anwender.” AMIGA USER I BEDIGUNGEN

INTERNATIONAL B

“ KINDWORDS ist ein starkes und flexibles

Programm...ich glaube, daBl der logische Aufbauunddie gy ==~~~ """ TTTTTTTTTTTTTTTooooooooomoomommees
starke Konzeption fast alle Anwender begeistern wird!” i
COMMODORE MAGAZINE i

Beiliegend erhalten Sie einen Scheck Gber DM 49, -und die Originaldisketten oder den
| Original-Einband des Bedienerhandbuchs meiner alten AMIGA-Textverarbeitung.



Boxer-Bahy

KID GLOVES

Bei Kid Gloves standen die Pro-
grammierer vor der Frage: Wie
bringt man ein abgegriffenes
Spielprinzip auf attraktive Weise
abermals an den Mann bzw. den
typischen Amiga-Spieler? Kein
Problem: mit witzigen Sounds, fre-
cher Grafik und vielen ausgefalle-
nen Extras. Denn, soviel sei gleich
vorweggenommen, Kid Gloves ist
zwar ein ganz und gar typischer
Vertreter des guten alten Jump-
and-Run-Prinzips, allerdings ein
gelungener. Geleiten Sie Kid mit
seinem Paar zauberhafter Box-
handschuhe, die er auf des GroB-
papas Dachboden gefunden hat,
durch Level voller Geister und

Monster. Es gibt nicht viel Story,
doch die Action spricht fiir sich.
Die Steuerung ist sehr prazise, ist
es doch an manchen Stellen bitter
nétig, auf den Millimeter genau zu
springen. Zwischendurch  trifft
man auf Shops, um mit gesammel-
ten Miinzen bessere Waffen (z.B.
den Megalaser), Zauberspriiche
(etwa Freeze) oder einfach ein
Extra-Leben zu kaufen. Trotz pep-
piger Aufmachung des Spiels fehlt
mir zur Abrundung eine durch-
dachte Continue-Funktion. Wer
das letzte der neun Anfangs-
Leben aushaucht, muB wieder von
vorne beginnen. JW.Kéhler
Gesamturteil: 8,4 von 12

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, Tel.
0 52 44/40 80, Preis: ca, 85 Mark

Spar-Autorennen

NITRO BOOST
CHALLENGE

Finf Levels lang steuern Sie eine
waffengespickte Karre durch un-
wegsames Geldnde, rammwiiti-
gen Fahrzeugen und robusten Hin-
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dernissen trotzend: »Nitro Boost
Challenge«bietet herzhaft gewiirz-
te Action-Hausmannskost. Das
Geschehen wird von oben gezeigt;
anmutig scrollt der Bildschirm ver-
tikalwérts. Originalitdt sucht man
mit der Lupe; in den Tank wurde
kein Tiger, sondern ein braves
Kétzchen gepackt. Das Beste an
diesem Allerwelts-Actionspiel ist
der sehr niedrige Preis, doch auch
der kann die Lust am Spielen die-
ser beauspufften Tragddie nicht
nennenswert steigern.

Heinrich Lenhardt/jk
Gesamturteil: 3,6 von 12

Amiga Eldorado, Dorfstr. 1, 8852 Rain, Tel.
0 90 02/46 99, Preis: ca, 20 Mark

Piraten-Adventure

ISLAND
OF LOST HOPE

Trdumen Sie davon, Abenteuer un-
ter Piraten zu erleben? Dann ist
»The Island of Lost Hope« von Digi-
tal Concepts das richtige flr Sie.
Vorausgesetzt Sie mégen Grafik-
abenteuer, die mit kurzen Textein-
gaben gespielt werden, sowie eine
Menge kleine, aber feine Bilder
und digitalisierte Gerédusche. Der
Spieler tibernimmt die Rolle eines
jungen Kapiténs, der von Piraten
Uberfallen und ausgeraubt wurde.

Mit MUhe rettet er sich auf eine ein-
same Insel. Hier setzt die Hand-
lung ein. Mit Knochen, Palme und
KokosnuB gelingt ihm die Flucht
von der Insel. Wie? Das sei hier
nicht verraten. Allerdings fiihrt ihn
die Flucht auf das Schiff eines ge-
firchteten Piratenkapitdns. Nur
wer es schafft, mit dem Schatz des
Piraten heile nach Hause zu kom-
men, ohne iber die Planke zu ge-
hen, kann das Spiel gewinnen. In-
teressant ist die Aufteilung des
Bildschirms in funf klar getrennte
Funktionsbereiche. Oben links be-
findet sich eine kleine Grafik, stim-
mungsvoll durch ein Bullauge be-
trachtet. Bis zu zehn Spielstédnde
lassen sich Uber Funktionstasten
schnell und komfortabel speichern
und laden. Island of Lost Hope ist
ein solides Adventure mit einem
nicht zu geringen Schwierigkeits-
grad und einem recht hohen MaB
an Benutzerfreundlichkeit.

R. Burhenne/jk
Gesamturteil: 8,6 von 12

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, Tel.
0 52 44/40 80, Preis: 85 Mark

Zeitreise

Eiihbﬂo QUEST II

von Rolf D. Busch

Sommerzeit ist Reisezeit, dachte
sich wohl auch das Psygnosis-
Team und reaktivierte die gute alte
Zeitmaschine. Adventure-Freunde
kennen das Vehikel namens Ex-
plora schon aus dem ersten Teil
von Chrono Quest, einer schén be-
bilderten Suchgeschichte mit mo-
deratem Schwierigkeitsgrad. Da-
mals ging es darum, einen fliichti-
gen Morder durch diverse Zeit-
etappen zu verfolgen und zu stel-
len. Alles mit einer simplen Maus-
steuerung versehen. Doch das ist
Vergangenheit, inzwischen befin-
det man sich auf der Riickreise in
die eigene Zeit. Leider gerét die
Zeitmaschine in eine Art tempora-
les Unwetter und verbraucht auf ei-
nen Schlag ihren gesamten Treib-
stoffvorrat. Die Folge: Motoraus-
setzer und ein im Zeitstrom ge-
strandeter Spieler. Also heiBt es,
neuen Brennstoff in Form von Me-
tall zu finden und damit den Reak-
tor zu flttern. Der Spieler zieht in
einer Odyssee durch die Jahrhun-
derte. Man klickt fleiBig lcons am
unteren Bildschirmrand an und
stirbt viele Tode - wie gut, daB man
den Spielstand speichern kann. In
der teils animierten Grafik ver-
stecken sich diverse Rétsel sowie
Metallteile, die, in der richtigen
Reihenfolge an Explora verflttert,
einen kurzen Sprint in die nachste
Zeitstufe ermoglichen. Wer im
richtigen Moment allerdings das
falsche Metallteil nachlegt, kann
schon mal unerfreulicherweise
mitten in einem Vulkan oder an
ahnlich lauschigen Platzen rema-
terialisieren. ik

GESAMT-
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AUSGABE 7/90

von 12

Titel: Chrono Quest Il

Preis: etwa 90 Mark

Hersteller: Psygnosis

Anbieter: Rushware, Bruchweg 128,
4044 Kaarst 2, Tel. 021 01 /60 70

M=E=I-N-U-N-G
Der erste Teil der Chrono Quest-
Saga war putzig anzuschauen,
reizt mich heute aber nicht mehr zu
einem weiteren Rlndchen. Die
Motivation ist dahin. Und beim
zweiten Teil geht es mir nicht viel
besser: Die Rétsel beschranken
sich darauf, durch Versuch und
Ableben herauszufinden, was man
alles nicht machen sollte. Eine lo-
gische Erkldrung, warum in wel-
cher Zeitperiode die Objekte ge-
braucht werden, gibt es nicht. Da
hilft die schénste Icon-Steuerung
nichts, wenn man sich nach einer
halben Stunde schon fragt, warum
man seine Zeit weiter mit dem An-
klicken verbringen sollte. Na gut,
die Neugier auf die nachsten Grafi-
ken mag noch eine Triebfeder sein,
aber da habe ich in letzter Zeit
auch schon schénere gesehen.
Fiir Freunde des ersten Chrono
Quest st die Fortsetzung bestimmt
nicht schlecht; wer aber schon
beim ersten Teil mit schweren Au-
genlidern zu kdmpfen hatte, dem
wird auch beim zweiten nichts
welterschitternd Neues auffallen.
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DIES IST EINE AUSWAHL DER UNGLAUBLICHEN MOEGLICHKEITEN UND FUNKTIONEN:
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Einfach eine Taste druecken und schon laeuft das Programm weiter, wo Sie
Durch ein spezielles Pack - Verfahren ist es moeglich bis zu drei . aufgehoert haben.

Programme auf eine Diskette abzuspeichern ten ProgMmm vierfach

schneller wieder einzuladen. (Voellig unabhaegig von der Cartridge!) Nach Druecken ein’er Taste erhalten Sie einen Ueberlick ueber den

moment@nen Zustand Ihres Computers (Fast RAM, Chip RAM, RAM - Disk,
Der Trainermaker ist ein Hilfsmittel, mit dem Sie in lhren Speilen Floppy Status, usw.).

unendlich viele Leben erstellen koennen. Dies war bisher ein sehr

schwieriges Untel;fangen. Sehr einfach im Gebrauch! Mit der neuen Version Mempeeker kann man den ganzen Computerspeicher

auf Bilder durchsuchen und mit vielen extra Functionen das Bild

Ein vollstaendiger Spriteeditor macht es moeglich, komplette Sprites beeinflussen. Gefreezte Programme koennen jetzt auch auf RAM-Disk
anzusehen und zu editieren. . abgespeichert werden. RAM-Tester. Automatischer Sprung ins
Freezermenue bei illegalem Opcode, so dass man z.B. mit dem naechsten
- Umfassende Viruserkennung. Er erkennt alle bekante Viren. Assempler-Befehl fortfahren kann. Ausgabe von wichtigen Prozessor

Exeptions, sowie von TRAP Vektoren.
Bilder und Musik werden auf Diskette abgespeichert. Die im IFF - Format
abgespeicherten Bilder und Musikstuecke koennen mit den meisten Musik

- und Grafikprogrammen verarbeitef werden. UPDATE SERVICE

Jetzt kpennen Sie lhre Programme langsamer laufen lassen. Die Nach Einse“du“g SR Ver.s:orl, bfingen Wi s aut clon
Geschwindigkeit ist einfach einzustellen. Ideal als Hilfe bei schwierigen neuesten Stand.

Programmteilen. Kosten DM 40,-- + Versand.

PLUS DEM UNWAHRSCHEINLICH STARKEN MASCHINENSPRACHE-FREEZER/MONITOR

Kompletter M68000 Assembler/Disassembler Voller Bildschirmeditor Laden/Speichern von_ Bloecken Schreibe String in den Speicher

Springe zu einer bestimmten Adresse Zeige RAM als Text Zeige eingefrorenes Bild Speile residentes Sample Zeige und Editiere
CPU Register und Flags Rechner Hilfe Kommando Volle Stfchmoeglichkeiten Der einzigartige Custom Chip Editor erlaubt es lhnen alle
Chipegister anzusehen und zu modifizieren, sogar "Write Only" Register Anmerkungen Diskettenhandlung - Zeite aktuellen Track, Diskette
Syncronisation, usw. Dynamische Breakpoint Behandlung Zeige Speicher als HEX, ASCII, Assembler, Dezimal

Copper Assembler/Disassembler
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Anmache: Dritter Teil

LEISURE SUIT LARRY Il

Leisure Suit Larry lll: der Fernglas-Voyeur

von Rainer Burhenne

Daist er wieder: Leisure Suit Larry,
der erfolgreiche Antiheld aus der
Feder von Al Lowe. Schon der Un-
tertitel deutet an, um was es geht:
»Passionate Patty in Pursuit of the
Pulsating Pectorals (die man auch
tatsdchlich bewundern kann; wel-
che Frau kann da widerstehen?)
Wahrend Larry I| mehr eine Spio-
nagegeschichte war, erlebt man im
neuesten Larry-Abenteuer den
sympathischen Underdog wieder
bei seiner Lieblingsheschafti-
gung, ndmlich auf der Suche nach
einer neuen Frau. Seine Ehefrau
setzt ihn vor die Tir und dies zu
Larrys Entsetzen nicht wegen ei-
nes anderen Mannes, sondern we-
gen einer neuen Frau. Also zieht
Larry noch einmal seinen beriihm-
ten Leisure Suit an und macht sich
auf die Suche. In Larry Il geht es
allerdings viel anziglicher zu als
beim Vorgénger. Deutlich sichtbar
kommt Larry bei Tawni, Suzie und
anderen zum Zuge, bis er schlieB-
lich die leidenschaftliche Barpiani-
stin Patti trifft, in deren Rolle der
Spieler im letzten Drittel des Pro-
gramms schliipft. Sie verfolgtihren
Traummann durch die Striptease-
Bars von Nontonyt Island (Not To-
night) bis ins kannibalische Ama-
zonien.

Leisure Suit Larry Il bietet die
bewéhrten Sierra Features: knall-
bunte Grafik, bewegliche Spielfi-
gur, eine Menge Animationen und
Einfallsreichtum und Witz, der un-
ter anderem auch in der hervorra-
genden Spielanleitung zum Vor-
schein kommt. ik
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rekter w&re: er wird vernascht) rei-
henweise Strandhasen oder An-
wéltinnen an illustren Orten wie
etwa dem FitneBstudio. In bester
Larry-Tradition wird vor allem das
Freizeitverhalten der Amerikaner
durch den Kakao gezogen, wie das
Show-Business mit dem bescheu-
erten Superstar Paul Paul. Es gibt
Ferienveranstaltungen (Graswe-
ben) und abendliche Vortrdge
durch Aerobistar und Larrygespie-
lin Bambi (Introduction to Sexual
Aerobics) oder Larrys Beitrag
»How Not to Pick up Women«. Flir
alle, die lber einigermaBen gute
Englischkenntnisse verfligen, ist
der mitgelieferte Inselfiihrer (die
Spielanleitung) ein wahrer GenusB,
denn dieses Heftchen ist eine
Fundgrube von anziiglichen Wort-
spielereien, netten Cartoons und
Lésungshilfen. SpielspaB ist mit
dieser (wahrscheinlich letzten) Fol-
ge des lustigen Wahnsinns in je-
dem Fall garantiert.

AMIGA-TEST

Leisure Suit Larry lll
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Titel: Leisure Suit Larry IIl

Preis: etwa 120 Mark

Hersteller: Sierra

Anbieter: Ariolasoft, Hauptstr. 70,
4835 Rietberg 2, Tel. 0 52 44 / 40 80

Musikalischer Hiipfer

JUMPING JACKSON

—

Jumping Jackson: hiipfen um die heiBesten Rock-Platten

von André Beaupoil

Kénnen Sie sich eine Welt vorstel-
len, die 6de, wist, grau und leer
ist? Eine Welt der Depression, eine
Welt ohne Lebensfreude? Kurz ge-
sagt, eine Welt ohne Rock’'n’Roll?
Diese furchtbare Vision beschwort
das neue Spiel von Infogrames
herauf. Nur einer kann die Zivili-
sation vor den ungeheuren
Schrecken der klassischen Musik
bewahren: »Jumping Jacksonx.
Um den Beat zu retten, gilt es, sei-
ne Quintessenz wieder zu be-
schaffen. Die Platte, die die ganze
Seele des Rock in sich vereint. Wie
kénnte es anders sein, es ist die
erste Scheibe von Elvis Presley,
dem unbestrittenen King des Rock
n’ Roll. Leider istdas nicht ganz so
einfach, denn die weiBhaarigen
Klassik-Dirigenten lassen sich den
Taktstock nicht aus der Hand neh-
men. Klassische Instrumente wie
Geigen, Trompeten und Pauken
setzen alles daran, Jumping Jack-
son an der Erflllung seiner Mis-
sion zu hindern. Auf Farbfeldern
erhlipfen Sie sich eine Rock-Platte
mit einer Teilmelodie. Wenn alle
Plattenspieler in einer Spielstufe
Ihre Scheibe aufliegen haben, ist
der Weg in den néchsten Level frei.
Lange genug wurde die Welt von
der Klassik geknechtet, lassen Sie
den Rock auferstehen. jk

AMIGA-TEST

Jumping Jackson
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Titel: Jumping Jackson

Preis: etwa 65 Mark

Hersteller: Infogrames

Anbieter: Bomico, Elbingerstr. 1,
6000 Frankfurt 90, Tel. 069 / 70 60 50

/al

wahr. denn das neue Splel von In-
fogrames ist absolut suchterzeu-
gend. Die Spielidee ist alt (Felder
werden umgeféarbt, indem man auf
sie hiipft), und seit Q-Bert etliche
Male wieder aufgelegt. Aber Jum-
ping Jackson ist nicht nur eine
Neuauflage oder, musikalisch ge-
sehen, eine Coverversion. Das
Spielprinzip ist so erweitert wor-
den, daB ein neues Spiel entstand.
Ob sich der kleine Hiipfer mit Hilfe
einer Sonnenbrille in einen z&h-
neknirschenden Edelrocker ver-
wandelt und das mit einem deutli-
chen »Oh yeah!« verkiindet, oder
ob er mit einer Rockkassette auf-
dringliche Instrumente der Klassik
abwehrt, man kommt bei diesem
Spiel aus dem Grinsen nicht her-
aus. Also, Rockfans: Let’'s play
some Rock Music.

AMIGA-MAGAZIN 7/1990
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Geliebt. Unvergessen. Und so gut, daf
es im Namen weiterlebt. Aber jetzt
gibt es ein Programm, das noch besser
ist als BECKERtext: BECKERfext II.

Bis zu sechs Spalten pro Seite;
simtliche Amiga-Fonts (bis 48 Punki!)
auf Bildschirm und Drucker (auch
proportional); nachtriigliches Verschie-
ben, Verzerren, Vergrofiern und Ver-
kleinern von eingebundenen Grafiken
(die rechts oder links von Text umflos-
sen werden konnen); Seitenvorschau
mit bis zu 15 Seiten gleichzeitig auf
dem Monitor; gleichzeitige Darstellung
mehrerer, beliebig angeordneter
Dokumentenfenster: Komfort, wohin
das Auge schaut. BECKERtext Il Amiga
bietet viele Funktionen,

die Amiga-Besitzer bisher nur von
Profi-Programmen aus der MS-DOS-
Welt kannten. Und: BECKERtext Il [t
sich mit frei konfigurierbaren Menis,
einer beliebig belegbaren Tastatur und
selbst geschriebenen Programmen
(Makros, AREXX-Schnitistelle) zu

einer ganz individuellen Textverarbei-
tung formen. Holen Sie sich Ihr
BECKERtext I1. Jetzt. Sie und

Ihr Amiga haben es sich verdient.

DATA BECKER




Heldenhaft

Hera S Ouest

» Yaoris blant In B« 1
- |

von Rainer Burhenne

Wer mochte nicht einmal zwi-
schendurch den Helden spielen?
Der neueste Coup des renommier-
ten Software-Hauses Sierra ist
Hero’s Quest, eine Mischung aus
Fantasy-, Adventure- und Rollen-
spiel.

Vor etwa 12 Jahren noch war das
Reich des Barons Spielburg fried-
lich und frei. Doch mit der Ankunft
der Hexe Baba Yaga weht ein Wind
von schwarzer Magie, Tod und Ver-
derben durch die Lande. In diese
Situation platzt nun der Spieler, um
das Land vom Bdsen zu befreien
und sich damit als Held zu bewei-
sen. Dem Spieler werden drei Rol-
len angeboten: K&mpfer, Dieb oder
Zauberer. Finfzig Punkte lassen
sich auf verschiedene Eigenschaf-
ten der Spielfigur verteilen (z.B.
auf Kraft oder Kletterfahigkeit). Die
zumeist sehr kurzen Befehle mis-
sen Uber die Tastatur eingegeben
werden, wobei etliche Abklirzun-
gen die Arbeit erleichtern (z.B.
CRTL-A fur »ask about«). Das Spiel
beinhaltet ein gehdriges MaB an
Animationen, mit GroBaufnahmen
der Gegner, gegen die man im
Kampf antreten muB. In der Ausein-
andersetzung mit Trollen, Kobol-
den, Goblins und Raubern kommt
es auf die richtige Kampf-Strategie
an. Ist es besser, sich erst zu
ducken oder den Schlag des Geg-
ners abzublocken? Die Fertigkei-
ten der Spielfigur im Kampf stei-
gern sich im Verlauf des Spiels. Zu
Beginn wird man wohl kaum gegen
denbaumlangen Troll gewinnen. jk
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you want to be a Hsro« versucht
Sierra zum ersten Mal, auch den
Rollenspielfreunden etwas zu bie-
ten. Es existiert jedoch keine Grup-
pe von Leuten, die gemeinsam
Probleme |6sen. Lediglich am An-
fang des Spiels steht die Wahl frei
fur drei verschiedene Heldenty-
pen. Im Grunde ist Hero's Quest
ein Adventure wie die bekannten
Vorlaufer (Kings’s Quest, Space
Quest), allerdings mit einem ent-
scheidenden Unterschied. Hero's
Quest hat drei verschiedene Lo-
sungswege, je nachdem, ob man
sich flir den Kampfer, den Dieb
oder den Zauberer entscheidet.
Den Freunden purer Adventures
sei gesagt, daB zum erfolgreichen
Lésen des Spiels viele Action-Teile
bewdltigt werden miissen. Die Ani-
mationen sind gelungen, doch
man erkennt wieder einmal die fiir
Sierra-Spiele typische Grafik, die
von der Umsetzung vom PC her-
rihrt.
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Titel: Hero’s Quest

Preis: etwa 120 Mark

Hersteller: Sierra

Anbieter: Ariolasoft, Hauptstr. 70,
4835 Rietberg 2, Tel. 0 52 44 / 40 80

Science-fiction-Epos

Fmal Countdown

HIBBIUI T i E

M ESTE STHTUS)

Kommandantin Tairyk: Wettlauf mit der Zeit

von André Beaupoil

Wir schreiben das Jahr 2437. Seit
ein paar Jahren beherrscht die
Menschheit die Uberlichtschnelle
Kommunikation. In Zusammenar-
beit mit Rassen aus fernen Son-
nensystemen ist inzwischen auch
der (Uberlichtschnelle Transport
von Masse zur technischen Per-
fektion gediehen. Das heiBt, fast
zur Perfektion. Immer noch geht
ein gewisser Bruchteil der Sen-
dungen verloren. Nur 97,5 Prozent
dieser Verluste sind auf erklarbare
Ursachen zurlickzuflihren. Die
restlichen 2,5 Prozent geben im-
mer noch AnlaB zu wilden Speku-
lationen. Immer noch halten sich
Wirrképfe, die wilde Geschichten
von fremden aggressiven Wesen
erzahlen. Lange glaubte niemand
an diese Gerlichte, bis eines Tages
die Stérungen im interstellaren
Verkehr starker wurden. Als sémtli-
che Verbindungen abgerissen wa-
ren, suchten unerklarliche Natur-
katastrophen die Erde heim. Laira
Tairyk, die Kommandantin einer
Raumfunkstation, ahnt einen Zu-
sammenhang mit dem seltsamen
Asteroiden, der kiirzlich in der Plu-
tobahn aufgetaucht ist. Sie telepor-
tiert sich auf den kosmischen
Steinbrocken, um sein Geheimnis
zu liften und die Erde vor dem dro-
henden Untergang zu bewah-
ren... jk
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Titel: Final Countdown

Preis: etwa 70 Mark

Hersteller: Demonware

Anbieter: Rushware, Bruchweg 128,
4044 Kaarst 2, Tel. 0 21 01 /60 70

M N-G

Final Countdown vereinigt die gu-
ten Eigenschaften einiger Spiele-
arten in sich. Freunde des C64
werden sich an Klassiker wie
»Hacker«, »lmpossible Mission«
und »Castles of Dr. Creep« erin-
nern. Final Countdown enthélt alle
ihre Vorzlige. An den im Asteroiden
verteilten Terminals kann der Spie-
ler Texte lesen, Bilder betrachten,
Gerate bedienen und einiges
mehr; moglichst ohne auf dem
Alien-Schiff Alarm auszuldsen.
Natdirlich ist auch dieser Computer
ein Amiga, diesmal ein 9000er.
Dankenswerterweise lauft hier al-
les in Deutsch ab, was das Spiel zu
einer wahren Freude macht.

Wie ich Final Countdown ein-
ordnen wirde? Ist es ein Strategie-
spiel? Ein Actionspiel? Ein Adven-
ture? Ein biBchen was von allem,
aber auf jeden Fall ist es ein sehr
gutes Spiel.
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Die nachste Prufung ist
gerettet: Die neuen Lernpro-
gramme »Spielend lernen« fur
Ilhren Amiga ersetzen stupide
Paukerei durch Abenteuer,
SpaB und Quiz. Trockenes
Schulwissen wird spannend
aufbereitet und einpragsam
vermittelt. Jedes Programm
hat einen Lernteil und ein Quiz
oder Spiel zur Uberprifung
des neu erworbenen Wissens.

Jedes Programm nur

DM 49,-*

(sFr 45,-*/6S 490,-*)

*Unverbindliche Preisempfehlung
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‘Mathematik Il

(Bruchrechnen)
Bestell-Nr. 38786

Erdkunde Il - Vereinigte
Staaten von Amerika
Bestell-Nr. 38776

Physik | - Mechanik,
Warmelehre, Optik
Bestell-Nr. 38779

Englisch |
Bestell-Nr. 38775

Deutsch | (Grammatik)
Bestell-Nr. 38787

Markt&Technik-Blcher und
-Software erhalten Sie bei
Ihrem Buchhandler, in
Computer-Fachgeschéaften
und in den Fachabteilungen
der Warenhauser.

Markt&Iechnik

Zeitschriften - Blucher
Software - Schulung
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von Peter Gunn

Die fieberhaft erwartetete Ami-
ga-Version von F-29 Retaliator ist
fertig. Halt der »Racher«, was er
verspricht?

Momentane Flughéhe: 10000
FuB; Geschwindigkeit: Mach 1. Auf
6 Uhr eine Mig. Die Situation ist kri-
tisch. Schon hat mich der Gegner
angepeilt. Die knallrote »Launche-
Leuchte zeigt mir, daB der andere
Pilot allergisch auf mich reagiert.
Ich habe nur eine Chance: Flares
raus, Chaff ausstreuen und mittels
Umkehrschub eine Vollbremsung
hinlegen. Geschafft, die Rakete
zieht an meinem Vogel vorbei, und
explodiertim Nichts. Durch die ab-
rupte Geschwindigkeitsverringe-
rung lberrascht, schieBt die geg-
nerische Mig an mir vorbei, genau
ins elektronische Fadenkreuz mei-
ner »fire and forget«-Rakete. Der
SchuBwinkel ist ideal. Ziel erfaBt!
Die Rakete ist unterwegs. Wenige
Sekunden nach dem Start der
Sidewinder hat sich das Mig-
Problem in Luft aufgeldst.

F-29 Retaliator ist ein Spiel, das
seinen Hauptschwerpunkt nicht
auf die Simulation eines Kampf-
flugzeugs, sondern auf Action legt.
Dem Spieler stehen vier Szenarien
zur Verfligung: Arizona, mittlerer
Osten, Pazifik und Europa. Wah-
rend Arizona lediglich das Testge-
lande ist, sieht sich der Spieler an
den restlichen drei Schauplétzen
des Geschehens jeweils einem
handfesten Krieg gegenliber. An-
ders als bei »F-16 Falcon« oder
»Fighter Bomber« sind die Gegner
nichtirgendwelche namenlose Bo-
sewichter bzw. Teilnehmer in ei-
nem Flugwettbewerb, sondern ein-
deutig Russen. Schon allein die
Stéddtenamen im europédischen
Szenario lassen einen schaudern:
Um »Huttgart«, »Nurgen« und »Co-
berg« herum tobt der dritte Welt-
krieg.

Jedes Szenario erstreckt sich
Uber mehrere Eskalationsstufen.
Zu Anfang stehen dem Spieler - je
nach gewdhltem militdrischen
Rang - zwischen fiinf und zehn
Auftrage zur Verfligung. Wurde ei-
ne Mission erfolgreich beendet,
kann sie nicht noch einmal geflo-
gen werden. Wurden alle Auftrédge
einer Stufe ausgefiihrt, erféhrt
man im »War Update« an Hand ei-
ner Landkarte mehr (iber die neue
Situation an der Front und die
néchsten Einsétze. Wer die Anzahl
der Missionen zusammenzihlt,
kommt auf knapp hundert ver-
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trach g allerdfngs enttduschen.
Der Aufdruck auf der Verpackung
verspricht eine »Super Fast 3-D
Flight Simulation«. Nun, schnell ist
das Programm zweifellos. In die-
ser Beziehung kann ihm kein Mit-
bewerber das Wasser reichen;
aber zu welchem Preis? In Wirk-
lichkeit sieht man Fliisse oder Ber-
ge noch aus einigen Kilometern
Hohe. Noch dazu sind solche
Landschaftsmerkmale eine wichti-
ge Hilfe bei der Navigation.

Die feindlichen Objekte (Schiffe,
Panzer, Flugzeuge, Laster) sind
zwar gut gezeichnet, allerdings
scheint dem Programm deren 3-D-
Darstellung leichte Probleme zu
bereiten. Anders ist das mehrmali-
ge Umklappen von Schiffsgrafiken
um 90 Grad nicht zu erkldren. Die
Gestaltung des Cockpits ist gelun-
gen. Auf den drei umschaltbaren

Simulation eines realen Kampf—
flugzeuges zu groBe Schwierigkei-
ten hatten. Ein Beispiel: Fliegt man
mit einem Jet zu langsam eine en-
ge Kurve (Falcon-Piloten kénnen
ein Lied davon singen), kommt es
unweigerlich zu einem Stromungs-
abriB (Stall). Nicht so bei F-29. Hier
wacht ein superintelligenter Bord-
computer (iber das Leben des Pilo-
ten. Als Action-Spiel ist Retaliator
in Ordnung. Dem »Ré&cher« das
Prédikat Flugsimulator zu schen-
ken, ist Ubertrieben. Dazu fehit
dem Programm die Realitatsnédhe,
die auch nicht durch das Verlegen
der Handlung in die Zukunft ge-
wonnen werden kann.

schiedene Kampfeinsétze. Diese
sind thematisch breit gefdchert
und reichen von einfachen Auf-
kldrungs- und Patrouille-Missio-
nen bis hin zu Abfang- und Bom-
bardierungsfligen.

Wie schon bei »Fighter Bomber«
ist man beim F-29 Retaliator nicht
auf ein Flugzeug festgelegt. Der
Spieler hat die Wahl zwischen der
»Lockhead F-22« und der »Grum-
man F-29«. AuBer dem unter-
schiedlichen  Erscheinungsbild
(schwarzer oder weiBer Rumpf)
weisen beide Maschinen fast glei-
che Flugeigenschaften auf. Weder
Flughthe noch Geschwindigkeit
unterscheiden sich wesentlich
voneinander. Die Lockhead kann
zwar 2000 Pfund mehr laden; das
ist aber auch schon alles. Ein zu-
sétzliches Menl (Wahl des Flug-
zeuges); das ist es, was der Spieler
von den »verschiedenen« Flugzeu-
gen hat.

AMIGA-TEST

F-29 Retaliator
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Titel: F-29 Retaliator

Preis: etwa 85 Mark

Hersteller: Ocean

Anbieter: Bomico, Elbingerstr. 1,
6000 Frankfurt 90, Tel. 069 / 70 60 50

Die sensible Steuerung erfolgt
wahlweise Uber Joystick, Maus
oder Tastatur. Schon leichteste
Lenkbewegungen lassen den
Stahlvogel seine Flugbahn &n-
dern. Das Scrolling ist unglaublich
schnell; kein anderes Spiel dieses
Genres kommt an das von Retalia-
tor heran. Loopings und Drehun-
gen flutschen in einer noch nie da-
gewesenen Geschwindigkeit. Um
solche Geschwindigkeiten zu rea-
lisieren, griffen die Programmierer
von Retaliator auf einen Trick zu-
rick: Samtliche Landschaftsde-
tails wie Fliusse, Briicken etc. wer-
den ab einer bestimmten Flugho-
he ausgeblendet; man sieht also
nurnoch blauen Himmel und brau-
nen Boden (bei Einsatzen im Pazi-
fik nicht mal das). ms
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Immer noch nicht genug
von Rock 'n’ Roll, dem
Spiel fir Experten in Sa-

chen  Geschicklichkeit
beim Mausrollen? Unsere
Karte verhilft zu besserer
Ubersicht.

von Herbert Valenta

LEVEL 10

Die zehnte Spielstufe (Try the
Tree) Uberrascht die Rock'n'Roll-
Fans durch die UbergréBe. 100 x
100 Felder weit breitet sich das
baumartige Gebilde aus und will
dazu auch noch in neun Minuten
bezwungen sein. Keine leichte
Aufgabe, die genaue Kenntnis des
Levels verlangt. Ansonsten muB
der Spieler hier nur Geldstlicke
aufsammeln, um sich die drei
Reparatur-Sets leisten zu kénnen,
die unten links zu finden sind. Au-
Berdem werden noch fiinf rote
Schlissel benétigt, damit man
ganz nach links unten vordringen
kann. Dort wartet ein griner
Schltissel, der die Tir kurz vorm
Exit (rechts unten) 6ffnet. Mit den
drei Reparatur-Sets baut man sich
einen Weg nach unten, umdie letz-
te Reling herum, die den direkten
Zugang zum Exit blockiert. Damit
die Spannung erhalten bleibt, sind
hier keine weiteren Detail-Tips ver-
raten. Auch die Besonderheiten,
die sich ergeben, wenn man die
einzelnen Schalter umlegt, sind
nicht extra aufgeflihrt. Meistens
andert sich durch Umlegen eines
Schalters an einer sehr nahelie-
genden Stelle etwas (durch Frage-
zeichen auf der Karte gekenn-
zeichnet). Lohn ist in den meisten
Féllen ein roter Schilssel oder Bo-
nuskristalle. jk
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124MIG.

Public Domain

Greifen Sie in den riesigen
Pool der PD-Software.

Der Oldtimer AmigaDos gehort der Vergan-
genheit an. Mit ARP 1.3 beginnt ein neues
Zeitalter. Wir zeigen die Installation und Vor-
teile dieses rassanten Tools. In der Sonder-
beilage finden Sie samtliche ARP-Befehle.
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DIDID]

Moo ou H b o & o oo oo oo e
LS -0 - G- 0500 - 00 -4 -5 - 00 - 00854 - 4 - |

Was ist PD? Wir zeigen den Unterschied
zwischen PD, ShareWare und kommerzieller
Software, geben eine tabellarische Ubersicht
der groBten PD-Reihe fur den Amiga
(Fish-Dish) und stellen Ihnen PD-Reihen vor.
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Schlédger-Tips

SHUFFLEPUCK
CAFE

Die Tips zum heiBen Spiel um den
schnellen Puck hat Boris Kesseler
herausgefunden. Uber den Spiel-
ablauf allgemein rét er: Nie den
Puck so zurlickspielen, daB er
mehr als zweimal die Banden be-
rihrt. Falls es doch passiert, stellt
man sich dem Gegner genau ge-
genuber. AuBer bei einem Gegner
(Nerual), sollte man immer so stark
spielen, wie man nur kann. Alle
Gegner sind schwach in den
Ecken. Nicht durch Lachen irritie-
ren lassen. Niemals aufgeben.

Eneg: das Schwein

Den Aufschlag spielt er meistens
mit Bande. Er ist ein Blocker, der
aber auch schmettern kann. Um
ihn zu schlagen, spielt man zuerst
nach links. Dort wird normal weiter-
gespielt, dann den Puck kraftvoll
nach rechts knallen. Eneg ist
rechts ziemlich schwach, daher
sollte man immer auf das letzte
Quadrat spielen.

Nerual: der Geist

Er paBt sich der Spielstdrke des
Gegners an und spielt daher im-
mer so stark wie man selbst. Bei
ihm sollte man sich nie zu stark ins
Zeug legen. Spielen Sie den Puck
ganz nach links an die Bande und
bleiben dort kurz stehen. Nun gilt
es, den Schieber von Nerual zu be-
obachten. Ist der Schieber ganz
rechts und der Puck im eigenen
Feld, muB man voll nach links
schlagen. Das Ganze klappt auch
spiegelverkehrt. Hier darf man
sich nicht durch Lachen aus der
Ruhe bringen lassen.

Lexan: der Alkoholiker

Erist ca. bis zum zwdlften Punkt so
betrunken, daB man ihn spielend
schldgt. Bis dahin geht man wie
folgt vor: Sein Aufschiag geht fast
immer nach rechts. Man spielt vor-
zugsweise in die Ecken. Ungeféhr
ab dem zwédlften Punkt beginnt er,
den Aufschlag gerade auszufiih-
ren. Dann kann man noch leichter
einen Punkt machen. Man merkt
richtig, wie er schlechter wird.

Bejin: die Zauberin

Auch wenn man als Anfianger
durch den Aufschlag von Bejin
schnell geschockt ist, 188t er sich
vorhersagen. Wenn die Schwin-
gungen am Anfang des Soundef-
fekts klein sind, geht der Puck in

96

Karte

THE JETSONS

Beim Spieletesten hat Rainer Burhenne den Planeten Robotopia bis in
den letzten Winkel bereist. Wir bringen seinen Lageplan mit der Liste der
numerierten Orte. Auf der Karte steht ein »J« flir Jungle und ein »We« fiir

Water.

1. Volcano 11. Rodolphian C. 22. Garden of lons
2. Mystic Jungle 12. Eden 23. Space Port
3. Rose Cliffs 13. Enchanted Basin 24. Low Mountains
4. Zen Valley 14. Isle of Mists 25. Betree Forrest
5, Crystal Cove 15. Lake of Dreams  26. Sunset Isles
6. Castle 16. Canyon 27. Jungle
7. Singing Jungle 17. Mauerbau 28. Pixel Grove
8. Concrete Jungle 18. Mauerzerstérung 29. Boolean Basin
9. Plateau of S. 19. Wasteland 30. Ruins

10. Phoenix-Eye-Lake 20. Resort 31. Corals

21. A. River

die angedeutete Ecke. Anders wie-
derum wenn die Schwingungen
groB sind, dann geht der Puck in
die andere Ecke, als die, die durch
Zauberei angedeutet wird.

Visine: die Heulsuse

Hier kommt der gegnerische Auf-
schlag zwarimmer anders, aber da
er nicht besonders hart geschla-
gen wird, diirfte Visine kein Pro-
blem darstellen. Ansonsten selber
fleiBig in die Ecken spielen, und
zwar nicht zu langsam.

Vinnie: der Victory Fan

Der Aufschlag kommt meistens
nach rechts. Hier sollte man durch-
gehend volle Kraft spielen und oft
in die Ecken zielen, denn dort ist
Vinnie schwach.

Biff: der Hippie

Biff ist der stdrkste Spieler. Sein
Aufschlag 148t sich jedoch eben-
falls leicht vorhersehen. Wenn der
Puck nach einem Punkt auf die

Seite geschoben wird, dreht Biff
mit seinem Schieber die Runden.
Kurz vor dem Aufschlag bleibt der
Schieber stehen. Das ist die ent-
scheidende Phase. Wenn er rechts
stehen bleibt, geht der Puck nach
links. Wie stark er nach links auf-
schldgt, kann man daran erken-
nen, wie weit er nach rechts her-
iber gegangen ist. Das beherrscht
Biff natiirlich auch entsprechend
auf der anderen Seite. Auch wenn
es zwecklos aussieht, sollte man
hier immer stark in die Ecken
schlagen. Vor allem aufpassen,
daB der Puck nie mehrmals die
Bande beriihrt. Zirka nach dem
siebten Punkt fiir Biff beginnt er,
die Aufschldge gerade zu schla-
gen. Das ist einfacher zu nehmen,
aber man darfsich nicht durch sein
Lachen irritieren lassen.

Aufgelist

INDIANA JONES

Unter der Uberschrift Hartefalle
der vorletzten Ausgabe stellte
Bjérn Froese eine Frage zum Spiel
Indiana Jones. Vielen Dank flr die
vielen Einsendungen, die uns ge-
rade zu dieser Frage erreicht ha-
ben. Wir haben die Antwort plus
weiterfihrenden Tip von Andreas
Strack ausgewdhlt. Beteiligen Sie
sich weiter mit hilfreichen Antwor-
ten und neuen Ldsungsansétzen
zu lhren Lieblipgsspielen an unse-
rer Rubrik Tips im AMIGA Play. Auf
dieser Seite finden Sie weitere Fra-
gen unserer Leser.

Damit Indiana Jones die Wein-
flasche in seinen Besitz bringen
kann, muB er sich dieses Objekt
erst mit dem Befehl »Schaue« ge-
nau ansehen. Dabei bringt Indy
den Kommentar: »Hmm... 1924,
ein sehr schlechter Jahrgang.«
Dies wird vom Pérchen am Tisch
bestétigt und erst dann kann die
Flasche mitgenommen werden.
Sie hat im Spiel folgenden Zweck:
Mit Brunnenwasser 1Bt sie sich
auffillen. Wenn Indy unter der
Bicherei in den Katakomben die
Fackel benutzen will, muB er mit
dem Wasser erst den harten
Schlamm lésen.

UNINVITED

Wer weiB, wie man bei dem Grafik-
Adventure Uninvited von Mindsca-
pe im Labyrinth die drei Monster in
den Kafig sperren kann?

Ingo Gotsch, Gértringen

TV SPORTS
FOOTBALL

Bei TV Sports Football kann man
offensichtlich noch hinter der
Scrimmage-Linie den Ball von
Half- oder Fullback an den Quar-
terback zuriickgeben. Der Compu-
ter fihrte mir dies bereits einige
Male vor. Doch wie flihrt man die-
sen Spielzug durch? Im Handbuch
habe ich nichts dariiber gefunden.
Markus Arnold, Darmstadt

JOURNEY

Wie funktioniert das Device im
Bergwerk unter der Miihle? Was
muB man in der Miihle finden und
wie kommt man wieder hinaus?
Frank Sander, Dortmund
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Midi Music Manager

(Ein MIDI Paket zu einem realistischen Preis)

O Spielt gesampelie Sounds auf dem Amiga von
Jjedem MIDI-Track

O Full Dubbing (einen Track anhiren, withrend
ein anderer aufgenommen wird)

U Arbeitet mit vielen Midi Interfaces (z.B. Datel
Midi Master)

'J Arbeitet mit Standard IFF Files.

O

8 Echtzeit-Midi-Spuren fiir Aufnahme und
Playback

o

Einstellbare Tracklidnge (nur vom
Arbeitsspeicher abhiingig)

Preis: 49,' DM

zuziiglich Versandkosten

.

Syncro Express
Digital Image Copier

J vollstindig neue Hardware und Software
I nur einstecken, Software laden und fertig

' macht sehr schnell Sicherheitskopien von Ihren
(teuren) Originalen!

3 sehr leistungsfihig

Amiga Pro Sampler
Studio + Datel Jammer

Ein Sound-Sampling-System in Top-Qualitit zu

einem realistischen Preis.

100 % Maschinensprache-Software fiir

Echizeit-Funktionen

HIRES Sample Edition

Echtzeit-Frequenz-Display

Echtzeit-Levelmeter

Files sind im IFF-Format abspeicherbar

Einstellbarer manuell/automatik Trigger Level

Verinderbares Sample und Playback-Tempo

Separate Fenster mit Scroll — Linien in

Wellenform und Zoom-Funktion mit Fenster

zum genauen Editieren.

3D-Anzeige fiir Sound-Wellenform.

Welleneditor zum Erstellen eigener

Wellenformen oder zum Bearbeiten

vorhandener.

3 Mikrophon und Line-Eingiéinge mit DIN oder
Klinkenstecker

3 Software-Files kénnen mit den meisten

Musikprogrammen zusammen arbeiten.

(a]

0000000 C

o

Zur Ergiinzung von Sample Studio gibt es “DATEL
JAMMER". DATEL JAMMER gibt Ihnen die
Moglichkeit, mit einem Keyboard von 5 Oktaven
Ihre gesampelten Sounds zu spielen oder
aufzunehmen.

J 4 Track Sequenzer mit bis zu 9999
Maoglichkeiten

3 Kontrolle fiir Tempo und Beat

U Instrumentenanzeige fiir Mixer Kontrolle

J Lade- und Abspeichermdglichkeit

3 Arbeitet mit Standard [FF Sound Files

Preis: 169,' DM

zuziiglich Versandkosten.
(Bitte Computertyp angeben).

Midi Master

1 Komplettes Midi Interface fiir den Amiga 500/
1000/2000 (bitte bei Bestellung Typ angeben)

J Kompatibel mit den meist giingigen Midi-
Paketen (z.B. D/Music).

J Midi in — Midi out (3 x) — Midi thru
J Abgesichert durch optische Isolation
O Voller Midi Standard
Preis: 99,' DM
zuziiglich Versandkosten

(Bitte Computertyp angeben)

2 Midimaster und Midi Music Manager

zusammen:
Preis: 1 20," DM

zuziiglich Versandkosten

1 kopiert fast alle Protected Software

O kopiert die Daten iiber Digital Image-Verfahren
direkt auf die Zieldiskette

3 arbeitet nur mit 2 Laufwerken, davon ein
externes Laufwerk

[J sehr leicht in der Handhabung
I Sichert Thre Daten zuverlissig

1 wirklich ein MusB fiir jeden Besitzer von
Originalen

QO ACHTUNG! Beachten Sie die Copyright-Bedin-
gungen!

PREISSENKUNG!
R T

zzgl. Versandkosten

jetzt nur noch

I Update fiir Besitzer alter Soft- u. Hardware
(alte Soft- u. Hardware einsenden)

nur 69,' DM

zzgl. Versandkosien

A s,

Geniscan GS 4500 Amiga

=

Der einfach einzuseizende Handy-Scanner mit 105 mm Scanbreite und 100-400 DPI Auf-lésung

(einstellbar) erméglicht die Reproduk-tion von Grafik und Text auf dem Schirm.

o000

Helligkeit und Kontrast sind einstellbar
(16 Graustufen).

ooo

Interface fiir PC komplett mit Software plus OCR

512K
RAM-Erweiterung

1 Erhiltlich mit oder ohne Kalender/Uhr-
Funktion

J Einfache Installation in den Amiga 500
Expansionsport (kein Eingriff in die Hardware)
O Ein- und Ausschaltmoglichkeit durch extra
Schalter
U Vorbereitet fiir 41256 DRAMS
J Kalender/Uhr-Option wird automatisch
gebootet, wenn vorhanden,
O Batterie fiir Zeit/Datum-Installation

Preis: 59-,’ DM
(ohne RAMs) zuziiglich Versandkosten
Preis: 1%,‘ DM

(inkl. Uhr und Kalender/ohne RAMs)
zuziiglich Versandkosten

rei: RAMS auf Anfrage

Ein leistungsfihiger Partner fiir Desktop Publishing-Anwendungen.
Zum Lieferumfang gehort der GS 4000-Scanner sowie das Interface m. der dazugeh. Software.
Mit Geniscan kénnen Sie auf einfache Weise Bilder, Texte u. Grafiken in d. Amiga einlesen.

Die leistungsfihige Software erlaubt Kopieren und Einfiigen von Darstellungen.
Speichert Darstellungen in Formaten ab, die sich fiir De Luxe Paint, Superbase, Pagesetter usw. eignen.
Unerreichte Moglichkeiten beim Einlesen und Editieren zu einem unschlagbaren Preis.

Preis: 569,' DM zuziiglich Versandkosten
Preis: 189,' D M zuziiglich Versandkosten

Amiga-Laufwerke

Komplett anschluBfertig.

Durchgefiihrier Bus zum AnschluB eines
weiteren Laufwerks.

Voll abgeschirmt durch Metallgehiiuse.
Amigafarbene Frontblende und Lackierung.
Abschaltbar.

3-ms-Steprate.

5,25"-Drives umschaltbar 40/80 Tracks
Kapazitit 820 KB, 2 x 80 Spuren.

Mit Bedienungsanleitung und | Jahr Garantie.

Preis: 5,25"-Drives: 299,' DM

zuziigl. Versandkosten

Preis: 3,5%-Drives: 265,' DM

zuziiglich Versandkosten

gocooo0 D0

Aufpreis Digitale Trackanzeige: 50,- DM pro Stiick

ANGEBOT! Die Maus-Alternative + Maus-Matte

J Voll Amiga-kompatibel

3 Gummibeschichtete Kugel

U Optische Maus

Komplettpaket nur 89,50 DM
zuziiglich Versandkosten

Maus-Matte 15,' DM

zuziiglich Versandkosten

i

ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR )
=} " (BN R
EUROSYSTEMS

Hiihnerstr. 11,4240 Emmerich, Tel.:02822/45589u.45923

Telefax 0031/8380/32146,
Tag- & Nacht-Bestellservice

Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse
BESTELLUNG BEI VORKASSE DM 6,-, NACHNAHME DM 10,-

_ Versandkosten, unabhiingig von der bestellten Stiickzahl.
fiir Osterreich: Computing Zechbauer, Schulgasse 63, 1 180 Wien, Tel.: 0222/485256

Rechner-Ring, Mittergasse 15, 8600 Bruck an der Muhr, Tel.:03862/52856

fiir die Schweiz: Swiss Soft AG, Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel.: 032/231833
fiir NL: Hupra, Hommelstrale 73-79, 6828 AJ Arnhem, Tel. 085/426716

\& Mit Erscheinen dieses Heftes verlieren iltere Preise ihre Giiltigkeit, J
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Zweijter Anflug

FALCON MISSION
DISK I

F-16 Falcon, die erfolgreiche Flug-
und Kampfsimulation auf dem
Amiga, wird aufs neue erweitert.
Mirrorsoft aus England bringt die
neue »Mission Disk« unter dem Ti-
tel »Falcon Mission ll« noch in die-
sem Sommer auf den Markt.

Den Lesern des AMIGA-Maga-
zins hat Falcon auBerordentlich
gut gefallen, sie wéhlten die Simu-
lation auf den vierten Platz in der
Spiele-Hitparade in dieser Ausga-
be (siehe Top Twenty, Seite 80).

Mirrorsoft lieB bereits einige
Feinheiten der neuen Mission Disk
in einer Pressemitteilung verlau-
ten. Danach soll der fliegende Fal-
ke Uber ein wesentlich verbesser-
tes Waffensystem verfligen, die
»F-16 ¢ Weaponry«. Darunter fallen
exquisite Missiles mit Eigenschaf-
ten wie »Beyond Visual Range«
(die ein Ziel auBerhalb der eigenen
Sichtweite angreifen) oder »Radar

Seeking« (mit Zielsuchradar aus-
gestattet). Drei neue Gegner sollen
dem Spieler einheizen, u.a. sind
Helikopter vorgesehen. Die Taktik
des Gegners wurde (iberarbeitet,
er wirft zwei verschiedene An-
griffswellen sowie bis zu flinf Jager
in den Kampf. Als Gegenantwort
kann der High-Tech-Vogel F-16 so-
wohl fur Luft- oder Bodenangriffe,
als auch fir Abfangmissionen pas-
send ausgeristet werden.

Unter schwarzer Flagge

PIRATES

»Endlichl«, werden die Spieleken-
ner seufzen, »Aha... Gut, gut«, wird
man als AuBerung von denen ho-
ren, die Pirates zum ersten Mal
spielen. Microprose bringt mit Pi-
rates einen der ganz groBen Spie-
leklassiker in einer Amiga-Umset-
zung heraus.

Die Glanzzeit der Freibeuter der
Meere zwischen 1560 bis etwa
1680 ersteht damit zum Leben.
Machen Sie die Karibik als franz6-
sischer Korsar, englischer Bucca-
neer oder spanischer Renegat un-
sicher. Allerdings kdnnen Sie sich
auch fur die andere Seite entschei-
den: Wie wére es mit einem Leben
als holldndischer Handler, franzd-
sischer Abenteurer oder engli-
scher Entdecker?

Pirates vereint Spielelemente in
sich, die klassische Handelssimu-
lationen wie »Hanse« oder »Fug-
ger« sowie Adventures wie »Seven
Cities of Gold« zu Ruhm geflihrt
haben. Hinzu kommt ein guter
SchuB Action (heiBe Fechtduelle)
und Strategie (Schiffe kommandie-
ren und Breitseiten feuern). Wer
den Jolly Roger, die Totenkopfflag-
ge der Piraten, auf seinem Amiga
setzen mdchte, sollte auf keinen
Fall den Test in der nachsten Aus-
gabe verpassen.

M.A.S.T.

YOURCOMPUTERISNOTACOMPUTER
UNTILITHAS

MEMORY AND STORAGE TECHNOLOGY

A2000 SUPERPRODUCTS
FIREBALL-DMA SCSICONTROLLER

* VERY FAST-650 K mit660 MB drive.

* DMA-SehrSchnell auch bei Multitasking!
* STATUSLEDs 45

* FILECARD MEG FILECARD
#* QUALITY FUJITSUDRIVES

o 1099

FIREBALL WITHOUT DRIVE pm 299
FIREBALL 45 MB-FUJITSU, 12 msec (mitcache) DM 1099
FIREBALL 90 MB-FUJITSU, Ilmsec (mitcache) DM 1699
FIREBALL 136 MB —FUJITSU, Il msec (mitcache) “ DM 1999
FIREBALL 182 MB—-FUJITSU, Il msec (mitcache) DM 2499
FIREBALL 45 MB - SYQUESTDM 1899

FUJITSU90/136/182 MB DRIVES HABEN 2 JAHRE GARANTIE

OCTOPLUS -8 MB RAM fiir A2000
Autoconfigure - Fast Ram — Ein/Aus-Schalter
2MEG DM 599, 4 MEG DM 999

6 MEG DM 1399, 8 MEG DM 1799

2wsomD99
A2000 INTERNAL FLOPPY DM 149 '

MAST A500 UND A1000 PERIPHERIEGERATE
LAUFWERKE
UNIDRIVE - Mit Fujitsu Qualitats-Diskettenlaufwerk. « DM 1 89
Extrem leise. « Geringer Stromverbrauch. Kann spéater in ein erweitertes
Unidrive verwandelt werden. « Busdurchfiihrung * Ein/Aus-Schalter

SUPER UNIDRIVE - SPURENANZEIGE * HARDWARE VIRUSKILLER +
Schreibschutz fiirdas ganze Laufwerk oder nur Spur @« LEDs auf der Front-
platte zeigen an, ob etwas auf die Bootspur oder auf andere Spuren
geschriebenwird. Der SUPER UNIDRIVE besitzt einen
effektiven Hardware-Viruskiller. DM 229
AuBerdem bietet der SUPER UNDRIVE alle auBergewdhnlichen
Eigenschaftendes UNIDRIVEs.

om 339

TWINDRIVE Doppel-Diskettenlaufwerk
om399

SUPER AMIGATOSH, ein voll-kompatibles MAC-Laufwerk.
+ Direkt an MAC™ oder AMIGA™ anschlieBbar!
«MitROM-Leser

SPEICHER
MICROMEGS MINIMEGS 2 MB Externer RAM
«A501 CLONE + Fast RAM A500DM 549
-mituhr DM 149 * Autoconfigura
+«RAM Tachometer A10000M 599

MAXIMEGS-2.3 MBinterner RAM mit2 MB Graphik RAM.
BLITTER-Zugriff!!

CPU-Platine, GARY-Platine, Kabel, Uhr.2 MB DM 549
2.3MBDM619,512K DM 299 KOMPLETT!!!

Fordern Sie weitere Informationen iiber dieses neue Superprodukt von MAST an!!!

256 Kx4 DRAM DM 20,- IMB x 1 DRAM DM 23,-

FESTPLATTEN
TINY TIGER - Superschneller externer FUJITSU SCSIDRIVE, Il msec Zu-
griffszeit. Lieferbar mit45, 90, 136, 182 MB. 2 Jahre Garantie auf 90, 136,
182MBT.T. MitKabel und Netzadapter. PaBtin jedes SCSI-Interface. Auf
der Frontplatte sind folgende Anzeigen: SCSI-Adresse, Schreibschutz,
Paritat, E-Gerét, Autoeinschaltung und Laufwerkaktivitét, DIP-Schalter fr

Optionseinstellungen. 45 1 1 99
MB DM

90 MB 1799, 136 MB 2099,

182 MB 2599.

PARALLELES SCSi-Interface: 199,- beim T-Tiger inklusive

FIREBALL JUNIOR SCSIINTERFACE - hohe Geschwindigkeit, auto-

booting mit Platz fir 8 MB RAM (16 oder 32 Bit).
Aufriistbar zur 68030 INFINITY MACHINE. @ K DM 349
om449

PICOMEGS-2MB Expansion Modul (16 oder 32 Bit) fiir
om899

Fireball Junior
TIGER CUB - Superslimline 20 MB EXTRNES SCSI
Festplattenlaufwerk

Fujitsu 7100 PS Postscript Drucker 7999, Syquest Cartridge 229, Fujitsu
660 MB Festplatte 5549, 2400 Baud Modem 299, Mitsubishi 16" Monitor
2999, Toshiba CD Rom 1299, Sony Erasoble Optical 8999.

SONY 3.5" Diskettenin verschiedenen Farben

50 Stiick DM 85,-; 100 Stlick DM 160,-; QUALITAT!!!

Memory And Storage Technology GmbH
Theodor-Heuss-Ring 19-21, 5000 K&In 1
Tel.0221/7710918,0221/7710917
YOURWORLD WIDE AMIGA PERIPHERAL SUPPLIER
USA (702) 3590444, AUSTRALIA (02) 2817411, SWEDEN 4640190710
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VON 5 JAHREN

MIT SCSI KONNEN SIE
SIEBEN GERATE AN IHREN
COMPUTER ANSCHLIESSEN
IN KURZE

* SYQUEST 45 MBYTE TRAGBAR
* HOHE SPEICHERKAPAZITAT

SCSI /
ADRESSE A g
= 7

TECHNICAL

M .A -S «0 « EXCELLENCE

MEMORY AND STORAGE TECHNOLOGY
Tel.: 0221/7710918 (-17)

0, 45, 90, 136 UND 180 MBYTE
EXTERNE SCSI-FESTPLATTENLAUFWERKE

ZUSATZLICHE GARANTIE

AUTO
POWER
STATUS

# » SCHNELLER ZUGRIFF
CACHE MEMORY
* HOHE MTBF
* GERINGER STROM-
VERBRAUCH

* PASSEND FUR JEDES
SCSI-INTERFACE
* AUCH FUR EINEN

P e QUALITATSMECHANISMUS

* SCSI FRAMEGRABBER VON FUJITSU

BEDENKEN SIE, FUJITSU SCHREIB-  END-

HAT EINE MTBF VON MEHR SCHUTZ  ANZEIGE LAUFWERKS MACINTOSH* GEEIGNET

ALS 130000 AUF SEINEN PARITATS- ANZEIGE 2

HOCHLEISTUNGSLAUF- ANZEIGE SCHREIB-

WERKEN MIT EINER ECHTEN  SCHUTZ FUR SCHREIB-
ZUGRIFFSZEIT VON 12 MS. SPURO00  SCHUTZ

A2000 SCSI INTERFACE

* AUTOMATISCHES BOOTEN
« ECHTES DMA _ N]{]BSPURENANZEIGE
=y EINGANG

FUR SPUREN ‘ANzElGe 20 1oE

ANDERE QUALITATSLAUFWERKE

L

MAST SCSI INTERFACES FUR A500 UND
A1000 HABEN ZUSATZLICH:

: VON MAST:
* PARALLEL SCSI ADAPTER - IDEAL FUR .
* UNIDRIVE (OHNE DURCHFUHRUNG)
EIN TRAGBARES SCSI SYSTEM « DOPPELLAUFWERK

* FIREBALL JUNIOR — EIN HIT:
AUTOMATISCHES BOOTEN

* DIE UNENDLICHKEITSMASCHINE -
68030 BESCHLEUNIGER

(ERWEITERTE VERSION IN KURZE)
* A2000 FUR DEN EINBAU
s EXTERN 5,5"
/ &P e (BALD MIT ZUSATZLICHEN LEISTUNGEN)
i A * AMIGATOSH + EIN VOLL-KOMPATIBLES
l S : MAC*“-LAUFWERK, DAS DIREKT AN EINEN
AT MAC ODER EINEN AMIGA ANGESCHLOSSEN
WERDEN KANN.

: "‘--.r/ 2 MBY“TE RAM eingetragenes Warenzeichan von Apple Computer

I "
i f
2 .

== ANSCHLUSS FUR A501

&» ° er e e AL
A1000 A500 GRAF'KSPEICHER”
SUPER FUR

EXTERNER RAM-SPEICHER MIT 2 MBYTE

ANDERE MEMORY-PRO :

» 0CTO-PLUS - 8 MBYTE MEMORY FUR A2000

« MICROMEGS — DER VERNUNFTIGE A500
DOPPELGANGER MIT DEM NIEDRIGEN
STROMVERBRAUCH :

* PICOMEGS — SPEICHERERWEITERUNG FUR DIE
INFINITY-MASCHINE

COMPUTERANIMATION 68030 16-50 MHZ
GROSSZUGIGE 32 BIT RAM 1-64 MBYTES
INZAHLUNGNAHME VON A501 68882 MATHEMATISCHER COPROZESSOR
UND BAUGLEICHEN ~ HOCHGESCHWINDIGKEIT SCSI (AUTOBOOT)

GERATEN!! A500 A1000

@ SUPER SCHNELL 16000 LINES/MIN.
@ 100 % FULLY OPTIMISED ASSEMBLY CODE
@ [FF, [LBM, SMUS, ANIM und DOS unterstiitzend
@ Spezielle COPPER, BLITTER und AUDIO Basic-Befehle
@® Weiches scrolling

NEU!! SOFTWARE
PRODUKT VON
MAST

199

® DUAL PLAYFIELDS, FADING UND SPEZIELLE EFFEKTE-BEFEHLE
® FULL FEATURED EDITOR

Mit dem fantastischen BLITZ-BASIC brauchen sie kein Experte mehr zu
sein, um die méchtige Hardware des Amiga spielend leicht voll
ausnutzen zu kénnen.




® Entwicklung
® Produktion
® Hardware
® Software
® Service
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-Computer

lhr Amiga-Spezialist

TV~  [ow

44 \ Computer

Professional Drive

Diskettenlaufwerke
* Top in Qualitét, Funktion und Design *

31/2" Laufwerk AMIGA 2000 intern DM 159,—
komplett mit Einbaukit und Anleitung

3 1/2" Laufwerk fir alle AMIGAs extern DM 215,—
abschaltbar, Busdurchfiihrung,

AMIGAfarben

51/4" Laufwerk fir alle AMIGAs extern DM 279,—
abschaltbar, Busdurchfiihrung,

40/80 Tracks, AMIGAfarben

Professional RAM-Board
Il A500 auf1mB

— superschnelle Megabit-RAMs (4°514256)
— mit Uhr & Datum

— Hard- und SoftwaremaBig abschaltbar

— Superniedriger Stromverbrauch

dto. Platine mit Uhr & Schalter
ohne RAMs

DM 169,—

DM 79—

Professional RAM-Board
Il A500 auf2,3mBe

— intern, incl. Gary-Adapter
— superschnelle Megabit-RAMs (16°511000) |

DM 598,— |

— mit Uhr & Datum
— Hard- und SoftwaremaBig abschaltbar
dto. Platine mit Uhr & Schalter

ohne RAMs DM 198,—

Professional RAM Board
A2000 DM 798,—

8 MB mit 2 MB bestickt, autokonfigurierend, ein-
fach durch zuséatzliche RAMs und Jumper um-
stecken aufrlistbar, keine neuen PALs erforderlich

dto. Platine bestiickt mit 4 MByte DM 1198,—
dto. Platine bestiickt mit 8 MByte DM 1998,—
dto. Platine teilbestlickt ohne RAMs DM 498,—
RAM-Satz fur 2 Megabyte DM 400,—
Genlock-Interface DM 248,—

nur Computer/nur Video/beide Bilder gemischt
durchgeflhrter Monitorport, externes Gehéduse
mit S-VHS und Cinch-Buchsen

Professional View
Video-Digitizer der neuen Generation DM 998,—

On Board RGB-Splitter bereits integriert! Genlock-
Interface im Lieferumfang enthalten!! Realtime-
Digitalisierung in 16 Graustufen, 25 Bilder/s
HAM-Modus mit 4096 Farben. Kurze Realtime
Animationen in s/w, Ubertragung 3,5 MB/s! Alle
Bilder und Animationen auf Diskette speicherbar
fir Animationen mind. 1 MB RAM

unterstiitzt 1 MB ChipRam

Demo gegen frankierten Rickumschlag (DM 2,40)
mit Leer-Disk.

AMIGA-Bremse
* der Highscore-Killer DM 39,50

— regelt die Geschwindigkeit stufenlos bis zum Stillstand
— ideal fiir schnelle Games und Bildschirmfotografie

NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU
Amiga-Bremse flr A500 extern mit LEDs DM 69,—
NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU

Kick-ROM DM 49,—

— Kickstartumschaltplatine fir zwei Original-ROMs

Kick-ROM mit ROM 1.3 DM 98,—
Original-ROM 1.3 DM 65,—
Kickstartumschaltplatine

3-fach DM 59,—

— fir zwei Original-ROMs und eine Epromversion
Umschaltplatine mit einem Epromsatz DM 155,—

Umschaltplatine mit Original-ROM 1.3 DM 108,—
Maus & Joystick-Adapter
— fur gleichzeitigen AnschiuB von DM 44’50

Maus und Joystick
— mit LED-Anzeige
— alle Maussteuerleitungen elektronisch geschaltet

> PowerFire ‘ Das Superding!
DM 29,50

— Dauerfeuerinterface fur
Joysllck und Maus

Track@lisplay
extern DFQ: bis DF3
fur jedes Laufwerk einstellbar

e Kabeliangenprcbﬂém 3
schaltbar

— bei Verwendung eines Boot-Selectors kann von jedem
Laufwerk gebootet werden

BOOT Selector elektronisch DM 49 —

wahlweise Booten von DFOQ: bis DF3:

BTX/VTX

Decoder mitrz prews) DM 248,—
Commodore BTX mit FTZ DM 179,—
Midi-Interface DM 89,—
In/Thru/2*Out  Im Metallgehause fir A5S00/A2000
Staubschutzhauben

AMIGA 500 DM 16,50
AMIGA 2000 Keyboard DM 16,50
Monitor 14" DM 28,50
Drucker 10" DM 24,50
Drucker 15" DM 29,50

Die Staubschutzhauben sind aus Kunstleder mit weichem an-
tistatischen Innenfutter

Software

RAM-Test Amiga DM 24,50
zeigt defekte Speicherstellen grafisch an,

100 % Assembler

XCOPY Il DM 49—
XCOPY Il mit Hardwarezusatz DM 69,—
Turboprint 11 DM 89—
Turboprint professional DM 188,—
Quarterback (Festplatten-Backup) DM 119,—
DPaint Il1 DM 248,—
Beckertext DM 189,—
GFA-Basic 3.5 DM 229,—

-.a:mmJ ,l'pJ‘l
G
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AMIGA-Computer

Amiga 2000 DM 1898,—
Amiga 500 DM 928,—
Amiga 500 BTX DM 998,—
Harddisk A590 20 MB flr A500 DM 998,—
Colormonitor Commodore 1084P DM 598,—

Achtung: Preisdnderungen bei Festplatten!

AK-COMPUTER Festplatten

Kapazitat Speed Filecard A2000 A500
20MB/3 1/2" 35ms 898,— 848,—  1048,—
30MB/5 1/4"  65ms — 898,—  1098,—
31/2" 35ms 1048,— 998,— 1198,—
/51/4" 28 ms — 1198,—  1398,—
0MB/3 1/2 35 ms 1298,— 1248,—  1448,—
60MB/5 1/4" 28 ms — 1298,—  1498.—

Alle unsere Festplatten werden mit Autoboot-Software
ausgeliefert.

AUTOBOOTMODUL fiir A2000 DM 119,—
AUTOBOOTMODUL fir AS00 DM 149,—
zum Nachristen, incl. Software und Anleitung
Festplatten-Controller

OMTI 55208 fiir MFM-Platten (20/40MB) DM 135,—
OMTI 5528B fiir RLL-Platten (30/50/60MB) DM 159,—

Festplatten-interface DM 99,—
Die Adapterplatine paBt den PC-BUS eines Festplatten-
Controllers an den AMIGA-BUS an. (Bitte Rechnertyp
angeben)

utoboot-Set MFM

OMTI 55208, Autoboot-Modul, Festplatten-Interface, Kabelsatz

flir Amiga 2000 (interne Slotkarte) DM 335,—
fur Amiga 500 (extern mit Gehause) DM 369,—

Autoboot-Set RLL

OMTI 55288, Autoboot-Modul, Festplatten-Interface. Kabelsatz

fur Amiga 2000 (interne Slotkarte) DM 359,—
fur Amiga 500 (extern mit Gehause) DM 389,—
Festplattengehéuse

A500/1000 DM 379,—

Amigafarbenes Metallgehause, komplett mit Schaltnetzteil,
Lufter, AnschluBadapter mit durchgefiihrtem Bus, LEDs

Autoboot-Filecard DM 299,—

Harddisk-Tragerplatine mit integriertem Autoboot-Modul,
Controlleradapter, Autoboot-Software

Disketten

3 1/2" NoName 2DD 10St. DM 14,95
3 1/2"" NoName 2DD 100 St. DM 129,—
31/2" Verbatim Verex 2DD 10St. DM 25—
3 1/2" Verbatim Verex 2DD 100 St. DM 225,—
51/4" NoName 252D 10St. DM 5,90
51/4"" NoName 252D 100St. DM 57,—
51/4" Verbatim Verex 10St. DM 14,90
51/4" Verbatim Verex 100 St. DM 129,—

GroBere Staffeln auf Anfrage

Alle unseren externen Geréte haben — soweit erforderlich —
keine FTZ-Zulassung. Der Betrieb im Bereich der
Bundespost ist verboten.

Haben Sie Hard- und Software fiir den Amiga
entwickelt? Wir bieten Ihnen eine groBzigige Umsatz-
provision und eine ehrliche Abrechnung.

@ Sprechen Sie uns an ®

Wir reparieren lhren Amiga und Zubehér schnell und
preisgiinstig!

HK-Computer

F. Hansmann & Th. Kiipper GbR
Bonner StraBe 37 - 5000 Kéln 1

Telefon: 0221/31 1606 - Telefax: 0221/321166
Mo.-Fr. 10.00 - 13.30 u. 14.30 - 18.30, Sa. 10.00 - 14.00 Uhr
BTX: 0221321166
Stadtsparkasse Koln, Kto. 6342133, BLZ 37050198

UPS-Versand: Nachnahme + 10,— DM, Vorauskasse + 5,— DM
Grofigerate nach UPS-Tabelle ohne Aufschlag, Ausland nur gegen
Vorauskasse + 15— DM. Bei Vorauskasse nur Eurochecks
bis DM 400,— oder Uberweisung. Fordern Sie unser kostenloses
Info an. Handleranfragen erwunscht




Der Copper steuert den
gesamten Bildschirmauf-
bau des Amiga. Klar, daB
man den Copper einset-
zen kann, um Bilder zu

verandern. Das reicht
vom Scrollen riesiger
Spielfelder  bis  zum

»Schwabbeleffektx.

von Hans Grill

etzt riicken wir dem Copper
richtig zu Leibe: In der letz-
ten Folge haben wir uns mit
diesem wichtigen Copro-
zessor des Amiga befaBt, wobei
sich unsere Beispielprogramme
auf das Andern der Hintergrund-
farbe beschrdnkten. In diesem
Kursteil werden wir uns anschau-
en, wie der Copper den Bild-
schirmaufbau steuert. Wir werden
uns u.a. ansehen, wie man Bilder:
- auf den Kopf stellt,
- auf dem Monitor verschiebt
(»scrollt«)
- und wie man Bilder auf dem Mo-
nitor darstellt, die als IFF-Datei auf
Diskette vorliegen.
Schauen wir uns zunéchst an,
wie der Copper ah der Bilddarstel-
lung beteiligt ist. Wenn wir das wis-

Warnung! Der Bundesinnen-
minister rat: Ein Teil dieses
Hardware-Programmierkurses
enthélt durchschnittlich 34 Ver-

stbBe gegen »gute Program-
mierregeln« und 22 Briiche mit

den Konventionen zur Pro-
grammierung des Amiga.

sen, konnen wir z.B. Bilder auf
dem Monitor verzerren oder mit ei-
nem Malprogramm erstellte »Ge-
malde« per Assemblerprogramm
auf den Monitor bringen. Das ist
von Bedeutung, wenn wir fUr eines
unserer Spiele eine gemalte Hin-
tergrundgrafik einsetzen mochten.

Wichtig: Wir wollen unsere Ex-
perimente mit dem Copper an-
hand von gemalten Bildern aus-

AMIGA-MAGAZIN 7/1990

Hardware-Programmierung
inAssembler

ZAUBEREI

Aufbau eines Bildes im Speicher:
PIC = Startadresse
Format: 320 x 256, 2 Farben

+0 +1 +2 +39

PIC+0+40:  %00000000%00000000%00001111 ..40mal... %11110000
PIC+1-40:  %00000000%00000000%00111111 ..40mal... %711111100
PIC+2:40:  %00000000%00000000%11111111 ..40mal... %11111100
PIC+3+40:  ©%00000000%00000011 %11111111 ...40mal... %11111110
PIC+4-40:  9%00000000%00000111 %1111 ..40mal... 9%71111110
.. (256 mal)

PIC+255+40:  %00000000%01111111 011111111 ..40mal.. %11111111

m Punkt fiir Punkt - Aufbau eines Bildes im Speicher

probieren. Diese mlssen Sie mit
einem Malprogramm erstelien und
auf Diskette speichern. Wir laden
die Bildinformationen dann in den
Speicher des Amiga an eine be-
stimmte Stelle (Chip-RAM) und
stellen unsere »Gemélde« an-
schlieBend per Assemblerpro-
gramm dar.

Falls lhnen der Schritt zu auf-
wendig ist, eigene Bilder zu malen
und zu laden, ersparen Sie sich
diesen Aufwand:

Sie finden auf der Programm-
service-Diskette zu dieser Ausga-
be (s. Seite 160) zwei entpackte
Bilddateien, die Sie einsetzen kén-
nen.

O.k., Sie haben sich entschlos-
sen, mit »richtigen« Bildern zu ar-
beiten - dann soll es gleich losge-
hen: Bevor wir programmieren,
mussen Sie ein Bild zeichnen und
als IFF-Datei auf Diskette spei-
chern. Arbeiten Sie zuerst nur mit
zwei Farben im Lores-Modus (320
X 256 Punkte), damit unser Pro-
gramm zur Darstellung des Bildes
nicht zu komplex wird.

Was wir brauchen, sind ein Mal-
programm (z.B. Deluxe Paint) und
ein Konvertierprogramm, das kom-
primierte IFF-Dateien entpackt
(»RAW«-Format); hierflir 148t sich
beispielsweise Pixmate einsetzen,
da man bei Pixmate die Wahl hat,
Bilder gepackt oder ungepackt zu
speichern.

Deluxe Paint und die meisten an-
deren Malprogramme fiir den Ami-
ga speichern Bilder gepackt; die
Bilddateien verbrauchen dadurch
auf der Diskette weniger Platz; die

Daten entsprechen dann aber
nicht dem Format, wie sie der Vi-
deochip im Speicher benétigt.

Was ist zu tun, wenn Sie nur ge-
packte Bilder haben? Es gibt zahl-
reiche Utilities, die komprimierte
IFF-Dateien in den ungepackten
Zustand versetzen. Diese Um-
wandlungsprozedur lassen wir
nun lber unser Beispielbild erge-
hen. Laden Sie das Bild beispiels-
weise mit Pixmate und speichern
Sie esim RAW-Format. Sie kénnen
auch eines des zahlreichen PD-
Tools einsetzen, um die Bilddatei
zu entpacken, z.B. »ILBM2raw«
von der Fish-Disk 16.

Inder Ausgabe 8/90 des AMIGA-
Magazins werden wir ebenfalls ein
Programm zum Entpacken von
Grafikdateien verdffentlichen. Sie
kénnen das Listing mit dem Seka-
Assembler abtippen und Uberset-
zen, oder Sie finden das laufféhige
Programm auf der Programmser-
vice-Diskette der Ausgabe 8/90.

Eine »RAW«-Datei liegt auf Dis-
kette so vor, wie der Videochip die
Daten im Speicher benétigt, um
ein Bild darzustellen. Wir kénnen
eine solche Datei von Diskette an
eine bestimmte Stelle im Speicher
laden und per Programm anzeigen
lassen.

Schauen wir uns an, wie der Vi-
deochip den Speicherinhalt am
Monitor darstellt. Wir bleiben bei
unserem Beispiel mit zwei Farben:
Ein Bit im Speicher entspricht
dann einem Punkt am Monitor. Ist
ein Bit geltscht (»0«), nimmt der
dazugehdrige Punkt die Hinter-
grundfarbe an; bei gesetztem Bit

KURS |

ASSEMBLER

MIT DEM COPPER

(»1«) ist der Bildschirmpunkt in der
Vordergrundfarbe zu sehen. Wir
nennen den Speicherbereich, der
die Informationen flr das Bild ent-
hélt, eine »Bitplane«. Genauge-
nommen bezeichnet eine Bitplane
den Bereich, der die Informationen
fur eine Farbe enthalt; bei mehrfar-
bigen Bildern brauchen wir mehre-
re Bitplanes. Allerdings brauchen
wir nicht pro neue Farbe eine Bit-
plane, sondern die Zahl der Farben
steigt exponentiell mit der Zahl der
Planes: 2 Bitplanes bedeuten 4
Farben; 3 Bitplanes 8 Farben usw.

Doch welches Bit in einer Bitpla-
ne ist fir welchen Punkt verant-
wortlich? Zurlick zum Beispiel mit
320 x 256 Punkten in zwei Farben:
Wdhrend des Bildschirmaufbaus
holt sich der Videocontroller ab ei-
ner von uns angegebenen Adres-
se nacheinander 320 Bit und wan-
delt diese in die entsprechende
Farbe um, je nachdem, ob ein Bit
gesetzt ist oder nicht; gleichzeitig
wandert der Videostrahl vom lin-
ken zum rechten Bildschirmrand,
und alle 320 Punkte werden in der
richtigen Farbe auf die Mattschei-
be gebannt. In der folgenden Zeile
bringt der Videocontroller die

néchsten 320 Bit des Speichers

TEIL 2

Teil 1: Speicheraufteilung des Ami-
ga; Arbeiten mit Seka; " Hard-
ware-Register; DMA; Copper

Teil 2: Bilddarstellung iiber Cop-
perlisten, Scrolling

Tell 3 bis 6: Der Blitter: einfaches
Kopieren, Kopieren mit Maske,
Steuerung tiber Copperlisten, Line-
Befehl, Drehen von Objekten mit
Line-Befehlen

Teil 7: Mehr Details Gber Bilddar-
stellung: alle Grafikmodi, Sprites,
Scrolling, Lightgun-Abfrage tiber In-
terrupts, Sound

Teil 8: Timingprobleme und deren
Beseitigung

Im Verlauf des Kurses ist ein »Fra-
genachmittag« eingeplant, an dem
Sie telefonisch schwierige Fragen
mit dem Autor des Kurses bespre-

chen kénnen.
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auf den Monitor - und dies 256-
mal. Die Bitplane hat demnach fol-
gendes Speicherformat:

Die ersten 320 Bit, bzw. 40 Byte
(320/8), werden als erste Zeile in-
terpretiert, die nachsten 40 Byte
als folgende Zeile usw. Unser Bild
sollte daher 10240 (40 x 256) Byte
belegen. Auf der Diskette ist die
GréBe aber mit 10 244 Byte ver-
zeichnet, also um 4 Byte zuviel.
Doch keine Panik, die letzten bei-
den Wérter enthalten die Farbwer-
te der Hintergrund- und Vorder-
grundfarbe.

den in den weiteren Folgen des
Kurses auf alle Parameter einge-
hen.

Viele der Werte miissen zu Be-
ginn jedes Bildaufbaus erneut ge-
setzt werden, da sie der Video-
chip sténdig dndert. So wird z.B.
nach jeder gelesenen Zeile die
Speicheradresse des  Bildes
(»PBL1IPTH«) um die Anzahl der
gelesenen Bytes erhdht. Zu Be-
ginn des nidchsten Bildaufbaus
steht in der betreffenden Adresse
ein falscher Wert; der Amiga muB
den urspriinglichen Wert unbe-
dingt in die Speicherstelle schrei-
ben.

Der Copper bietet sich zur Para-

meteriibergabe an, da er seine Té&-
tigkeiten zu Beginn jedes Bildauf-
baus wiederholt. Die Copper-An-
weisungen sehen im einzelnen so
aus:
- Die Speicheradresse des Bildes
(wir definieren sie mit »PIC«) muB
in High- und Low-Word zerlegt wer-
den, da der Copper keine Lang-
wortbefehle kennt.

Tabelle 1 Diese Parameter miissen wir dem

Videochip libergeben, wenn sich die Bilddaten bereits an
einer bestimmten Adresse im Speicher befinden

Bild 1 zeigt die Bitplane fiir eine
Beispielzeichnung (Bild auf Pro-
grammservice-Diskette). Alle mit
»1« markierten Punkte sollen sicht-
bar sein.

Damit ist unser Bild vorbereitet:
Wir werden es, wenn unser Pro-
gramm zur Darstellung fertig ist,
mit dem Seka-Assembler an eine
bestimmte Adresse ins Chip-RAM
laden und damit der Videohard-
ware zum »FraB vorwerfen«.

So, gehen wir davon aus, daB
unsere entpackte Bilddatei im
Speicher steht. Damit der Amiga
den Inhalt ab einer bestimmten
Speicherstelle ($50000) auf dem
Monitor darstellen kann, braucht
die Videohardware Angaben, an
welcher Hausnummer dieser Be-
reich liegen soll. Ebenso braucht
der Amiga die Daten, wie groB die
Bitplane ist, wie viele Farben dar-
gestellt werden sollen etc. Tabelle
1 zeigt, welche Werte fiir den Vi-
deochip wichtig sind.

Es existiert noch ein Vielfaches
an zusatzlichen Parametern, um
die wir uns nicht zu kiimmern brau-
chen, da sie beim Start des Amiga
richtig initialisiert werden. Wir wer-
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DC.w $e0,PIC/$10000

; High der Adresse

DC.w $e2,PICL$LLLS

; Low der Adresse
- Die genaue Bit-Belegung von
»BPLCONO« ersehen Sie aus Ta-
belle 2. Wir setzen die Anzahl der
Bitplanes auf »1« (Bit 12 bis 14 =
%001) und schalten den Videoaus-
gang auf Farbe (Bit9 = 1):

DC.w $100,%0001001000000000
- Die Hintergrundfarbe kommt
nach »COLORO00«, die Vorder-
grundfarbe nach »COLORO01«,z.B.:

DC.w $180,$000

; Hintergrund Schwarz

DC.w $182,8fff

; Vordergrund Weih
- Die Definition der Bildschirmgrg-
Be werden wir spéter behandeln.
Die richtigen Parameter fiir ein 320
x 256 Punkte groBes Bild, das un-
geféhr in der Mitte des Monitors
liegt, sind:

de.w $8e,$3081,$90,$30c1

de.w $92,$38,594,$d0

Unser Programm legen wir ins
Chip-RAM, z.B. ab $40000; das
Bild auch, denn es wird (iber DMA
gelesen, z.B. ab $50000 (der DMA-
Kanal fiir das Lesen des Bildes ist

Tahelle 2 Bit-Belegung von BPLCONO:

.

Tabelle 3 Mit diesen Befehlen laden Sie mit dem Seka-

Assembler eine Bilddatei an eine bestimmte Adresse
im Speicher - in diesem Fall an die Adresse »PIC«, die in
unseren Programmen festgelegt wird

bereits vom Betriebssystem einge-
schaltet). Listing 1 zeigt das kom-
plette Programm:

Vor dem Start missen wir noch
die ungepackte Bilddatei in den
Speicher laden. Im Seka-Befehls-
modus wiirde dies aussehen, wie
in Tabelle 3 gezeigt:

Vom Seka-Assembler existiert
eine modifizierte (~gepatche«) Ver-
sion. Mit ihr ist es moglich, eine
vom Programm bendétigte Datei au-
tomatisch (iber das Kommando »y«
zu laden. Sie finden den erforderli-
chen »EXTERN«-Befehlim Listing.
Besitzen Sie nur die normale Ver-
sion des Assemblers, tippen Sie
die betreffende »EXTERN«-Zeile
bitte nicht mit ab. Es ist allerdings

dann erforderlich, das Bild statt mit
»ye« Mit »ri« zu laden.

Mit dem Befehl »jx« starten wir
unser Programm, und das zuvor
gezeichnete Bild sollte am Monitor
erscheinen. Per Programm koén-
nen wir nun ein wenig mit dem Bild
spielen (Listing 2).

Die Loschroutine setzt alle 320 x
256 Bit der Bitplane auf »0«, die
Paint-Routine schreibt zuerst ein
Muster an den Bildschirmanfang
und zeichnet dann von Zeile 5 bis
Zeile 8 ein Viereck mit 32 Punkten
Lénge ab der X-Position »10 x 8«.

Bis jetzt haben wir nur eine Bit-
plane verwendet und konnten des-
halb nur zwischen zwei Farben un-
terscheiden. Wollen wir 32 Farben

org  $40000

load $40000

b &4

# $4000,$4ff09a
# cop, $dr084

move
move.l

M_wait:
btst
bne.s
rts

#6,3bfe001
M_wait

PIC = $50000
eop:
DC.

h=
(=]
=T £ £ £

$rEfffffe

; Programm verlassen

$e0,PIC/$10000,$e2,PICLSILLE
$100,%0001001000000000
$180,0,$182,$ffF
$8e,$3081,$90,$30c1,$92,538,$94,$d0

>EXTERN "df0:bildl.lol”,PIC,320/8%256

(A3 (LB N wit diesem Programm stellen wir ein Bild in
zwei Farben dar (320 x 256 Punkte), dessen

Bildinformationen sich ab der Adresse $50000 befinden

7 Multitasking sperren
; eigene Copperlist aktivieren

; auf Mausdruck warten
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Grafikkarte Highgraph V
neu im Angebot:

technische Daten zur Grafikkarte: fir nur 898,- DM

* max. Auflésung von 848 x 610 Punkten
* volle 4096 Farben darstellbar - lduft auch im HAM-Modus

* 50 Hz Ausgabefrequenz (Vollbild)

* 31.5 kHz Horizontal-Ablenkfrequenz

* 768 kByte dynamischer Ram

* 9 pol. Sub-D Ausgang fiir RGB Analogsignal im VGA Standard
* RGB Digitalausgang auf der Platine {iber Steckerleiste

mﬁo
Rk neue Preise ¥ peue Preise *** peue Preise *** neue Prejse #**

Speichererweiterung CA2000.01 fiir Amiga 2000

Vorrausschauend denken heiBt auch, nicht auf die 6 Megabyte Option beim Einsatz einer

PC/AT-Karte zu verzichten!
| AMIGA -Test

* 2 Megabyte: 789,- DM
* 4 Megabyte: 1189,- DM
* 6 Megabyte: 1589,- DM
* 8 Mcgabyte: 1989,- DM

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 1/90

Die Karte wird grundsitzlich mit den PAL-Sitzen fiir 2/4 und 6/8 Megabyte ausgeliefert!

Festplatten fiir Amiga 2000

Quantum Festplatte 40 MB 19 ms fiir SCSI-Controller: 1198,- DM
Quantum Festplatte 80 MB 19 ms fiir SCSI-Controller: 1998,- DM
Quantum Festplatte 40 MB 19 ms mit SCSI-Controller: 1898,- DM
Quantum Festplatte 830 MB 19 ms mit SCSI-Controller: 2698,- DM

Einbaurahmen fiir 3 1/2 Zoll Festplatten im 5 1/4 Zoll Schacht des Amiga 2000: 20,- DM
Disketten:
ECC 3.5 Zoll 1.0 MB 2DD Double Sided:

10er Pack 19,90 DM Lieferung ab Lager!
Hindleranfragen erwiinscht!

Hochste Herstellungsqualitét sichert [hnen eine lange Lebensdauer!

RALF JOCHHEIM COMPUTER TUNING
Osnabriicker StraBe 96 - 4802 Halle - Tel.: 02823/1275 - Fax: 02823/1350
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einsetzen, bendtigen wir 5 Bit (statt
bisher nur einem) fir jeden Punkt
(2’5 = 32). Diese 5-Bit-Zahl gibt
Auskunft, aus welchem der 32 Farb-
register der Farbwert flr den
Punkt genommen wird (z.B.
%10001 = »COLOR17<).

Die 5-Bit-Zahlenwerte stehen je-
doch nicht hintereinander im Spei-
cher, sondern sind auf flinf Bitpla-
nes verteilt. Demnach mussen wir
dem Videochip die Adressen von
funf Planes Ubergeben (Offsets
siehe Tabelle 4).

Ein Beispiel: Ein Punkt weist an
den entsprechenden Positionen in
Plane 0, 3 und 4 eine »1« auf, alle
Ubrigen Planes haben an die-
ser Stelle eine »0«. Der Farbwert
wird demnach dem Farbregister
»COLOR25«(2°0 + 2°3 + 2°4) ent-
nommen.

Plane-Nr.

43210

$11001=25

OFFSET $e0| Adresse von Plane 0
OFFSET $e4|Adresse von Plane 1
OFFSET $e8| Adresse von Plane 2
OFFSET $ec|Adresse von Plane 3
OFFSET $f0 | Adresse von Plane 4
OFFSET $f4 | Adresse von Plane 5

Tabelle 4 Adressen der

Bitplanes eines Bildes:
Alle Register beinhalten ein
Langwort

Machen wir ein Experiment:
Diesmal soll unser Bild 32 Farben
verwenden und dazu noch gréBer
sein als der Screen. Wir wéhlen
das Format: 480 Punkte in der
Breite, 330 Punkte in der Hohe.
Der sichtbare Bildschirmaus-
schnitt (linke, obere Ecke) soll wie
bisher 320 x 256 betragen. Mit De-
luxe Paint haben Sie die Maglich-
keit, das Format eines Bildes wie
angegeben einzustellen (Mend:
»Picture/Page Size«). Zeichnen
Sie ein solches Bild und sichern
Sie es als IFF-Datei auf Diskette.

Nachdem wir das Bild entpackt
haben, betragt die GroBe einer Bit-
plane 19800 Byte (330 x 480/8).
Unser Konvertierprogramm legt al-
le Planes »hintereinander« ab. La-
den wir unser Bild z.B. ab Adresse
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$50000, liegt die erste Plane bei
$50000, die zweite bei $50000+
19800, die dritte bei $50000+2 x
19800 usw. Hinter der letzten Pla-
ne liegen die 32 Farbwerte beste-
hend aus je einem Wort. Die ge-
samte Datei ist demnach 99064
Byte (5 x 19800+2 x 32) lang. Die
Adressen der Planes geben wir fol-
gendermaBen an:

bs = 480/8x330

; GroBe einer Plane (=19800)

DC.w $e0,PIC+[0xbs]/$10000,
DC.w $e2,PIC+[0xbs]&$rIff
; High und Low von Plane 0

DC.w $e4,PIC+[1yxbs]/$10000
DC.w $eb,PIC+[1ybs]&PFEEF
; High und Low von Plane 1

DC.w $e8,PIC+[24bs]/$10000
DC.w $ea,PIC+[24bs]&$fIff
; High und Low von Plane 2

DC.w $ec,PIC+[3xbs]/$10000
DC.w $ee,PIC+[33bs]&Sffff
; High und Low von Plane 3

DC.w $£0,PIC+[4xbs]/$10000

DC.w $£2,PIC+[4xbs]&3FLET

; High und Low von Plane 4

Jede Zeile der Plane ist 60 Byte
(480/8) lang. Davon sollen die er-
sten 40 Byte (320/8) angezeigt und
die Ubrigen 20 Byte ignoriert wer-
den - eine Aufgabe, fiir die wir be-
sondere Register des Videochips
brauchen:  »BPLIMOD«  und
»BPL2MOD«. Beide geben an, wie
viele Bytes nach dem Lesen einer
Zeile Ubersprungen werden sollen
(Modulo). Der Modulo der Planes
0, 2 und 4 steht in »BPL2MOD«
(Offset $10a), der von Planes 1, 3
und 5in »BPL1IMOD« (Offset $108).
Die Trennung in gerade und unge-
rade Planes benétigt z.B. der Dual-
Playfield-Modus. Wir setzen in un-
serem Beispiel beide Modulo-
Register auf »20«:

DC.w $108,20

; Modulo fir Planes 1,3

; (5 wird nicht verwendet)

DC.w $10a,20
; Modulo fiir Planes 0,2,4
Die Anzahl der Bitplanes in

»BPLCONO« setzen wir auf »5« (Bit
12 bis 14 = %101), der Videoaus-
gang wird, wie gewohnt, auf »1« ge-
setzt (Bit9 = 1):

DC.w $100,$5200

Die Initialisierung der Farbwerte

erfolgt Uber eine Schleife, die die
richtigen Werte am Ende der Bild-
datei holt und sie an einem reser-
vierten Platz in der Copperliste ab-
legt. Der Ausschnitt des Pro-
gramms sieht folgendermaBen
aus:

initeel:

lea PIC+[54bs],al

; Farbwerte nach letzter Plane

lea col,al

org $40000
load $40000
e

move
move.l #cop,$dff084
bsr.s Clearbild
bsr.s Paint
M_wait:
btst #6,3bfe001
bne.s M_wait
rts
ClearBild:
lea bild,a0
move #bs/4-1,d7
c_loop:
clr.l  (a0)+
dbf d7,c_loop
rts
Paint:

lea bild,a0
move.1l
move.

move.
move.
ris

1
move.l
1
1

bild = $50000

#$4000,$dff09a ; Multitasking aus
; Copperlist
; Bild loeschen
5 im Bild herumzeichnen

; auf Maustaste warten -

Sobald wir die Informationen

in den Bitplanes
verandern, verandern wir
auch das Bild

am Monitor

#%10101010101010101010101010101010, (a0)
#%11111111131111111111131111111111, 5%40+10(
# %10000000000000000000000000000001 , 6¥40+10(
# $10000000000000000000000000000001 , 7%40+10( al
#%111111111111111311111131111111111 ,8%40+10(

; Laenge des Bildes in Byte

bs = 320/8%256
cop:
de.w $96,$20
de.w $8e,$3081,390,330c1,592,$38,$94,$d0
de.w $108,0
de.v $100,$1200
de.w $180,0,$182,3$fff
de.w $e0,bild/$10000,%e2,bildE&SFFFF
de.l S$FFFffffe

; freier Platz in Copperliste

move #$180,d0 ; Offset COLOROO
moveq #32-1,d7 ; Schleife 32mal
el:
move d0,(al)+
; Offset in Copperliste schreiben
move (&0)+,(al)+
; Farbe in Copperliste schreiben

addq #2,d0 ; Offset erhShen
dbf d7,cl ; Schleifenende
rts

col:
blk.l 32 ; Teil der Copperliste
Ab »col« stehen dann folgende
Daten:
Col:
DC.w $180, > >TFarbe 0< <
DC.w $182, > >Farbe 1< <

DC.w $1be, > >Farbe 31< <

Die Definition des Bildschirm-
fensters belassen wir wie in den er-
sten beiden Programmen auf 320 x
256, also:

DC.w $8e,33081,%90,530c1

DC.w $92,538,$94,$d0

Ein Beispiel fiir ein fertiges Pro-
gramm sehen Sie in Listing 3.

Das Programm stellt den obe-
ren, linken Teil unserer »Riesenpla-
ne«dar. Und der Rest? Es ist nat(r-
lich méglich, jeden beliebigen
Ausschnitt des UbergroBen Play-
fields sichtbar zu machen. Ein
Scrolling nach oben/unten ist ein-
fach zu realisieren: Soll z.B. der

Bildschirmausschnitt mit der ach-
ten Zeile des Playfields begin-
nen, missen wir nur acht, multipli-
ziert mit der Breite einer Zeile in
Bytes, zur Startadresse aller Pla-
nes addieren (in unserem Beispiel
60). Versuchen Sie doch gleich
einmal, Listing 3 so zu &ndern, daB
sich der gezeigte Ausschnitt unse-
rer Riesenplane langsam nach un-
ten verschiebt.

Ein Scrolling nach rechts/links
ist etwas komplizierter zu bewerk-
stelligen: Zundchst kann man die
Startadresse einer Bitplane ver-
schieben. Da dies nur wortweise
mdglich ist, wirde der Amiga die
Bilder immer nur um 16 Punkte (=
1 Wort) verschieben (siehe Bild 2).
Doch es gibt ein zuséatzliches
Hardware-Register, mit dem der
Bildschirm um bis zu 15 Punkte
nach rechts verschoben werden
kann. Das Register heiBt
»BPLCON1«, hat den Offset $102
und arbeitet getrennt fiir gerade
und ungerade Planes. Die Ver-
schiebung der geraden Planes er-
folgt mit den Bits O bis 3, die der un-
geraden Planes mit Bits 4 bis 7.

Durch kombinierte Anderung
von »BPLCON1« und »BPLCON-
Oxx« kénnen wir ein Scrolling nach
links/rechts um jede gewlinschte
Anzahl von Punkten verwirklichen,
wie in Tabelle 5 gezeigt.
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Hard & Software GmbH 6921 Epfenbach
Frohnberg 23 Tel 07263/ 5693 Fax 1739

AMIGADRIVES

1 Jahr Umtauschgarantie » AnschluBfertig mit Kabel - Amigafarbenes
Metallgehduse « Automatische Diskchargeerkennung « Abschaltbar »
100 % kompatibel » 5,25 40/80 Track umschaltbar » Busdurchfiih-
rung bis DF3 « NEC 1037 A mit deutscher Seriennummer.

IDS Laufwerk 3,5 oMm 195,-
IDS Laufwerk 5,25 om 225,-
IDS |aufwerk 3,5 intern om 1 49,-

SPEICHER

* ICs der filhrenden Hersteller « Jedes Gerat einzeln gepriift.

fur Amiga 500

schnelle Megabitchips = mit Akkugepufferter Uhr = intern =

abschaltbar
om 145,-

512 KB

fiir Amiga 1000

externes Metallgeh&use « abschaltbar - kompatibel zu den gangigen
Programmen « Uhren und Kickstartmodul erhaltlich

pMm 625,-

2 MB-IDS-BOX

fiir Amiga 2000 Speicherkarte
8 MB-Karte mit 2 MB ovm 769,-

Amiga 2000C neueste Ausfiihrung

mit 1 MB Chip-Memory 1798,-DM
Monitor 1084 Color 598,-DM
XT-Karte/5,25 LW deutsche Version 798,-DM
AT-Karte/5,25 LW deutsche Version 1998,- DM
ALF 2.0 Autoboot-Filecards fiir Amiga 2000

31 MB Alf Autoboot-Filecard 998,-DM
47 MB Alf Autoboot-Filecard 1298,-DM
66 MB Alf Autoboot-Filecard 1498,- DM

Die oben aufgefiihrten Autoboot-Filecards werden mit Alf 2.0
Autobootsystem ausgeliefert. Sie werden von uns komplett formatiert
und partitioniert. Die Filecards belegen nureinen Slot. Sie benétigen
also keinen Extra-Autoboot-Adapter.

Alle Filecards Uber 400 KB schnell.

Ram-Erweiterungskarten
8 MB Ram-Karte flir Amiga 2000

mit2 MB bestlickt, abschaltbar 895,- DM
2MB Ram-Box fiir A-500/1000 mit

2 MB bestiickt durchgef. Port 689,-DM
512 KB Ram-Karte fiir A-500 mit Abschalter,

Uhrund Akku 175,-DM

AMIGA-LAUFWERKE
3,5"internes Laufwerk flirAmiga2000komplett

anschlufBfertig 159,-DM
3,5" externes Laufwerk fiir A-500, 1000, 2000 slimline 219,-DM
5,25" externes Laufwerk fir A-500, 1000, 2000 159,-DM

alle externen Laufwerke sind abschaltbar, mitdurchgefiihrtem Port,
die 5,25" Laufwerke sind auBerdem umschaltbar auf 40/80 Tacks.

68020 Processor-Board mit 2 MB Fast-Ram (2620-Karte) a. Anfrage
68030 Processor-Board mit 2 MB Fast-Ram (2630-Karte) a. Anfrage

DATENFERNUBERTRAGUNG (DFU)
Modem Discovery 2400C
Modem Supra 2400ziintern, nur fir A-2000

Der AnschluB der Modems an das Postnetz ist bei Strafe verboten.

348,-DM
348,-DM

LEERDISKETTEN

3,5"No Name 2DD 10 Stiick 13,-DM
SONSTIGES

2090A SCSI-Autoboot-Controller (Original Commodore) 398,-DM
48 MB SCSI-Autoboot-Filecard 1398,- DM

PUBLIC-DOMAIN-SERVICE
Fish—Kickstart — Taifun—jede PD Disk 2,20 DM

Schwarz Computerservice
Kurfiirstenstr. 28, 4650 Gelsenkirchen, Tel. 0209/495804

Preisdnderungen unter Vorbehait.

In Sekundenbruchteilen von Video und Kamera eingelesen.
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Ein Erhohen der Plane-Adres-
sen um ein Wort bewirkt eine Ver-
schiebung des darzustellenden
Fensters nach rechts, wodurch
sich die (ibergroBe Plane am Bild-
schirm nach links bewegt. Die An-
zahl der Worter, die sie zu den
Adressen der Planes addieren
mussen, berechnen Sie nach fol-
gender Formel:

Words = (X+15)/16

Die Verschiebung nach links er-
gibt sich aus:
Verschiebung = (-X)&15

bzw.

Verschiebung = (-1-(X+15))&15

Einen Haken hat das Ganze
noch: Durch die Verschiebung des
Screens mittels »BPLCON1« be-
wegt sich logischerweise auch
sein linker Rand nach rechts. Um
dies zu korrigieren, missen wir zu-

erst die Definition der Bildschirm-
groBe erklaren:

DC.w $8e,YOXL,$90, YUXR
DC.w $92,x1,3%,xr

_ »YO« und »YU« sind 8-Bit-Zah-
len, die den oberen und unteren
Bildschirmrand festlegen. »YQO«
kann zwischen den Zeilen $1a und

$ff liegen, »Y U« zwischen $80 und’

$138 (unter Vernachldssigung von
Bit 8). Fir die horizontale Bild-
schirmgréBe kann man getrennt
einstellen, wie viele Wérter pro Zei-
le mittels DMA gelesen werden sol-
len und wie viele Punkte davon
auch tatsachlich dargestellt wer-
den. Mit »xl« und »xr« geben Sie
an, ab welcher Spalte der DMA-Le-
sevorgang einsetzt und aufhort.
Eine Anderung um »8« bewirkt ei-
ne Versetzung um ein Wort. Bisher
haben wir »xl« immer auf $38 ge-
setzt. Da der Bildschirm unseres
Beispiels 320 Punkte breit war,
nahmen wir »xr« mit $38+(320/16
x 8) = $d0 an.

Mit »XL« und »XR« legen Sie
fest, welcher Bereich der 320
Punkte tatsdchlich am Bildschirm
erscheint. Die Spalte »x| = $38«
entspricht dem Wert »XL = $81«.
»XL« kann zwischen »$6b« und
»$ff« liegen, »XR« zwischen »$100«
und »$1c6« (unter Vernachldssi-

org  $40000
load $40000

w:

move.l #cop,$dff084
bsr initcol
M_wait:
btst #6,$bfe00l
bne.s M_wait
ris ;Ende
initecol:

lea PIC+[5%bs],al
lea col,al

move #3$4000,3dff09a ; Multitasking aus
; COPPERLIST
; Farbwerte in Copperliste schreiben

; warte auf Maus

; Farben initialisieren

move #$180,d0
moveq #31,d47
& Fiir die Darstellung von Bildern
mevs, (40, (el mit 32 Farben sind einige
move (a0)+,(al)+ . 2
addq #2,d0 Zusatzschritte erforderhch,.so
dbf 47,01 brauchen wir fiinf
S Bitplanes
bs = 480/8%330 ; Groesse einer Plane
PIC = $50000 ; ab hier das RAW-FORMAT Bild laden
cop:
de.w $96,%20 ; Sprite-DMA ausschalten
de.w $Be,$3081,$90,$30c1,$92,538,594,$d0
de.w $108,20,%10a,20 ; Moduli
de.w $100,$5200
col:
blk.1 32 ; Farbwerte
de.w $e0,PIC+[0%bs]/$10000,%e2,PIC+[0¥bs]&$FIFF
de.w $e4,PIC+[1*b5]/$lOOOG,$e6,PIC+[l*bs]&$ff‘f‘f
dc.w $e8,PIC+[2%bs] /310000, $ea,PIC+[2¥bs]&BI I
de.w $ec,PIC+[3%bs]/$10000,3ee,PIC+[3*bs] &L
de.w $f'0,PIC+[4*bS]/$lODOO,$f‘2,PIC+[£*b3]&&Zf'f‘f'f'
de.l $FEfffffe

>EXTERN “df0:bild2.105”,PIC,5%bs+64
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Scrolling zu addierende Worter BPLCONT1 nach links
je 16 Punkte nach links | 0 bis 15 Punkte nach rechts

0 = +0 (+16) -0

1 = +1(+16) -15

2 = +1 (+16) -14

3 = +1 (=16) -13

155 oa s +1(+16) ) -

16 = +1 (+16) -0

17 = +2 (+16) -15

LELLIIEN Punktweises Scrolling

OFFSET $04
OFFSET $2a
Bit: Belegung:

31 LOF-Bit
17-30 unbenutzt
8-16

scrolit (Folge 6).

VPOS read (Langwortregister)
VPOS write (Langworltregister)

vertikale Strahlenposition ($1a bis $136)
0-7 horizontale Strahlenposition ($00 bis $e3)
Auflésung von 2 Punkten

Das LOF-Bit ist normalerweise auf »1« gesetzt. Ist es geldscht (»0«), wird der gesamte Bild-
schirm einen halben Punkt tiefer dargestelit. Im Interlace-Modus dndert sich dieses Bit bei
jedem Rasterdurchlauf. Dadurch ist es méglich, jeden zweiten Durchlauf ein zweites Bild dar-
zustellen, welches zwischen den Zeilen des ersten Bildes dargestellt wird. Dadurch verdop-
pelt sich die vertikale Auflésung. Diesen Modus kann man auch verwenden, um absolut but-
terweiches Scrolling zu erzeugen, das nur um einen halben Punkt (!) pro Rasterdurchlauf

Tabelle 6 Abfrage der Strahlposition

ghng von Bit 8). Bisher hatten wir
folgende Werte verwendet:

Y0 = $30
; Screen beginnt bei Zeile $30

YU = $30

; Screen endet 256 Zeilen tiefer

; $30+4256=$130,abzgl. Bit8 = $30
x1 = $38 ; DMA ab Spalte $38

xr = $d0 ; DMA endet nach 20

; gelesenen Words $38+2048 = $d0
XL = $81 ; hor. Beginn

XR = $cl ; hor. Ende des Fensters
; $81+4320=$1cl, abzgl. Bit 8 = §
el

Durch die Verschiebung des
Screens (iber »BPLCON1« um bis
zu 16 Punkte nach rechts, wandert
auch der linke Bildschirmrand.
Diesen hdBlichen Effekt der Scroll-
routine kdénnen wir »unsichtbar«
machen, indem wir die ersten 16
Punkte verdecken - wir erhéhen
»XL« um »16«. Dadurch wird das
Bildschirmfenster kleiner; dies
wiederum umgehen wir, indem wir
es links um 16 Punkte erweitern.
Das heift:

XL = XL-16

x1 = x1-8

»XL« bleibt insgesamt unveran-
dert, »xl«wird auf »$30« gesetzt. Es
wird jetzt ein Wort mehr pro Zeile
gelesen, weshalb wir die Moduli
um 2 Byte kleiner machen.

Zusammenfassend schauen wir
uns ein Beispiel flr eine Scrollrou-
tine an (Listing 4). Sie kdnnen den
Bildausschnitt mit der Maus in der
zuvor gezeichneten Bitplane (480
x 330) bewegen: Es kdnnte bereits

das Hintergrundscrolling lhres er-
sten Spielprojekts sein.

Was macht das Programm? Die
Hauptschleife (»Loop«) wartet stéan-
dig darauf, daB der Rasterstrahl
sich in Zeile $80 befindet. Nur in
dieser Zeile |48t das Programm ei-
ne Mausabfrage und die Bild-
schirmpositionierung zu. Damit
garantieren wir, daB dies nur ein-
mal pro Rasterdurchlauf ge-
schieht. Anderenfalls kénnte es
passieren, daB die Routine
»setadr« Werte in der Copperliste
andert, wahrend der Copper diese
liest (»Abfrage der Strahlenposi-
tion« siehe Tabelle 6)... die Folgen
wéren unabsehbar.

Da der Screen links um ein »un-
sichtbares« Wort erweitert wurde,
um ein einwandfreies Scrolling
(ohne Randverschiebung) zu ge-
wahrleisten, muB die Startadresse
aller Planes auch um ein Wort ver-
schoben werden: (»PIC-2«).

Fir die Mausabfrage existieren
die Register »JOYDATO0« (OFFSET
$a) flr Port 0 und »JOY DAT1« (Off-
set $c) fir Port 1. Beides sind Lese-
register. In den Bits 0 bis 7 steht der
Zahler der vertikalen Mausposi-
tion, in den Bits 8 bis 15 der Zahler
der horizontalen Position. Die Dif-
ferenz des alten und des neuen
Zahlerstandes ist die Bewegung
der Maus, die vorzeichenrichtig
behandelt wird.

Jetzt, da wir die meisten Regi-
ster des Videochips kennen, wol-
len wir unser Wissen nutzen, um
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Neu von Gold Vision:

Vectorlr

ektorigerungsprogramm fiir den Amiga !
Umwandlung von Schwarz-Weiss-IFF-Bildern in
Aegis-Draw-, Encapsulated PostScript,
Proffessional-Draw-Clip- und Video-
Scape3D-Format,
DM 149.— mit deutschem Handbuch.

Mit VectorTrace haben Sie die Méglichkeit, IFF-Lineart, also
IFF-Bilder mit einer Bitmap, in Vektorgrafiken umzuwandein.
Das Erstellen von Logos oder Clipart sind hier nur zwei

DM 598.--|Version 1.1
M

agedtream®

as DTP-Programm fiir den Amiga

Neu ! Version 2.0 !
Jetzt mit &gfa Compugraphic Fonts und Adobe

Type 1IBM Fonts fiir beste Ausgabequalitit auf
Bildschirm und Drucker.

U erhahen Sie zum Preis von $75 dirckt bei
Sol . 11131 F South Towne Sq. St. Louis, USA-MO 63123,
Tel: 001-314-894-8608, Fax: 001-314-R94-3280

Font-Disks fir PageStream je DM 79.--

Version 1.1

Gold Vision
Communicationy
Ihr Parter fur
Desktop Publishing
auf dem Amiga !

Der PostScript-

Interpreter fiir den Amiga
PixelScript ermoglicht es Ihnen PostScript-Dateien auf
Ihrem grafikfahigen Preferences-Drucker in der hochsten
Aufidsung auszu-geben. Helvetica- und
Times-Kompatible Fonts werden mitgeliefert.
Intuition-Benutzeroberflache, ausfihrliches deutsches
Handbuch!

Bestellungen bitte
schriftlich oder
telefonisch an

Diak 2; EFepunce. Roman. Boskiece. West Side = .. P Stichpunkte. Kurﬁjros!-egdgll‘nsrtoshngﬁ!j

g:: 3 ?:UH:PG'?ﬂ;?m%"\'k%mu;now(s mbols) .TeSt-UrteII' Sehr QUt : e . ) D-1000 Berlin 15

Dick 5: Schoalbook, Halvekc Narow, &{-i-y@ce $x &y (Dingbats) i It1 Die vektorisierte Grafik kann dann mit VectorTrace leSMeklI ke nls

Disk 61 f o4 v Srcax aS: STENCH CaP3 - Am ga Welt 1/90 nachbearbeitet werden. Treppen, die aus einem Bildpunkt

e A R B e iy BT S bestehen, werden begradigt, und abgebildete Kreisbogen SEECEIIETY

Disk 9: Bodini, Quaciant Xsmsnepsil Neu T ld d I I werden durch errechnete Tangenten nachgebildet. Vr.!rkasse' (Dl‘ ";.3 heck
isk 10:Mstsar, . Sarellepslis 2zql. 7

GoldCommander L.

Disk 11:Bengal. Trellla, Umical :

Disk 12:DIC0. Gk s merr & brmme Disk Nr. 14-16

Disk 13:Cissins. Koala,

Digk 14:COLLISTUM, Tripoli, 2140 i ? Pemm e s gl (Anchovies)
Mt EXST, i, MERLIN

Disk 16:30 Wt Solid, 30'Wt . Aathlly, TFFPTE - AAAAMNA

Disk A: Screen-Fonts der 11 Standard-PostScript-Schriften

Fehler, die nach der automatischen Bearbeitung (brig Versaﬁdkns!eﬁ) oder
bleiben, kénnen mit den eingebauten Zeichenfunktionen DDG-T Nachnahme (zzgl.
behoben werden. M 6.- Versandkosten).

Die CLI-Erwelterung mit Mausunterstitzung |
- Texte (z.B. Programmnamen aus einem Directory) kénnen durch
Ankdicken in die Kommando-Zeile ibernommen werden.
Prggramme konnen Sie nun durch einmaliges Anklicken starten.

(bis zu 736 x 568 Punkte) als Softwareldsung.

Belegung der Funktionstasten. - Deutsches Handbuch.

28 % hohere Aufldsung fir die Workbench und viele Anwenderprogramme

wie Professional Page, PageStream, Daluxe Photolab, Beckertext oder

WordPerfect

Die Daten:

Bis zu 736 x 568 Punkte Workbench, bis zu 92 Zeichen/Zeile, sinfache
ur g durch grafische Benutzer- resetfast,

bis zu 16 Farben, Aus - und , manuelie P g

(z.B. tur Flicker-Fixer) moglich, volle Mausunterstitzung. Deutsches

Handbuch und Software in stabiler Kunststoffassette

ixelations’ Tired of "Times"?

; Slﬂ""bn und ﬂuﬂpw W Programme
08tSeript et "

P Ausgabsn mit Schriften, 2 Ausgaben mit

crie” g ow ”-'ﬁ.g‘f":'-' Wenors inbe aogon

Autwendiges Abtippen entfalfi ! Die fertige Vekiorgrafik kann dann im Aegis-Draw-, Ll ot N'ege”g"?dﬂ_”
HIGH RESOLUTION |t ienpae knnaos | Encapsulated:  PostScrpr Froiessional Draw Clp: ode RipEthvh o
A 2 e 2 [ 3D-Format mit rude-Funktion| i
WORKBENCH 1.2 'Eﬁlzm::gmm Hadl aﬁpﬁﬁﬁmhwsm Bolatisn speichert, und in DTP-, Video- oder vektororientierte JGITAAL
Jetztin der Version 1.2 ! Nur DM 39.80 | rsaherer S Coaoes t woners boone. , Nijr )] 4,80 [2enenerosramme dbermormmen werden. Kenbergueg 17
28 % groBerer Workbench Screen - Positionierung des Cursors mit der Maus. y NL-1101

Amsterdam Z.0.
Tel. 020-970035

Infos und Katalog
gegen frankierten
Ruckumschlag !

Handleranlragen
erwunscht !

Gomputer- |

Weidenstr, 29
4352 Herten 7

Tel.0209/611393 |

FUR FAST ALLE

Aus unserem SUPER Angebot
jede PD 3,5 ZOLL 2.
jede PD 5,25 ZOLL 1,-

TEXTPROGRAMME

WIR LIEFERN ALLE GANGIGEN PD SERIEN

12 DM

mit giner Kurzbeschreibuny

Zobebts

Mit Stress-Barometer auf

augenblickliche korperliche und seelrsche Verfassung gibt

B3 Siress-: For basier auf .

Auberdem finden Sie auf der Diskette auch noch SUPER Programme

Kosten unsere 4 DEUTSCHEN Katalogdisketten. Fastalle Programme
IN MUG FUR ALLE PD USER

NEU!!! NEU!!! NEU!!! Die Stress-Diskette

dem Aufkleber, welches Ihnen einen Hinweis dber Ihre

9,95

mit prickelnden Bildern
nur gegen Altersnachw

13 DISKETTEN voller FONTS 10 Diskelten voller Spiclez.B.
45,-

Erotic Paket 1,2, 32 10 Disks
je 33,- DAUERNIEDRIGPREISEN

BOOTSELECTOREN sgmqiil?-\‘e-'n?ﬂsinj ungsdiskette mit
/i @il3 5"v. 5,75"ca. 154 i
DFO-DFIDFO-DF2 18- Gislinisidiose i

ALLE PREISE ZUZ VERSANDKOSTEN VORKASSE 6 -, RACHN 8-, AUSL. NUR VORKASSE 10,-
24 5d. BESTELLSERVICE D209/611393 oruckienser u. Irtimer vorbenairen

MONOPOLY, RISIKO, wva. ~~ 99,~

LEERDISKETTEN ZU

Haben Sle schon mal Ihre Lautwerke

Inh. J. Soppoth
Gahlenfeldstrafie 6
5804 Herdecke
Tel. 02330/801132
FAX: 02330/73055

MacroSystem AutoBootkarten

- filr MFM und RLL Festplatten

- Autobootaunter 1.2 und 1.3

- Autoboot direkt von FFS

- deutsche Installations-Software
- Dateniibertragung bis 500 KB/s

AMIGA 2000 AutoBootKarte 129.-

AMIGA 500/1000 AutoBootKarte 159.-

Highlight des Monats

MEDUSA

Version 1.2

NEU Der ATARI ST EMULATOR

Jetzt auch TOS 1.6 Unterstiitzung
Jetzt auch fiir AMIGA 500/1000 lieferbar!

Einsteckkarte fiit den AMIGA 2000, bei A500 und A1000 als

Karte fiir den Expansionsbus (Expansionsbus

Multi-Mega-Karte fiir A2000
- 2. 4 oder 8 MB-Karte fiir AMIGA 2000

Itbar
- Sockel fur 8 MB
MultiMegaKarte 0 MB bestiickt 398 -
MultfMegaKarte 2 MB bestickt @78 _

Preise fiir die 4 und 8 MByte Version a.A.

398.-

Sip-Module fir RAM-Erweiterung
Paarprels fiir 2 Sip (2 MByte)

A2090 A TURBO-CHIP-SATZ

- Autoboot dirket von FFS
- doppelte Geachwindigielt mit STS08 Featplatten
-5 bis 10 mal schnelleres Formatieren
AutoMount aller Pardtionen
MRt SCSi-Auto-Drive-ID

149.-

A2090 alt TURBO-AutoBootKarte

Daten wie oben jedoch Autobost much
unter Kickatart 1.2 méglich

159.-

MacroSystem Software
SMON

DigiSmooth Grafiktablett

- Testnote "SEHR GUT 10,5 Punkte’ AMIGA 3/90
- Mit abspeicherbaren Skalierungen

- Lauffiihig am AMIGA und PC (serieller Port)
- Hardware-Anbindung. autoconfig wie die Maus
- 1000 Pixel/Zoll maximale Auflésung

- Fadenkreurmaus serienmi fig, Stft optional

DigiSmooth A500/1000 758.-

MacroSystem 512KB fiir AS00

entierter Monitor 89.-
Auszug aus dem Test in der
Kickstart 2/90 * SMON ist - metner
Meinung nach - efnes der niitzlichsten

- Interne 512 KB iterung
- Wahlweise mit und chne Uhr
- Abschaltbar

159.-
139.-

512 EB mit
512 KB ohne UHR

UHR

F . das ¥ auf dem AMIGA
erschienen ist”

Resetieste RAM-Disk 49.-
AutoBooting unter 1.2 und 1.3
Autoboot wahlweise von normal oder FFS

DigiSmooth A2000 698.-

Zeichenstift firr DigiSmooth 139.-

MacroSystem FileCard fiir A2000

- Autoboot unter Kick 1.2 u. 1.3
- Autoboot direkt unter FFS

DRIVE-EXPANDER fiir A2000
- Zum Anschlu$ eines dritten internen
(5.25) Laufwerks in AMIGA 2000

- Ein elektronischer Bootselector ist
integriert

- Ausfiihrliche dt. Einbauanlettung

DRIVE-EXPANDER 89.-

Software-Bootselector tauscht
beliebige Laufwerke logisch mit
dem Internen

24.-

ACHTUNG SONDERPREISE
FUR TRACK-DISPLAYs

TDS STATION 35.-

- Vertefler fiir bis 4 TRACK-DISPLAYs

E Dateniibertragung bis 500“!?5/ s

- Auch fiir internes Laufwerk AS00/ 1000

CT-OMTI-Adapter
das ORGINAL!

- Arbeltet mit allen externen Laufwerken

25.-

- Mit TDS fiir alle ext. Laufwerke geeignet
- Formschénes Gehiuse

SET TDS + 1 TRACK-DISPLAY
49.-

59.-

durchgeschlifen!. - Neues Layout

FileCard leer

FileCards komplett einbaufertig
43 MB, 28 ms Zugriffszeit

858 MB, 28 ms Zugrifiszeit

298.-
Hochkompatibel zum Original ATARI ST durch

Hardwareunterstiitzung bei 1/0 Emulation! Controller
MFM OMTI 5520 (Interleave 1:1)
RLL OMTI 5528 (Interleave 1:1)

1198.-

1298.- 149.-

Die Emulationsgeschwindigkeit entspricht, chne TURBO
Karte, nahezu Original ATARI ST Geschwindigkeit!

SONDERAETION

Speichererweiterung extern fiir AMIGA 500/1000
-2, 4 oder B MB S einhe:ferweuhnitemng. echtes FAST-RAM
- Expansionsbus durchgefii

- abschaltbar

- mit Harddisk-AutoBoot-Anschlufs

- 100 % nach COMMODORE-Spezifikationen entwickelt

Erhéhung der Bildwiederholfrequenz bis zu 40% (chne ECS)
auf 70 Hz (in der Farbdarstellung) bzw. 35 Hz (in HiRes)

Version A500 mit
auch auf gewShnlichen Monitoren!

2 MB bestiickt

698.-

AMIGA Laufwerke lesen und schreiben Original ATARI ST

Version A1000 mit
Format!

2 MB bestiickt

848.-

Mitbenutzung von bestimmten AMIGA-Festplatten durch
Anlegen einer ATARI-Harddisk-Partition moglich!

Booten des TOS von jeder Festplatte moglich! Telefonische Bestellannahme von Mo-Fr 9.00-12.30 und 14.00-18.00
Ausfiihrliche INFOs gegen (mit 2.60 in Briefmarken) frankierten Riickumschlag DIN A4

Arbeitet auf den Original deutschen Betribssystemversionen Lieferung per Nachnahme oder Vorkasse (+ 12 DM Versandkostenpauschale)

TOS 1.0, 1.2, 1.4 und 1.6!
498.-

TELEFON (02330) 801132, FAX (02330) 73055
Handleranfragen erwiinscht !

1 Jahr freier Update Service!




. ASSEMBLER

ein wenig zu »zaubern«. Zunéchst
ein paar Tricks mit den Modulo-
Werten:

Was wiirde passieren, wenn wir
die Moduli aus Listing 3 noch um
zusétzliche 60 Byte erhéhen? Der
Plane-Zeiger wirde nach dem
Lesen einer Zeile nicht auf die
néchste, sondern auf die Uber-
néchste Zeile zeigen. Resultat:
Das Bild wird um die Hélfte kleiner,
was wir bei der Definition der
BildschirmgréBe beriicksichtigen
mussen (YO = $30; YU = YO +

256/2 = $1b0, abzuglich Bit 8 =
$b0):

DC.w $8e,$3081,$90,$b0cl

DC.w $92,$38,594,3d0

Modulos:

DC.w $108,20+60,$10a,20+60

Erniedrigen wir die Moduli um
60 Byte, zeigt der Plane-Zeiger
nach jeder gelesenen Zeile wieder
aufdieselbe Zeile. Diese Zeile wiir-
de dann in allen Zeilen des Bildes
sichtbar sein.

Werden die Moduli um 2 x 60
Byte erniedrigt, springt der Plane-
Zeiger sogar um eine Zeile zuriick.
Wenn wir den DMA jetzt noch mit
der letzten Zeile des Bildes begin-
nen lassen, steht unser Bild auf
dem Kopf:

Modulos:

DC.w $108,20-[2460]

DC.w $10a,20-[2460]

Plane-Zeiger:

PICEND = PIC+[329x60]

; Zelger auf letzte Zeile

; der ersten Plane

DC.w $e0,PICEND+[0xbs]/$10000

DC.w $e2,PICEND+[Oxbs]&$ELEF

;letzte Zeile Plane 0

DC.w $e4,PICEND+[1xbs]/$10000

DC.w $e6,PICEND+[14bs]&$FFEF

; letzte Zeile Plane 1

DC.w $e8,PICEND+[2xbs]/$10000

DC.w $ea,PICEND+[24bs]&$ELEF

; letzte Zeile Plane 2

DC.w $ec,PICEND+[3xbs]/$10000

DC.w $ee,PICEND+[3xbs]&$FELT

; letzte Zeile Plane 3

DC.w $f0,PICEND+[4xbs]/$10000

DC.w $£2,PICEND+[4xbs]&$FECE

;letzte Zeile Plane 4

Listing 5 veranschaulicht die
Tricks mit den Modulo-Werten in ei-
nem kompletten Programm.

Das Beispiel stellt das 480 x 330
Punkte groBe Bild ab Adresse
»PIC« verkehrt dar. Zusatzlich wird
ab einer bestimmten Y-Position im-
mer nur die zuletzt dargestellte
Zeile wiederholt. Dieser Y-Wertbe-
ginnt am oberen Bildende und
wandert langsam (»C« = Verzdge-
rungswert) bis zum unteren Bilden-
de. Das bedeutet, Sie sehen zuerst
256mal die erste Zeile, kurz darauf
erscheinteinmal die erste und 255-

mal die zweite Zeile usw., bis jede
Zeile nur einmal erscheint. Da
der Wait-Befehl der Copperliste
manchmal auch unter der Zeile
»$ff« liegt, muB in diesem Fall ein

WAIT X=$ff,Y=$el (siehe Kurs 1)

vorgeschaltet werden. Zum Ab-
schluB noch ein Beispielprogramm
(Listing 6), das »BPLCON1« lau-
fend verandert und so einen
»Schwabbeleffekt« erzeugt.

Was passiert hier? Bei jedem
Rasterdurchlauf wird ein Teil der
Copperliste (»EFF«) neu erstellt.
Zuerst wartet der Amiga auf die er-
ste Zeile (»$2fefffe«), um den Bild-
schirm je nach dem ersten Wert
der Tabelle um bis zu 15 Punkte
nach rechts versetzt darzustellen.
Bei der nachsten Zeile wird der
Bildschirm um den nachsten Wert
der Tabelle versetzt dargestellt
usw. - In jeder Zeile andert sich die
Verschiebung des Bildes um einen
neuen Wert, der der Tabelle ent-
nommen wird.

; Zeiger auf Copperliste
; Farbwerte in Copperliste schreiben

; auf Zeile $80 warten
; Mauszeigerposition abfragen

; und Bildschirm positionieren
; linke Maustaste ?

; Farbwerte in Copperliste schreiben

Listing 4
Scrolling auf einer
Riesenbitplane - mit der

Maus gesteuert

; Mausabfrage (siehe Kommentar)

; Y-Position des Mauszeigers
; X-Position des Mauszeigers

; Mauszeiger in Grenzen halten

; moveq ist schneller als clr

org  $40000
load $40000
X2
move #$4000,$dff09a ; Multitasking aus
move.l #cop,$dff084
bsr initecol
Loop:
emp.b  #$80,$df 006
bne.s loop
bsr Maus
bsr.s setadr
btst #6,$bfe001
bne.s Loop
rts ; Ende
INITCOL:
lea PIC+[5%bs],a0
lea col,al
move #$180,d0
moveq #31,d7
el
move d0,(al)+
move (a0)+,(al)+
addg #2,d0
dbf d7,cl
rts
Maus:
lea  $dff00a,a0
move (a0),d0
lea oldmaus(pe),al
move d0,d1
lsr #8,d1
sub.b (al),d1
ext dil
add d1,-4(al)
sub.b 1(al),d0
ext d0
add do,-2(al)
move (a0),(al)
rts
MausY: DC.w O
MausX: DC.w O
0ldMaus: DC.w 0
SETADR:
move Mausy(pc),dl
bpl.s Yokl
moveq #0,dl
Yok1:
emp #330-256,d1

blo.s Yok2

move # 330-256,d1
Yok2:

move d1,Mausy

mulu #60,d1

move Mausx(pe),d2

bpl.s Xokl

moveq #0,d2
Xokl:

cmp  #480-320,d2

blo.s Xok2

move #480-320,d2
Xok2:

move d2,Mausx

add #3f,d2

moveq #-1,d3

sub.b d2,d3

and.b #$f,d3
move.b d3,soft+3
1sl.b #4,d3
or.b d3,soft+3

; d1 = Y¥Bytes pro Zeile

; d2 = X-15
5 @3 = -1-(X+15)
; d3 = (-1-(X+15))&15 = BPLCON1

; Verschiebung fuer gerade Planes

; Verschiebung fuer ungerade Planes

lsr #4,d2 ; 42 = (X-15)/16 = zu addierende Words

add d2,d2
add d2,d1
move.l
add.1l di,d0

lea adr+2(pe),al
moveq #5-1,d7

; d2 = zu addierende Bytes fuer X

; d2 = zu addierende Bytes fuer X+Y

#pic=2,d0 ; Startadresse der Planes

; + Scrolling

; Planeadressen in Copperlist schreiben
; Anzahl der Planes

loopl:
move d0,4(a0) ; Low-Word
swap d0
move d0,(a0) ; High-Word
swap d0
add.1l #bs,d0 ; Laenge einer Plane
addg.1l #8,a0

dbf d7,loopl
rts

bs = 330%60
PIC = $50000
cop:

; Laenge einer Plane
3 Startadresse der ersten Plane

de.w $8e,$3081,$90,$30c1,$92,830,594,$d0 ; Bildgroesse

de.w $108,20-2,$10a,20-2
de.w $100,$5200

soft: de.w $102,0
col: blk.l 32
adr:

Moduli
Grafikmodus
BPLCON1
Farbwerte

de.w $e0,,$e2,,$e4,,5e6,,3e8,,5ea,, $ec,,Jee,,$10,,$f2,0

de.l S$fFFffffe

>EXTERN "df0:BILD2.105",PIC,5%bs+64

108
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1180 Wien, Schulgasse 63

Tel: 0222/408 52 56 Fax: 0222/408 99 78
1100 Wien, GudrunstraBBe 158

Tel: 0222/602 26 18

b Postversand - Teilzahlung - Leasing
Amiga 500 Speichererweiterung 512 KB 6S 1.590-(DM 227.-)

4 on?Ue-mnG-

Amiga 3.5 Zoll Laufwerk, Bus/Ein- u. Ausschalter 6S 1.790-(DM 256,-)
Amiga 5.25 Zoll Laufwerk, Bus/Ein- u. Ausschalter, 40/80 Tr. 6S 2.490,- (DM 356,-)
Amiga 2000, 2 MB Memory 6S 5990 (DM 856,-)
Amiga 500 mit 80 MB SCSI Harddisk 6S 16.990,— (DM 2427 -)
Control-Center 500 (Top-Styling!) 6S 1.490,- (DM 213,-)
Audiomaster Il 6S 990~ (DM 142.-)
Hires Workbench 6S  349-(DM 50,)
CLI-Manager 8S  209-(DM 43)
Digi View 4.0 6S 2.490-(DM 356,-)
Elan-Performer 6S 1.190-(DM 170,-)
Genlock Pal Ver 1.3 6S 4.990-(DM 713,)
Eurosystems (Midi-Manager, Pro Sampler, Syncro Express, Handyscan) lagernd
GVP (45 MB 28 ms, 40 MB 19 ms, 80 MB 19 ms, 68030 Karte,...)  lagernd

Alle Preise inkl. 20 % MWSt., Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten

Commodore Mnmchrcmmnmmr SM 124 1499,
Speichererweilerung Commodore 1050 (256 KB) 48,- a ST 1 + SM 124 + Megafile 30 MB 2349,
Sommadore Farbmanitor 1084 Stered 539 - Nﬂ" Mega ST 2+ Mmochrmmun SM 124 2199,
Commodore Amiga 500 889, Atari Maga ST 2 + SM 124 + Megafile 30 3049,
Amiga 500 + Farbmonitor 1084 S 1466 Atari Mega ST 4 + Manochrommon. SM 124 3199.-
Speicheraulriistung auf 1 MB mil Uhr 199, gla Moga BT 4 A:SM Ly Megaile 30 x4
odore Amiga 2000 17 upercharger fir Atari 7
ﬁ%’@,";‘zu‘&? Fafbmonitor “23_, B0 MB Festpl. Seagate ST 1096 N (SCSI) 1099

1084 S
Amiga 2000 + PC/XT-Karte + 40 MB Filecard

Western Digital + Epsondrucker LX 400 3649.- Ep drucker (dt. H; )
3.5™-Lautwerk interm fir Amiga 2000 189, Anschlublertig an AMIGA, Schneider PC.
PC/XT-Karte mit 5,25 Lautwerk 669, Atari ST und Mega, sonstige IBM-Kompatible, LX 400 419,
AT-Karte mit 5,25-Lautwerk 1849 L 400 (24 Nadeidrucken 689,
SCSI Controller Commodore A 2090 A 599,- LQ 550 (24 Nadeldrucker 889.-
20 MB-Festplatte fir Amiga 2000 mit SCSI Tintenstrahidrucker IX 800 (8 Diisen, NLO,
Controller Cemm. 2090 A (autaboolend) 949, max. 240 Zeichen/Sekunde) 569.-
;g mg—gaslp\angm C?n!r‘onner 20[90 A 1299,
-Filecard (Seagate, 40 ms) fur
A 2000 mit PC-Karte oder A 1000/Sidecar 599, Stardrucker {dt. HandbOcher)
30 MB-Filecard (Seagate, 40 ms) 7489 C-10 mit Centronicsinterface 449,
20 MB-Filecard (Wesiarn Digital, 20 ms) 249 LE 10 Eoior Faroaracker o Centronics 569,-
l LC 24-10 mit Centronicsinterface 649,
50 MB-Filecard (Seagata, 40 ms) 899
2 MB-RAM Erwelterungskarte 1dr A 2000 XB 24-10 mit Centronicsinterface 1349 -
aulriistbar bis B M8 (Commodore A 2058) 54,
Externe A 500 Festplatte 20 MB Commodare 8gg. NEC-Drucker (dt. Handblcher)
NEG P 6 Plus 1299.-; EZB fir P 6 Plus 449,
Atari NG P 7 Pius 1689.- Farboption 249 -
Fesiplatte Atari i Magafie 30 879, NEU: Mitsubish Telafax FA 1550 D 1449 -
Festplatia Atar| Megall 1299, Druckerkabel 5 mlang fur Amiga, 29
o - Moo monitor SM 124 1189,- EGA-Karte (800 x 600) + 14" EGA- Farbmnnllm 699,
|udo STFM + SM 124 + Megafile 30 2039,- VGA Karte Optima 16 81 512 KB 369,-
Atari STE + Monochrommonitor SM 124 1449 Multisynch Farbmon. (0.28 mm, 1024 x 768) 1099,
Atari Computer Mega ST 1 mit Mau: Star Laserprinter 8 (1 MB, 8 SMin.) a799.-

ersi\nﬂknsmn% auschale: Inland DM 12.-, Ausiand DM 40;- je Pak
Lieferung nur gegen NN odet Vorauskasse; Ausland nur Vorauskasse. Preise qlitg eb 18.6.1990.

CSV RIEGERT GmbH

GartnerstraBe 4, 7320 Goppingen
Tel. 07161/13591, FAX 07161/13587

Am Sanderring 22 - 8700 Wiirzburg
Tel: 09 31/1 85 40 - Fax.: 09 31/132 22
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Midi-Interface

Desktop Video

Streamer bis 155 MB

Digitizer und Genlock

Harddisk von 20-180 MB

Sound-Sampler mono/stereo

Track-Display von DFO: bis DF3:

autom. Joystick-Mouse-Umschalter
Amiga-Netzwerke flir A500/A2000
Speichererweiterungen fiir A500 512 K, 2 MB
Externe Diskettenlaufwerke 3,5" und 5,25
AMIGA 500 + 2000 Subsysteme und Filecards

Handleranfragen:

Otronic Computer und Bauteile Shop Handelsges. m.h.H.
BleibtreustraBe 2/1, A-1110 Wien
Tel.: 0043222/767001 Serie, Fax: DW 20

Computershop
Seldengasse 25, A-1070 Wien
Tel.: 0043222/935201, Fax: 935202

Wir haben das Transputer Know How!

Die erste Amiga Transputer Workstation
TW 1AM  Amiga 2000 mit 2MB Fastram / 40 MB Festplatte / 44 MB Wechselplatte
Transputer-Grafikkarte mit 1 T800 Transputer und G300 Grafikprozessor
2 MB DRAM / 2 MB Video Ram fur Auflésungen bis zu 800x600 Pixel in 16.7 Mio Farben.

Monitor NEC 3D - Betriebsystem Helios

19998.00 DM

Weitere Systemkonfigurationen auf Anfrage. In Vorbereitung : modulares Videointerface mit Einzelbildaufnahme-Kontroller.

Die erste Transputergrafiksoftware

Sabrina
Miranim

Das professionelle 3D-Grafik und Visualisierungsprogramm in 16.7 Mio Farben
Das professionelle Computeranimationsprogramm in 16.7 Mio Farben

MiraShading Das Entwicklungsystem fir 3D Grafik und Visualisierung,

mit umfangreicher Routinenbibliothek und Compiler

dto mit Paralellisierungs- Toolkit
MConvert
Display

2998.00 DM
17000.00 DM

9050.00 DM
10500.00 DM

Konvertierung von Objekten und Szenen aus Turbo Siver, Gyber Sculpt etc. in das Sabrina Format 1498.00 DM
Die Framebuffersoftware : Anzeigen und Konvertierung von 24Bit Bilder aus : Turbo Silver,
Sculpt Animate 4D, Digiview 3.0/4.0, IFF, Sabrina, TIFF. Speichern im Sabrina und TIFF Format

1498.00 DM

Alle Preise zzgl. Mwst. und Versand

VIDEOCOMP

Berner StraBe 17 - 6000 Frankfurt 56
Tel.:069/5076969 - Fax.:069/5076200




Ist die Tabelle zu Ende, wird sie
in der folgenden Zeile von vorne
gelesen. Zusétzlich wird bei jedem
Rasterdurchlauf der Beginn der
Tabelle um einen Eintrag verscho-
ben (»START«), um ein Wandern

des »Schwabbeleffektes« zu er-
zielen.

Das war’s fur diesmal. Wie im
letzten Kursteil sollten Sie nun aus-
giebig mit den vorgestellten Pro-
grammen experimentieren und ei-
gene Programme schreiben. Die
tibrigen Grafikmodi und eine kom-
plette Auflistung aller Hardwarere-
gister des Videochips werden wir
in der sechsten Folge des Kurses
behandeln. In den néchsten drei
Ausgaben werden wir uns vorran-
gig mit dem Blitter beschéftigen,
einem weiteren wichtigen Copro-
zessor des Amiga. Mit ihm kénnen
wir superschnelle Objekte und
Grafiken programmieren. ub

org  $40000
load $40000
x:

move #$4000,%$dff0%a
move.l #cop,$dff084
bsr initeol
M_wait:
emp.b  # $80,%dff006
bne.s M_wait
subq #1,C
bne.s skipl
move #4,C
emp  #§130,Y
beq.s skipl
addg #1,Y

move.b #$£F,WAITL
tst.b Y

clr.b WAIT1
skipl:
btst #6,3bfe001
bne.s M_wait
rts
Y: de.w $30
C: de.w 4
initeol:
lea PIC+[5%bs],al
lea col,al
move #3180,d0
moveq #31,d7
el:
move d0,(al)+
move (a0)+,(al)+
addg #2,d0
dbf d7,cl
rts
bs = 330%60
PIC = $50000
PICEND = PIC+[329%60]
cop:
de.w  $96,$20

de.w $100,$5200
col:
blk.1 32

; nur in Zeile $80

; Jeden vierten Rasterdurchlauf
; untere Grenze erreicht?

; Ja, also nichts mehr tun
; sonst tiefer zaehlen

move.b Y+1(pc),WAIT2 ; und Y-Position

; erst auf Y=3ff,X=$el warten...

bne.s skipl 7 +.. wenn Rasterstrahl unter $ff liegt

; Start Y Vert
; Verzoegerer

Die Welt steht Kopf -
Tricks mit dem
Copper

; Zelger auf letzte Zeile der ersten Plane

de.w  $8e,$3081,$90,$30c1,$92,538,$94,$d0
de.w §$108,20-[60%2],$10a,20-[60%2]

; Tueckwerts

dc.w $e0,PICEND+[0%bs]/$10000,$e2, PICEND+[0*bs]&3FELF
de.w $e4,PICEND+[l*bS]/$10000,$86,PICEND+[l*bs]&$ffff
de.w $e8,PICEND+[2%bs]/$10000,$ea, PICEND+[2%bs]&$£LFT
de.w $ec,PICEND+[3%bs]/$10000,$ee, PICEND+[3%bs]&$£IFF
de.w $f0,PICEND+[4%bs]/$10000,3f2, PICEND+[4*bs]&$ELFT
WAIT1:
de.w $ffel,-2
WAIT2:
de.w $300f,-2 ; warte auf Y
de.w §$108,20-60,$10a,20-60 ;ab jetzt immer selbe Zeile
de.l $frfffffe
>EXTERN “df0:BILD2.105”,PIC, 5%bs+64

; warten, bis Y ab $100 ist

org  $40000
load $40000
X:

move # $4000,$dff09a
move.l #cop,$dff084
bsr initeol
M wait:
cmp.b  # $80,3df 006
bne.s M.wait i
bsr makeeff ; Schwabbeleffekt
btst #6,$bfe001
bne.s M_wait
rts
initeol:
lea PIC+[5%bs],a0
lea col,al
move #$180,d0
moveq #31,d7
al;
move d0,(al)+
move (a0)+,(al)+
addqg #2,d0
dbf d7,el
rts
Tabelle:
de.w 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,14,13,12,11
de.w 10,9,8,7,6,5,4,3,2,1,-1
Start: de.w 0 ;Verschiebung der Tabelle
MakeEff:
lea EFF(pc),a0
lea Tabelle(pe),al
move.l #$2felfffe,d0 ; erster Wait-Befehl
move Start(pe),dl ; Startwert der Tabelle erhoehen

; EFF steht in der Copperlist

addq #2,d1

emp #Start-Tabelle-2,d1

ble.s okl

elr di ; und gegebenfalls wieder von vorne
okl:

move d1,S5tart

move #256-1,d7
EL:

move.l d0,(a0)+

; Effekt fuer 256 Zeilen

; erst auf betreffende Zeile warten

move #$102,(a0)+ ; BPLCON1

againl:
move (al,dl.w),d2 ; Wert aus Tabelle
bpl.s ok2

moveq #0,d1
bra.s againl

ok2:
move d2,(aQ) ; fuer gerade
1sl #4,42

or d2,(a0)+ ; und ungerade Planes
add.l #3$01000000,d0 ; naechste Zeile
addq #2,d1 ; naechster Wert aus Tabelle
dbf d7,el
rts
bs = 330%60
PIC = $50000
cop:
de.w $96,%20
de.w $8e,$3081,$90,$30c1,$92,$38,$94,$d0
de.w $108,20,$10a,20
de.w $100,$5200
col:
blk.1 32
de.w $e0,PIC+[0%bs]/$10000,$e2,PIC+[0¥bs]&$ff T
de.w $e4,PIC+[1¥bs]/$10000,$eb,PIC+[1¥bs]&SFEFF
de.w $e8,PIC+[2%bs]/$10000,$ea, PIC+[2%bs]&SFELT
de.w $ec,PIC+[3*bs]/$10000,$ee,PIC+[3*bs]&BLIFT
de.w $f0,PIC+[4*bs]/$10000,$f2,PIC+[4*bs]&$FIFT
EFF:
blk.1l 2¥256
de.l $fFfffffe

>EXTERN "df0:BILD2.105",PIC,5%bs+64

m Ein weiterer Trick: Schwabbeleffekte
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mf_\\ DRUCKER MONITORE DISKETTEN
ammbow Data v |, oens
; " Mitsubishi EUM 1481 1349,- | 3,5" NoName 20D 13,90
. EPSON LQ 400 699,- % : ¢ ’
Wareplatz 4 - 5603 Walfrath il 8 i |55 Soka 201200 22,00
Tel.: 02058/1366 - Fax: 02058/5258 scioshast o2 798  Kiokstartumschaltung " | 3,5 TDK 20D 23,50
ROM 98,- | 5,25" NoName 48 TPI 6,00
LAUFWERKE _ SPEICHER-ERWEITERUNGEN  COMPUTER-LEITUNGEN - Supra Modom, 5 o5 HoNams 86TP]  iz.58
L5 Anig e, St 121G R A 50, orcatae w0z 00 e | o ‘
KB durchigef. Port, mit VB RAM T AmiGa500 kgl Amiga 5002000 - *SupsModomwiem 348, | 525 TDK48TPI 13,50
Schraubverr, abschaltbar 219, 2'MB A 500 und 1000 aA  Amiga 1000 23,7 Midi-Interface 89,- g
3,5" Amiga Intern ) 4 MB 1iir A 1000 &% Monitorkabel Sound-Diitl P Aulierdem:
Komel, . Einbausatz . Anleit. 158 Suprs fir A 2000 8 MB ** Amiga/Scart - Amiga 1084 25,- it " | Druckerstinder, Monitorstand
3,5" Intern fiir Amiga 500 e 2D ! Emultorkabel Akustischer Viruswarner ruckerstander, Monitorstander, )
525" Amiga Extern mit 2 M8 bestlickt 859~ ¢ 64-Amiga 19,90  anzustecken an einen Dickattenbeomn, ADGeckasban;.Jey-Siicks
Formsch. Metallgehduse helle Front, Bootselector ! {aufwerd und anderes Zubehor.
40/80 Spur, durchgef. Port, mit COMPUTER DFO/DF1 oder 2-3 T sport 49,
gcgf%‘{g:’leg-r Ahaciaivar 219, gnﬂga gggo T 049,- m'é?:xg?ﬁ - - ngs LDl Anschlub an das Postnets
wie oben, 720 KB, 2x80 Spur, 47 MB-SCSH-feard Tl L ' ist unter Strafe verboten. informieren Sle sich auch ilber
g\ ‘ENfitz?r?”ST = 245,- Festplatte A 590, 20 MB tir ' . . unsere Finanzierungsmdg-
W g, o . Betrigbsferien vom 2.7.-21.7, lonensn versendve
eig. Netzteil 298,- Amiga-filecard SCS1, 66 MB  1498,- L =& " Nachnahme durch Post oder UPS.

Computer-Versand Diirr & Gerlach

Atari

Mega ST 1, SM 124
Mega ST 2, SM 124
Mega ST 4, SM 124
Megafile 30
Commodore
Amiga 2000

1776,-

Epson-Drucker (dt. Handbiicher)

378,—
648,-
828,~
1284,-

1498,-
2158,-
3178,-

845,-

LX 400
LQ 400
LQ 550
LQ 850
LQ 850+ (neu!)
LQ 860

Modula-2

M2Amiga ist das auf dem Commodore Amiga am weitesten
verbreitete Modula-2 System mit den meisten Werkzeugen und
Bibliotheken und einer Riesenauswahl von PD-Disketten.

Amiga 2000 mit 20 MB LQ 1050
(autoboot) : 2798~ | | Q 1050+ (neu!) G ; :
Amiga 2000, Monitor 1084  2368,- | | q 1060 Compiler SFr. DM Treasures-Libs SFr. DM
g—K:_ﬂgC"gt 5,25" Laufwerk  648,- FQ §§§° M2Amiga 270.00 342.00 AmigaTreasures 158.00 201.78
JRRLI Demodiskette FileTreasures 158.00 201.78
T o ) (Fish-Disk 113) 1000 10.00 ModulaTreasures ~ 78.00 102.60
C%s;pﬁgﬁ“(g:' 'DIE)S&)" ;’gA Grafik, gg %ggg g MathTreasures 78.00 102.60
GW-Basic, Able 1 .. " 3999, | (neu!) mit 2 MB RAM ;’\‘v;flrl:(l:i:-eltleg:e‘- SFr. DM  Treasures-Demodisk 10.00 10.00
Versandkostenpauschale: Inland DM 12,-, Ausland DM 40,- je Paket. Lieferung nur
gegen NN oder Vorauskasse; Ausland nur Vorauskasse. Preise giiltig ab 15.05.1990. Debugger 180.00 228.00  Report-Libs SFr. DM
Franziskanergasse 13, 7300 Esslingen, Tel.: 0711/3553 21 Automatisches Make 80.00 108.30  IntuitionReport 80.00 108.30
M2APSE 80.00 108.30  DeviceReport 80.00 108.30
M2APSE Demodisk 10.00 10.00  GraphicReport 80.00 108.30
ORIGINAL EUMMBD UHE ERSATZTE”_E M2Decoder 80.00 108.30  Report-Demodisk ~ 10.00  10.00
T Objektconverter 80.00 108.30
G e T ¥ Sourcecode + RTS  80.00 108.30 PD-Disketten SEr. DM
Standig tiber 800 Teile am Lager! IFF-Bibliothek 80.00 108.30 AMOK PD-Disk,je 10.00 10.00
Amiga 500 - 1000 - 2000 Speed-Editor 80.00 108.30 Treasures-PD,je  10.00 10.00
Laufwerk 3,5 Intern A-2000 198,  Best-Nr. 277079190 M2Aiiga Prodikie S anch m gt Fach and Versandhandel ehliich.
Profex Festpl. 30 MB A-500 979,—— Best.-Nr. 277079150
Minimax 500 0,5 MB A-500 279,—- BEst.-Nr.277079012 Die Modula-2 Leute:
IC 414256 - 80 RAM 21,95 Best.-Nr. 278074143 5
Bundesrepublik Deutschland: Osterreich:

Schwarz
4-farbig

Farbbander f. MPS 1500 und MPS 1550

22,50 Best.-Nr. 277079002
29,95 Best.-Nr. 277079001

Erkundigen auch SIE sich nach unserem Lieferprogramm.
Handleranfragen erwiinscht.
Preiséanderungen vorbehalten. Versand per Nachnahme.

RAT & TAT-Ersatzteil-Service
Adam-Opel-StraBe 7-9 - 6000 Frankfurt/Main 61

Beech Tree Systems GmbH

5788 Winterberg, Tel. 02983/8307
3300 Braunschweig, 0531/42689
SW-Datentechnik GmbH..
2085 Quickborn, 04106/3998
Advanced Applications,
GmbH, 7500 Karlsruhe,
Tel. 0721/700912
Interplan-Muhlert

8000 MiinchenGmbH,
Tel. 089/1234066

ICA Elektronische Geriite Ges.mbH,
1160 Wien, Tel. 0222/4545010
Schweiz:

Frei-Elektronik,

8603 Schwerzenbach, 01/945 54 32
Generalvertrieb:

A+L AG

Daderiz 61

CH-2540 Grenchen

Tel. (0041/0)65/52 03 11
Fax (0041/0)65/52 03 79

= 069/4048769 - Fax 069/425288 - B * 41101 #

gl b ———— (LRTTTTT XS 0.0
- 1 ERAM-MEGA oo oy ::';’;,}3‘,‘:{.‘?
KR U =7 IO Ky
- NeC B
E-RAM R REIL X Fothnik
MEGAMODUL
mit 1 MB = .2439,-DM izt
ERAM MEGA Gesamtspeicher 1.5MB 02232 45018
mit1.5MB = »538,-DM

Gesamtspeicher 2.0MB
(nur bei Kickstart 1.3 moglich)

mit 1.8 MB = =»599,-DM

Gesamtspeicher 2.3MB

Bestellannahme

Das intelligente Konzept fir eine -
Rund um die Uhr

interne Speichererweiterung

Die einzige modulare Spei-
chererweiterung bis 1.8 MB
fur den AMIGA 500

Tréps + Hierl Computertechnik GmbH,
Jordanstr.3, 5040 Briihl, Tel.:02232/45018
Fax:02232/42941




von Arno Gdlzer

Is erste Fremdsprache ler-

nen heute die meisten

Schiler Englisch. Mit die-

ser Sprache kann man
sich auf aller Welt verstandlich ma-
chen. Als erste Fremdsprache auf
dem Computer bietet sich C an, da
diese Sprache auf fast allen Com-
putern verfligbar ist. Durch einen
neuen Standard laufen C-Pro-
gramme praktisch unverdndert auf
vielen Computersystemen vom
Atari Giber PC bis zu GroBrechnern.
Mit C setzen Sie auf Zukunft. Also,
lernen Sie mit!

Unser C-Kurs richtet sich in er-
ster Linie an den Einsteiger. Er
stellt eine Einfllhrung in die Spra-
che C dar. Wir richten uns dabei
nach dem neuen ANSI-Standard
(siehe Kasten). Bisherige Regelun-
gen, nach dem Standard von Ker-
nighan und Ritchie, werden an den
entsprechenden Stellen erwahnt.
Kenntnisse in anderen Program-
miersprachen sind nitzlich, aber
nicht notwendig.

Auch auf dem Amiga ist diese
durchaus positive Entwicklung zu
beobachten: die neuen Versionen

C FUR EINSTEIGER

Nach einer recht langen Sprach-
entwicklung (siehe Kasten), steht
uns nun eine Uberaus effiziente,
hardware- und betriebssystemun-
abhédngige Compilersprache zur
Verfiigung. Compilersprache be-
deutet, daB der Quellcode eines
Programms vor dem ersten Start
zunéchst Ubersetzt werden muB.
Demgegenliber stehen Interpre-
tersprachen wie Basic, die den
Programmtext wéahrend des Pro-
grammlaufs interpretieren. Die
Ubersetzung eines Programms
wéhrend der Laufzeit macht sich
natrlich durch eine deutlich lang-
samere Ausflihrungsgeschwindig-
keit bemerkbar.

Alleine aus dieser Tatsache
kann gefolgert werden, daB die
ausfihrbaren Programme einer
Compilersprache wesentlich
schneller abgearbeitet werden. Es
wird kompakter und schneller
Code generiert. Daflir muB der
Programmierer wahrend der Pro-
grammentwicklung die Wartezei-
ten fir die Ubersetzung ertragen.
C-Compiler sind jedoch, da der
Sprachumfang von C relativ klein
ist, recht schnell, so daB Sie nicht
mit allzu groBen Pausen rechnen

Die Geschichte von C

Das Betriebssystem des Amiga unterstlitzt den C-Programmierer bei seiner
Arbeit so hervorragend, daB man leicht den Eindruck gewinnt, die Hochsprache
sei speziell fir diesen Computer entwickelt worden. Tatséchlich blickt C jedoch
schon auf eine, fir Computersprachen, recht lange Geschichte zuriick.

Vorlaufer der Programmiersprache C waren BCPL (Basic Combined Program-
ming Language, unter Kennern spaBeshalber auch »Before C Programming Lan-
guage«) und spéter eine Sprache namens »B«. Anfang der 70er Jahre wurde B
von Dennis M. Ritchie und Brian W. Kernighan (berarbeitet, erweitert und teil-
weise standardisiert. Nach der Einflihrung verschiedener Neuerungen wurde
die Sprache in C umbenannt.

Im Laufe der Zeit verbreitete sich C auf vielen Systemen, wie etwa CP/M, MS-
DOS, Unix, Xenix etc. Das Referenzbuch der beiden C-Entwickler »The C Pro-
gramming Language« definierte dabei mehr oder weniger offiziell den C-
Standard. Jedoch lieB dieses Werk noch einige Fragen offen, so daB sich auf den
genannten Systemen Dialekte entwickelten, die sich mehr oder weniger vonein-
ander unterschieden. Darunter litt natiirlich die von Kernighan und Ritchie ange-
strebte Portabilitat (Ubertragbarkeit auf andere Computer) von C-Quelicodes.
Quellcode oder Sourcecode ist das Programm, welches Sie vor der Ubersetzung
schreiben, z.B. die im AMIGA-Magazin abgedruckten C-Listings. Die Schaffung
eines wirklichen Standards fir die Programmiersprache C wurde notwendig.

In den frihen 80er Jahren begann nun ein Komitee des »American National
Standard Institute« mit der Erarbeitung einer »klaren, widerspruchsfreien und
unzweideutigen Definition der Sprache C«. Seit einiger Zeit beginnt sich der
ANSI-Standard auf allen Systemen durchzusetzen und sorgt daher nun endgil-
tig fr die Portabilitdt von C-Programmen.

der beiden bekanntesten Amiga-
C-Compiler, es handelt sich um die
Compiler der Firmen Lattice und
Manx (jeweils Version 5), arbei-
ten schon weitgehend nach dem
ANSI-Standard.

Der vorliegende C-Kurs hélt sich
ebenfalls an die neue Entwicklung,
heschreibt jedoch, da wir uns in ei-
ner Ubergangsphase befinden, an
den entsprechenden Stellen zu-
sétzlich die wichtigsten der alten
Sprachgegebenheiten.

12

missen. Darliber hinaus nutzt der
versierte C-Programmierer solche
Pausen gerne zur Kommentierung
des Quellcodes.

C ist eine universell einsetzbare
Sprache, die sich sogar zur Ent-
wicklung von Betriebssystemen
eignet - auch ein groBer Teil des
Amiga-Betriebssystems istin C for-
muliert. C bietet den Komfort einer
Hochsprache und erlaubt gleich-
zeitig eine maschinennahe Pro-
grammierung. Dabei unterstitzt C

C-Kurs fiir Einsteiger

VITAMIN
DEN AMIGA

Wer Amiga sagt, muB auch C sagen.
Einsist klar: Cist DIE Programmiersprache
flir den Amiga. Fir alle, die ihrem
Computer das »Vitamin C« nicht vorent-
halten méchten, startet in dieser Ausgabe
unser neuer Kurs.
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strukturierte Programmierung (da-
zu spéter), erzwingt sie aber nicht.
Wie erwéhnt beinhaltet die Spra-
che C nur wenige Sprachelemen-
te, was den Vorteil hat, daB sie rela-
tiv schnell erlernt werden kann.
Wenige Sprachelemente, so wer-
den Sie vielleicht entgegenhalten,
schranken die Einsatzfahigkeit ei-
ner Programmiersprache ein. Tat-
sédchlich sind in C z.B. keinerlei
Ein- oder Ausgaberoutinen imple-
mentiert. Sie haben aber die Még-
lichkeit, sich lhre Routinen selbst
zu erstellen. Die fertigen Routinen
kénnen Sie dann, wie Bausteine, in
all lhren Programmen wieder ver-
wenden.

Aber keine Angst, Sie mussen
sich natlrlich nicht |hren eigenen
Print-Befehl schreiben. Die fehlen-
den Ein-/Ausgaberoutinen, mathe-
matische Funktionen etc. werden
in sog. Standardbibliotheken und
Betriebssystemfunktionen zur Ver-
figung gestellt. Die C-Standard-
bibliotheken gibt es nicht nur auf
dem Amiga, sondern auf allen Sy-
stemen, die den ANSI-Standard
unterstiitzen. Das bedeutet, daB
bei sorgféltiger Formulierung der
Quelltexte diese tatsachlich rech-
nerunabhdngig - also portabel
sind.

Der Vorteil einer solchen Porta-
bilitat liegt klar auf der Hand - man
bedenke, wie es sich auf die Ent-
wicklungskosten und (manchmal)

lassen sich namlich von C aus die
Betriebssystemfunktionen einfach
aufrufen.

Neben der mit Beispielen und
Ubungen aufbereiteten Sprachbe-
schreibung begegnen Sie immer
wieder sog. Syntaxdiagrammen,
die die Sprachelemente von C an-
schaulich darstellen. Runde und
eckige Kastchen, die mit Pfeilen
miteinander verbunden sind, ver-
deutlichen die C-Syntax. Lesen
Sie die Diagramme von links nach
rechts - in Richtung der Pfeile.

Runde Kastchen enthalten ele-
mentare Sprachelemente wie eine
Ziffer, ein Zeichen oder ein Schlus-
sel-(Befehls-)wort (Bild 1). Ein Dia-
gramm, das den Begriff »Klein-

sammensetzen. Ein C-Programm
besteht demnach aus einem oder
mehreren Bau-(Programm-)Teilen,
die man auch Module nennt. Das
Diagramm, das diese Aussage
bildlich darstellt, finden Sie in Bild
3. Da ein Modul keineswegs ein
elementares  C-Sprachelement
darstellt, es 4Bt sich mit Hilfe wei-
terer Diagramme noch besser be-
schreiben, finden Sie es in einem
eckigen Kastchen.

Eine Programmiersprache kann
man natiirlich nur dann erlernen,
wenn man sich grindlich und in-
tensiv mit ihr befaBt. Die folgenden
Kursteile arbeiten Sie am besten
vor |lhrem Computer - mit dem
AMIGA-Magazin in der Hand -

~
-

.
-

~

G

-~

Lol sl

X

[

¢

Bild 2 Das Diagramm fiir »Kleinbuchstabe«. Wie aus der
Zeichnung zu ersehen, ist nur ein Buchstabe erlaubt.

-
o/

for

Bild 1 Diagramme verdeutlichen die C-Syntax. Syntax-
programme verwenden wir in unserem C-Kurs immer wieder.

e
e

Modul

.
~&

!

m Ein C-Programm kann aus mehreren Modulen
bestehen. Die Aufteilung in Module erleichtert die
Programmierung und die eventuelle Fehlersuche.

auf den Verkaufspreis eines Pro-
gramms auswirkt, wenn dem Pro-
grammierer zu Beginn seiner Ar-
beit bereits 80 Prozent des Quell-
codes zur Verfigung stehen.
Mehr oder weniger gute C-Ent-
wicklungspakete werden inzwi-
schen zu vielen Computern ange-
boten. Der Amiga ist jedoch, we-
gen seines teilweise in C formulier-
ten Betriebssystems, fiir die C-
Programmierung besonders ge-
eignet. Ganz anders als von Basic,
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buchstabe« darstellt, sehen Sie in
Bild 2. Folgen Sie den Pfeilen - Sie
werden feststellen, es ist immer
nur ein Buchstabe wahlbar.
Eckige Kastchen enthalten Ele-
mente, die durch weitere Syntax-
diagramme dargestellt werden
kénnen. Auch hierzu ein Beispiel:
Wie bereits angedeutet, kénnen
Sie selbstgeschriebene Routinen
oder die in Ihrem Entwicklungspa-
ket mitgelieferten Bibliotheken wie
Bausteine zu einem Programm zu-

durch, denn neben der - hoffent-
lich nicht allzu - trockenen Theorie
werden Sie viele interessante Bei-
spiele finden. Es ist sinnvoll, wenn
Sie sich eine spezielle C-Diskette
anlegen, auf der Sie dann alle Bei-
spiele sichern. Kopieren Sie ein-
fach Ihre CLI-Arbeitsdiskette und
ldschen Sie alle unwichtigen Da-
ten. Die Workbench bendétigen wir
flir den Kurs nicht.

Wenn Sie bereits einen C-Com-
piler besitzen, benutzen Sie am
besten den mitgelieferten Editor.
Sie kénnen |hre Programme aber
auch mit dem ED von der Work-
bench oder mit einem beliebigen
anderen Editor, der ASCII-Dateien
erzeugt, schreiben. Speichern Sie
alle Beispiele mit dem Suffix ».c«,
also etwa so: »Test.c«.

Die abgedruckten Beispiele
wurden mit dem Aztec-C-Compiler
V5.0 und dem Lattice-C-Compiler
V5.04 getestet. Zumindest die klei-
neren Programme sollten sich je-
doch auch mit den fiir den Amiga
erhaltlichen Public-Domain-C-
Compilern (Zc¢, Version 1.01, Fish-
Disk 314 oder PdC, bendtigt »ami-
ga.Lib«, Fish-Disk 110) problemlos
Ubersetzen lassen.

Wie |48t man nun einen C-
Quellcode Ubersetzen? Ganz ein-

fach: Man ruft den C-Compiler mit
dem Namen der zu (ibersetzenden
Datei als Kommandoparameter
auf. Der Compiler erzeugt, meistin
mehreren Phasen, eine sog. Ob-
jekt-Datei. Diese Datei, man er-
kennt sie an der Endung ».0«, istin
dieser Form noch nicht lauffahig.
Zuerst missen noch alle im Quell-
code benutzten - und nicht vor-
handenen - Programmteile, wie et-
wa die Bibliotheksfunktionen, ein-
gebunden werden. Das ist die Auf-
gabe des »Linkers«. Der Linker ge-
neriert ein lauffahiges Programm.
Dieses Programm kann dann im
CLI wie etwa der Befehl DIR ge-
startet werden. Diese Datei hat kei-
ne spezielle Endung mehr. Sollten
Compiler oder Linker wahrend der
Ubersetzung Fehler anzeigen,
mussen diese mit dem Editor im
Quelltext beseitigt werden. Ver-
gleichen Sie in diesen Féllen lhren
Quellcode genau mit den im Heft
abgedruckten Beispielprogram-
men. Sind alle Fehler entfernt,
kann die Ubersetzung erneut ge-
startet werden.

Manchmal moniert der Compiler
kleinere  Ungereimtheiten im
Quellcode mit Warnungen. Das
Programm wird in solchen Fallen
fertig (bersetzt. Bitte betrachten

Teil 1

In diesem achtteiligen Kurs
erfahren Sie alles Wissens-
werte, um mit der Program-
miersprache C zu arbeiten.
Dabei gehen wir nach dem
neuen ANSI-Standard vor.
Zum Ubersetzen der Bei-
spielprogramme bendtigen
Sie einen Aztec-C-Compiler
V3.6, V5.0 oder den Lattice-C-
Compiler V5.0.

Teil 1: Geschichte von C;
Syntaxdiagramme; Uber-
blick; Programmaufbau, er-
ste Schritte

Teil 2: Einfache Datentypen;
Konstanten; Variablen

Teil 3: Zusammengesetzte Da-
tentypen; Zeiger; Typenkonver-
tierung

Teil 4: Die Operatoren von C;
Prioritaten

Teil 5: Ausdriicke; Anweisun-
gen

Teil 6: Aufbau von Funktionen;

Funktionsaufrufe; Parameter-
ubergabe

Teil 7: Preprozessor

Teil 8: Bibliotheksfunktionen
nach ANSI
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KURS

Sie, besonders am Anfang, alle
Compiler-Warnungen als (zumin-
dest potentielle) Fehler. Lassen Sie
sich nicht dazu verleiten, Com-
piler-Warnungen mit einer Option
zu unterbinden.

Tabelle 1 zeigt die Anweisungen
fur verschiedene Amiga-C-Com-
piler, mit denen Sie die Beispiel-
programme (bersetzen, wenn
nicht im Text ausdricklich etwas
anderes angegeben ist. Anstelle
von »Name«geben Sie bitte den Ti-
tel des Beispielprogramms an.

Nach dieser Vorbereitung kann
nun unser Kurs beginnen. Nach
AbschluB der acht Kursteile halten
Sie eine komplette systemunab-
héngige Sprachbeschreibung der
Programmiersprache C in Handen
(auf Compiler-Besonderheiten ge-
hen wir nicht ein). Wir méchten 1h-
nen aber dennoch weiterfiihrende
Literatur (siehe Literaturhinweise
am Ende des Kursteils) empfehlen.

Beginnen wir, im Rahmen eines
Uberblicks, mit dem allgemeinen
Aufbau eines C-Programms. Ein
C-Programm besteht aus einer
oder mehreren Funktionen, die auf
mehrere Quelldateien verteilt sein
dlrfen. Funktionen zerlegen ein
groBes Programm in kleine Teile,

C FUR EINSTEIGER

gramm, namlich die Hauptfunk-
tion, trdgt den Namen »maine.

void main(void)

f
t

In der Regel wird in dieser Funk-
tion der Programmablauf festge-
legt. Darliber hinaus befindet sich
an dieser Stelle der Einsprung-
punkt des Programms. Das heiBt,
wenn Sie ein fertig (ibersetztes C-
Programm starten, wird die Funk-
tion main() aufgerufen. Die Be-
zeichnung »void« (zu deutsch:
nichts, wertlos) ist einer der C-
Datentypen, mit denen wir uns
schon im néchsten Kursteil befas-
sen. Wir nehmen flr unser Bei-
spiel die Erklarung vorweg: die An-
gabe von void vor dem Funktions-
namen legt fest, daB die Funktion
keinen Wert zurlickgibt. Das void
in Klammern besagt, daB kein Wert
an die Funktion Ubergeben wird.

Namen (Bezeichner) spielen in
jeder Programmiersprache eine
groBe Rolle. In C werden sie auBer
in der Verbindung mit Funktionen
noch zur Bezeichnung symboli-
scher Konstanten, Variablen und
Sprungmarken benutzt. Namen

Compiler: Aztec-C V3.x Aztec-C V5.0 Lattice V5.0
normale CC Name.c +L CC Name.c LC -L Name
Anwendung LN Name.o -LC32 LN Name.o -LC

mit CC Name.c +L CC Name.c LC -Lm Name
Mathematik- LN Name.o LN Name.o

Funktionen -LM32 -LC32 -LM -LC

Tabelle 1 Mit diesen Kommandos lassen sich die

Beispielprogramme im C-Kurs iibersetzen

die dann einzeln getestet werden
kénnen. Die Zerlegung eines Pro-
gramms in einzelne Funktionen
hat einige Vorteile: Zum einen las-
sen sich kleine Programmstiicke
naturlich viel leichter aufihrenrich-
tigen Ablauf hin Uberpriifen; zum
anderen kénnen Sie, wie bereits
weiter oben erwahnt, diese Funk-
tionen immer wieder in Ihren Pro-
grammen verwenden. Davon ganz
abgesehen ist es immer vorteil-
haft, eine groBe Aufgabe in kleine
Uberschaubare Stiicke zu zerle-
gen. Den genauen Aufbau der C-
Funktionen beleuchten wir in Kurs-
teil 6. Bis dahin genligen uns als
Grundlage einige wenige Regeln:

Die Anweisungen einer Funk-
tion bilden zusammen einen An-
weisungsblock. lhre Zusammen-
gehdrigkeit teilen wir dem Compi-
ler mit den fir C typischen ge-
schweiften Klammern (»[« und »«)
mit. Funktionen lassen sich im wei-
testen Sinne mit Unterprogram-
men in Basic vergleichen. Sie wer-
den mit einem Namen aufgerufen.
Genau eine Funktion im C-Pro-

114

Die

Schlisselworter. Token
»enume« und »void« waren auf vie-
len Entwicklungssystemen bereits
vor der Einfilhrung des ANSI-
Standards implementiert, wah-
rend »const«, »signed« und »volati-
le« mit ANSI neu eingeflihrt wur-
den. Giiltig und verschieden sind
folgende Namen innerhalb einer
Quelldatei:

£

£1

f1

funktion

FUNKtion

Folgende Namen sind nicht er-

laubt, da sie entweder mit einer Zif-
fer beginnen oder ein Zeichen,
das weder Ziffer, noch Buchstabe,
noch Unterstrich ist, beinhalten:

Innerhalb einer Funktion dlrfen
wiederum zusammengehdrende
Anweisungen zu einem Block zu-
sammengefaBt werden. Die Funk-
tionsdefinition in einer Funktion ist
jedoch verboten - Funktionen diir-
fen nicht verschachtelt werden.
Bild 5 zeigt stilisiert. einen C-
Quellcode, der sich aus mehreren
Quelldateien zusammensetzt. In
der Quelldatei 2 (Beispiel) finden
Sie zwei Funktionen, »Funktion()«
und »main()«, definiert. Innerhalb
von main() wurden einige Anwei-
sungen zu einem Block zusam-
mengefaBt.

Ublicherweise rlickt der C-
Programmierer Blécke einige Zei-
chen ein, um die Lesbarkeit seines
Quellcodes zu steigern. Dieses
Einriicken hat auf den Programm-
ablauf keinen EinfluB. Auch die An-
zahl der eingerlickten Zeichen
spielt keine Rolle. Der Kopf der
main()-Funktion und der Block

-+

Buchstabe

a
o/

~

L o
T

A
.4

Buchstabe

~
e

-

Ziffer P~

Bild 4 Dieses Diagramm zeigt, wie ein Bezeichner
(Name) in der Programmiersprache C aufgebaut sein muB

auto break case char
const continue default do
double else enum extern
float for goto if

int long register return
short signed sizeof static
struct switch typedef union
unsigned void volatile while

Tabelle 2 Die Schliisselworter der Programmiersprache

C werden durchgehend in Kleinbuchstaben angegeben

dirfen sich aus GroB-/Kleinbuch-
staben, Ziffern und dem Unter-
strich zusammensetzen. Aus Bild
4, dem Syntaxdiagramm fiir Na-
men, geht hervor, daB das erste
Zeichen keine Ziffer sein darf. Au-
Berdem verdeutlicht es, daB ein
Name beliebig lang sein darf. Al-
lerdings werden nur die ersten 31
Zeichen unterschieden.

Die Befehls- oder Schilsselwor-
ter (auch Token genannt) der Spra-
che C sind, wie in allen Program-
miersprachen, reserviert und dir-
fen daher nicht als Namen benutzt
werden. Tabelle 2 zeigt die C-

{8
£-1
!

Hinter dem Funktionsnamen
folgt eine runde Klammer, in der
die zu (bergebenden Parameter,
durch Kommata getrennt, aufge-
flhrt sind. Diese Klammern sind
auch dann zu schreiben, wenn die
betreffende Funktion keine Para-
meter erwartet. Funktionen koén-
nen von anderen Funktionen auf-
gerufen werden. Sogar das
»Selbstaufrufen«einer Funktion ist
erlaubt. Man nennt dies einen re-
kursiven Aufruf oder Rekursion.

sind mit je einem Kommentar ge-
kennzeichnet. Kommentare wer-
den, wie Bild 6 verdeutlicht, mit
den beiden Zeichen »/+« eingelei-
tet und enden mit den Zeichen
»*[«, Zwischen den Kommentarzei-
chendirfen sich beliebig viele Zei-
chen befinden, auch iber mehrere
Zeilen hinweg. Kommentare wer-
den vom Compiler ignoriert, bzw.
wie ein Leerzeichen behandelt
(liberlesen). Sie durfen daher auch
berall dort in den Quellcode ein-
gefligt werden, wo ein Leerzeichen
stehen darf. Kommentare wirken
sich nicht auf die Laufzeit des fer-
tig Ubersetzten Programms aus
(anders als bei einem Interpreter,
der das Kommentar-Token, z.B.
»REMc, interpretieren muB). Das
heiBt fir den C-Programmierer,
daB er sein Programm »ohne Ver|u-
ste« ausfiihrlich kommentieren
darf. Machen Sie von dieser Mdg-
lichkeit regen Gebrauch, denn ab
einer gewissen GroBe 4Bt sich ein
Quellcode nicht mehr ohne weiters
uberblicken. Man kann, besonders
nach einer Programmierpause,
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schnell den Faden verlieren. Dann
war lhre bisher in diesem Pro-
gramm geleistete Arbeit umsonst.
Zu beachten ist, daB Kommentare
nicht verschachtelt werden diirfen:
/% Dies ist eine /4 verbotene y/
Kommentar-Verschachtelung! x/
Dieser Fehler tritt besonders
dann auf, wenn man gréBere Pro-
grammteile mittels Kommentarzei-
chen von der Ubersetzung aus-
schlieBen méchte. Die Kommenta-
re innerhalb dieser Programmteile
Ubersieht man leider nur allzu oft.
Eine sichere Lésung zeigen wir |h-
nen in einem spéteren Kursteil.
Lassen Sie uns nun die neu er-
worbenen Kenntnisse an einem
Beispielprogramm, einer interes-
santen Variante des »Hello World«-
Demos, erproben. Das Programm
soll eine konstante (also bei jedem
Programmaufruf die gleiche) Zei-
chenkette auf dem Bildschirm aus-
geben. C kennt keine Ausgaberou-
tine, so daB wir hier auf eine Biblio-
theksfunktion zurlickgreifen:
void main(void) /4 Hauptfunktion 4/

{
L

printf(”Das erste C-Programm”);

]
i

Die Bibliotheksfunktion, die wir
als Ausgaberoutine benutzen,
heiBt »printf()«. Sie erlaubt die for-
matierte Ausgabe von Zeichen auf
dem aktuellen (Standard-)Ausga-
begerét (zumeist der Bildschirm):
Schauen wir uns das kleine Pro-
gramm etwas genauer an. Es ent-
hélt nur eine einzige Funktion: die
Hauptfunktion main(). Sie muB in
jedem, noch so kleinen, C-Pro-
gramm vorhanden sein.

Die main()-Funktion erwartet in
unserem Beispiel keine Parameter,
was durch das Wort void in Klam-
mern festgelegt ist. Ansonsten
muBten die Parameter beim Pro-
grammaufruf mit angegeben wer-
den. Sie kennen diese Vorgehens-
weise natirlich ldngst, zum Bei-
spiel vom CLI-Befehl DIR:

DIR DFO:

Die Zeichenkette »DF0:« dient
hier als Argument fur das Pro-
gramm »DIR«.

In unserem Beispielprogramm
folgt hinter den runden Klammern
ein kurzer Kommentar fir die
main()-Funktion. In der folgenden

Zeile leitet die 6ffnende geschweif-
te Klammer den Anweisungsblock
der main()-Funktion ein. Wie Sie
sehen, muB die Klammer auch bei
Funktionen mit nur einer einzigen
Anweisung geschrieben werden.
Eine mit Anflihrungszeichen (»”«)
umgebene Zeichenkette (String)
dient der printf()-Funktion in Zeile
3 als Argument. Die Ausgabe der
printf()-Funktion kann sich zusam-
mensetzen aus Zeichen, die un-
verdndert ausgegeben werden,
und Formatzeichen, die durch wei-
tere Argumente ersetzt werden. Zu
jedem Formatzeichen gehort ein
Argument. Fehlen die Argumente,
reagiert printf() auf nicht vorher-
sehbare Weise. Zuviel angegebe-
ne Argumente werden ausgewer-
tet und weiter nicht beachtet. Ver-

wirrt durch die Bezeichnungen Pa-
rameter und Argument? Die Erkl&-
rung: Beim Aufruf spricht man in
ANSI-C von Argumenten (friiher:
aktuelle Parameter). Parameter
(friher: formale Parameter) nennt
man es bei der Definition (in unse-
rem Fall die erste Zeile im Listing)
oder auch der Deklaration (Dekla-
ration: siehe Kursteil 2 und 6) einer
Funktion.

Falls der printf()-Funktion meh-
rere Argumente Ubergeben wer-
den sollen, werden diese durch
Kommata getrennt angegeben.
Beachten Sie bitte in der dritten

Quellcode

Quelldatei |

Quelldatei 2

void Funktion()
{
) L ]
void main() /% Funktion */
{
{
voo /% Block %/
)
ill

Quelldatei n

m Ein Block faBt mehrere Anweisungen zusammen.
Bldcke kénnen natiirlich ineinander geschachtelt sein.

20,

-~

(W)

Zeichen

Bild 6 Syntaxdiagramm fiir den Kommentar in

C-Programmen
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Zeile unseres kleinen Programms
das Semikolon (»;«): Jede Befehls-
zeile in C muB mit einem Semiko-
lon abgeschlossen sein! Das ist
wichtig und darf nie vergessen
werden. Zu viele Semikolons kon-
nen Sie praktisch nicht setzen, da
der C-Compiler auch die sog. »lee-
re Anweisung« kennt. Es ist eine
Anweisung, die nichts bewirkt.
Man verwendet sie z.B. zur Kenn-
zeichnung eine leeren Schleife.

Die schlieBende geschweifte
Klammer kennzeichnet das Ende
der main()-Funktion und damit das
Programmende. Ubersetzen Sie
bitte das Programm, je nach Com-
piler, z.B. mit dem Manx-C-Com-
piler durch den Befehl:
ce eins.e .

Nach Driicken der Return-Taste
|adt der Computer den Compiler,
der sich, nach Ausgabe einer Mel-
dung, sofort an die Arbeit macht,
unser Programm zu (bersetzen.

Sollte sich das Programm nicht
Ubersetzen lassen, vergleichen
Sie bitte Ihren Quelltext noch ein-
mal mit dem Listing. Berichtigen
Sie Fehler mit Ihrem Editor und
versuchen Sie erneut |hr Gllick.
Danach kdnnen Sie den Objekt-
code (»eins.o«) linken. Lattice-
Anwender brauchen sich darum
bei Benutzung des Programms
»L.C« nicht zu kimmern.

In eins.o =lc

Nach dem fehlerfreien Linken
finden Sie auf dem aktuellen Lauf-
werk das Programm »eins«, das
Sie gleich testen kénnen, indem
Sie im CLI das Kommando »eins«
eingeben.

Der Text wird an der Cursorposi-
tion ausgegeben. Etwas unschon
empfindet man vielleicht das Er-
scheinen des Prompts (»1>«) di-
rekt hinter der Ausgabezeile:

Das erste C-Programml>

100 void position()

110 |/ Bildschirm léschen, Cursor
positionieren yz/

120 printf( “\A\R\N\RAAAL” ) ;

130}

140

150 veld main() /4 Hauptfunktion 4/

160 |

170 position();

180 printf(”y <- Zeichenposition
X=8;Y=4\n");

190 |

(Y3 (II'BA Eine Aufgabe

wird auf zwei Funktionen
verteilt.

Nach einer PRINT-Anweisungin
Basic wird automatisch ein Zeilen-
vorschub ausgefihrt. In C muB der
Vorschub zur nachsten Zeile expli-
zit mit einem Steuerzeichen (nicht
zu verwechseln mit den weiter un-
ten beschriebenen Formatzei-
chen) angegeben werden.

Steuerzeichen (oder Escape-
Sequenzen) ersetzen ein einzel-
nes Zeichen innerhalb einer Zei-
chenkette. Sie werden mit einem
»Fluchtsymbol«, dem umgekehr-
ten Schrégstrich (»\«, auch »Back-
slash« genannt) eingeleitet. Ergén-
zen Sie das Argument der printf()-
Funktion in unserem Beispiel wie
folgt:
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printf(”Das erste C-Programm\n”);

Ein. nach der erfolgreichen
Ubersetzung durchgefiihrter Pro-
belauf zeigt, daB jetzt tatséchlich
ein Zeilenvorschub erfolgt:

Das erste C-Programm
1>

Weitere  systemunabhé&ngige
Steuerzeichen finden Sie in Tabel-
le 3. Einige davon sind erst mitdem
ANSI-Standard eingeflihrt  wor-
den, z.B. die Alert-Meldung »\a«.
Sie bewirkt auf dem Amiga einen
Bildschirmblitz (auf dem PC ein
akustisches Signal).

Oktalzahlen mit bis zu drei Stel-
len, die durch ein einzelnes Zei-
chen ersetzt werden sollen, lassen
sich ebenfalls durch das Voranstel-
len eines umgekehrten Schréag-
strichs in eine Zeichenkette ein-
bringen. Die Zeichenkette:

“Das erste \103-Programm”
entspricht genau der Zeichenkette,
die Sie innerhalb der weiter oben
aufgefiihrten printf()-Funktion an-
gegeben finden. Der Oktalwert 103
(Dezimal 67) entspricht dem ASCII-
Wert des Zeichens »C«, Um Hexa-
dezimalzahlen von den Oktalzah-
len unterscheiden zu kénnen, wer-
den diese mit einem »\x« eingelei-
tet. Dieser Einleitung darf eine He-
xadezimalzahl mit bis zu zwei Stel-
len folgen:

"Das erste \x43-Programm”

C FUR EINSTEIGER

schen des Bildschirms soll eine
Zeichenkette in der vierten Bild-
schirmzeile, ab der achten Bild-
schirmspalte dargestellt werden.
Unsere Lésung finden Sie in Li-
sting 1 (Zeilennummern bitte nicht
mit abtippen). Speichern Sie sie
bitte unter dem Namen »zwei.c«
ab. Ubersetzen Sie das Pro-
gramm, wie in Tabelle 1 beschrie-
ben. Wir haben in Listing 1 die ge-
stellte Aufgabe auf zwei Funktio-
nen verteilt. Die Funktion position()
l6scht in Zeile 120 mittels des Steu-
erzeichens »\f« (vergleiche Tabelle
3) den Bildschirm und setzt die
Schreibmarke auf die geforderte

tergeht, sei noch eine Besonder-
heit beim Arbeiten mit Zeichenket-
ten erwdhnt: Nach dem neuen
Standard werden aufeinanderfol-
gende Zeichenketten zu einer gro-
Ben Zeichenkette zusammenge-
faBt. Die beiden Zeichenketten

']

"Das erste ” ”C-Programm”

werden aneinandergehangt und
entsprechen daher wiederum un-
serer Beispiel-Zeichenkette »Das

erste C-Programmc,

Formatzeichen | Argument wird ersetzt durch

%c int ein Zeichen

%d oder %i (») | int ganze vorzeichenbehaftete Zahl
%e oder %E double Angabe mit Exponent

Y%f double FlieBkommazahl

%g oder %G double wie e oder f

%0 unsigned int | Oktalzahl

%s char « Zeichenkette

%p (+) void « druckbare Zeichen (z.B. Hexadezimalzahl)
%n int « SONDERFALL

You unsigned int | ganze vorzeichenlose Zahi

%x oder %X unsigned int | Hexadezimalzahl

%% — Prozentzeichen (%)

Tabhelle 4 Solche Formatangaben werden von der Funk-

tion »printf()« durch die angegebenen Argumente ersetzt

Steuerzeichen Bedeutung

N Anflihrungszeichen (”)

AN Backslash (\)

\a Alert

\b Backspace

M Formfeed (Seitenvorschub)
\n Linefeed (neue Zeile)

\r Carriage return (Wagenriicklauf)
At horizontaler Tabulator

\V vertikaler Tabulator

\okt okt ist eine Oktalzahl

\xhex hex ist eine Hexadezimalzahl

Tahelle 3 Zeichenketten diirfen diese Steuerzeichen

beinhalten (Bedeutung siehe Text)

Da ein Backslash als Fluchtsym-
bol Escape-Sequenzen einleitet,
kann er selbst nicht ohne weiteres
dargestellt werden. Gleiches gilt
fir das Anfiihrungszeichen, da
dieses das Ende einer Zeichenket-
te markiert. Solche nicht druckba-
ren Zeichen lassen sich ebenfalls
durch ein einleitendes Fluchtsym-
bol darstellen. Die folgende Zeile
gibt unseren Beispieltext in Anfiih-
rungszeichen aus:
printf(”\"Das erste C-Programm
\"\n");

Jetzt wollen wir versuchen, un-
sere neuen Erfahrungen in einem
kleinen Programm zu verwerten.
Aufgabenstellung: Nach dem Lo-

118

Position. Die Spaltenposition errei-
chen wir mit dem Horizontal-
Tabulator »\t«. Die main()-Funktion
ruft in Zeile 170 die Funktion posi-
tion() auf und gibt an der neuen
Cursorposition eine Zeichenkette
aus. Eigentlich haben Sie recht,
wenn Sie behaupten, daB in unse-
rem Beispiel die Definition einer ei-
genen Funktion fiir das Setzen des
Cursors nicht unbedingt notwen-
dig ist (gleich ausprobieren). Aber
gewdhnen Sie sich ruhig an das
Zerlegen einer Aufgabe in viele
kleine Stiicke. Diese Stiicke las-
sen sich viel leichter bewaltigen!
Bevor es mit den Formatanwei-
sungen der printf()-Funktion wei-

Testen Sie dies, indem Sie die
Beispielprogramme eins.c und
zwei.c entsprechend andern. Mit
dieser Regelung werden wir uns
noch bei der Besprechung von
Zeiger-Arrays, in Kursteil 3, be-
schéftigen.

Mit den weiter oben schon ange-
kindigten Formatangaben der
printf()-Funktion ist u.a. neben
dem Anhéngen auch das Einfligen
von Zeichenketten méglich. For-
matzeichen werden mit einem Pro-
zentzeichen (»%¢«) eingeleitet. Die-
se Zeile,
printf(“Das %s C-Programm
\n”,”erste”);
in unser Beispielprogramm »eins.
c« eingesetzt, ergibt dieselbe Aus-
gabe wie zuvor. Die Formatangabe
»%s«wird durch die als zweites Ar-
gument angegebene Zeichenkette
ersetzt.

Die Funktion printf() kennt ne-
ben Formatangaben zum Ersetzen
von Zeichenketten (%s - Strings)
noch die in Tabelle 4 aufgelisteten
Angaben. Einige Beispiele:
printf( "Das erste %c-Programm
\n",67);

Auch dieser Aufruf hat die Aus-
gabe
Das erste C-Programm
zur Folge. Die folgende Formulie-
rung gibt auf dem Bildschirm die

Zeichen »5+7=12« aus:
printf(”5+%d=%d\n",7,5+7);

Beachten Sie bitte, daB wir hier
schon mit drei Argumenten arbei-
ten. Dieses Beispiel zeigt auch,
daB Ausdriicke wie »5+7«, als Ar-
gumente eingesetzt, vorihrem Ein-
satz ausgewertet werden. Experi-
mentieren Sie ein wenig mit den
Formatangaben; Sie  werden
schnell deren Vorziige erkennen.
Testen Sie z.B. folgende Zeile:
printf(” 5+%d=(HEX) %x\n" ,7,5+7);

Wie sieht die dazugehdrende
Ausgabe aus? Finden Sie den Un-
terschied zwischen den Formatan-
gaben %x und %X heraus?

Zwei Sonderfélle der Formatan-
gaben muissen noch besprochen
werden. Die Zeichen »%0%« ver-
langen kein Argument, der Compi-
ler ersetzt sie durch ein einzelnes
Prozentzeichen. Der zweite Son-
derfall, die Angabe »%n«, verlangt
zwar ein Argument, die Angabe er-
scheint jedoch nicht auf dem Bild-
schirm. Das Argument ist die
Adresse einer ganzen Zahl (wir be-
sprechen die Adressen im dritten
Kursteil ausfihrlich). In diese
Adresse schreibt printf() die Anzahl
der Zeichen, die bis zur Formatan-
gabe %n ausgegeben wurden.

Die beiden in Tabelle 4 gekenn-
zeichneten Formatangaben wur-
den mit dem ANSI-Standard ein-
geflihrt. AuBer den Formatanwei-
sungen, die durch Argumente er-
setzt werden, kennt printf() noch
solche, die das Aussehen bei der
Ausgabe auf dem Bildschirm be-
einflussen. Die Anwendung dieser
Zeichen vor den besprochenen
Umwandlungszeichen ist optional,
d.h. Sie missen sie nicht ange-
ben. Zwischen dem Prozentzei-
chen und dem Umwandlungszei-
chen dirfen stehen:

M Ein Minuszeichen (»-«); es be-
stimmt, daB das Ausgabefeld von
links gefiillt wird. Fehlt das Minus-
zeichen, fillt printf() rechtsbiindig.
B Ein Pluszeichen (»+«); dieses
neu eingefiihrte Zeichen flihrt
zur Ausgabe eines Vorzeichens
(+ oder -).

B Ein Leerzeichen (» «); wird bei
der Angabe von »+« ignoriert. Ist
das erste Zeichen des Arguments,
das dieses Formatzeichen erset-
zen soll, kein Vorzeichen, wird ein
Leerzeichen ausgegeben. Dieses
Zeichen, wie auch die beiden fol-
genden, sind mit dem ANSI-
Standard eingefiihrt worden.

M Ein Doppelkreuz (»#«); forma-
tiert entsprechend des Umwand-
lungszeichens. Oktalzahlen (%0)
werden mit fihrender Null ausge-
geben, Hexadezimalzahlen (%x)
werden die Zeichen »0x« vorange-
stellt, bei Float-Zahlen (%e,
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Mega Midget Die 68030 Karte sowohl fiir den Amiga 500 als auch fiir den Amga 2000. Extrem hohe Rechenleistung
durch asynchron getakieten 68030 Prozessor. Optional 68882 Coprozessor und 512 KB 32 — Bit RAM. [

Inel. Turbo Silver (Raytracing Programm) ab 1498, - DM fé;
Vorecone nur 328, — DM |

Saxon Publisher

Spr'achcricennu" fiir den Amiga ! Unterscheidet bis zu 70 verschiedene Worter.

Projektion von Text auf Kugeln, Wiirfeln u.a. Objecten moglich. Der Text 1afit sich auflerdem problemlos ng-?
stauchen, strecken und alufenlns rotieren. Textgrofe frei Wah]hdl bis 2000 Punkt. Die Ausgabe erfolgt unter |

Postscript. 7‘)9 - DM
Pic Magic Chipart fur alle  Amigas. Samtliche 250 Bilder werden in  EPS, Videobitmap und .
Superbitmap — Format geliefert. 170,— DM

8 MB Speichererweiterung fiir A2000 OMB unbestiickt A1000 80MB Hard Drive Quantum 11 ms. SCSI Contr.

478,— DM 2398, — DM
8 MB Speichererweiterung fur A2000 2MB bestuckt 785,— DM A2000 40MB Hard Card Quantum 11 ms. SCSI Conr. 1449, — DM
8 MB Speichererweiterung fiirr A2000 4MB besttickt 1185,— DM A2000 80MB Hard Card Quantum 11 ms. SCSI Contr. 2198, - DM
8 MB Speichererweiterung fiir A2000 6MB bestickt 1635,— DM A2000 105MB Hard Card Quantum 11 ms. SCSI Contr. 2449, — DM
8 MB Speichererweiterung fiir A2000 8MB bestuckt 1949 — DM A500 40MB Hard Drive Quantum 11 ms. SCSI Conir. 1698, — DM
Insider I 1.5MB Speichererweiterung fir A1000 unbesticke 525, — DM A500 80MB Hard Drive Quantum 11 ms. SCSI Contr. 2298, — DM
Insider 1T 1.5MB Speichererweiterung fir AT000 1.5MB 874, — DM 44MB Wechselplatte Syquest mit Cartridge. 1998, — DM
Baseboard 4MB Ram fiir AS00 intern unbestiickt 329, - DM 44MB Syquest Cartridge 268, — DM
U.S. Robotics HST 14.400 Modem 1489, — DM Kabellose Maus 198, - DM
2400 Baud Modem extern 298, — DM Mouse Master 69, — DM
2400 Baud Modem mtern fur A2000 306,— DM Mouse Stick (programmierbarer Joystick — Gravis) 146, — DM
A1000 SCSI Hard Drive Controler 579,— DM Super Card (Kopierprogramm mit Hardware) 179, - DM
A1000 40MB Hard Drive Quantum 11 ms. SCSI Contr. 1798, — DM Gravis Joystick 79, — DM

Der Anschlul} von Modems ist in der BRD verboten.

Weitere Hardware auf Anfrage !

Die neue Preisoffensive !

Unsere Laufwerke:

-ausschlieBlich deutsche NEC und TEAC-
Laufwerke (keine billigen Gravimporte)

- stabiles Metallgehiiuse in beige

- helle Frontblende bei allen Modellen

- abschaltbar

3

- extrem leise
- 5.25"-Drives mit 40/80 Trackumschaltung
- 3.5"-Laufwerke nur 25,4 mm hoch
- alle Laufwerke mit DiskChangeEirkennung
- PC-Karten und SI(!LC.II‘ kompallbd
- komp! und mit

Budwnungsanleuung

Unsere Festplatten

-ausschlieflich deutsche SEAGATE-Fest-
platten mit 1 Jahr Garantie !

- komplett anschluBfertig incl. Controller
- stabiles Metallgehiuse (A500/1000)

- internes Netzteil (AS00/1000)

- Software mit zahlreichen Utilityprogram-
men bzw. Autobootmodul

- alle Festplatten sind gepriift, formatiert
und installiert

- ohne PC-Karte lauffihig

- natiirlich mit deutsch. Bedienungsanleitung

Q_a .

rantie:

auf alle Gerite 1 Jahr bzw.

24 Monate Garantie
gegen einen Ec;rmgen Aufpreis von 25.- DM
(nur Floppy-Laufwerke)

AuBerdem bieten wir Ihnen cm 8-tigiges
Umtauschrecht, fiir alle Geriite !

(MegaTronic-Floppys
___mit NEC & TEAC

iA DOS’ 1/90; "Die MegaTronic-Laufwerke
dLI' Fa. Sl.llhr enlpuppten sich als leiseste Vertreter ihrer
Art. Die 3,5-Zoll-Floppy ist auerdem ein in den Abmes-
sungen sehr Kleines Gerit... Die L. aufwerke sind in stabilen
MLIJ“F&]IJUSLH eingebaut ‘und machen einen guten Ein-
druck.

MegaTromc 3 5" mit Bus 199 -
MegaTronic 3.5" digi  239.-

mit digit. Trackdisplay und Bus

MegaTronic 5.25" mit Bus 239.-

Disketten 3.5" 282D 10 Sick.
Disketten 5.25" 252D 10 Stck. 5,99

Plotter Sekonic PL 450+ 1495.-
Plotter PL 475 elektrostatisch  1890.-

14,90

512 KB Speichererw.  165.-

fiir AS00 mit Uhr, abschaltbar
849.-

2 MB fiir A2000

bis 8 MB erweiterbar

(Festplatten)

schr schnell, da mit Omti - Controller (bis 550
KB/sec), alle Platten sind autobootend fiir A2000
und werden komplett installiert ausgeliefert

fir AMIGA 2000 autoboot

30 MB 5.25", 65 ms 799.-
65 MB 5.25", 28 ms 1249.-
30 MB 3.5", 40 ms 899.-
50 MB 3.5"/5.25", 40 ms 1049.-
133 MB 3.5"/5.25", 15 ms  2490.-
FileCard 30 MB, 40 ms 1095.-
FileCard 50 MB, 40 ms 1295.-
30 MB A500 895.-
50 MB A500 1149.-
65 MB A500 1295.-

Fur Druckfehler wird keine Haftung bernommen. Lielerung [reiblei-
bend unter Anerkennung unserer Lieferbedingungen. Die Lieferung|
erfolgt mit UPS oder Post zzgl. Versandkosten. Selbstverstindlich ist
jede Ware auf dem Transport voll versichert. Mindestbest.wert 100,00

il ot o b el Y et i e el |

Stalter Computerbedarf GmbH
Gartenstr. 17 - 6670 St. Ingbert

2206894/2012 Fax: 2013
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: e o Inserentenverzeichnis
C FUR EINSTEIGER | Inserentenverzeichnis |
A + L Soft 111 Jochheim 103
A.P.S. Electronic 63 Joysoft 59
ABC-Soft 139
%E, %f, %g, %G) erfolgt die Aus- finfstelliger AHS 48,63  Karosoft 45
gabe immer mit Dezimalpunkt. Hexadezimalwert, Alcomp 81  Kramer, M. 64
M Eine Null (»0«); bei der rechts- eventuell (falls weniger Alpha Soft 66  Kupke 1
biindigen Ausgabe von Zahlen gii;fii:e';s:;ndi Arbirosoft 65
werden diese mit fihrenden Nul- s . Ariolasoft 79 MAST. _ 98/99
len geschrieben - :iﬁ) nitefibrendes Astro Versand 62  Mac Soft — Amiga Shop 67
2 ullen. . e 2
M Eine Dezimalzahl zur Bestim- | z#0.5x — dto. mit vorangestellten Qﬂg?t:li’idco Sbrvica 2; ﬁic];obybtems :(1):
mung der Lédnge des Ausgabefel- »0x«; M ; -
F iy . i arkt & Technik
des. Das Feld wird in jedem Fall Achten Sie bitte beim Testen mit B+S & R und
von d?r geyvah,lten S?'te (rechts- | Floatzahlen darauf, beim Linken Bonanza Mail 160/161  Softwareverlag 26/27,
oder linksbtndig) Qerl'lt- Es wer- | die Mathematik-Library mit einzu- Bonito 127 117, 135, 157
d?n MINDESTENS soviele Stellen | binden (Tabelle 1). BSC Biiroautomation 63,64  Masoboshi 23
wie angefordert ausgegeben. lst Im né&chsten Kursteil bespre- Merkens 57
das Feld fiir die Ausgabe zu groB, | chen wir noch einige Beispiele fiir CWTG 64  Miikra 45
wird dieses mit Leerzeichen oder | Formatangaben anhand einiger Li- Cherrysoft 62  Miiller, H. 64
Nullen aufgefullt. stings. Flir diesmal haben Sie wirk- CIK Computertechnik 67  Miithing 145
B Ein Asterisk (»+«); das néchste | lich genug geleistet. Sie kdnnen CLS Computerladen 63
int-Argument wird als Dezimalzahl | sich eine Pause génnen, oder Compimate 127 NEC 17
fur die Lénge des Ausgabefeldes | mochten Sie sich gerne noch ein Compu Store 155 Neuroth, Udo 62
interpretiert. Ist das Argument ne- | wenig priifen? Bitte sehr! Hier eini- Computer Versand 111~ New Tec 2
gativ (Vorzeichen »-«), fiillt printf() | ge Aufgaben: gomput}l:lg '2?, Novo Company 68
das Ausgabefeld von links. M Verindern Sie eins.c so, daB SHEIYRILY
- : . Creativ Video 63 Omega 68
M EinPunkt(».«), gefolgtvoneiner | mehrere Textzeilen ausgegeben CSV Ricgert 109 Ossowski 21
Dezimalzahl zur Bestimmung der | werden. 1eg P
P o - - Cytronic 53  Otronic 109
Genauigkeit der Ausgabe. Folgt | M Modifizieren Sie zwei.c so, daB
dem Punkt ein Asterisk, wird das | der Bildschirm nicht mehr geléscht Data 2000 115 P.V. 67
ndchste int-Argument als Genau- | wird. Data Becker 14/15,89  Package Domain 68
igkeitsangabe interpretiert. Fehlen | M Geben Sie die folgenden drei Dau, Stefan 68 PBC Biet 43
Dezimalzahl und Asterisk, nimmt | Zeilen in der Mitte des Bildschirms Delta Soft 65  Pd-Center 67
pgntf() tge ﬁegauigl&eitszngage aus: DFU Shop 115 Philip Morris’ 9,73
»0« an. Die Wirkung der Angabe \ / Diezemann 105  Pielago-Software 66
hadngt vom gewahlten Umwand- ” AMIGA Magazin” Disc Company 85  plus-electronic 68
lungszeichen ab. Bei solchen, die £ \ - Dohm, Andrga 64  Point Computer 53
in ganze Zahlen oder Zeichenket- | M Lassen Sie die Zeichen einer Dombrowski, R. 65 Pro-Com-Arts 63
ten umgewandelt werden, gibt sie | Zeichenkette wihrend der Ausga- 3-State 71 Pular 119
die Mindestanzahl der Ziffern oder | be zdhlen. Geben Sie die ermittel- Drews 57
Zeichen an. Bei den FlieBpunkt- | te Zeichenzahl als Dezimalzahl, e, i e, i
Umwandlungsangaben bestimmt | als Hexadezimalzahl und im Oktal- e 107 Tarern . 14
Genauigkeitsangabe die Anzahl | system aus. - ,
S ; Reynolds 168
der auszugebenden Nachkomma- | B Geben Sie die Zahl »7« als Zei- ECJ 113 RHS 143
stellen. chenaus. Edotronik 113 RoBmoller 75
] .Eln »le vor de_m Umwandlungs- | B Lassen. Sie die foiggnden Zah- Eurosystems 87.97 Ruhrsoft 65
zeichen flr eine ganze Zahl | len untereinander und linksbiindig
(%u,%d,%:i,%0,%x,%X) behan- | ausgeben: 11111, 2222, 333, 44, 5. Falz, D. 66  Schewe 51
delt das entsprechende Argument | B Versuchen Sie, die oben ange- Fast, Heinrich 62  Schmidramsl 66
als »long int« oder »unsigned long | gebenen Zahlen rechtsbiindig und Fester, S. 67  Scholle 65
inte. Neu in ANSI: Gibt man »l« vor | mitflthrenden Nullen ausgeben zu fhn computer 65  Schreul 151
dem Umwandlungszeichen %n | lassen. Fischer, F. 68  Schwarz 105
an, wird die als Argument angege- | B Geben Sie das Ergebnis des Fischer, G. 113,125 Skowronek, G. 67
bene Adresse als die Adresse auf | Ausdrucks 2/3 aus. Freecom 63 Softwareland 68
ein long int-Objekt behandelt. M Lassen Sie das gleiche Ergeb- FSE 53 Sony 30/31
M Ein »h«; siehe »l«, hier werden | nis mit einer Genauigkeit von zwei e i - g“‘“erl & F léz
die Argumente jedoch als »short | Stellen hinter dem Dezimalpunkt GiFgatrg:lemtec m v tengel Computershop
int« oder sunsigned short intx, und | ausgsben. . GNE - Grebe Elektronik 62 Terra Comp 65
im Falle von %n, als die Adresse Sie sollten nach dem heutigen Groth 51 Tiptel 43
a_uf ein' short int-ijekt, interp_re- Kursteil. einen E_instieg in das Pro- Gold Vision 107  Titan-Data 65
tiert. Diese uqd die folgende Lan- grammieren mit C gefL_.mde_n ha- GTI 137 TKR 59
genangabe sind mit dem ANSI- | ben. Wir hoffen, daB Sie mit uns GWF 43 Trops & Hierl 111
Standard eingefiihrt worden. am Ball bleiben werden und wiin- Tute, K. 113
B Ein »L<; ein Double-Argument | schen lhnen bis zum néchsten Mal Hagenau 167
wird als Long-double-Argument | viel SpaB beim Experimentieren Hamaphot 47 Videocomp 109
behandelt. Vollstédndige Formatan- | mit dem Vitamin C. rb Hamburger Software-Laden 66 VIP Computer 64
gaben kénnten demnach wie folgt HAMO-Fachversand 65 ‘
aussehen: Empfohlene Literatur Harms, Oliver 51  Wallasch & Witte 64
M Erfolgreich programmieren mit C, Hauer 51,66,67 WAW-Elektronik 64
%d — ganze Zahl ausgeben; Sybex Verlag, ISBN 3-88745-055-8, HK Comp 100 Willbriinder. A 66
23 — FlieBpunktzahl ausgeben; Preis: ca. 60 Mark 2k : i T
g.2f — dto. mit zwel Stellen; M Der Einstieg in C, Markt & Technik Verlag, Hohle & Faulstich 62 Windt 113
2+.2f  — dto. mit Vorzeichen; ISBN 3-89090-086-0, Preis: ca. 60 Mark HSK 115 Wolf 121
- = " B ANSI C, Te-Wi Verlag
i ;mkabundig Suegegebener ISBN 3-89362-040-0, Preis: ca. 80 Mark ICD 29 X Pert 153
exadezimalwert mit ® Die Pro ;
grammiersprache C, Hanser Verlag, Ideesoft 63
vorangestellten »0x«; ISBN 3-446-14316-5, Preis: ca. 45 Mark DS [0'5 Ziihri 50
%0.5x  — rechtsbiindig W Programmieren in C, Hanser Verlag, aURnELE
ausgegebener ISBN 3-446-13878-1, Preis: ca. 50 Mark
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Versandkosten:

V-Scheck DM 3,-
(Ausland DM 6,-)

Nachnahme DM 7,-
(Ausland DM 15,-)

. Die deutsche Softwarequelle |

I
-100- FAKTURA deluxe = ;

Diese Komplettversion enthalt eine Fakturierung mit Rechnungen,
Mahnungen, Kundendatei, Lagerlisten, etc. Als Bonbon kann der
Rechnungskopf durch ein IFF-Bild gestaltet werden! Das Programm gibt es.
mit deutscher Anleitung nur bei uns (bendtigt 1 MB!). ~ DM 30,
-101- FIBU deluxe + : jos = ;
Universelle Finanzbuchhaltung mit frei definierbaren Konten, Bilanzen,

G+V-Rechnung, AfA, etc. Sehr umfangreich. Neu: Jetzt mit Kf?o_ch mehé
ein- und
Mittelstandsunternehmen. Diese Profiversion erhalten Sie mit ausfihrlicher

Auswertungsmdglichkeiten. Mandantenfahig! Ideal fiir

deutscher Anleitung nur bei uns (bendtigt 1 MB!).

-102- TEX - SCHRIFTSATZ

Amiga Common TeX ist ein professionelles Schriftsatzprogramm
Voliversion, keine DEMO!) zum Erstellen von Publikationen aller Art, von

tchern Ober Artikel zu Briefen. Zusammen mit den DVI-Treibern flr alle
g&ngigen Drucker und den DVI-Previevern (volle Nutzung der AMIGA

enutzeroberflache) bildet es ein perfekies TeX System mit allen Features
wesentlich teurerer Pakete! Die AMIGA Version nutzt z.B. die Mdglichkeit
der IFF-Grafik Einbindung. Das TeXpaket mit deutscher Dokumentation,

DM 30,--

LaTeX, prewiever und einem NEC P6 Druckertreiber (nur Drafb = 120/DPl) &

kostet nur sensationelle (bendtigt 1 MB!) B

TeX Zusatzpakete:
2} 24-Nadel-NEC/Epson180 DPI Treiber + Fonts (3 Disks DM  30,--
3) 24-Nadel-NEC/
72 METAFONT (7 isksz
8) GnuTeX Funktionsplotprogramm + TeX Einbindung
10; DeskJet/LaserJet+ -Treiber + Fonts (11 Disks)
1
Weitere TeX Pakete (Chemie- oder Musikpaket, etc.) auf Anirage. Infos anfordern

-103- BIORHYTHMUS deluxe

Dieses Programm erstellt und druckt lhren Biorhythmus. Mit umfangreichen
Auswertungs- und Analysemdglichkeiten der Kurven. DM 20,
-104- QUIZ

Interessantes Fragespiel fur die ganze Familie mit dber 500 Fragen aller
Art, z.B.: Film, Politik, Geschichte, Technik, etc. (bendtigt 1 MB!). DM 20,--
-105- SUPERDAT deluxe

Sehr leicht bedienbare Dateiverwaltung fiir Adressen, Mitgliederlisten,

Lagerhaltung, etc. Frei definierbare Datenmaske (sehr variabel einsetzbar). *

Zahlreiche Datenabfragen und Druckfunktionen méglich. DM 30,~
-107- CONTENTS

Ein komplettes Disketteninformationssystem mit ausgezeichneter
Diskettenverwaltung. Endlich haben Sie einen sehr guten Uberblick iiber
lhre Softwaresammiung. Natlrlich auch mit komfortablem Etikettendruck
der Inhaltsverzeichnisse. AuBerdem sind umfangreiche Diskettenzugriffe

méglich. Ein MuB fiir jeden Anwender! DM 39,--
-108- DUNGEON FLIPPER

Ein rasanter Flipper mit vielen Extras. Bis zu 4 Spieler kénnen lhr Kénnen
auf den 2 Spielebenen beweisen. Tolle Grafik + Sound. DM 29,--

-109- EINKOMMENSTEUER 89

Dieses Programm erstellt auf sehr einfache Weise (voll menil?esteuenl
Ihre komplette Lohn- und Einkommensteuererklarung. Deckt fast 100%
aller Normal- und Sonderfélle ab. Mit jahrlichem Updateservicel DM 59,--
-110- ROULETTE

Wie im Casino! 1 bis 4 Spieler. Mit Erklarung der Spielregeln.
-111- ENGLISCH SUPER-TRAINER

Ausgezeichneter, auch fiir andere Sprachen gut geeigneter, Vokabeltrainer
mit durchdachtem Abfrage- und Lernsystem (z.B. gemischte Abfrage
Hilfestellung, Mehrfachbedeutung,...). Der Wortschatz ist beliebig
erweiterbar. Der Tip fir leichteres Vokabelpauken! DM 29,--
-112- TARAN im Abenteueriand

Spannendes Adventurespiel mit netten Grafiken. Finden Sie das Zepter des
Konigs! Verstindliche Steuerung. Ideal auch fir Einsteiger. DM 19,--
-114- VIDEOTHEK 2.0 deluxe

Komfortables Programm (voll menu- und mausgesteuent) fir lhre private
Videosammlung. Bis zu 4000 Filme kénnen pro Diskette verwaltet werden.
Anzeigen und suchen nach beliebigen Kriterien. Listendruck. Erfassung von
Bandstelle, Spieldauer, Restzeit, etc.. Statistische Auswertungen mit

DM 19,--

Balkendiagrammen, u.v.m... DM 29,--
-115- ABACUS

Das ideale Programm fiir Haushalt und Biro. ABACUS ermoglicht auf
einfachste Weise komplexe wirtschaftliche Grundberechnungen
durchzufihren, z.B. fiir: Renten, Zinsen, Tilgung, Investitionen,
Abschreibungen oder Kalenderrechnungen. DM 39,

-116- TERROR LINER .

Ziel dieses Spielehits ist es Bildschirmteile zu umkreisen und mit schénen
Grafiken zufillen. Allerlei Monster wollen Sie jedoch daran hindern! Mit viel
Action, erstklassiger Grafik und follen Extras. DM 39,--
-117- AKTIEN ANALYSE deluxe

Charttechnische Analyse (und grafische Darstellung) von Werlpapieren.
Gibt selbstandig Kauf- u. Verkaufempfehlungen. Statistische Auswertungen
der Aktienkurse. Markierungsfunktionen, etc. DM 69,--
-118- MINIGOLF

Fur 1-4 Spieler._16 raffinierte Bahnen! Hiahscoreliste. DM 39!"
4 4~ Software & Design
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pson) 360 DPI Treiber + Fonts (5 Disks) DM 50,--
DM 7 i

9-Nadel-Epson 240 DPI Treiber + Fonts (6 Disks) DM 60— [

Deipe Stegge 1

-113- AIRPORT

Bei dieser Flugsicherungssimulation
erleben Sie den  streBigen
Tagesabiauf eines Fluglotsen: Chaos
auf der Startbahn, Schlecht-
wettergebiete, Notfdlle an Bord,
ZusammenstoBgefahr. Tiefflieger auf
der Fluglinie, Uberlasteter Luftraum,
efc.. lhnen stehen 8 bekannte
(weitere im Editor erstellbar)
Flughdfen zur Verfiigung, auf denen
Sie Ihr Geschick beweisen kénnen.
Je weiter Sie kommen, desto
schwieriger die Flughafen! Fesselnde
Simulation mit hoher Motivation!

. Doch... passen Sie auf, das lhren

Jets in der Warteschleife nicht der
Spritt  ausgeht! Komplett mit
Fluglotsenhandbuch nur DM 49,--

-1- RETURN TO EARTH V1.1

spannendes Weltraumstrategiespiel
mit toller Grafik, einer Menge Action
und sehr viel Abenteuer. Wohl eines
der Besten PD/Shareware-Spiele!
-2- KAMPF UM ERIADOR V2.0
bekanntes Fantasy-Strategie-Spiel
(fiir 2 Spieler) rund um Eglador.

-3- RISIKO

Strategiespiel fiir 2 bis 5 Taktiker.
Erobern Sie die ganze Welt!

~ -4- BROKER

realistisches Bdrsenspiel mit vielen
Hintergrundinfos zur Bdrse!

-5- PARANOID

flottes Breakoutspiel mit Extras.
-6- LUCKY LOSER

ein wirklich toller Spielautomat der
Luxusklasse mit allen Extras.

-8- TEXTVERARBEITUNG

sehr einfach bedienbar, einfache

-9- VIDEO DATEI
bringt endlich Ordnung ins

-12- HAUSHALTSBUCH

frei definierbare Konten. Flexible

Bedienung. Gute Anleitung.

-13- MOUNTAIN CAD

Erotessionelies Grafik-System zum
omfortablen Gestalten.

-14- WIZARD OF SOUND

perfektes Musikprogramm zur

Liedkomposition + viele Instrumente.

-16- VIRUS STOP!

Sammlung der géngigsten Virenkiller

(auch gegen fiese Linkviren!).

-18- ENGLISCH TRAINER

guter Vokabeltrainer. Sehr einfache

Bedienung (LATEIN: OASE 19).

-20- MATHEMATIK

umfangreiches Programm mit vielen

Features. Ideal fiir die Oberstufe.

-21- STAR TREK SPIEL

das Superspiel mit toller Grafik und

digitalem Supersound (2 Disks).

-24- ETIKETTEN

bedruckt lhre Etiketten. Einfache

Maussteuerung. Mit Grafiken!

Alle Programme auf hochwertigen
3,5" Qualitatsdisketten komplett
mit deutscher Anleitung fur je

Maussteuerung, ideal z.B. fir Briefe.

Videochaos(LP/CD-Datei: OASE 10).

37 Tel. 02541/2874
4420 Coesfeld  FAX 02541/71172

SOFTWARE - WERBUNG - DESIGN

-25- AMIGA PAINT

Malprogramm mit vielen Funktionen.
-26- GIROMAN g
verwaltet Ihr komplettes Girokonto.
Mit grafischen Auswertungen.

-30-MORIA :
Super-Abenteuerrolienspiel fiir
Fantasy Fans. Sehr komplex (groBe
Landflache,...) und mit umfangreicher
deutschen Anleitung (1MBY).

-31- BATTLEFORCE -
strategischer Kam% der Titanen in.
unwegsamen Gelande. RiesengroBe
Roboter (jeder mit seinen speziellen
Fahigkeiten) treten gegeneinander an.
-33- PETERS QUEST

friedliches und lustiges Hipf- und
Sammelspiel. Joysticksteuerung.
-35- BILLARD

ausgezeichnetes Billardspiel mit 3
Spielvarianten (Pool,...).

-38- FIX DISK

dieser Diskettenretter reparriert
defekte Disketten.

-41- DISKETTENMONITOR
komplexer Monitor mit vielen Extras +
guter Dokumentation in deutsch.
-42- MANDELBROT

erstellt farbenprachtige Grafiken. Mit
fundiertem Einfihrungskurs. Schnup-
pern Sie in die Welt der fantastischen
Computergrafik!

-43- SILVER BILDER (2 Disks)
plastische 3D-RayTracing Bilder.
-44- ASTRONOMIE

umfangreiches Sternenprogramm mit
vielen interessanten Daten.

-45- SUPER PRINT

druckt ellenlangzébis 50 m!) Banner.
Sehr einfache ienung.

-47- ATLANTIS

grandioses Fantasy-Strategiespiel im
Land der Drachen, Rauber un
Zauberer (1MB!). Ein Leckerbissen!
-48- SCHACH

spielstarkes Schachprogramm mit
guter Grafik. Neueste Version, direkt
vom Autor! Maussteuerung!

-49- Roboter
einfachere Battleforce Variante.

DM 10,-- |

We are looking for |
additional distributors
for our products!
Fax:0049/2541/71172 |
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von Uwe Gerlach

ine der Stédrken des Amiga

sind seine hervorragenden

Sound-Fahigkeiten, denn

mit den vier eingebauten
Audio-Wandlern lassen sich Natur-
kldnge originalgetreu wiederge-
ben. Die Vorspénne vieler Pro-
gramme machen davon ausgiebig
Gebrauch.

Jeder Klang entsteht durch cha-
rakteristische Lautstérkeschwan-
kungen. Wird er von einem Mikro-
fon umgewandelt, entstehen dabei
entsprechende Spannungsschwan-
kungen. Damit der Computer ana-
loge Werte verarbeiten kann, muB
man sie zunachst digitalisieren.
Das bedeutet, daB der aktuelle
Lautstdrkewert bzw. Spannungs-
wert (Amplitude) regelmiBig ge-
messen und in einen digitalen
Wert umgewandelt wird.

Die Sound-Elektronik des Ami-
ga arbeitet mit solchen digitalisier-
ten Klangen. Zur Ausgabe (iber
den Lautsprecher werden die ein-
zelnen Werte in der Aufnahmege-
schwindigkeit mit Digital/Analog-
Wandlern (D/A-Wandler) in die ur-
spriingliche Form gebracht und
Uber Lautsprecher horbar ge-
macht. D/A-Wandler lassen sich
(im Gegensatz zu Analog/Digital-
Wandlern) relativ einfach realisie-
ren. Hierzu wird jedem Bit eine
bestimmte Spannung zugeordnet.
Die addierten Spannungen aller
gesetzten Bits ergeben dann den
Ausgabewert. Je nachdem wie
dicht man nacheinander beim Di-
gitalisieren Stichproben aus dem
Kurvenverlauf entnimmt, fallen
mehr oder weniger viele Daten an.

HARDWARE

BAUANLEITUNG

Kompatibel: Audiofilter zum Abschalten

HOHENRAUSCH

Beim Amiga 500 und 2000B |88t sich zur Verbesse-
rung der Klangqualitat der Audiofilter abschalten.
Jetzt haben auch die Besitzer eines Amiga 1000

oder 2000A diese Méglichkeit.

Knackgerdusche, die sich mit dem
Klangbild als Pfeifton mischen.
Dieser Pfeifton in der GroBe der
Abtastfrequenz beeinfluBt die Ton-
qualitaterheblich, auch wenner so
hoch liegt, daB man ihn einzeln
nicht mehr wahrnehmen kann. Er
wird auch als »Quantisierungsge-
rdusch« bezeichnet. Man muB da-
fir sorgen, daB der stérende Ton
moglichst klein gehalten wird oder
ganz verschwindet. Hier gibt es
zwei Mdéglichkeiten: Die erste ist,
die Abtastfrequenz sehr hoch zu
wéhlen. Die Amplitudenunter-
schiede zwischen den einzelnen
Abtastwerten sind dann nicht mehr
s0 groB, was das entstehende Ge-
rdusch verringert. AuBerdem liegt
dabei die Storfrequenz sehr hoch,

2 NMOS-Transistoren BF245 0.4.
1 RS-232-Treiber MC1488

1 Widerstand 1,5 k@

1 Widerstand 10 k2

2 Widerstande 470 k2

1 NPN-Universaltransistor BC549 0.4.

A, A,
BCSYS BF2%5
T

CBE GSsSD

Bauteileliste und AnschluBbelegung der Transistoren

Sehr kurze Abtastzeiten ergeben
das beste Klangbild, benétigen
aber viel Speicherplatz. Grund-
sdtzlich sollte die Abtastfrequenz
mindestens doppelt so groB sein,
wie die héchste Signalfrequenz.
Beim Abspielen bleibt der letzte
Amplitudenwert immer so lange
konstant am Wandlerausgang be-
stehen, bis der nachste Wert an-
liegt. Die Kurvenform der Aus-
gangsspannung eines D/A-Wand-
lers verlauft daher nicht kontinuier-
lich, sondern rechteckférmig. Bei
jedem plétzlichen Wechsel von ei-
nem Spannungswert zum néch-
sten entstehen im Lautsprecher

122

so daB sie kaum noch wahrgenom-
men wird. Dies muB allerdings mit
dem Nachteil des groBen Daten-
aufkommens erkauft werden.

Die zweite Mdoglichkeit besteht
darin, die stérenden Gerdusche
durch ein nachgeschaltetes Tief-
paBfilter auszublenden. Ist die Ab-
tastfrequenz wesentlich gréBer als
die hochste auftretende Signalfre-
quenz, so wird der digitalisierte
Klang nicht beeintrachtigt. An-
dernfalls werden Anteile des Nutz-
signals mit weggefiltert und die
Klangqualitit wird verschlechtert,
weil die hohen Frequenzen fehlen.
Man hat also die Wahl zwischen

guter Signalqualitdt bei groBem
Speicherplatzbedarf und wenig
Daten bei fehlenden hohen Fre-
quenzen.

Beim Amiga 1000 und 2000A hat
der Anwender keine Wahl, da der
eingebaute Soundfilter nicht ab-
schaltbar ist und grundsétzlich alle
Audio-Frequenzen ab ca. 7 kHz
ausfiltert. Dagegen hat Commodo-
re in den Amiga-Modellen 500 und

Gerat handelt. Beim Amiga 2000A
fehlt dieser AnschluB.

Damit auch Besitzer der alteren
Amiga-Varianten in den Genus ei-
ner verbesserten Klangqualitat
kommen, beschreiben wir, wie
man eine Filterabschaltung reali-
siert, die kompatibel zu der bei den
neuen Geraten ist. Hierzu sind nur
wenige Bauteile und keine zusétz-
liche Platine erforderlich. Da Lotar-
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Audiofilter in den Amiga-Modellen 1000 und 2000A.

Die hohen Frequenzen werden grundsétzlich ausgeblendet.

2000B einen softwaremaBig um-
schaltbaren Audio-Filter einge-
baut. Er wurde mit der Power-LED
gekoppelt und ist nur wirksam,
wenn diese eingeschaltet ist. An-
hand der »Mono Video Buchse«an
der Rickseite des Amiga 2000
kénnen Sie erkennen, um welche
2000er-Version es sich bei Ihrem

beiten im Computer notwendig
sind, sollten nur gelibte Bastler
den Umbau durchfiihren.

Das Bild »Audiofilter« zeigt den
Weg der Tonspannung von ihrem
Ursprungsort im Audiobaustein
»Paula«bis zu den Ausgangsbuch-
sen. Zwischen den beiden Opera-
tionsverstéarkern sitzt jeweils ein
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Netzwerk aus Widerstdnden und
Kondensatoren, das flir die Filter-
wirkung verantwortlich ist. Die ein-
fachste Moglichkeit, den Filter aus-
zuschalten, ist ihn zu d{ber-
briicken. Das kann durch eine
Drahtverbindung oder einen
Schalter erfolgen.

Damit die Verbindung software-
maBig gesteuert werden kann,
muB eine »elektronisch schaltba-
re« Drahtbriicke her. Diese reali-
siert am besten ein Feldeffekt-
Transistor. Uber den Gate-
AnschluB wird bestimmt, ob die
Drain-Source-Strecke leiten soll.

Drain und Source sind dabei prin-
zipiell vertauschbar. Der Gate-
AnschluB kann direkt von einem
RS-232-Treiber MC1488 angesteu-
ert werden, jedoch ist die LED-
Ansteuerung im Computer so ge-
wéhlt, daB der MOS-Transistor bei
eingeschalteter Power-LED lei-
tend wiirde, was nicht mit der
Funktion bei den neuen Amiga-
Varianten Ubereinstimmt. Daher ist
noch ein zusatzlicher Negierer not-
wendig, der hier als einfache Tran-
sistorstufe aufgebaut wurde. Das
Bild »Die Zusatzschaltung« zeigt
den Schaltplan.

Normallage befindlichen Bein-
chen »huckepack« auf den bereits
im Computer befindlichen MC1488
gelodtet. Dieser Baustein ist in der
Néhe des RS232-Steckers zu fin-
den. Danach suchen Sie auf der
Platine den Operationsverstérker
LF347. Das IC befindet sich beim
Amiga 2000A unterhalb des Netz-
teils. Dort missen Sie die beiden
Feldeffekt-Transistoren BF245
ebenfalls huckepack aufléten. Den
Drain-AnschluB des einen Transi-
stors verbinden Sie mit Pin 3 und
den Source-AnschluB mit Pin 14
des Operationsverstérkers. Drain
und Source des anderen Transi-

Register geschriebene Wert hier
durch Lesen ermitteln 188t, kdnnen
Sie die LED von Basic aus mit
POKE 12574721, PEEK(12574721) OR 2
ausschalten (Portzustand lesen,
Bit 1 setzen und zurlickschreiben),
und ebenso mit

POKE 12574721, PEEK(12574721) AND
(255-2)

wieder einschalten (Portzustand
lesen, Bit 1 léschen und zuriick-
schreiben). In Assembler lauten
die Befehle bei Verwendung der
Bit-Set- und Bit-Clear-Befehle:
BSET #1,3BFE001 ; LED aus

BCLR #1,$BFE00L ; LED ein .

Das Listing »AudioFilter« ist
ein vollstandiges Maschinenpro-
gramm zur Steuerung von LED
und Filter. Es kann mit den meisten
Assemblern (Profimat, Seka oder
Devpac) eingegeben werden und
I&8t sich durch Doppelklick auf das
zugehdrige Icon von der Work-
bench aus starten. Dabei wird je-
weils der augenblickliche Zustand
des Soundfilters gewechselt. Das
lcon muB hierzu vom Typ »lool«
sein. Beim Start vom CLI 18Bt sich
das Programm mit einem Parame-
ter steuern. Der Aufruf »AudioFilter
0« 148t die LED verléschen und
schaltet den Filter aus; »AudioFil-
ter 1« schaltet LED und Filter ein.
»AudioFilter t« (toggle) schaltet bei
jedem Aufruf zwischen beiden Zu-
stdnden um. Ohne Parameteran-
gabe wird die Normalstellung (LED
ein, Filter ein) angenommen.

Aufgrund der Multitasking-Fa-
higkeit ~des  Amiga-Betriebs-
systems kann das Programm je-
derzeit aufgerufen werden, um die

1

¥70k s ;
G 5
5
BF2+S 3
BF24%5 8
D o
a1 4
+70k s 3

5

VICRATEEL Y EI{TT'R vesteht aus wenigen preis-

werten Bauteilen. Eine Platine ist nicht erforderlich.

- NHTOR L PEEF stors werden an Pin 8 upd 5'des
; Schaltet den Audiofilter ein (AudioFilter 1) ik anges..cmossen'. Dle,be!.den
; oder aus (AudioFilter 0). Mit dem Parameter T oder G_a!e-Anscthsse: smdjeweils_ub_er
; Toggle wird der jeweilige Zustand gewechselt enoi 470-kﬂ-W|derstand mlt_em-
; Ohne Parameterangabe wird eingeschaltet (Normalzustand) ander zu verbinden und an Pin 3
des Huckepack-MC1488 anzuld-
; Offsets: ten. Weitere Hardware-Anderun-
EXECBase = 4 gen sind nicht notwendig.
FindTask = -294 »Audiofilter« lauft Sicherlich haben Sie schon be-
WaitPort = -348 ) auf allen merkt, daB sich bei allen Amiga-
GetMsg = -372 Amiga-Modelien Modellen die Power-LED pro-
; Programm:
TestCLI: MOVE.L EXECBase,A6 ;Exec—Basisadrfsse in A6 PAD: ovL intern Memory Overlay Bit
SIEA.L AT'” ;Ar?mnt Al Loechen PA1: -LED Betriebsanzeige (leuchtet bei 0)
JSR FindTask(A6) ;Zeiger holen : :
MOVE.L DO, A4 ;Zeiger auf Prozed in A4 PA2: -CHNG Floppy-Signal _ Disk Change
TST.L SAC(AL) ;pr_CLI: Workbench? PA3: -WPRO Floppy-Signal Write Protect
BNE Start ;es war CLil PA4: -TKO Floppy-Signal Disk Track 00
LEA  $5C(A4),AD  ;sonst RastPort-Adr. in A0 PA5: -RDY Floppy-Signal Disk Ready
JSR GetMsg(Aé)  ;Message holen & ignorieren | pAg: -GAME PORT 0, Pin 6 (Feuerknopf)
JMP Wechsel ;aber LED-Zustand &ndern PA7: -GAME PORT 1, Pin 6 (Feuerknopf)
Start: CMP1.B #$0A,(AO) ;kein Argument?
BEQ.S Ein ;dann einschalten! 3
CMPI.B #10",(A0)  ;Argument ASCII '0! CIA 8520-B: Verwen-
BEQ.S Aus ;LED aus, falls ja dung von Port A
ANDI.B #SDF,(AQ) ;nach GroBschrift wandeln des Bausteins
CMPI.B #"T" (AO)  ;ASCII 'T' ?
BEQ.S MWechsel ;dann LED-Zustand wechseln
Ein BCLR  #1,$BFE001  ;LED ein
RTS ;und Programmende +12VU
Wechsel: BTST  #1,$BFEQ01  ;LED-Zustand testen
BNE.S Ein ;LED ein, falls bisher aus 1K5 HC1v8s
Aus: BSET  #1,$BFE001  ;LED aus
RTS & ;und Programmende
End
Den Aufbau der Zusatzschal-
tung kann man neben dem Com-
I -]z puter vorbereiten. Bei dem
P 10k | - 5] Tfpolige_n IC MC14BB werden zu-
GesteT nachst die Beinchen 3, 6, 8 und 11
10 ] (15 hochgebogen, wie im Bild »Hucke-
P i packtf angedeutet. Dann wird der
Transistor BC549 vorbereitet, in- | grammgesteuert ein- und aus-
12[] [ s e dem man seine Beinchen vorsich- | schalten |4Bt. Dies wird z.B. als
tig abwinkelt. Das Bild zeigt das | Fehlerindikator unmittelbar vor ei-
13 [ ] 2 Bauteil von oben. Den Emitter- | ner Guru-Meldung benutzt. Zum
e 1kS ] 1 AnschluB I6tet man an Pin 7 des | Steuern der LED dient im Amiga
—~ MC1488, so daB der Transistor | 2000A ein RS232-Treiber vom Typ
~iC 188 huckepack auf dem IC festsitzt. | MC1488, der das Signal invertiert.
p Nun lassen sich die beiden Wider- | Er wird von der CIA 8520-B ange-
) stérldeunddieB_rﬂckezu_Pinzhin- steuert. Zustandig ist Bit 1 der
uc epac Der Treiber zufligen. AnschlieBend wirddasso | Adresse $BFE001 (dezimal 1257
im Detail (Ansicht von oben) | vorbereitete IC mit den zehn in | 4721). Weil sich der zuletzt in das
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Filter umzuschalten, auch wéh-
rend gerade Musik abgespielt
wird. Dadurch ist die Wirkung ge-
nau Uberprifbar. Das Programm
kann fur alle Amiga-Modelle ver-
wendet werden. me

Literatur

Die Soundmaschine, AMIGA-Magazin 2/88,
Seite 16, Markt & Technik Verlag AG

Der Weg zum digitalisierten MeBsignal, De-
sign & Elektronik 2/89, Seite 113, Markt & Tech-
nik Verlag AG
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AmicA

COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT von »Amiga« bietet allen Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5,- DM eine private Klein-
anzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private
Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der September-Ausgabe (erscheint am 29, August 90):
Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 24. Juli 90 (Eingangsdatum beim Verlag) an »Amiga«.
Spéter eingehende Auftrige werden in der Oktober-Ausgabe (erscheint am 26. September 90)

verdffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Suche: Software

Wer weiB, kennt oder hat ein méglichst komfor-
tables Cad, oder Zeichenprogramm fir Innen-
architektur. lch méchte maBstabgetreu Norm-
maBe von sanitdren Anlagen und anderen Ein-
richtungsgegensténden grafisch dargestellt
haben, um auf dem Monitor einen Einrich-
tungsplan wie mit »Letraset« zu konstruieren
und auszudriicken (kein Aegis-Draw, Page
Stream, Introcad o. Deluxe Paintl). Koin, Tel.
0221/5902006 von 9 bis 11 Uhr und 20 bis 22
Uhr

Adr. J. KannengieBer, Ravensburger Str. 13,
5600 Wuppertal 1. Suche: Konv. Prg. f. IBM-
Grafiken auf Amiga u. neuste Soft (2-3 DM). In-
teresse an Video mit Genlock etc.?

Suche Programme aller Art fiir AS00! Bitte An-
gebote bzw. Listen an L. Reichel, Fasanenstr.
6, 7060 Schorndorf

Suche dringend Wordperfekt 4,1D-Amigatex,
Professional Page 1.3 D, Pagestream 1,8 und
ALF-Controller. Tel. 0731/610372

Suche dringend Sargon Ill (dt.). Biete bis 25
DM. Tel. 06372/1535

Suche fiir A500/2 MB CNC-Dreh- u. Frassimu-
lator, CAD-Prg. (evtl. Maschinenbau) u. DPaint
3. Angebote bitte an E. Schmidt, Oberzaubach
5, 8652 Stadtsteinach, zahle gut

Falcon PD
Suche noch Software fiir meine Serie. Jedes
Programm wird belohnt. Disks 1-4 schon vor-
handen. Info unter C. Gérlach, Kellereistr. 1-3,
6301 Pohlheim 4

Suche zuverldssige Tauschpartner! Liste bitte
an A. Jakobczynski, Kalchreutherstr. 44, 8501
Eschenau

Suche Originale: Hanse, Holiday Maker, Fug-
ger, VMS-Data Vietnam, F-16 Mission Disk,
Waterloo, Austerlitz. Angebote an Btx/Tel.
05105/64741

Suche orig. Prg. fiir Amiga + C64. Auch PD.
Bin auch an Hardware interessiert. Angebote
an Martin Ammersdorfer, Bahnhofstr. 11, 8056
Neufahrn. Wer hat einen Pet od. Kim zu verk.?

Private Kleinanzeigen

Suche Tauschpartner flir PD-Soft und Demos
auf Amiga und PC! Suche auBerdem giinstige
Originalsoftware u. Kontakt zu Btx-Anw. S. Lin-
kewitz, Ringstr. 16, 4450 Lingen

Suche Software rund um Bbtrse und Aktien!
Gute Bezahlung, System Amiga 500. Suche
auch PD-Software aller Art. Marko Wehner,
Birkenweg 19, 6418 Hiinfeld

Suche Hitchhikers Guide to the Galaxy. Tel.
0221/411562, Dirk

Suche Turbo-Pascal + Textverarbeitung fir
Mathe (vgl. Signum) f. Amiga 500, m&gl. billig.
Karin Reuter, Schwedenschanze 2, 8551 He-
roldsbach

Suche Lern-Software fiir Mathe, Physik, Che-
mie (Oberstufenniveau). Lichtmess, Véttin-
gerstr. 34b, 8050 Freising

Hallo! Ich suche glinstig das Prg. Datamat pro-
fessionell, mit Beschreibung. Wer kann mir
helfen? Tel. Q0209/142402, Btx-Teilnehmer-
kennung 0209142402-1

Suche Sidecar fiir A1000 méglichst mit min.
512 KB, max. 350 DM. Tel./Btx 0615785328

Suche genealogische Programme (z.B.
Stammbaum). Tel./Btx 060263993

Suche Hausverwaltungsprogramm fir Amiga
500 (mit 1 MB). Btx 0261797321812, Tel.
026179732

Ich bin Franzose und suche viele Deutsche!
Ecrivez-Moi Vite. Frederic Segato, 4 Rue Achil-
le MIR 31 1100 Toulouse. France T'Attends
VOS Reponses. Vive Amiga

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.
Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck oder in Bargeld. Bezahlung (iber Postscheckkonto ist
nicht mehr méglich. Der Verlag behilt sich die Veréffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen,
die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche Tatigkeit
schlieBen I&Bt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12,- je Zeile

Text veroffentlicht,
- m [ °
Private Kleinanzeigen

Hallo Everybody. My Amiga 500 needs reliable
new hot contacts. 100% replay. Write fast! Petr
Kozak, Belehradska 27, Praha 2-120 00, CSR

Private Kleinanzeigen

PD-Serie L.E. 1-230 (Demos) auf 525 o. 35
auch im Tausch, Liste gegen 1 DM Riickporto.
L.E. P. O. Box 1204, 3260 Rinteln 1

Anwenderprg. gesucht. Evtl. Tausch gegen
gute neue Games, Schreibt an: Peter Jensen
80 2nd. Ave. Apt. 310 Orangeville Ont.
L9W-3y9 Canada: Antwort garantiert fast

Verkaufe Originale: Populous (30), Kick Off
(25), Microprose Soccer (30), Dungeon M. Edi-
tor (20). R. Wunderlich, Friedrichstr. 75, 4000
Diisseldorf, Tel. 0211/375879

Superbase prof. dringend gesucht. Moglichst
mit Anl. Angebote an: Peter Jensen 80 2nd.
Ave. Apt. 310 Orangeville. ONT. LOW-3y9 Ca-
nada: Vielleicht auch Tausch!

Verkaufe Originale: Datamat 50 DM, Turbo-
print 2 50 DM, zusammen 90 DM. R. Wunder-
lich, Friedrichstr. 75, 4000 Dusseldorf 1, Tel.
0211/375879

Suche fiir Turbo Silver Objektdisk. Z.B. Fonts
1,2 around the House usw. und Objektdisk: Hu-
man, Future, Architectural, usw. Bitte anrufen!
Zahle fairen Preis, Osterreich: 04212/3813

Verkaufe Relais/TTL-Karte mit 8 Ein-/Ausgén-
gen. Umgebaut fiir A2000, Mit Anleitung +
Disk. NP 189 DM fiir 100 DM. R. Wunderlich,
Postf. 8805, 4000 Diisseldorf, Tel. 0211/375879

Suche neuste Versionen von Beckertext, M2
Amiga, C, Pagestream, Truboprint, etc. Listen
und Angebote an Oliver Ritzmann, Fohrenweg
1, CH-8362 Balterswil

Verk. Rings of Medusa Superback, Floppy-
buch, Amiga Handbuch, Amiga 500er-Buch,
AudioWorx, FIBU deluxe Impact, Amiga Tools,
Suche: Logistix Prof. V2d. Tel. 0431/204376

Biete an: Software

Alle wollen sie — ich habe sie! Nordic Power
Cartridge fiir Amiga 500 incl. deutschem
Handbuch, nagelneu, fur nur 175 DM. Tel.
08142117716

* ca. 100-Orig.-Amiga-Spiele zu verkaufen *
Anl. + Verp. komplett. Liste gegen Porto +
Adress.-Briefumschlag.

Dieter Grafer, Hummerholz 29, 7057 Weiler

Verschenke Software
Keine Raubkopien
Info gegen 1 DM in Briefmarken
A. Brandl, Postfach 1221, 8418 Teublitz

Verkaufe Originale m, Orig. Anl. Space Ace 50
DM, Muititerm Pro 120 DM. Tel. ab 17 Uhr, Tel.
0221/795516

Suche die Spiele Defender of the Crown und
Rings of Medusa. Bitte nur Originale mit Hand-
buch! Angebote bitte an Florian Neumayr, Al-
terpichlstr. 5, A-4563 Micheldorf

Verkaufe Batman — The Movie 45 DM und ori-
ginal deutsche Anleitungen zu TV Sports Foot.
und Falcon (je 10 DM). Jens Schneider, Bahn-
hofstr. 25, 5902 Netphen 1, Tel. 02738/1340

Suche Kennedy Approach v. Microprose f.
Amiga. Behnke Herbert, Starenstr. 4B, 6660
Zweibriicken, Tel. 0631/5351209

Suche Utilities zur eigenen Ansteuerung des
Amiga Print-Technik Universal-Scanners,
Schreibt an: Thomas Nickel, Uhdenstr. 286,
4790-Pbd Neuenbeken

Pirates gesucht mit dt. (!) Anleitung. Habe
ADV-Losungen: Conguests of Camelot + Co-
dename Iceman, abends, Tel. 02134/32855

Suche Yale Bright Star Catalogue fiir Galileo 2.
Angebote an: Joérn Clausen, Oppenwehe 459,
4995 Stemwede 3, Tel. 05773/692, ab 17 Uhr.
Preis VB

Fortgeschrittener Amiga-Anfanger sucht Ori-
ginalsoftware &lteren Datums. Z.B. Great Gia-
na Sisters. Angebote an Raimund Has,
Milchstr. 5, 7600 Offenburg 18

Suche OCR-Software (Texterkennung) fiir
Amiga, z.B. Handy Reader + Handy-Painter
oder andere gute Programme. Angebote an
0421/462482 o. Btx 0421462482

Achtung:

erlaubt ist.

ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschiitzter Software nur fir Originalprogramme

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstéBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stoBen mull mit Anwalts- und Gerichtskosten von iiber DM 1 000,— gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
trégers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kéufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Qriginal-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fiir

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veréffentiichen, die darauf schlieBen
lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

Originale: New Zealand-Story, Leaderboard
Birdie je 36 DM, Indi Act., Running Man je 30
DM, Tracker, Menace, Pac-Land je 25 DM, Win-
ter Edition 20 DM. Peter, Tel. 09184/634,
abends

X-CAD-Designer, Originalversion mit Hand-
buch + Dongel fiir 180 DM. E. Roehl, Am Ro-
ten Steine 17, 3200 Hildesheim, Tel.
05121/868070

Verkaufe Btx-Vtx Manager V2.2/Videoscape
3D, Modeler 3D, Sculpt-Animate 3D, Midi
Adapter, alles Originale 45 % unter N. Dieter
Zehner, Tel. 06121/70017

Amiga Freaks aufgepaBt! Wer will meine Disk-
sammlung ({iber 2000 Disks mit Software billig
haben)? Ruft an: Mo.-Do., Sa. 16-19 Uhr (Au-
stria) 07242/28110, Andreas

Biete: Original Software: Bloodwych 50 DM,
Gauntlet [l 40 DM, Day of the Viper 45 DM, Star
Flight 50 DM, PageSetter 100 DM. Tel.
069/7384639, nur je Freitagabend

Original-Adressenverwaltung mit Sprachaus-
gabe in deutsch, 30 DM. Tel, 0209/781398 oder
Btx 0209781398

Starglider | 35 DM, Aegis Diga (dt. Handb.) 90
DM, Stadt d. Léwen 60 DM, Giana Sisters 35
DM, Emmanuelle 40 DM je + Porto. Nur Origi-
nale. Tel. 089/906326

PhotonPaint. 2, Sculpt 4D-Jr., WordPerfect,
DeluxeView Digitizer V4.1 u.a. Originalsoftwa-
re zu verk. Liste gegen Riickporto. G. Schulze,
Herrenstr. 25, 4400 Minster

Tausche PD, alle Serien. Udo Steinbach, Blo-
herfelder Str. 153, 2900 Oldenburg

Verk. Aztec C V3.6a Developer. Tel. 0541/17981,
ab 18 Uhr

Verkaufe Original: F-29 Retaliator (Flugsimula-
tor) mit deutschem Handbuch fir 65 DM/VB,
Scenery Disk Western Europe 35 DM/VB. Tel.
04504/3455

Verkaufe Amiga-Software: Swords of Twilight
(Original m. deutscher Anleitung und orig. Ver-
packung), fiir 40 DM. Tel. 0221/642938, 17 bis
21 Uhr

Verk. Original-Amiga-Games. Sommer Ha-
rald, Georgstr. 3, 6348 Herborn, Tel.
0277263926
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Private Kleinanzeigen

Verkaufe Amiga-Magazine ab 11/87-03/90.
Orig. FS2, Kennedy App. Dragon je 50 DM,
Druckerinterface fir NL-10 50 DM. Tel.
089/849070

Private Kleinanzeigen

Orig. Lords of the Rising Sun, Pioneer Flam-
me, Populous, Tausche gegen TV Sports Foot-
ball. Jens Becker, Kurze Str. 3, 6092 Kelster-
dach

SEKA Source Codes! Eine Disk kostet 5 DM,
inkl. Disk, Porto. Kostenlose Liste: Tilman
Streng, Lofotenstr. 34a, 2000 Hamburg 73, Tel.
040/6792564

Verk. PC/XT-Karte 2080 mit 5,25-Zoll-
Diskettenlaufwerk und MS-DOS 3.3 GWBasic.
Neuwertig mit Originalverpackung und Hand-
biichern 650 DM. Tel. 07422/1741

Source-Codes (Seka) zu verkaufen! Billiger
geht es nicht! Disk 1 DM, 230 Source-Disks
vorhanden! Bei: H. Esser, Schwetzenstr. 2,
4980 Buende 1, Tel. 05223/15345, Marcus

GFA-Basic-Interpreter 305 und GFA-Basic-
Compiler 3.01 fiir 220 DM, sowie Quarterback
HD-Backup fiir 80 DM, wg. Systemwechsels
zu verkaufen. Tel. 05202/3735

Verkaufe oder tausche Original-Programme:
Rock’n Roll, Xenon 2, Twinworld, Starglider
Great Courts, Dragons Lair, Qutrun, It cam
from the Desert. Tel. 06106/71609, ab 19 Uhr

Verkaufe die Games: Motorbike Madness u.
Amiga Software Extra Nr. 3 flr je 20 DM. AuBer-
dem suchen wir gebrauchte Original-Software.
Btx 0742252891/Tel. 07422/52891

Verkaufe folgende Originale (Spiele) je 30 DM
Running Man, Espionage, Plutos Phobia, Gla-
diators oder alle zusammen fiir 120 DM. Tel.
08638/81680, ab 18.30 Uhr

Verk. Elite, Turboprint Il, Hostages, X-Copy,
Multiterm V2.0, Capone Documentum, Kind
Words, Dragons Lair, Katakis Art Gallery | u. I,
Firepower u.v.a. Tel. 089/955096

Verkaufe: Maniac Mansion, Xenon Il je 60 DM,
Test Drive Il, The Duel, Zak McKracken u. Gre-
at Courts je 45 DM. Tel. 02373/70653, ab 16 Uhr

Originale: Dragons Lair, F/A-18 Interceptor, je
45 DM. Tel. 08033/2376, Guido, ab 16 Uhr

Verk. 2 orig. Spiele Carrier Command, Rock’n
Roll kompl. Preis zus. 85 DM. U. Bell, Tel.
05331/69681

Hey Freaks

Verkaufe meine PD-Sammlung: mehr als 1500
Disketten (3,5 Zoll und 5,25 Zoll) aus den be-
sten Serien, wie Fish, Kickstart, RPD, Taifun,
ACS usw. Viele Serien komplett. Informationen
und Preisvorstellungen anfordern bei: Jochen
Sprung, Nelkenstr. 5, 4470 Meppen oder Tel.
05931/12849

Carrier Comand 30 DM, Qil Imperium 40 DM,
Out Run 15 DM, Interceptor 30 DM, Vampires
Empire 15 DM. Verschiedene orig. Anleitun-
gen gratis dazu! Bitte ab abends Tel.
02324/54443

Verkaufe Original-Software flr Amiga, ST, PC,
Macintosh, Archimedes, Amstrad PCW und
C64 2.T. sehr giinstig (auch Leerdisketten). Tel.
06344/2229, ab ca. 14 Uhr

Verkaufe oder tausche folgende Originale:
Star Wars 15 DM, Interceptor und Kings Quest
111l 20 DM, Iron Lord 32 DM! Call 06261/14194

M&T Assembler Buch + Disk 35 DM, Amiga
Extra Nr. 11, Karteikasten 25 DM, Legend of the
Sword 30 DM, Populous + Promised L. 60 DM.
Bitte ab abends, Tel. 02324/54443

Deluxe Video 1.2 PAL Original m. dt. Hand-
buch u. Reg.-Karte. VB 140 DM. Tel.
06184/53313, ab 17 Uhr

Fish 1-200, Taifun 1-100, am besten komplett,
ansonsten St. & 1 DM. 5,25 Zoll, Lerrdisketten
5,25 Zoll orig. Commodore 10 St. 7 DM. Ab
abends, Tel. 02324/54443

Animate 3D 90 DM, Power Windows 90 DM,
Word Perfect 4.1 mit Data Becker Buch 110 DM,
Buch Amiga DOS-Ratgeber von Sybex 15 DM.
Bitte erst abends, Tel. 02324/54443

Indiana Jones (Adv., dt.) 50 DM, nur schriftl.
an; Jochen GroB, Edelsberg 13, 6501 Jugen-
heim -

Player-Manager 60 DM, Manchester United 50
DM, Sim City 512 KB 50 DM, Elite 35 DM, Futu-
re Wars 60 DM, Carrier Command 45 DM, alles
orig. verp. Tel. 07127/80143

Original-Adventure! Fish von Magnetic SCR zu
verkaufen! VB 50 DM. Sofort anrufen. Alex Fi-
scher, Tel. 6901938

Verkaufe Superbase prof. Entw. 350 DM, X-
CAD professional 500 DM, SA4D 400 DM, Tur-
boSilver SV 30 200 DM, alles Originale. Tino
Hasbach, Tel. 02202/33623

Tausche Originale! Habe Tops z.B. Hillsfar,
Dungeon Master, Indy, Rings of Medusa.
Schreibt an: Leo Schneider, Liebfrauenstr. 14,
6532 Oberwesel oder gg. Porto-Liste

Verkaufe Beckertext, Original + Handbuch +
zus. Tips & Tricks Buch. Zusammen 120 DM,
Tel. 02222/5891, Thomas Mazsits

Achtung! Betrifft Anzeige in der Amiga 5/90.
Das Postf. 1217 meines Freundes B.E. in 7038
Holzgerlingen wurde wegen Bundeswehr (4/90)
aufgeldst! Jetzt R.B,, Pf. 34, 7403 Amerb. 1

Verkaufe Original Vizawrite 2.0 130 DM, Kick
Off + Kick Off extra Time 50 DM, International
Soccer 30 DM, Microprose Soccer 50 DM. Tel.
089/6123142

Verkaufe Amiga-Magazin v.6+7/87-4/90 31
Ausg. 0. 9/89 u. 11/89) fiir 100 DM (NP 217 DM).
AuBerdem 1 Amiga-Sonderheft + Amiga-Heft
1/88-3/88 fiir je 5 DM (NP 12 bzw. 16 DM). Tel.
030/8259111

Originale ab 60 DM. Professional Page (D),
Prof. Draw (D), Datamat 2, Vizawrite, Becker
Text, Turboprint 2, Zing, Transcript, alle deut-
sche Anleitung. Tel. 02174/39323

Originale fiir 25 DM: Hollywood Poker, Ferrari
Form., Indoor Sports, S. Olympiad, Testdrive,
Monster gr. Slam, Espionage, Hate Golf, Spie-
lesamml., 3 Stooges. Tel. 02174/39323

Originale fir 30 DM: Drum Studio, Leaderb.
Golf, Tetris, Datamat + Textomat (55), Jagd auf
Roter Oktober, Falcon (45), Micropose Soccer,
Police Quest, BA-Mouse. Tel. 02174/39323

Private Kleinanzeigen

Folgende Originale mit Verpackung: A500 Po-
pulous 30 DM, Space Ace 80 DM, Bio Challen-
ge 40 DM, Personal Nightmare 40 DM, Maniac
Manison 40 DM. Indy 3 Ad. 40 DM. Pfister, Dirk,
Jaspertstr. 45, 6000 Frankfurt 50, Tel.
069/548437

Verkaufe original Empire 45 DM und Bards Ta-
le 125 DM. Verk. auch Amiga 4/90 und 5/90 fiir
je 6 DM. Schreibt an: Heiko Jendralski, Breug-
helstr. 7, 3152 lisede 5

Verk. GFA-Basic (orig.) sowie Virus-Cope (ein
Virenkiller gegen Bootblock-, Link- und
Programm-Viren, inkl. Bootintromaker sowie
Bootblock-Editor). Tel. 07556/1088

Werner — Flaschbier — das echte Spiel fiir
den Amiga, nur 49,95 DM per Nachnahme bei
P. Thieme, Triftweg 14, 3100 Celle

Verkaufe Amiga 1000/Pal, 1 MB, mit Monitor
1081, 100 % OK, auch optisch. Preis Verhand-
lungssache, Btx/Tel. 0251/215806

Verkaufe 3fach Kickstartumschaltplatine fiir
40 DM. Tel. 089/298358, Denis verlangen, Btx
089298358

Originale: DigiPaint 3 100 DM, Starglider | 35
DM, MusicStudio 1.2 60 DM, AegisDiga (dt.
Handbuch) 85 DM, Stadt der Léwen 60 DM,
Ind. Jones Ill 60 DM. Tel. 089/906326

Tolle Games so billig: Andromeda Mission 25
DM, Ghoulsn Ghosts 33 DM, Untouchables,
Rick Dangerous, Ghostbusters 2 je 40 DM,
Dragons Lair 2 fiir 75 DM, Ivanhoe (sehr neu)
50 DM. Ruft doch Tel. 0421/890104 an

Hi Amiga-Freaks! Ich tausche, kaufe, verkaufe
alles, was brandneu ist! Auch Anfénger. Call
0621/555481 (Thomas) fast 100% back

Kind Words 100 DM, Pagestream V1.6, mit 2
Begleitblichern 350 DM, Datamat 50 DM, Po-
pulous 40 DM. Tel. 0209/56779 oft versuchen

Wichtiger
Hinweis:

Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken
angenommen

Hard & Software

’I_';m" Schierholzstr. 33, 3000 Hannover 61
Tel. 0511-572358 Btx/Fax 0511-572373

Ladengeschift und Versand
Mo. - Fr. 10 - 18, Samstag 9 - 13 Uhr

Komplettsystem
AT
286’er

herculeskompatible Grafikkarte
seriell, parallel, game Port,
FDD/HDD Kontroller
5,25" Laufwerk 1,2 MB
(ohne Postzulassung)

1498,-

Amiga
Public-Domain
auf 3,5" Colossus
Disketten
fir nur
2,95 DM

Andere Zusammenstellungen oder Amiga-Komplettgeriite
auf Anfrage, siehe auch andere Anzeige in dieser Ausgabe.

Private Kleinanzeigen

Verkaufe Filecard 20 MB von Skyline. Total neu
und originalverpackt, umsténdehalber flir 700
DM! Ralph Hettich, Seelgutweg 5, 7811 St.
Peter, Tel. 07660/1396

Tel. 02051/63333 Hei! Ich verkaufe Amiga-
Spiele: Batman, Hard'n Heavy, Fire Blaster

Zu verkaufen: Alle 3 PD-Biicher + alle 31
Disks fiir nur 200 DM. Ruft an: 02293/1703 von
19 bis 21 Uhr. Fragt nach Jan

Elan Performer Original-Version mit deut-
schem Handbuch wegen Speicherplatzman-
gel zu verkaufen. VB 100 DM. Tel. 0202/622481

Tausche orig. Battle Hawks 1942 gegen F-16
Falcon, dt. Suche auch Becker Text. Tel.
02732/82178

Tausche/Verkaufe
Sources
Matthias Kénig, Raiffeisenweg 8, 4950 Minden
oder ab 19 Uhr, Tel. 0571/44795

Orig. SW: 688 Attack Sub (Amiga + PC), F-16
Falcon, TV-Sports Football, Hound of Shadow,
Jagd Roter Oktober, Defender of the Crown, je
45 DM, Mo.-Fr. Tel. 0221/406633, Johannes

Verkaufe div. Originale. Silver V.11 60 DM, Po-
werdrome 35 DM, Kings Quest 1 35 DM, Mode-
ler 3D 80 DM, TV-Sports Footb. 45 DM, Space
Ranger 25 DM, Stunt Car Racer 40 DM. Tel.
06432/83690, ab 16 Uhr

Verkaufe Original-Spiele fir Amiga: z.B. Lords
of the Rising Sun, Starflight, Summer Games,
Elite, Fullmetal Planet (mitVerpackung und An-
leitung). Tel. 0641/33873, Marc

Orig. Logistik V1.256 150 DM, Datamat 50 DM,
Manager 20 DM, Das groBe Floppybuch 25
DM. Tel. 0711/472139

Habe neuste Amigasoft. Tel. 08221/31685

Verkaufe Superbase Professional, originalver-
packt, Hard- + Softwaretuning fiir die Amiga
Familie, Amiga-Zeitung 1/87-5/90, WB 1.3 Ami-
ga Math, PC-Bridge. Marco Kihnel, Am Hahn-
weg 1, 5419 Maxsain, Tel. 02626/440

Soft zu harten Preisen. Beach Volley 35 DM,
Xenon 2 Megablast. 55 DM, Archipelagos 60
DM, Knight Force 55 DM, Time 60 DM. Alles
neu, 100 % OK. Hobbyaufgabe. Tel.
06221/804260, ab 20 Uhr

Verk. Originale: Elite Star Flight, Sim City
Drakkhen, Garrison I, Rings of Medusa, Jump
Jet, Kult, Kingdom of England zu je 50 DM. Sy-
stemwechsel. Tel. 09831/2737

Ich suche Larry Il mit Anleitung. Biete dafiir
Bloodwych-Original mit Anl. und Poster. Kaum
benutzt. Zwischen 13.30-14.30 Uhr anrufen
und nach Alesch fragen

Amiga Freaks aufgepaBt! Wer will meine Disk-
sammiung (liber 2000 Disks mit Software billig
haben)? Ruft an: Mo.-Do., Sa. 16-19 Uhr (Au-
stria) 07242/28110, Andreas

Diskcoder Modul ext. mit Geh. u. Anl. 55 DM,
int, auf Anfrage. X-Copy Modul 45 DM, C64
Emu, Kabel 35 DM, Antivirus Hard & Soft nur
60 DM. Suche Hardware aller Art fiir Amiga
2000B im Tausch gegen Soft. Verkaufe bzw.
tausche Amigasoft ab 3 DM pro Disk. Liste gra-
tis! Schreibt unter Amiga an Simm, Hauptstr.
190, 2810, A-1110 Wien

Suche Tauschpartner fir PD-Prgs. Suche giin-
stiges Modem. Wer kann mir Club in CH emp-
fehlen? Christian Mdller, Neumihlestr. 22,
CH-8580 Amriswil

Austria, Steiermark, verkaufe, suche, tausche
Amiga-Software! Schreibt an: Postfach 525,
A-8700 Leoben

Verkaufe meine Software Games + Anwender
alt + neu. Alles kompl. oder einzeln. Viele
Grafik + Musikprg. An Peter Jensen, 80 2nd.
Ave. Orangeville ONT. LOW-3y9 Canada

Suche: Hardware

Kaufe Amiga 500/2000 sowie C64 |l Zubehdr.
Zahle Hachstpreise. Tel. 04761/3077

Suche fiir Comptec-Umbausatz (A500), Zube-
hér. Angebote bitte Tel./Btx 030/8211392
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Private Kleinanzeigen

Einsamer Amiga
sucht billigen Drucker
A. Brandl, Postfach 1221, 8418 Teublitz
Tel. 09471/9528, ab 18 Uhr

Private Kleinanzeigen

A2000 B (Big Agnus + Kick 1.3) 1600 DM, Alf2,
HD, 64 MB 1200 DM, Stereofarbmon. 400 DM,
Turbokarte A2620 (2-MB-Fast-RAM) 200 DM.
Alles zuammen: 5000 DM. Tel. 09721/87400

Private Kleinanzeigen

Verkaufe 512-KB-RAM-Erweiterung mit MB-
Chips, Uhr, Akku u. Schalter, komplett fiir 150
DM (original verpackt) flr AS500. Tel.
08071/2326, ab 18 Uhr

Private Kleinanzeigen

Neue PC/XT-Karte (orig. A2088) mit 5,25-Zoll-
Laufwerk, Software und Handbiicher, alles in
Originalverpackung fiir VB 650 DM, abzuge-
ben. Tel. 06345/1379

Tausche Digitizer Deluxe View & RGB-Splitter
DigiSplitt-ll beides neu. Gegen Speichererwei-
terung oder Festplatte fir Amiga 1000. Tel./Btx
0911/7591470, ab 19 Uhr

Amiga 500, 1 MB, Kick 1.2, WB 1.2 + 1.3, Kick
1.3 auf EPROM, 650 DM. A. Loffler, Rosselstr.
24a, 6200 Wiesbaden, Tel. 06121/527949, nur
Fr., Sa., So. Fr. ab 15 Uhr

Amiga 2000B, PC-Karte, 2. int. Laufwerk, Farb-
monitor 1084, Software, Zeitschriften und
Data-Becker-Biicher wegen Systemwechsel,
komplett od. einzeln! Preis VB. Tel. 05623/1223

Suche einen gebrauchten Amiga 500. Biete bis
zu 500 DM. Weber Andreas, In der Ledden 24,
5000 Kdin 91, Tel. 0221833185

Verkaufe 24-Nadel-Drucker NEC P2200 mit
Erw. Handbuch, 1 Jahr alt, kaum gebraucht.
Preis 550 DM. Tel. 07181/76612

Verkaufe: AS00 + 2. LW + 1 MB 900 DM, Ami-
gos/Promigos HD 20 MB 800 DM. Tel.
0201/698660, ab 16 Uhr, Christoph verlangen

Suche defekten Amiga 500 bis 500 DM. Auch
funktionsfdhig oder A2000 (Preis VB). O.
Schultze, Feldstr. 1, 6147 Lautertal 2. Tel.
06254/1536, bis 23 Uhr

Wanted
Freezer Amiga Action Replay, AT-Karte mit
5,25-Zoll-Drive, Sampler Golem Sound Stereo.
Tel. 07223/30813 anrufen, ofters probieren,
Alexander verlangen

A2000 B gesucht (voll funktionsfahig). Biete
ca. 700 DM. Andreas Otte, Tel. 07157/66219.
GroBte Chancen von 18-23 Uhr

Hilfe! Panik. SOS. Hektik! Hilfel Bankrotter
Schiiler entsorgt aus schul. Griinden ihren
(evtl. defekten) Amiga (evtl. gegen geringe Ab-
|6se). Tel. 08106/4547

Suche dringend Druckernadel oder defekten
Druckkopf flr Drucker Star NL-10! Bitte mel-
den bei Tobias Leschhern, Scheckersgraben
20, 6751 Mehlbach, Tel. 06301/31042

Amiga-2000-System mit Farbmonitor evtl. Er-
weiterungen (autoboot. Festplatte, weit. Lauf-
werke, Digitizer, RGB-Splitter, Genlock, kann
bis 3000 DM aufbringen. Tel. 02534/1286

Amiga 500, evtl. mit Speichererw. und Monitor
(1084) gesucht. Preis bis ca. 1000 DM. Amiga
allein bis 500 DM. Tel. 0228/613646, ab 18 Uhr

Azubisucht: A2000 B + Multi-Synch + 9-MB-
RAM + 2x35 + 1x525LW + 102-MB-Hardd.
+ orig. Soft + 2400-Baud-Modem + Okilaser
Genlock + Camcorder gegen def. C64. Tel.
0202/734055, Mark

Suche defekten Amiga. Preis nach Vereinba-
rung. Tel. 06146/7289, ab 18 Uhr

350 Deutsche Marker fir einen defekten Ami-
ga 500 mit Netzteil, HB. Ruft an unter Tel.
02371/32555, Thomas, ab 18 Uhr

Suche preiswerten Amiga 500/1500 + Monitor
+ Zubehtr. Suche auch NEC-24-Nadel-
Printer. Angebote an: Tel. 0221/5461543

Suche PC-AT-Karte mit 5,25-Zoll-Laufwerk und
Harddisk (SCSI) mit ca. 40 MB. Tel. 02103/8471

Suche AT-Karte fiir Amiga 2000. Auch mit de-
fektem Laufwerk, zahle bis 500 DM. Tel.
07031/42678

400 Deutsche Westmark fir einen defekten
Amiga 500, je nach Zustand. Tel. 02371/32555

Suche Amiga 500, Monitor, Drucker, 2. Lauf-
werk, Software und Blicher. Angebote bitte an:
Ronald Franz, Bahnhofstr. 56, 2727 Lauen-
brilck

CMI-Prozessor-Accelerator, giinstig zu kaufen
gesucht. Tel. 0421/873108

Suche Amiga 2000, der 100% OK ist. Verkaufe
def. int. Laufwerk fiir A500. Alexander Schmid,
Muensinger Str. 24, 7432 Bad Urach, Tel.
07125/4707, ab 20 Uhr

Suche billig fiir A5S00 Farbmonitor, 9-Nadel-
Drucker und 512-K-Speichererweiterung (1M
Chips). G. Glaser, 9071 Chemnitz, P--Bertz-Str.
54, Hohle selbst ab

Suche Modem bis 150 DM. Grommas, Hans-
Joachim, Hohe Kamp 18, 4700 Hamm 5, Tel.
0238165890

Suche flr A1000: Speichererweiterung 1 oder
2 MByte sowie Zweitlaufwerk 3,5 oder 5,25, An-
gebote an Andreas Wanza, Angerstr. 20, 3257
Springe7/OT Alvesrode PS. Suche auch Soft-
ware

Biete an: Hardware

A2000/25 MHz GVP-68030-Board mit 68881 &
4-MB-RAM/Krones-SCS|-Controller mit 80-
MB-Platte/Kickl. 3/Big-Agnus zu verkaufen.
VB 7600 DM. Tel. 030/7034909, ab 19 Uhr

Amiga 5000, Kickstart, V.20, TV-Modulator,
Disketten, Joysticks usw. fir nur 1300 DM. Tel.
0221/5904192, ab 18 Uhr, Markus

Amiga 2000B mit 2 Lautwerken 35 Zoll, Farb-
monitor 1084 + Softw. + Bulcher + Zub. und
NEC P6+ mit Farboption und Garantie, VB
3400 DM. Tel. 089/7250734

A500 KS 1.3 mit neuem internen AHS-Amegas
NEC 1036a Laufwerk (modif., sehr leise), VB
600 DM, ext. NEC 1037a Laufwerk 35 Zoll 160
DM. Tel. 06031/1428, vormittags

Speichererweiterung Profex SE 2000 ca. 1
Jahr alt, Festpreis 500 DM. Tel. 02162/80466

8-MHz-Takt fir XT-Karte 120 DM, 45-MB-
Festplatte fiir A2000, 3,5-Zoll-GréB8e, Autoboo-
tend, NP 1200 DM fir 800 DM. Amiga Schalt-
plan VB. Tel. 069/5074810, 18 bis 20 Uhr

Verkaufe Amiga 1000, 512 KB, Monitor 1081,
Basispaket fiir 1050 DM. Tel. 06150/3878

PC-XT-Karte, DOS 3.3, 6 Mon., Preis VB 700
DM. Verk. Zub. fiir C64. Suche 5,25-Zoll-
Laufwerk und PD. Tel. 07543/1457, Fax: 2650

AT-Bridgeboard-Kit flir Amiga 2000, komplett
mit 5% " -Laufwerk (1,2 MB) und Software (Ja-
nus 2.0, MS DOS 3.3), Anleitungsbiichern, al-
les ungebraucht und originalverpackt!, 1800
DM. Tel. 0511/558852

Fiir Amiga 2000: Autoboot-Controller GVP-
Impact mit 80-MB-SCS|-Festplatte 1900 DM,
2-MB-RAM-Erweiterung 600 DM, oder kom-
plett mit Amiga 20008 (1-MB-Chip-RAM) und
Monitor 1084S, div. Software, alles neuwertig,
4800 DM. Tel. 0511/558852

A2000 B, 2. LW, 1.3, Monitor Philips 8833,
NL-10 Star-Drucker, 5 Blicher, HandbUcher, al-
le Amiga-Hefte, div. Softw., Tel. 7 bis 16 Uhr,
0231147039 (Michael), ab 21 Uhr: 02304/
89531

Speichererweiterung fiir A2000 mit 4 MB, 70
ns, Siemens RAMs bestiickt, auf 8 MB erwei-
terbar, abschaltbar, 1050 DM. Tel. 02389/6146,
ab 17 Uhr

Golem 3000A Harddisk zu verkaufen, 20 MB,
fiir AB0O0/M000, Autoboot, 400 KB/s Transfer, nie
benutzt (Gewinn). Preis 700 DM (NP 1100 DM).
Tel. 06151/592505, 16 bis 22 Uhr

Amiga 1000, 100% OK, TV-Modulator, Top-
Software, Spiele, 2 Competition-Joysticks und
Zubehdr fir nur 870 DM. Ruft schnell an: Tel.
0202/663716, von 19 bis 20 Uhr, verlangt Pa-
trick

Amiga 1000, 2 LW, Stereo Mon., Drucker
NL-10, ca. 30-PD-Disketten, div. Zeitungen, 2
Biicher. VB 1850 DM. Tel. 05971/51767

Verkaufe: A2000 B mit 40-MB-GVP-HD, 3-MB-
RAM, XT-Karte, 2int. Drive, Literatur u. Softwa-
re, Monitor 1084S. Interessanter Preis. Tel.
064/532527 (CH), Marc verlangen. Superpreis

OKI-Microline 193/293 Einzelblatteinzug, neu,
kompl. mit Anleitung fiir Einzug. Angebot ab
40 DM. Bitte an Tel. 02191/33354, Hausmann,
5630 Remscheid 1, Jan-Wellem-Str. 25

Amiga 500 + Software + HF-Modulator +
Joystick + Maus f. 750 DM, 2-MB-Speicher f.
590 DM, C64 + 1541 + Software f. 350 DM,
C128D + Dolphin DOS 31.590 DM 0. DOf. 490
DM. Tel. 0261/805458, ab 18 Uhr

Verkaufe: Sidecar 1060, 512 KB + MS-DOS +
Basic VB 550 DM, A-590 Harddisk fir A500,
ungebraucht + WB 1.3, VB 850 DM. Bitte anru-
fen, ab 27.6.90, Tel. 02041/25797

A2000 + 20-MB-Autoboot + SCSI + 1084
Monitor fiir 2600 DM, PC-Karte 550 DM, 2
MByte 800 DM, Panasonic 24-Pin 600 DM, Mo-
dem Discovery 2400 250 DM, Tel. 07262/4679,
ab 18 Uhr

Genlock — Mini GEN — orig. verpackt. 1 Jahr
alt, kaum benutzt. Mit Kabel und Diskette.
Preis 300 DM. R. Kuhn, Kurt-Schum.-Str. 41a,
6054 Rodgau 1, Tel. 06106/14936

Amiga A2000 B Kick 1.2 u. 1.3 mit Monitor,
2 Laufwerke, 20-MB-Festpl. NEC ALF-Con-
troller, Modular 2, Devpac, diverse Blicher.
Preis VB 2700 DM, nach 16 Uhr, Tel. 05132/
7335

A1000, 1081, 1 MB, 2. LW, Sounddig., Uhr, Joy-
stick, 90 Disks, Systemdoc., 6 Biicher, Amiga
ab 6/87, 1500 DM. Nur zusammen an Selbstab-
holer, Raum Kéln. Tel., 02106/46872, ab 16 Uhr

Verk.A500 + 1MB + 35Disk + 1084 + Data-
phon S21d + Sound Sampler + div. Softw.
(Superbase, KV, Stall, Lords of Rising, Sun
etc.). Preis VB. Suche Pirates + Rings of Me-
dusa. Chris, Tel. 09162/555

Verk.: AT-Karte, orig. A2286, 1-MB-RAM, fir
A2000 + Uhr + 5,25-Zoll-Laufwerk 360/1.2
MB + MS-DOS 33 + GW-Basic, Gerétist neu-
wertig, fir VB 1800 DM. Tel. 02835/3254

Hurricane 500 Turboboard f. AS00/A2000, inkl.
1-MByte-FastRAM (70 ns) fur 1350 DM. Tel.
089/484372

Amiga 500 mit Kickst. 1,3 700 DM. 1 externes
3,5-Zoll-Laufwerk NEC 1037A 150 DM. Monitor
1084 400 DM, Festpl. ST 225 mit MFM-Con.
und ALF 1,6 450 DM. Tel. 02171/54128

Amiga Sidecar, 512 K, 20-MB-Festpl., Resetta-
ste, I/0-Karte, DOS-GW Basic Handbuch, VB.
Evtl. Tausch gegen 2 8-MB-Erweiterung A100.
Risselsheim, Tel. 06142/562616

Amiga 2000 B (V1.3), neueste Version mit
1-MB-Chip-RAM (neu, mit Garantie) + 2. int.
Laufwerk + orig. Commodore 1084S + Litera-
tur + Software. VB 2490 DM. Tel. 07392/4920

Amiga 500, interne Speichererweiterung, Gi-
gatron auf 2,3 MB, Zweitlaufwerk 3,5 Zoll, Boot-
selektor, Abdeckhaube 1350 DM. Tel
0201/5653627, ab 29.590

Verkaufe Amiga-Anlage: Amiga 20008, 1-MB-
Chip, 2-MB-RAM-Erw. (orig. Commao.), Kronos-
Contr., Quantum P80S 80 Megs, Monitor 1081,
NEC P6 m. Traktor, div. Soft. Preis VB. Tel.
06196/43491

Sidecar (512 KB), NEC V20, 20-MB-Festplatte,
Komplett mit DOS 3.2, 4.01, GW-Basic und
Handbuch, fir VB 800 DM zu verkaufen. Tel.
05361/53536

A2000 B, Monitor, 2. Laufwerk, 50-MB-
Festplatte, Turbo XT-Karte, 24-Nadel-Drucker,
Biicher, Devpac Assembler, Zeitschriften, Soft-
ware. VB 5000 DM. Tel. 06120/8579

9-Nadel-Drucker, Epson LX-800 mit Zugtrak-
tor. Selten benutzt. VB 300 DM. Herwart Feuer-
stein, Konrad-Zirkel-Str. 18, 8788 Bad Briicke-
nau, Tel. 09741/2651

Verkaufe A2000 B + Monitor 1084 + PC-Karte
+ 32-MB-ALF-Festplatte + 2. internes Lauf-
werk + 128-K-Erweiterung und Multi /O Card
fir PC + Programme. VB 3800 DM, auch ein-
zeln. Tel. 02626/440

Verkaufe fiir A500: Netzteil 75 DM, 2. int. LW:
1 def. 40 DM, 1 OK m. Gar. 140 DM, Maus 35
DM, Keyboard 65 DM, Matherboard m. Chips
(def.) 120 DM, oder alles kompl. 420 DM. Tel.
07529/2973

Verkaufe Midi-Interface mit 3x Out, 1x In, 1x
Thru sowie je eine LED fir in und out. Preis 59
DM. Tel. 030/6184457, ab 18 Uhr

A1000 — A500. Verkaufe A1000 mit 1-MB-
RAM, 2. LW gegen Hdchstgebot. Tausche
auch gegen A500. Angebot/Anfrage bei Claus
Scholz, Mo.-Do. ab 18 Uhr, Tel. 07325/4227

512-K-RAM-Erweiterung mit Uhr 125 DM. Tel.
0221/391452

Amiga-ROM-Kernel, 850S., neue Aufl. 50 DM,
Floppy 1541, defekt, 59 DM, 64er, defekt, 59
DM. F. Rohse, Tel. 05631/63616

A2000 B, AT-Karte, 2. int. LW, 1x 35 LW ext., 1x
5,25 ext., 2/B MB 2058, B-Selec. 0/3, Kick 1.2
+ 1.3 Mon. 1084, 15 orig. Spiele + 2 Anw., 14
Biicher, Gr.-Disk-Box. Festpreis 5000 DM. Tel.
02433/41248

XT-Karte + Laufwerk f. A2000 650 DM. Tel.
089/7605728

Verkaufe: Amiga 500, leicht defekt, mit hoch-
wertigem NEC 1036 Laufwerk an Stelle des in-
ternen original Laufwerkes, mit Workbench
und Extras. 500 DM. Tel. 05459/6225

Amiga 2000 B, Monitor 1084, 35 LW, PC-XT-
Karte, 5,25 LW, Xpert Multikarte (Uhr, 640 KB
usw.), 50 MB Seagate 35" -Festpl. + Contr.,
Handbiicher u. div. Literatur. Preis 3550
DM/VB. Tel. 04863/2135

A2000 A, autoboot, Seagate Filecard 50 DM,
mit AT-Karte, 5,25 Zoll 1,2 MB, 3,5 Zoll 1, 44 MB,
plus GeniScanner 400 dpi, komplett mit Moni-
tor fir 5790 DM. Tel. 07373/1349, ab 18 Uhr

Supra 2000zi zu verkaufen. Internes Modem
fiir Amiga 2000 300/1200/2400 B neu, original-
verpackt, wegen Fehlbest. nur 329 DM. Tel.
0531/335632

XT-Karte fiir Amiga 2000 fir 500 DM, Tel.
089/333641

Modem
Verkaufe Modem Supra 2400zi zum internen
Einbau in A2000! Nagelneu, aus Fehlbestellg.
flr nur 329 DM. Tel. 0531/335632

Verkaufe: XT-Karte Amiga 2000 mit 5,25 LW,
VB 450 DM, Monitor 1081 VB 300 DM, 40-MB-
Seagate-Festplatte mit OMTI-Controller 5520
VB 350 DM. Tel. 06775/1493, ab 19 Uhr

Turbokarte
68030 mit 68882 Coproz. flir A5S00 und A2000
zu samtlichen Programmen kompatibel, da
umschaltbar auf 68000. VB 1900 DM. Tel.
0421/6364732

Sidecar 1060, 512 KB, 1 LW 5,25 Zoll, VB 450
DM. Tel. 02103/88996

Verkaufe: Amiga 500 + 1 MB + Zweitlaufwerk
+ Monitor (1901) + Blcher + Disketten fir
1300 DM. Sidecar 1060 fir 550 DM. Anfragen
unter: 0531/872066, ab 10. Juni

Amiga 1000 + 1084 + 2. LW 35 Zoll + Sidecar
512 KB + MB-Boxen voll kompatibel zum SC.
VB 3100 DM, o. nur 2 MB + Sidecar VB 1600
DM. Tel. 0531/351841, Achim

Verk. A2000, Mon. 1084S, 32-MB-Harddisk,
35 + 5,25-Zoll-Laufwerk ext., Amiga-Magazin
6,7/87-5/90, div. Blicher. VB 3200 DM. Tel.
0931/883958, Mo.-Do., ab 18 Uhr, Guido

Sidecar passend fiir A500 mit MS-DOS 3.2,
GW-Basic, Systemsoftw., dt. Handbuch VB
550 DM und A500m. 1 MB + Uhr, Kick 1.2, 1.3
100% OK. VB 800 DM, Tel. 07172/31320, ab 17
Uhr

Amiga 2000, 2 + 2 Laufwerke, PC-Karte mit
Copr. Festplatte 32 MB, Video-Karte (auch ein-
zeln). Preis 3200 DM/VB. Tel. 0521/109359

Verkaufe: 2-MB-Speichererweiterung f. Amiga
1000. VB 800 DM. Tel. 09264/8278

Turbo-Karte Professional-030 mit 68030,
68882 25 MHz, passend fiir AS00 und A2000
ohne RAM fiir 2400 DM zu verkaufen. BbTel.
066135823, bfters versuchen

Zu verkaufen: Akustikkoppler S21d + An-
schiuBkabel + Terminalprg. fir C64. Alles
100% OK, kaum benutzt fir 150 DM. Tel.
0970811225

Amiga 1000, 512 KB, DOS 1.3, Sidecar 512 KB,
MS-DOS 3.2 u. 3.3, ext. LW 35 Zoll, 250 Disks
3,5 Zoll, Monitor 1084, Zubehor ete. Preis 1600
DM/VB. Markus Giindchen, Tel. 07225/1746

Verkaufe 2 Drucker! NEC P2200/0KI 393C
NEC: 1 Jahr alt, nur ca. 150 S. gedruckt. OKI:
2Y J. ca. 2000 S. plus Color-Band. VB: NEC
650 OKI 2500 DM. Tel. 07022/36018

Original verpacktes Motherboard fiir Amiga
500. NP 550 DM fiir VB 450 DM zu verkaufen.
Tel. 06162/8321 oder Tel. 06071/4041

Drucker NEC-P6 plus u. Color-Kit 1400 DM,
Stereo u. Farbmonitor Profex-CM 148 plus nur
550 DM (mit eingebautem Schw.fuB), Festplat-
te 85 MB fur 1200 DM, 9 Mon. alt. Tel.
0726112107

Midi-Interface (neu mit Garantie) fir Amiga
500/1000/2000 fiir alle Midiprogramme 1x In,
1x Thru, 4x Out fir 50 DM. Tel. 02301/6546

Verk. Amigo Doppelfloppy (2x 3,5). NP 620 DM
fir 420 DM. Tel. 08166/1276
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Amiga 500. Wegen Systemwechsel folgendes
abzugeben. 1 EPSON CX21 Akustikkoppler
mit DIP-Kabel VB 250 DM, 1 Digi-View-Gold
VB 220 DM. Tel./Btx 02682/4658

Amiga 2500/30 4 Wochen alt, aus finanziellen
Grinden fir 6500 DM/VB zu verkaufen. Neu-
mair, Ludwig, Bensheimerstr. 33, 6090 Ris-
selsheim, Tel. 06142/31934

Private Kleinanzeigen

A2000B + 1081 Monitor + 2 Laufwerke + XT-
Karte + 1200 Disketten + 6 Biicher + alle
Amiga. 2650 DM. Dataphone S21/23p 1200
Baud 210 DM. Melden bei Tel. 0721/882491,
Jorg

Speichererweiterung fiir Amiga 500 mit Uhr +
Mega-Chip-Technologie, abschaltbar, auf 1
MB. VB 160 DM, Tel. 0231/826522

Private Kleinanzeigen

512 KByte fiir A500 originalverpackt mit Garan-
tie flir 165 DM zu verkaufen. Michael Sauer,
Werderstr. 60, 4690 Herne 1, Tel. 02323/82226,
ab 14 Uhr

Amiga 2000, WB 1.3, Monitor, 5,25-Zoll-Floppy,
Epson-Drucker, Farbbander, 100 PD-Disks,
Diskbox, Sound Sampler, Biicher fiir 2900 DM.
Udo Radenz, Gdsmes 40, 8662 Helmbrechts

Amiga 2000 Gehéuse, 2-MB-Erweiterung fir
A2000 759 DM, 512 KByte flir AS00 169 DM,
Ext. Laufwerk 35 Zoll 199 DM, Towergehduse
A2000 699 DM. Tel., ab 16 Uhr, 0821/423365

A2000, Monitor 1084S, XT-Karte, 20-MB-
Festplatte, Autoboot, Wordperfect, Literatur.
Preis 3500 DM. Tel. 06142/34721

2-MB-Speichererweiterung fir A500 intern
(RoBmaller) 400 DM. Tel. 07231/580436, werk-
tags von 8 bis 17 Uhr Ansonsten Tel.
07231/481632, Harald verlangen

Amiga 1000 + Monitor 1081 + Speichererwei-
terung + Druckerkabel + viel Software, VB
1100 DM. Tel. 02202/83806, Ralf Gerl, Hop-
persheider Weg 62, 5060 Berg.-Gladbach 2

2-MB-Speicher filr A2000, Sidecar 512 KB orig.
Commodore fiir je 600 DM zu vekraufen oder
Tausch gegen XT-AT-Karte mit Laufw. Tel.
075166680

Amiga-Sidecar (IBM-kompatibel), 512 KB, mit
Festplatte 30 MB, installiert, neuwertig, 998
DM. Tel. 07071/52588

Amiga 500, Speichererw. RGB-Monitor, 100
Leerdisketten, TV-Modulator und Zubehor zu
verkaufen. 1 Jahr alt, 100% OK. VB 1300 DM.
Tel. 02159/8536, call Peter

A2000 B, 20 MB, HDU, 1-MB-RAM, s/w-
Monitor, AT-Karte, 80287, WordPerfekt, div. SW
und Blcher, VB 3500 DM, GVP-SCSI-
Controller VB 400 DM. Tel. 02101/511581, ab 19
Uhr

A2000 B + XT-Karte + 2 Monitore, 1084 +
Hercules + Btx-Decoder + 2. Laufwerk. Neu-
wert 3900 DM, Preis 2500 DM/VB. v. AL-
Schmitz, Tel. 02161/208861

AT-Bridgeboard-Kit mit 5,25-Zoll-Laufwerk,
Amiga 2286 fir 1450 DM zu verkaufen. Neu-
wertig. Tel./Btx 02161/542799, Jlirgen. Monitor
1084S — wie neu fiir 450 DM

Verk. A2000 C, 1081, 2-MB-ERw., fir insg.
2600 DM. Nur alles zusammen zu verkaufen.
Bei Interesse bitte Tel. 0441/64513, ab 17 Uhr

Verk. Festplatte 63 MB fiir den A2000 komplett
mit ALF2 (525) flr nur 1350 DM. Tel.
0441/64513, ab 17 Uhr

Vortex, 31 MB, Harddisk fir A500 + 1000 so-
wie 1,8-MB-Erweiterung, intern fiir Amiga 500
von Gigatron. Preis VB. Stenzel, Michael, Ger-
notstr. 52, 8500 Nlirnberg, Tel. 0911/6588152

Biete neuen A2000 mit ebenfalls neuem Moni-
tor 1084P. Beide Parts besitzen jeweils noch 6
Monate Garantie. Originalsoftware. VB 2200
DM. Tel. 02171/1204

Drucker Star NL-10. Tausche mein IBM-Modul
gegen Parallel-Modul. Zahle noch gern etwas
drauf. Schmitt, Tel. 0221/698472

Achtung
Verkaufe wg. Systemwechsel Amiga 500 mit
Netzteil, Systemdisks, Biicher + 1 orig. Spiel
(Holiday Maker) u. Mousepad fiir VB 750 DM.
Tel. 06430/7110, ab 17 Uhr

Billig! Bootselektor 10 DM, Maus-Joy-Umsch.
23 DM, Kickstart-ROM-Umschaltplatine 25
DM, Diskdecoder (speichert Daten auf eige-
nes Format) 25 DM, Prozessorbremse 23 DM.
Tel. 09436/2686

ALF2, verkaufe Modell 2, Autoboot Controller-
Karte, Epromsatz fir MF. Mirll-Controller +
ALF2 Software 350 DM. Tel. 04221/14972

Fir A500: Control-Center von DTM 100 DM,
Festpl. Alcomp 277R, 65 MB, autobootfdhig m.
Software 1200 DM, Hardware Tuning Buch m.
RAMpl. u. Disk, orig. verpackt 70 DM. Tel.
0726112107

Verkaufe A500 + 512-KB-Speichererw. + ak-
kugep. Uhr + externes Laufwerk, A1011 (880)
KB. Alles in Originalverpackung und Literatur.
Alles ca. 8 Monate alt. VB 1100 DM. Tel.
02158/8526

A2000 B, 3 LW, XT-Karte (Janus 2.0), Autoboot-
HD 30 MB, Datamat Plus, PD-Software, Amiga-
Magazine + SH + Progrdisk, Monitor 1081,
versch. Handbiicher, kompl. 3800 DM. Tel.
0633214464

Verkaufe Spat-Flachbettscanner/Printer zum
schnellen Ubertragen, 1 DIN-A4-Seite auf d.
Bildschirm mit 200 DPI. NP 950 DM fiir 650
DM/VB

Amiga 2000B V1.3, 1-MB-Chip-Mem, Montior
1084, 20-MB-Festpl. Star LC-10C-Colour-
Drucker, Modem, Drews Btx, Sony Verst. Bi-
cher, 200 Disk, alles OK. Festpreis 2600 DM.
Tel. 02735/2516

A1000, PAL, 512 K, d. Tastatur, Zeitschrift; Ami-
ga 6/88-2/90, Sonderhefte, Biicher, MCC-
Pascal 2.0. VB 800 DM, ewvil. einzeln, Tel.
0241/61556 (Aachen, Jorg Hemmerle)

Amiga 1000 + Monitor 1081 + Festplatte + 2.
Laufwerk + 2. Tastatur + Joystick + Truckball
+ 10 Bicher + 170 Disketten + Akustikkopp-
ler. VB 2000 DM. Tel. 05693/1698

Sound-Digitizer mit Software. Hardware in
SMD-Technik 90 DM, RAM-Karte 512 KB fiir
Amiga 500 150 DM. Tel. 09851/1696, ab 18 Uhr

Verk. PC/AT-Karte, 40-MB-Hardcard plus (28
ms), Hercul.-Karte, Sunshine Eprommer (4
Epr.), 2x ser./par. Karten, Schwarzw.-Monitor.
Techn./fopt. 100% OK. Tel. 09122/15242, ab 18
Uhr

A2000 B m, 68020/881, XT-Karte, 30-MB-FP,
Df1, orig. Logistik, Farbmonitor 1081 und 80
PD-Disk. Festpreis 3750 DM. Nur kompl. Tel.
040/860540, Mo.-Mi., &fters versuchen

Verkaufe:  Deluxe-Profi-Midi-Interface  fiir
A500/2000. Neu, nicht gebraucht, originalver

Private Kleinanzeigen

X-Pert Turbo PC-Karte 8 MHz, 5,25-Zoll-LW,
MS-DOS 3.3, Taktschalter, 4 Systemdisk, GW-
Basic, Janus, Handbicher, Kabel, 128-K/
384-K-Erw., 100 % OK. FP 1000 DM, ab 20 Uhr,
Tel. 0511/556950

Biete: Hardware-Dataphon s21/23d anschluB-
fertig an jeden Amiga mit DF-Software (250
DM), Vortex 2000 Gehduse mit Netzteil (100
DM). Tel. 069/7384639, nur Freitagabend

Amiga 2500 DTP 68020 5 MB (32-Bit-RAM),
Flickerfixer/AT-Karte, 40-MB-FP, MPS 1224 A3
Farbdrucker, Orig. Prof. Page/Draw DOS-
Softw,, NP 17000 DM, VB 12900 DM. Tel.
0511/777122

packt. Preis VB. Tel. 06106/16449, Andreas

Verkaufe original Commodore-Turbokarte
68020/68881 mit 2 MB (A2620) VB 1900 DM,
Mo.-Do. 0621/101667, Zimmer 107, Fr.-So.
0661/54772, Rainer Lienhart

Verkaufe Amiga 500, 1 MB, Joystick, Handb(i-
cher, komplett, Blicher, diverse Amiga-
Literatur, viel Public-Domain. NP 1500 DM, FP
1100 DM, ab 17 Uhr, Tel. 0951/66990 od.
9571/2355

Verkaufe wegen Hobbyaufgabe — HR Urban
Amiga 1000, Monitor 1081 + Speicher Golem
2MB flir 1650 DM + Festplatte Skyline, 31 MB
fiir 680 DM (A1000). Tel. tagsiiber, 0911592085

2-MB-Speichererw. v. Combitec fir Amiga 500,
nagelneu und unbenutzt, da Gewinn v. Pro-
grammierwettbewerb, fir 800 DM. M. Maier,
Wolfener 4, 4370 Marl, T. 02365/63510, ab 19 h.

Nagelneue, original-verschweiBte Genlockkar-
te 230 fir Amiga 2000. Preis: VB. Biete einzel-
ne Drucknadeln fiir NEC P6+. Stiick 39 DM,
02181/3525, Witych

PC-XT-Karte mit 5,25-Zoll-LW fir A2000, Ja-
nus 2.0. VB 550 DM. Tel. 08502/463

Amiga 2000 (1 Jahr alt), AT-Karte, 40-MB-
Filecard, 3 LW, 1084S-Farbmonitor, Original-
spiele, wegen Systemwechsel fir 4100 DM zu
verkaufen. Tel. 08106/5097, ab 19.30 Uhr

Amiga 20008, 1 MB, 2 LW 35 Zoll intern,
PC/XT-Karte mit 1 LW 5,25 Zoll intern, 32-MB-
Filecard (33 ms/cc) f. Amiga u. PC, VB 2800
DM, Tel, 08421/8251

A1000, 512 K, PAL, DIN, 10848, LC-24-10, 1.3,
Antiviruskick 1.5, + Disks, VB 1900 DM. Tel.
08731/60881, Joseph Hirtreiter

Verkaufe Kickstart Umschaltplatine mit Kick-
startversion 1.3. Vier Eproms sind auf der Plati-
ne vorhanden, fir nur 100 DM. Btx/Tel.
0661/35823, bfters versuchen

Amiga 500, A501 Speichererweiterung, Btx-
Decoder (Multiterm 2.1), 2. Laufwerk, Monitor
1084, Orig. Software (Spiele), Joystick und Bii-
cher. VB 1800 DM. Tel. 02182/59325

Btx/Vtx-Manager V2.2 FTZ von Drews, meist-
bietend zu verkaufen. T&glich ab 18 Uhr, Tel.
02101101744

Commodore Monitor 1084 fiir 400 DM. Biicher
von Data Becker 500 fiir Einsteiger 20 DM, Ma-
schinensprache 20 DM, Amiga Intern 30 DM.
Tel. 06542/4710 nur an Wochenenden anrufen

Amiga 20008, 2. Laufwerk 3,5 Zoll, Kronos-
SCSI-Controller,  48-MB-Seagate-Festplatte
(ST 157 N) fir 3500 DM zu verkaufen. Tel.
09153/1291, ab 18 Uhr

Verk. A590-Festplatte 20 MB, mit 2-MB-
Speicher-Option. Original formatiert mit FFS.
WB 1.3/Extras 1.3. Nur 3 Monate alt. Original-
verpackung 700 DM. Tel. 074221741

Verkaufe PAL-RGB-Multiprozessor v. PBC,
neu, SVHS-taugl., kompl. m. Kabel, Digi-
View/Deluxe-View einbaubar, fir 1000 DM (NP
1350 DM). Tel. 030/7034909, nach 19 Uhr

Verkaufe Hurricane-68020-Board fiir Amiga
2000 ohne Prozessor fir 400 DM, mit 25
MHz-68881 fiir 700 DM. Tel. 030/7034909,
nach 19 Uhr

A500 + Philips Farbmonitor CM 8833, nur 6
Monate alt, mit Literatur, div. Zubehér (z.B. Po-
werpack, Joystick, Disketten) NP 2000 DM,
sofort fiir FP 1300 DM abzugeben. Tel.
07195/62460

A2000A 1, 5-MB-RAM + 32 MB + 2. LW +
Aboot-Modul PC-Karte mit sep. 32-MB-
Filecard + EGA-Karte + ser/par-Karte, gegen
Gebot an K.J. Wey, Am Flutgraben 52, 5000
Kéin 80

PC-XT-Karte flir A2000 A mit Coprozessor
8087, Multifut.-Karte flir XT-Karte mit 128-KB-
RAM, Uhr, ser./par. Port, Gebote an K.J. Wey,
Am Flutgraben 52, 5000 Kéln 80

Turbo XT-Karte (Xpert) 8 MHz, LW 5,25-Zoll-
Speichererweiterung 128 K auf 640 K, MS-
DOS 3.3, neuste Janussoftware NP 1450 DM,
FP 880 DM. Tel. 089/506919

Verkaufe Dataphon 21/23d mit AnschluBkabel
fir Amiga 500/2000, Netzadapter fiir 175 DM.
Tel./Btx 04514991782. Verkaufe auch div.
Computer-Zeitschriften

A1000 (512-KB-Chip-RAM), plus Golem RAM-
Box (2-MB-Fast-RAM) plus externes 35-Zoll-
Disketten-Laufwerk. Komplettpreis: VB. Tel.
02233/70293

Achtung: Verkaufe XT-Karte mit 5,25-Zoll-
Laufwerk, DOS 3.2, GW-Basic + Handbiicher,
100% OK, 1'%, Jahre. VB 550 DM. Tel.
07461/6550

Doppellaufwerk 3,5 Zoll, sehr leise, keine Feh-
ler, ca. 350 DM. Suche 35-Zoll-Einzellaufw. u.
Basic-Compiler (AC, Hi-Soft). Ggf. Tausch
maoglich. Eberhard Kréhn, Tel. 05121/66541

Verkaufe Commodore VC1526, 24-Nadel-
drucker + Farbband + Papierhalter + Hand-
buch. Alles wie neu! 100% OK, flir 600 DM. NP
1200 DM. Tel. 07032/73381 ab 17 h

*

Sie einfach gleich.

verbinden, einschalten und los geht's.
Super-Sonder-Angebot
Bitte Info Nr. 12 anfordern bei

Funkbilder fiir IBM-kompatible PCs XT/AT, C64 und 128,
AMIGA und Atari ST
Fernschreiben, Morsen und
Radio-Kurzwellen-Nachrichten.

Haben Sie schon einmal das Piepsen von Ihrem Radio auf lhren Bildschirm sichtbar ge-
macht? Hat es Sie schon immer interessiert wie man Wetterkarten, Meteosat-Bilder, Wet-
ter-Nachrichten, Presseagenturen, Botschaftsdienste usw. auf einem Computer sichtbar
macht? Ja? -, dann lassen Sie sich eine Einsteiger-Information schicken oder bestellen

Steckfertige Karten mit eingebautem Filterkonverter. Alle géngigen Betriebsarten,
selbsterkennende Auswertung und Abstimmung. Stufenlose Shiften und Baudrate. Son-
dereinheit fiir verschliisselte Sendungen und Codeanalyse. Drucken, Speichern, auto-
matische Aufzeichnung. Senden und Empfangen von Funkfernschreiben, Morsezei-
chen und Faksimile-Bilder. Aufzeichnen, Uberarbeiten, Speichern und Drucken.

Unser Angebot - eine Komplett-Ausriistung mit Anleitung fir den Einsteiger fiir Funk-
fernschreib-, Morse- und Bilder-Empfang. Modul einstecken, mit LautsprecheranschiuB

Bonito, Peter Walter
Gerichtsweg 3, 3102 Hermannsburg, Telefon 05052/6052

BONITO-Supercom ab 248,00 DM

steriaden

Festplattensysteme mit dem neuen TRUMPCARD - Controller
( getestet in AMIGA 01/02 90 . mit Harddiskunterstiitzung fir A-MAX )
TRUMPCARD A2000 SCSI-Controller einzeln DM
( Superschnell bis 500 KB /sec, Autoboot etc. )

als Filecard mit SEAGATE ST 157N (46 MB)
oder Volligas mit QUANTUM P40 S (40 MB)

NEU fiir AMIGA 500 im Gehause, mit St

iMate H.Rodat J.Haas M.Kiel

Ihr AMIGA Spezialist in Ostwestfalen !

498,--

DM 1328,--
DM 1598,--

CompiM Computer, Sudt

kplatz fiir Speich
TRUMPCARD 500 46 MB komplett

dto. natirlich auch mit QUANTUM P40S 40 MB
Knaller: Hurricane fir A500 mit 68020 / 16 MHz
Hurricane H2800 68030/28 MHz . A2000
Speichererweiterung A500 intern mit 2 MB best

kstr. 31, 4800 Bielefeld 1, Tel. 0521-133621 | FAX 124 333

g max 4 MB
DM 1398,--
DM 1648,
DM 1098,--
DM 2398,--
DM 649,--
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Quantum 80-MB-SCSI-Festplatte zu verkau-
fen. Werktags, ab 18 Uhr, Tel. 0231/676463, 990
DM

Tel. 069/5970779! Preis 1400 DM. Alle Kicks u.
Workb. Zeitschriften + 6 Biicher, 100 PDs +
130 Disketten Profimat Amiga (DB). Monitor
1084S + Amiga 1000, 512 K, PAL dt.

Amiga 1000 512 K, PAL dt. Tast, orig. verpackt.
Dazu 60 Disketten, 100 PD-Programme,
Kickst. u. Workbench 1.1-1.3, 2 J. alt, 850 DM,
Festpreis, Tel. 069/56970779

80286-AT, 12 MHz, 5,25 LW, 35 LW, 20 MB HD,
DOS 33, Biicher, par., ser., Game, Hercules,
Monitor, 3 Wo. alt. NP 2500 DM, FP 2000 DM
oder Tausch A2000. Tel, 02136/8517, nach 16
Uhr

Verkaufe orig. Commodore 68020-Karte fir
A2000 mit 2-MB-FastRAM, Mathe-Copro-
zessor, neu, 500 DM unter Neupreis. F. Spren-
ger, Tel. 0201/770826

Verkaufe fiir A2000 die 8-MB-Karte von Com-
modore mit 4 MB bestiickt. 1200 DM. A590,
20-MB-Harddisk fiir 500er 690 DM, F. Spren-
ger, Tel. 0201/770826

Verkaufe Monitor 1081 fir 350 DM und High-
screen KP548 stereo fir 300 DM (mit leichten
Verzeichnungen). Suche Multisync-Monitor.
Sascha v.d. Hellen. Tel. 05130/5161

Verkaufe 512-KB-Speichererweiterung mit Uhr
flr Amiga 500, neu + Garantie. Zum Einfiih-
rungspreis fir nur 149 DM. Tel. 02041061615
oder 02041036291

Citizen/Swift 24-Drucker-Treiber und Formu-
larwerte fiir Becker Text. Info ab 16 Uhr, unter
Tel. 04101/24826

Btx Multiterm-pro (1 MB) 120 DM, Battle Chess
40 DM, Becker Datamat 60 DM (alles orig.), so-
wie Speichererw. 512 KB (A501) fir 100 DM,
Call 02664/8752, ab 18 Uhr

Verk. Amiga 500, 1 MB, Monitor 1084 S, 2, Lauf-
werk, Drucker LQ 500 und Software wegen Sy-
stemwechsel. Preis VS. Tel. 07154/23260

Verk.: PC-Emulator-Kit A2088 mit MS-DOS 3.3
fiir 450 DM. Tel./Btx 04435/1524

Cameron Handy-Scanner Typ 2 oder Typ 10
(durch Umtauschoption) gegen Gebot abzuge-
ben, neuwertig. Tel. 02574/1383

Biete an: Kaum benutzten Golem-Eprommer
und Deluxe-Sound Audio-Digitizer (inkl. Soft-
ware). Tel. 09568/6808

Sharp PC-E500 Interface zur Datensicherung
auf allen Computern 70 DM. Tel. 0511/513085

30-MB-Festplatte 5,25 filr A2000 mit ALF. VB
650 DM. Carsten Fligge, 02369/5567

Amiga 500 + Disk 1. Schritte + A500 Buch
(M&T) + Reinigungsdisk, alles orig. verp. f.
650 DM/VB, auch einzeln. Tel. 06661/642 +
1260

Digi-View-Gold-Digitizer mit deutscher Anlei-
tung flir Amiga 500 u. 2000 zum Preis von 200
DM. Tel. 02041/93305

Amiga 2000B mit Monitor 10848, 1-MB-RAM, 2
LW 3,5 Zoll, SCSI-HD 48 MB autobootend, AT-
Karte mit LW 5,25 Zoll, Handbiicher, orig. Soft-
ware, Sfr. 4600. Tel. 061631436 (CH)

Amiga 2000 B kompl. mit AT-Karte, Monitor
1084, FT-Interface, Biicher, D-Paint, D-Video
+ Sprachkurs + viele Prg. + Spiele Amiga +
MS-DOS, Sfr. 3600. Tel. CH/061/631713

Com. Monitor 10845 450 Fr.; int. org. Laufwerk
100 Fr. beides 3 Monate alt und 1 Drucker Star
LC-10 coulor fiir 500 Fr., 1 Jahr alt, bel Michael
Niederle , CH-071 466444

PC-XT-Karte mit 512 KB + 5,25-Zoll-Laufwerk,
orig. Software, Handbiicher, Sfr. 400. P. Uhler,
CH-4123 Allschwit, Tel. 061/631436

Verkaufe A2286 AT-Bridge-Board, original ver-
packt, ungebraucht, véllig neu, 6 Monate Ga-
rantie (5,25 Floppy) 1500 DM (NP 2000 DM).
Tel. 0041/19203689

Zu verkaufen US-Robetics Courier MST 14 400
Baud Modems. Infos erhditich bei: OSR Direkt
Import, Postfach 31, 6000 Luzern 14, Schweiz

Private Kleinanzeigen

Verk. B2000 m. Monitor 1084S + viele Extras
VB Fr. 1900, mit 50-MB-Autoboot-Filecard
2600 sFr. Infos + mehr bei Gregor, Tel.
01/9410286, Schweiz, zw. 20 und 21 Uhr

Gewerbliche Kleinanzeigen

Zeitschriften: 68000er komplett 25 DM, Amiga-
Magazin bis 12/88 30 DM, Keyboards bis 12/89
(60 Hefte) 120 DM, Kickstart bis 12/89 50 DM.
Tel. 0711/2578231

Verschiedenes

Badenser-Box, Tel. 07623/63465 300-2400
bps Features: AmNet Il, Stories, Satiren, PD-
Pool, Erotik, Mind-Machines, DFU-Mags. Wie-
so alles verraten? Call it .. Now!

Ersatzlaufwerk AHS-NEC 1036a, modifiziert f.
A500 100% komp., sehr leise, noch 30 Wochen
Garantie, VB 150 DM, Tel. 06031/1428, vormit-
tags

Ferien im Nordatlantik! Kleinere Film- und Vi-
deoproduktionen bietet DPaint IlI-Profi freien
Aufenthalt fiir einige Wochen. Anruf 0029
847501, Klaus. Faroe Islands

Verkaufe: Amiga-Magazin 12/87-06/20 VB 110
DM, Kickstart 12/87-06/90 VB 110 DM, Amiga-
Special 01/88-06/90 + 5 Amiga Extra VB 110
DM. Tel. 06431/53453, Peter

Suche die Ausgaben 1/89 und/oder 10/89 von
Amiga Magazin. Zahle pro 20 DM! Tausche
auch gegen Zak McKracken (original). Tel.
07661/4927, abends

Suche Kontakt zu Programmierern, die Erfah-
rung mit Grafik- und Druckerprogammierung
haben. Friedrich Feilcke, Pechweiherstr. 3,
8520 Erlangen, Tel. 09131/990885

DFU Amiga Box Datenspeichersaar DFU
Amnet, Tel. 06841/67656, 300-2400 BPS 24h
BN1

Prof. Musiker sucht Kontakt zu Programmie-
rern zwecks gemeinsamer Projekte. Tel.
06825/44080 bis 17 Uhr oder Tel. 06825/46409,
ab 20 Uhr

Suche defekten Amiga 500 bis 500 Mark! Auch
funktionsfdhig oder A2000 (Preis VB). O.
Schultze, Feldstr. 1, 6147 Lautertal 2, Tel.
06254/1536, bis 23 Uhr

Tausche A500, 17 Mon., Topzustand + 512 K
+ ext. LW (beides 6 Mon.) gegen A2000 B/C.
Je nach Ausstattung Aufpreis undfoder
Drucker Star LC-10 (10 Mon.). Tel. 07183/8423

Billionen von Usern wissen: Damocles, not on-
ly a few bytes ahead! Clubdisk gegen LD+RP
bei: J. Rauh, Bauergéssl 9, 8400 Regensburg,
Thanks to all who wrote to me

Suche Kontakt zu A500-Besitzern zwecks
Erfahrungs- und Softwaretausch. Eventl.
Griindung von A500 Club!? Thomas Schlecht-
weg, Wallersheimerweg 134, 5400 Koblenz

Wir haben jetzt viele Mitglieder, suchen aber
noch mehr! Wir sind ein Computerciub mit tol-
len Leistungen, wie: Monat. Clubdisk: News
Tests, PD-Pool, Sounds Basic-PRM., PD-
Serien Vorstellungen, Hilfen, Viren-& Anti-
Raubkopiererecke, Biicher, Tips & Tricks,
Kleinanzeigen. Info bei: Thomas Bader, Va-
tersdorf 60, 8311 Buch am Erlbach

30 Amiga Mag. (8,9/67-12/89, 3/90+4/90) 50
DM, 13 Amiga Spec. (2/87-12/88) 20 DM, 4
Amiga-Sonderh. (1,2,4+5) 20 DM, M&T-Buch
A2000 20 DM, A1000 15 DM. Tel. 05331/42099,
ab 20 Uhr

Verk. Zeitschriften z.B. Amiga Welt, Amiga,
ASM, Amiga Special, uv.a. Drakkhen, Aztec C
V3.6a Develope, ab 18 Uhr, Fr. ab 14 Uhr, Tel.
0541117981

Verkaufe Biicher: Das gr. C-Buch, Maschinen-
sprache (DB), Am. fiir Einsteiger, Am. Tips &
Tricks sowie Profimat (orig.). Alles in Top-
Zustand, Bernd, Tel. 07071/600661

Verkaufe Zeitschriften: Amiga Magazin ab
6/87, Kickstart ab 6/87. Evil. auch einzeln. Preis
je nach Anzahl. Ruft an! Bernd, Tel.
07071/600661, abends

Zeitschriften: Amiga Welt Erstausgabe 2/89 (9
Hefte) 35 DM + Porto, Kickstart Erstausg. 5/89
+ Grafik-Sonderheft (23 Hefte) 80 DM + Por-
to. wie neu. Tel. 089/906326

Wer macht meinen Amiga 500 MS-DOS féhig?
R. Graf, Belchenstr. 9, 7735 Dauchingen, Btx
077205429

PD-Software flir Amiga und noch gebr. Zube-
hor fir C64 und Amiga zu verk. Habe auch
noch AT-286 Motherboard u. Gamecard zu
viel. Schreibt an: Postfach 2064, 5768 Sun-
dern 2

Amiga 1/88-5/30 komplett fir 160,— DM.
Tel. 0911/835247
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Suche Kontakt zu Devpac-Programmierern
zwecks Erfahrungsaustausch, Michael Schuk-
necht, Gartenstr. 56b, 7500 Karlsruhe 1, Tel.
0721/849684

Gfa-Basic a.d. Amiga 49 DM, Videoscape 3D
Workshop 39 DM, Im Brennpunkt, The Director
20 DM, R.CT. m. Reg.karte 99 DM, alles neu-
wertig, ggf. auch Tausch. Tel. 0641/45496

Amiga-Computerclub: Info bei G. Kiser, Zu-
gspitzstr. 6, 8905 Mering. Wenn méglich Riick-
porto beilegen, muB aber nicht sein!

Korg 707, Synthesizer zu verkaufen! 100 Pre-
sets, 8 Stimmen Poly. 16 Kanale Midi, Incl. In-
terface f. Amiga. VB 900 DM. 1 Jahr alt, Call
0531/85689, Andreas

Verkaufe Original-Commodore 2058-Karte
max. 8 MB mit 4 MB bestiickt sowie A2620
68020-Karte fir A2000, beides neuwertig.
Sprenger, Tel. 0201/770826

Zwei EX-Scoopex-Members suchen fiir neue
Group 1 Grafiker und 1 Musiker. We want Au-
strians. Schreibt an: Rainbacher Karl, Lang-
bathstr. 27, A-4802 Ebensee, Tel. 06133/6193

Siidtirol
Suche Tauschpartner fiir Soft- bzw. Hardware!
Schreibt an: Peer Christian, Erzherzog-Rainer
1, 39052 Kaltern, BZ, Tel. 0471/963263

Suche Amiga 500 oder 2000. Angebote an:
Thomas Pfiffner, Spittelerstr. 2, CH-9008 St.
Gallen. Farbdrucker-Bildschirm und Tastatur,
wenn mdgl. Bild mitsenden

% % % % J AMIGA — BUSINESS # % % % %
Finanzbuchhaltung ab 199,—
Fakturierung ab 189—
Info 1,— DM, Fa. Licker/AM

R.-Wagner-Str. 71, 6239 Kriftel

* % Amiga Rechnung V2.0 * *
Schreibt Rechnungen, Mahnungen, AbschluB-

berichte. Demo 5— DM
Vollversion + Handbuch 99— DM
--Handleranfragen srwiinscht---

5 Disk.Spiele (kein PD) 49— DM
20 PD's voll mit Spielen 59— DM
512 K inkl. Uhr (Amiga 500) 179— DM
GFA Basic 179— / Compiler 88— DM
Hard & Software / Herbert Blohm

Schlinding 7 / 8391 Thurmansbang
Tel. 08544/481 | Btx *4136191020 #

* Amiga — AKTIENVERWALTUNG *
Grafische Kursdarstellung sowie private De-
potverwaltung mit Monats- und Jahresgrafi-
ken, gleitenden Durchschnittslinien, Kreisdia-
grammen, Depotauszlge-Ausdruck und vie-
len weiteren neuen Extras.

Kostenloses Info von: Amblank Computer,
Postfach 5231, 6300 GieBien

BAVARIAN-PD jetzt 160 Disketten. Info bei
F. Neuper, 8473 Pfreimd, Postfach 72

CNC-Simulator nur 50 DM
Datenverwaltung 40 DM
Intromaker 35 DM

Profi Rechnung: Rechn., Mahnungen usw.
erst. komplettes Form. 50 DM
AFS Soft, RoBbachstr. 17 D, 6434 Niederaula 3

* Digi View, Deluxe View Fans aufgepaBt
* -—- Der COLORKILLER istda --—- %
*  Videodigitalisieren jetzt mit jeder %
* Col. Camera, Videorek. moglich! DM 25,- %
+* Info anf. (auch Audio Digi.) GEKA VIDEO »
* G. Kammerer, 4132 K.-Lintfort, Postf, 1127 %

Gewerbliche

Kleinanzeigen

AEEEENENEENEEEEEEEEE
B Amiga-Zubehdr fiir alle...

* Speichererweiterungen

* Laufwerke 35" und 5,25"'

* Soudsampler, Midiinterface

* Public Domain nach Herzenslust
ab 2,— DM pro Diskette

* Reparatur in eig. Werkstatt

Liste gegen 2,— in Briefm.

Computer-Bérse Dieter Lalstner
Altewiekring 41, 3300 B

Vorfiihrgerite:

1 x Festplatte 40 MB Quantum, DM 1620,—; 1
x Qume Crystal Print Publisher (1500 S.), DM
7900—; 1 x Apple Macintosh Il 40 MB FP, 4 MB
RAM, erw. Tast., Apple RGB 8 Bit; DM 9800—;
alle Geréte 6 Monate Garantie; alle Preise ex.
MwSt. und VB, Tel. (0241) 23004,

Fax: (0241) 24892

Digitalisier-Service, kostenloses Infoblatt an-
fordern, Tel. 02241/203812, Felix, ab 20 h

512 K Erweiterung m. Uhr + abschaltb. 169,—,
35" Laufwerk ext. 198—, Disketten 35" nur
12,50! RBW-COMPUTER, Eichhahnweg 32,
3300 Braunschweig, Tel. 0531/372551,

Fax 375536

AMIGA SuperLiga V1.3!
mit Spieltagen, Saisonverlauf, Wappen, Play-
Off-Tabelle, Stadiondigisound, Gratisinfo

»SL1.3/A« sofort anfordern beim Autor:
Rolf Morlock, Bahnhofstr. 42, D-6729 Jock-
grim, Tel. 07271/51344

Telefon 0531/77131 von 16-18 Uhr
EESENEENEEEEEENEEEEE

cCs Computer Shop c64
An- und Verkauf von Alt- u. Neugeréten. Hard-
ware/Reparatur/Wartung/Software. 48 Std,
Reparatur Service-Festpreis + Material. Giin-
stig Hard- u. Software Restposten. Auch Atari,
C64, 128, C116, Plus /4. Speichererw. Orig.
501=512 K m. Uhr abschaltbar 349 DM. 35 Z.
Disketten 1D ab 20 DM/2D ab 25 DM. PD Soft
ab 2,75 DM. Info kostenlos bei CCS Computer
Shop C64, Langenhorner CH. 670d, 2000
Hamburg 62, Computertyp angeben.

B. Papke Computer. Wir reparieren Commo-
dore-Computer giinstig. Tel. 02851/6696
ab 17h

BTX/DFU; HAYES-kompatible MODEMS

2400E (300, 1200, 2400 Baud) 278.-;
2400E+ (+BTX-NORM 1200/75) 398.~;
2400 MNP 5 (4800 eff.) nur 498.~;
NEU: 2400 MNP 5+ nur 598.-;
LIGHTSPEED 2400 C nur 477~;
BTX-Manager V.2.2 nur M=

CSR, Breslauer Str. 19, 3575 Klrchhaln‘
Tel.: 06422/3438

Selbstandig machen mit einem Versandge-
schéft, z.B. PD-Versand, Gratisinfo »MT« von:
Rolf Merlock, Bahnhofstr. 42, D-6729 Jock-
grim, Tel. 07271/51344

PD-Katalogdisk gratis
Pawlowski, Ellerbruch 19, 2177 Wingst

SOFT - SALE Hard- und Softwareversand
Amiga, Atari und 64'er-Software zu SUPER-
PREISEN, Gratislisten sind rund um die Uhr
unter Tel. 030/3227165 bestellbar

Sie haben ein Programm geschrieben und
mdchten es vermarkten? Dann schicken Sie
uns unverbindlich |hre Unterlagen, Pro-
grammdisketten, etc. Selbstverstandlich unter
Wahrung Ihrer Rechte.
Amblank  Computer,
6300 GieBen

Postfach 5231,

* * % * Speichererweiterung % x * *
f.

512 KB A 500 139.-
512 KB mit Uhr u. Akku f. A 500 155.-
2 MB (nachrstb. b. 8 MB) 1. A2000 789.-

zuzgl. Porto u. Verpackung bei:
Jennewein Computertechnik, Hauptstr. 33
* %7077 Alfdorf * * % * % nur Versand+
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BASIC MIT SYSTEM

Systemprogrammierung in Basic?
Bisher habe ich mich entschieden
dagegen gewehrt. Amiga-Basic be-
sitzt geniigend Befehle, um kom-
fortable Programme zu schreiben.
Gut — einige auch fiir Basic sinn-
volle Funktionen des Betriebssy-
stems haben die Entwickler von
Amiga-Basic Ubersehen, aber mub
man sich deswegen in die Tiefendes
Betriebssystems begeben und den
Computer mit PEEK und POKE steuern
— eine Methode, die Basic-
Programme komplex und uniiber-
sichtlich macht? Spatere Ande-
rungen werden schwieriger und der
Guru kommt auch hdufiger zu Be-
such.

Amiga-Basic verwaltet keine Da-
tenstrukturen. Das ist der Grund
fiir die PEEK-/POKE-Inflation bei
der Systemprogrammierung. Mitt-
lerweile haben einige Autoren Ver-
fahren verdéffentlicht, um dieses
Manko zu umgehen. Eine Methode war
sohaarstridubend, daB ich sienie-
mandem empfehlen kann — und ein
AnlaB, mich mit dieser Aufgabe zu
beschéftigen.

i ;‘ j
Zusammen mit erfahrenen Basic-
Programmierern haben wir uns ein
System ausgedacht, das mit weni-
gen SUB-Routinen grunds#tzliche
Méglichkeiten der wvon Pascal,
Modula-2 oder C bekannten Daten-
strukturen realisiert. Das Er-
gebnis sehenSie ab Seite 130. Viel
Spah damif.

Herzlichst
W Peter Aurich

AMIGA-MAGAZIN 711990

Kombina-

torische Aufga-
ben: reizvolle Beschafti-
gung fir Programmierer
unermudlicher Rechen-
maschinen. Haben Sie
eine »Ewigkeit« Zeit?

von Peter Aurich

osa Potanik hat in ihrem

Blumenfenster vier Kak-

teen, drei Alpenveilchen

und fiinf Azaleen. Sie stellt
gleichartige Pflanzen immer ne-
beneinander. Wie viele Mdglich-
keiten hat Sie flir die Fensterdeko-
rierung, wenn sie die Pflanzen in
einer Gruppe beliebig anordnen
kann?

Kombinatorische Fragen wie
diese sind mit dem Computer ein-
fach lésbar. Es gibt endlich viele
Méglichkeiten. Man berechnet alle
und probiert, ob sie mit den festge-
legten Regeln ubereinstimmen.
Das Schachspiel gehdrt in diese
Kategorie: endlich viele Figuren,
endlich viele Regeln, endlich viele
Zige...

»Morgenappell« in der Abteilung
HQC der Quantax-Kaserne. Die
Soldaten der Copyright-Schutz-
gruppe CSG 42 stiirzen am frithen
Morgen auf den Ubungsplatz.
»Schneller, schneller« brillt Kom-
mandeur Otto Schmidt, »kommt
aus den FiiBen.« Die neun Solda-
ten stellen sich in 3er-Reihen auf.
Schmidtchen Schleifer ist in sei-
nem Element: »Manner, der Kampf
gegen das organisierte Schwarz-
kopierertum ist kein Spaziergang.
Die harte Tour ist angesagt. Ver-
gessen Sie lhre Gefiihle. Verges-
sen Sie Freundschaft. Ab jetzt gibt
es nur noch Kameraden. Ich dulde
keine Cliquenbildung. lhr grup-
piert Euch beijedem Appellanders
- und zwar so, daB erst wieder der-
selbe Kamerad in eurer Linie ist,
wenn sich zuvor alle anderen darin
befanden.«

Fragendes Schweigen in der
Truppe. Otto Schmidt kenntdas; es
ist immer wieder dasselbe: »lch

ordne die
Gruppen
selbst.« Und
so geschieht es.
Dajeder Soldat acht
Kameraden hat, sieht
Otto Schmidt einen Zy-
klus von vier Tagen vor.
Der Kommandeur kennt
sein Geschaft und ist im
Grunde ein guter Kerl. Er weiB, was
seine Jungs fir ihre Aufgabe brau-
chen. Die Soldaten respektieren
ihn. Dennoch: Das Schicksal holt
zum Schlag gegen seine Autoritét
aus. Der Bundes-Copyrightschutz
hat die Mannschaft der CSG 42

T3}«
Ale |
21—

Der andere Weg: Schreiben Sie
zuerst ein —-wenn auch ineffektives
- Programm. Beobachten Sie den
Ablauf und untersuchen Sie ge-
nau, was es macht. Verbessern Sie
das Programm durch geeignete
Umformungen. Damit lassen sich
ausgezeichnete Ergebnisse erzie-
len. Manche Aufgaben widerset-
zen sich allerdings dieser Me-
thode.

Natirlich kénnte man alle Kom-
binationen vom Computer berech-
nen lassen. Bei 9 Stellen ergeben
sich9x8x7x6...., als 9! (Fakultat
von 9) Méglichkeiten — das sind
362880 Kombinationen. Wir ha-

492
753

LTI ILEI{TILEN So kénnte man das 9er-Problem der

CSG 42 grafisch lésen. Vier Kombinationen sind méglich

nach einer massiven Ausweitung
der Raubkopiererszene um sechs
Soldaten verstérkt.

»Der Zyklus wird ab nachste Wo-
che 7 Tage betragen«, hatte Otto
Schmidt beim letzten Appell ange-
kiindigt. Inzwischen hat er er-
kannt, in welche Schwierigkeiten
er sich mit der Reihenbildung ge-
bracht hat.

Kann Schmidtchen Schleifer
seine Autoritat retten? Sie wollen
ihm helfen? Dann haben Sie sich
in Schwierigkeiten gebracht. Ihr
Amiga wird wohl l&nger beschéf-
tigt sein. Versuchen Sie, daB es
nicht gerade Stunden dauert...
Unsere Aufgabe: Schreiben Sie
ein Programm, das alle Kombina-
tionen berechnet, die mit 15 in
Dreiergruppen angeordneten Zah-
len mdglich sind.

Grundsétzlich gibt es zwei An-
sétze flr die Lésung solcher Auf-
gaben: Mathematik und Informa-
tik. Der Mathematiker wird zu-
nachst versuchen, GesetzmaBig-
keiten in den vorliegenden Daten
zu finden, daraus die Lésung ab-
leiten und mit diesem Wissen ein
Programm schreiben.

ben mit einem Basic-Programm
15! berechnet. Das Ergebnis:
1.307674E+12 — eine dreizehn-
stellige Zahl.

Schicken Sie |hr dokumentier-
tes Programm an die

Redaktion AMIGA
Kennwort: Knobelecke
Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar

Zu gewinnen gibt es einen Gut-
schein flr ein Buch aus dem Ver-
lag Markt & Technik. Einsende-
schluB ist der 20. Juli 1990. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Viel SpaB beim Knobeln.

Ubrigens: Die Anregung fiir die-
se Aufgabe stammt von T.P. Kirk-
man und wurde 1850 zum ersten
Mal im »Lady’s and Gentlemans
Diary« veréffentlicht. Seinetwegen
soll viel Tinte geflossen sein. Ver-
suchen Sie, das Problem auch flr
andere Werte als »9« und »15« zu
I6sen. »15« scheint allerdings die
»pathologische« Zahl zu sein. W
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BASIC MIT SYSTEM

Basic unterstitzt nur ei-
nen Teil der Fahigkeiten
des Amiga. Mit der Sy-
stemprogrammierung nut-
zen Sie alles. Dieser Arti-
kel schafft die Vorausset-
zungen.

von Norbert Spittenarndt und
Peter Aurich

miga-Basic ist ein vielsei-

tiger Basic-Dialekt. Die

Méoglichkeiten dieser Pro-

grammiersprache lassen
sich um ein Vielfaches steigern.
Der Schliissel dazu sind die ROM-
Routinen des Amiga-Betriebssy-
stems. Mit dem richtigen Know-
how besitzen programmierte Grafi-
ken 4096 Farben, rufen Sie die
machtigen CLI-Befehle von ihren
Programmen auf oder setzen die
Funktionen der grafischen Sy-
stemkomponente »Intuition« flr
Fenster, Symbolschalter (Gadgts)
und Kommunikationstafeln (Re-
quester) ein. Lesen Sie diese Ein-
fihrungindie Systemprogrammie-
rung.

STRUCTDEF NewScreen&
SHORT ns.LeftEdge%
SHORT ns.TopEdge%
SHORT ns.Width%

SHORT ns.Height%o

SHORT ns.Depth%

BYTE ns.DetailPen%

BYTE ns.BlockPen%
SHORT ns.ViewModes%
SHORT ns.Type%

PTR TextAttr&,ns.Font%
PTR byte.&, ns.DefaultTitle%
PTR Gadget&,ns.Gadgets%
PTR BitMap&,ns.CustomBitMap%
ENDDEF

Tabelle 1 Parameter fiir

das Offnen eines Screens

Jede Programmiersprache ar-
beitet mit Daten verschiedenen
Typs. Zu den einfachen Typen ge-
horen (kurze und lange) Integer-
und FlieBkommazahlen. Zusam-
mengesetzte Datentypen sind Ta-
bellen (Arrays). Tabellen bestehen
aus einer Menge Daten eines ein-
fachen Typs. Sie werden in Basic
mit der Anweisung DIM angelegt.

130

PROGRAMMIEREN

Datenstrukturen fiir Basic

Beispiel:
DIM Tabelle%(1000)

Diese Anweisung reserviert
Speicherplatz fir 1000 kurze Inte-
gerwerte (Ganzzahlen) - das sind
2000 Byte.

Zeichenketten gehdren zu den
zusammengesetzten Datentypen.
Diese Einordnung ist fiir den Ba-
sic-Programmierer nicht sofort ein-
sichtig. C, Modula-2 und Pascal
besitzen den Datentyp »Zeichen«.
Eine Zeichenkette ist damit eine
Menge Zeichen. Fur Basic sind
Zeichen immer Zeichenketten -
unabhangig davon, ob sie 0, 1 oder
mehrere Zeichen enthalten.

Mit den Datentypen von Basic
kann man alles programmieren.
So manche Losung wiirde aller-
dings einfacher durch die Einflh-
rung eines neues Datentyps: die
Datenstruktur. Eine Datenstruktur
ist eine Menge Daten unterschied-
lichen Typs. Wozu braucht man Da-
tenstrukturen?

Fir die Systemprogrammie-
rung. Wozu braucht man die Sy-
stemprogrammierung? Schauen
wir uns ein Beispiel an: Die Anwei-
sung
SCREEN 1,320,200,5,1
offnet einen Bildschirm (Screen)
und damit eine Unterlage fiir Fen-
ster. Die Angaben (Parameter) hin-
ter dem Befehl bestimmen den
Grafikmodus und die Anzahl ver-
figbarer Farben; in diesem Fall:
niedrige Aufldsung und 32 Farben.

Basic kennt vier Grafikmodi. Der
Amiga kann mehr. So gibt es den
HAM- oder den Extra-Halfbright-
Modus. Sie sind nicht mit den Ba-
sic-Befehlen nutzbar, sondern nur
Uber die Systemprogrammierung.
Zugegeben - die Handhabung von
HAM und Extra-Halfbright ist nicht
einfach. Andere Vorteile machen
die Systemprogrammmierung at-
traktiv: Sie kénnen Screens pro-
grammgesteuert bewegen, in den
Vorder- oder Hintergrund bringen,
rahmenlose Fenster erzeugen,
schnelle Zeichenroutinen des Sy-
stems einsetzen, Symbolschalter
(Gadgets) programmieren, auf das
SchlieBgadget des Ausgabefen-
sters reagieren oder zweidimen-
sionale Menus (Untermenis) ein-
setzen. Was hat das mit Daten-
strukturen zu tun?

Die Systemprogrammierung un-
terscheidet sich kaum von der
Basic-Programmierung. Wenn Sie

sich dafur entschieden und die
entsprechenden  Vorkehrungen
getroffen haben, besitzt Basic »le-
diglich« ein paar Befehle mehr.
Manche haben dieselbe Funktion
wie Basic-Befehle. »\OpenScreen«
offnet wie SCREEN einen Bild-
schirm. ;

Aus technischen Grinden kann
ein Systembefehl nur eine geringe
Anzahl Parameter besitzen. »Na
und«, denken Sie jetzt vielleicht,
»Basic-Befehle haben auch nicht

oder besser, die dahinterstehen-
den Programme, holen sich die Pa-
rameter aus dem Speicher.
Basic-Programmierer  kénnen
solche Datenbereiche mit POKE
anlegen. Deshalb wimmelt es hdu-
fig in Basic-Programmen mit Sy-
stem-Befehlen -von POKEs. Kom-
fortabler wére es, wenn man dem
Interpreter nur zu sagen brauchte:
Lege mir eine Datenstruktur im
Speicher an. Sie soll »Bildschirm«
heiBen und die kurzen Ganzzahlen

STRUCTDEF sname&
ENDDEF

LONG var%

SHORT var%

BYTE var%

PTR sname&var%

STRUCT sname& var%
ARRAY type&,n% var%
STRUCTLEN snameé&,len%
MAKESTRUCT sname&var&

PTRDECL snameé& var&

SET Strukturvariable& Wert&

Beginn einer Strukturdefinition

Ende einer Strukturdefinition

Definition eines 4 Byte langen Struktur-
elements

Definition eines 2 Byte langen Struktur-
elements

Definition eines 1 Byte langen Struktur-
elements

Definition eines Zeigers auf eine Struktur
(4 Byte)

Definition einer Struktur innerhalb der zu
definierenden Struktur

Definition eines Arrays mit n% Daten vom
Typ type& (byte.&,long.&,short.&)
bestimmt die Lange der Struktur snameé&
legt eine Struktur vom Typ snameé& an,
fullt sie mit Nullen und speichert dessen
Adresse in var&

Ubernimmt die in var& gespeicherte
Adresse und ordnet ihr den Strukturtyp
sname& zu

setzt eine durch Strukturname und Ele-
mentname bezeichnete Strukturvariable

GETVAL Struktur-variable&,
Wert&

auf den angegebenen Wert
speichert den in der Strukturvariablen be-
findlichen Wert in der angegebenen Variable

Tabelle 2 Die Befehle der Amiga-Strukturverwaltung

mehr als sieben Parameter. Das
sind doch nicht viel.«

Richtig - allerdings haben schon
die Systembefehle, fir die es ein
Aquivalent bei Basic gibt, mehr Pa-
rameter als der Basic-Befehl. Ta-
belle 1 zeigt die Parameter von
»OpenScreens«. Die Entwickler von
Amiga-Basic haben nur die wich-
tigsten fir SCREEN vorgesehen.
Dadurch wurde Basic leichter be-
dienbar - und weniger flexibel.

Um die Parameter der System-
befehle maglichst gering zu hal-
ten, haben sich die Informatiker
folgendes Verfahren ausgedacht:
Der Programmierer legt alle Para-
meter in einen zusammenhangen-
den Speicherbereich und tbergibt
dem Befehl die Adresse (die Num-
mer) des Speicherplatzes, an dem
der Bereich beginnt. Die Befehle,

»Width«, »TopEdge«, »LeftEdge«
sowie die langen Ganzzahlen...
enthalten. Auf die einzelnen Ele-
mente sollte man durch Angabe
von Datenstruktur- und Element-
name zugreifen kénnen. Beispiel:
Breite = Bildschirm.Width
Bildschirm.Width = 320

In C funktioniert das so. Basic
verwaltet keine Datenstrukturen.
Wir haben deshalb ein System ent-
wickelt, das Amiga-Basic um die
notwendigen Befehle erweitert (Ta-
belle 2).

Bevor wir mit Strukturen arbei-
ten, missen wir festlegen, was sie
enthalten sollen. STRUCTDEF lei-
tet die Definition des Strukturauf-
baus ein. Dem Befehl folgt der Na-
me der Struktur. Wir halten uns bei
der Namensgebung an die von
Commodore  herausgegebenen

AMIGA-MAGAZIN 7/1990
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q02
Zn
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u70
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iv2
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24
rv2
UN
2V
ON
1t
CED

(C) 1990 M&T

REM itk R HRRR R RRERERERRRREREERRRERRK
REM xxx Vorspann fUr die Verwaltung P
REM xxx von Datenstrukturen EXE
REM 4y (ns) 5/90 %

REM s k60000 K KRR EEREIRRRERRRRAK IR ERRR
symmax.&=1024 :' Groésse des Symbolspeichers
smax. &=300 ;' Anzahl Strukturen

REM jesed s % 30000 KK MH MMM RERARRRRRHHRERERRRR
Init:

mptr.&=0 : sptr.&=0 : sanf.&=0
DIM stab.&(smax.&) : stbptr.&=0
byte.&=1 : long.&=4 : short.=2

ON ERROR GOTO Fehler.
LIBRARY “intuition.library”
DECLARE FUNCTION AllocRemember& LIBRARY
Remember.&=0 : RAMType.&=655368&+2
RememberKey.&=VARPTR(Remember. &)
Adresse.&=AllocRemember& (RememberKey.&,symmax.&,RAMType
&)
IF Adresse.&=0 THEN ERROR 7
OPEN "Code.$$3” FOR INPUT AS #1
i=symmax.&-LOF(1)-2 : symmax.&=i
WHILE NOT EOF(1)
POKEW Adresse.f+i,CVI(INPUT$(2,1))
i=i+2
WEND : CLOSE 1
getvh=Adresse.&+symmax.&
setvalk=Adresse. k+symmax. &+4
GOTO weiter.
Fehler.:
FREEMEM
ON ERROR GOTO O
END
weiter.:
SUB FREEMEM STATIC
SHARED Adresse.&,RememberKey.&
IF Adresse.&< >0 THEN FreeRemember# RememberKey.&,-1
Adresse.&=0
END SUB
SUB PROGEND STATIC : FREEMEM : END : END SUB
REM gxx Die Befehle der Strukturverwaltung yxxxxxssxsxs
SUB STRUCTDEF(sname&) STATIC
SHARED sptr.&,mptr.&,Adresse.&,sanf. &, symmax.&
IF mptr.&+2 >= symmax.& THEN ERROR 7
mptr.&=mptr.&+2 : sptr.&=0
sname&=Adresse. &+mptr. &
END SUB
SUB ENDDEF STATIC
SHARED sptr.&,mptr.&,Adresse.&,sanf.&
POKEW sanf.&-2,sptr.&
mptr.&=(mptr.&+1) AND ZHFFFE
sanf.&=0
END SUB
SUB STRUCTLEN(snamef,1%) STATIC
SHARED mptr.&,Adresse.&
POKEW? Adresse. &+mptr.&,1%
POKEW Adresse.&+mptr.&+2,-1
sname&=Adresse. g+mptr. &+2
mptr.&=mptr.&+s4
END SUB
SUB PTR(snamek,var%) STATIC :define 4,var%: END SUB
SUB LONG(var%) STATIC :define 4,var§: END SUB
SUB SHORT(var%) STATIC :define 2,var%: END SUB
SUB BYTE(var%) STATIC :define 1,var%: END SUB
"SUB STRUCT(sname&,var%) STATIC :define PEEK(sname&-1),var%
: END SUB
SUB array(Typek,n%,var®) STATIC :
ND SUB
SUB define(vlen%,var%) STATIC
SHARED Adresse.&,mptr.&,sptr.&,symmax.&
POKE Adresse.&+mptr.&,vlieng+((vien%>4)x-4)
IF mptr.&+1 >= symmax.& THEN ERROR 7
mptr.&=mptr.&+l : varf=sptr.&
sptr.&=sptr.&+viend

sanf.&=snamef

define Typekyn%,varf : E

END SUB

Strukturverwaltung Teil | -
die Befehle fiir die Strukturdefinition
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»Richtlinien« (Include-Files). Die
an »OpenScreen« (bergebene
Struktur  heiBt  »NewScreenc.
»NewWindow« lautet der Name der
Parameterstruktur fir den System-
befehl »OpenWindowx.

ENDDEF beendet die Struktur-
definition. Die Zeilen zwischen
STRUCTDEF und ENDDEF ent-
halten die Angaben fir je ein
Strukturelement: Typ und Name
(Variablenname). Die Datentypen
LONG, SHORT, BYTE, PTR,
STRUCT und ARRAY sind vorge-
sehen. Die ersten drei Typen be-
zeichnen  Ganzzahlen  unter-
schiedlicher Lénge (4, 2 und 1 By-
te). Beispiel:

SHORT nw.Width%

definiert ein 2 Byte langes Element
mit Namen »nw.Width%:«. Die Va-
riablennamen sind mit einem
<% > abzuschlieBen. Derselbe
Variablenname darf nur in einer
Strukturdefinition auftauchen. Die
Bezeichnungen »LeftEdge«, »Top-
Edge« oder »Width« passen fiir
Elemente vieler System-Daten-
strukturen. Deshalb haben wir den
Namen eine fiir jede Datenstruktur
spezifische Kennung vorangestelit
(hier »nwe« fur »NewWindows<). Wir
halten uns auch hier an die von
Commodore verwendeten Richtli-
nien (Assembler-Includes).

Strukturen kénnen Datenstruk-
turen enthalten. Der erste Parame-
ter hinter STRUCT ist der Name
der Struktur, die integriert werden
soll (Kennzeichen <&>). Danach
steht der mit <% > abgeschlosse-
ne Variablenname, - der Name,
den diese Struktur als Element der
zu definierenden Struktur haben
soll.

Datenstrukturen des Betriebssy-
stems enthalten selten weitere
Strukturen. Allerdings befinden
sich in fast jeder Systemstruktur
Adressen von Datenbereichen.
Man nennt solche Adressen auch
Zeiger (Pointer), weil sie auf einen
Datenbereich zeigen (weisen). Zei-
ger sind mit dem Befehl PTR zu
definieren. »NewWindow« enthélt
z.B. einen Zeiger auf den dazuge-
horigen Bildschirm (Screen). Zei-
ger gehdren zu den komplexen
Themen der Programmierung. Ha-
ben Sie Geduld, wenn Sie jetzt
noch nicht viel damit anfangen
kénnen. Die praktischen Beispiele
im zweiten Teil des Artikels schaf-
fen Klarheit.

Wir haben die meisten der neu-
en Befehle mit SUB-Routinen rea-
lisiert. Setzen Sie die Routinen von
Listing 1 an den Anfang Ihrer Pro-
gramme, wenn Sie die Strukturver-
waltung nutzen wollen. Der Anwei-
sungsblock vor den Subroutinen
fihrt  wichtige Vorbereitungen

durch. Beachten Sie bitte folgende
Hinweise:

Die globalen Variablen (mptr.&,
sptr.&, stab.&, stbptr.&, Adresse.&,
Remember& und Remember-
Key.&) dirfen von lhrem Pro-
grammiteil nicht verdndert werden.
Dadie Namen mit einem Punkt en-
den, kénnen Sie das am besten
verhindern, wenn Sie keinen
Punkt in |hren Variablennamen
verwenden.

»symmax.&« begrenzt den Spei-
cherbereich fir die Strukturdefini-
tion. Der Wert 1024 drfte fiir viele
Anwendungen ausreichen. Sollte
Ilhr Programm mit einem »Out of
Memory Error« aussteigen, starten
Sie das Programm mit einem hé-
heren Wert flir »symmax.&«.
»smax.&« bestimmt die maximale
Anzahl der zu verwaltenden Daten-
strukturen.

Die vorbereitenden Anweisun-
gen im ersten Block fordern Spei-
cher vom Betriebssystem an. Er
sollte am Ende des Programmab-
laufs wieder freigegeben werden.
Unterbleibt dies, geht mit jedem
Programmlauf ein Speicherblock
der mit »symmax.&« festgelegten
GroBe verloren. Plazieren Sie den
Befehl PROGEND (statt END) dort
im Programm, wo der Ablauf been-
det werden soll. Die entsprechen-
de SUB-Routine gibt den Speicher
wieder frei.

Namen von Basic-Befehlen oder
Subroutinen kdénnen nicht als
Strukturname verwendet werden.
Systemstrukturen wie Window,
Screen oder Menu haben wir des-
halb ein »s« (fur Struktur) vorange-
stellt. Amiga-Basic beriicksichtigt
GroB-/Kleinschreibung nicht.
»SCREEN« und »Screen« sind die-
selben Namen.

Fir die Befehle GETVAL und
SET werden zwei Maschinenpro-
gramme benétigt. Tippen Sie Li-
sting 5 ab und starten Sie es. Es
fordert Sie auf, den Namen eines
Verzeichnisses anzugeben, und
speichert dort die Datei »Co-
de.$$$«. Danach benétigen Sie Li-
sting 5 nicht mehr. Die vorbereiten-
den Anweisungen laden die Ma-
schinenprogramme ans Ende des
Symbolspeichers. Kopieren Sie
deshalb »Code.$$$« in das Ver-
zeichnis, in dem sich lhre System-
Basic-Programme befinden. »sym-
max.&« wird entsprechend korri-
giert.

Mit den bisher vorgestellten An-
weisungen kdnnen Sie lediglich
den Aufbau einer Struktur definie-
ren. Jetzt brauchen wir noch die
Befehle, die Datenstrukturen im
Speicher anlegen, und liber die wir
auf deren Elemente zugreifen kon-
nen (Listing 2). Mit
MAKESTRUCT sname&,vark
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legen Sie eine Struktur im Spei-
cher an. »sname&« ist der Name
der Strukturdefinition (z.B. New-
Window&); »var&« der Name der
Struktur im Speicher, Giber den die
Elemente angesprochen werden.
Die Anweisungen

MAKESTRUCT NewWindowd,Winlg
MAKESTRUCT NewWindow&,Win2&

legen zwei Datenstrukturen im
Speicher an. Fir die Belegung der
Strukturelemente kénnen wir lei-

an eine Variable - erfolgt mit GET-
VAL (Get Value). Leider sind die
Formen

Wert& = GETVAL Winl&+ns.Width%
PRINT GETVAL Winl+ns.Width%

nicht méglich; SUB-Routinen las-
sen sich nicht wie Funktionen ver-
wenden. Statt dessen ist die Varia-
ble, in der der Inhalt des Struktur-
elements zu speichern ist, als
zweiter Parameter anzugeben:
GETVAL Winl&+ns.Width%,Wert&

1 130 | SUB MAKESTRUCT(sname&,var&) STATIC

2 8V3 SHARED stbptr.&,stab.&(),RAMType.&,RememberKey. &, smax.&

3 P6 IF sname&=0 THEN ERROR 5

4 VO IF stbptr.=smax.& THEN ERROR 7

5 IL 1&=PEEKW(sname&-2)

6 r0 var&=AllocRememberk(RememberKey. &, 1%, RAMType. &)

7 tR IF var&=0 THEN ERRCR 7

8 BN stab.&(stbptr.&)=VARPTR(var&)

9 TE stab.&(stbptr.&+1l)=snamek : stab.&(stbptr.&+2)=vark

10 aY stbptr.&=stbptr.&+3

11 DFO | END SUB i i

12 24 SUB PTRDECL(sname&,vark) STATIC LISt'"g 2
13 hg3 SHARED stbpir.&,stab.&(),smax.& StrLIktUNerwa“ung
14 aH IF sname&=0 THEN ERROR 5 Teil Il - Die
15 Im varadr&=VARPTR(var&) : 1=0 Befehle fir die
16 Ph WHILE i<stbptr.& AND varadré< >stab.&(1)  Arbeit mit
2 1B A=l Datenstrukturen
18 jX3 WEND
19 XL IF stbptr.&=smax.& THEN ERROR 7
20 én stab,&(i)=varadrg : stab.&(i+1)=sname&
21 uf stab.&(1+2)=vark
22 AU IF i=stbptr.& THEN stbptr.&=stbptr.&+3
23 PRO | END SUB
24 Ti SUB SET(adressk,Value&) STATIC
25 372 | SHARED stbptr.&,stab.&(),setvalk
26 Vv Sp&=stbptr. kes
27 gt setvallk VARPTR(stab.&(0)),sp&,adress&,Valuek
28 UWO | END SUB
29 Pr | SUB GETVAL(adress&,Value&) STATIC
30 Ie2 SHARED stbptr.&,stab.&(),getv

31 a0 spk=stbptr. kyéd

32 R7 getvk VARPTR(stab.&(0)),spk,adressk,VARPTR(Valueg)

33 Zb0 | END SUB

der nicht auf den LET-Befehl, die
fur Basic Ubliche Zuweisung, zu-
rickgreifen. Unser Kommando fiir
die Zuweisung lautet SET. SET be-
notigt zwei Parameter: das Struk-
turelement und einen Wert. Mit
SET Winl&+nw.Width%,320
speichern Sie im dritten Element
der ersten Struktur den Wert 320.
SET Win2&+nw.Height%,256
macht dies mit dem vierten Ele-
ment der zweiten Struktur. Der Na-
me unserer Strukturvariablen be-
steht also aus dem Namen der Da-
tenstruktur und dem Namen des
Elements, getrennt durch das Zei-
chen »+«, Der zuzuweisende Wert
istimmer eine ganze Zahl - genau-
er: eine lange Ganzzahl. Wenn Sie
also statt einer Konstante ein Varia-
blenwert zuweisen, muB der Varia-
blenname die Typkennung »&« be-
sitzen:
Breite&=320
SET Winl&+ns.Width%,Breite&

Der umgekehrte Weg - die Zu-
weisung von Daten einer Struktur
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Damit wissen Sie genug, um ein
erstes Experiment zu wagen: Das
Programm »Gitter« (Listing 3) off-
net ein Fenster auf der Workbench,
zeichnet eine Figur und wartet auf
eine Eingabe. <Return> genigt
und schon verschwindet das Fen-
ster. Wir haben auf einen erneuten
Abdruck der vorbereitenden An-
weisungen verzichtet. Figen Sie
Listing 1 und 2 am Anfang ein. Und
schon sind wir mitten drin in der
Systemprogrammierung. Am Bei-
spiel von »Gitter« beschreiben wir
die notwendigen Schritte:

Das »eigentliche« Programm be-
ginnt mit einer LIBRARY-Anwei-
sung. Die Programmroutinen des
Betriebssystems sind in Libraries
(Bibliotheken) organisiert. Eine Li-
brary enthélt den Programmcode
fir die Ausflihrung einer bestimm-
ten Befehlsgruppe. In der »gra-
phics.library« befinden sich die
grundlegenden  Zeichenfunktio-
nenwie Punkte setzen/léschen, Li-
nien oder Kreise zeichnen. Die

Routinen der »intuition.library«
verwalten Bildschirme, Fenster,
Meniis und Symbolschalter (Gad-
get). »OpenWindow« ist ein Befehl
der »intuition.library«,

Jede Library ist vor einer Benut-
zung ihrer Befehle zu 6ffnen. Das
geschieht mit der Anweisung
LIBRARY "<1ib>.library”

Setzen Sie fiir die Folge <lib>
den Namen der Bibliothek ein.
Amiga-Basic benétigt fiir die Aus-
fuhrung dieses Befehls Zugriff auf
die Datei »<lib>.bmap« Die
»bmap.-Dateien« einiger System-
bibliotheken befinden sich auf der
Extras-Diskette im Verzeichnis
»BasicDemos«. Der Interpreter
sucht sie bei Ausfiihrung von LI-
BRARY in dem Verzeichnis, aus
dem das Basic gestartet wurde
oder im logischen Verzeichnis
»libs«. Kopieren Sie die fir [hr Pro-
gramm bendtigte »bmap-Datei« in
dieses Verzeichnis. Lesen Siein [1]
nach, wie man sich fehlende
»bmaps« besorgt.

LIBRARY CLOSE

schlieBt die Befehlsbibliothek wie-
der. Er kann entfallen, weil Basic
beim Start eines Programms alle in
vorigen Programmldufen gedffne-

ten Bibliotheken schlieBt. Amiga-
Basic verwaltet maximal finf offe-
ne Bibliotheken. Die »intuition.li-
brary« brauchen Sie nicht mehr zu
offnen. Das geschieht bereits im
Vorspann (Listing 1). Wir verwen-
den daraus den Befehl »Alloc
Remember&« fiir die Anforderung
des Speicherplatzes.

Einige Systemroutinen liefern ei-
nen Wert. Man nennt solche Routi-
nen Funktionen - im Gegensatz zu
Befehlen oder Prozeduren, die
zwar etwas bewirken, aber keinen
Wert liefern. Amiga-Basic muB wis-
sen, von welchem Datentyp der
Wert ist. Das geschieht mit
DECLARE FUNCTION Funktionsname
<Kiirzel> LIBRARY

Das Kiirzel am Ende des Funk-
tionsnamens bestimmt den Daten-
typ. »OpenWindow&« liefert eine
lange Ganzzahl.

Dann kommt unsere Strukturde-
finition. »NewWindow« enthalt die
Parameter flr »OpenWindow«. Sie
sehen, wir haben nicht zuviel ver-
sprochen: Die Datenstruktur ent-
hélt wesentlich mehr Daten, als
beim Basic-Befehl WINDOW an-
zugeben sind. Wenn Sie wissen
wollen, was die einzelnen Parame-

LeftEdge
TopEdge
Width
Height
DetailPen
BlockPen
IDCMPFlags
Flags
FirstGadget
CheckMark
Title

Screen

Bitmap
MinWidth

MinHeight
MaxWidth
MaxHeight

Type

Wichtige Flags:
WINDOWSIZING& (1)
WINDOWDRAG& (2)
WINDOWDEPTH& (4)
WINDOWCLOSE& (8)
GIMMEZEROZERO& (&H400)

BORDERLESS& (&H800)
ACTIVATE& (&H1000)

Wichtige IDCMP-Flags:
NEWSIZE& (1)
MOUSEBUTTONS& (8)
CLOSEWINDOWE (512)
DISKINSERTED& (&H8000)
DISKREMOVED& (65536)
ACTIVEWINDOWS: (65536+4)
INACTIVEWINDOWS (65536+8)

X-Position des Fensters

Y-Position des Fensters

Breite

Hohe

Vordergrundfarbe (Voreinstellung)
Hintergrundfarbe (Voreinstellung)
IDCMP-Flags

Eigenschaften des Fensters

Zeiger auf erstes Gadget

Zeiger auf Image fur Menthaken
Zeiger auf Titeltext (mit Nullbyte (CHR$(0))
abgeschlossene Zeichenkette)

Zeiger auf die von »OpenScreen« gelieferte
Screen-Struktur (Null, wenn Screen =
Workbench)

Zeiger auf eigene Bitmap
Mindestbreite (fiir Anderungen mit dem
GroBensymbolschalter (Sizing Gadget))
Mindesthéhe

Maximale Breite

Maximale Hohe

WBENCH oder CUSTOMSCREEN

Fenster besitzt GroBenschalter

Fenster besitzt Verschiebeleiste

Fenster Vorder-/Hintergrundschalter
Fenster besitzt SchlieBschalter

Die Koordinate (0,0) befindet sich innerhalb
des Fensterrahmens

Fenster hat keinen Rahmen

Fenster wird nach dem Erscheinen aktiviert

Verénderung der FenstergroBe
Driicken der Maustaste
Anklicken des SchlieBschalters
Diskette eingelegt

Diskette entfernt

Fenster aktiviert

Fenster deaktiviert

Tabelle 3 Systemstruktur »NewWindow« - die Parameter
und wichtige Flags fiir »OpenWindow«
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PROGRAMMIEREN

ter bewirken, lesen Sie Tabelle 3
auf Seite 132. Unser Beispiel-Pro-
gramm nutzt davon allerdings nur
fuinf. Sie kdnnen die Strukturanaly-
se also auf spéter verschieben.

Die Struktur »sWindow« Uber-
springen wir zundchst. »MAKE-
STRUCT« legt eine (leere) Struktur
im Speicher an. Sie hat den Na-
men »WinParam&e«. Die SET-Be-
fehle belegen die flir »OpenWin-
dow« erforderlichen Elemente.
»nw.LeftEdge« und »nw.TopEdge«
kénnte man sogar noch weglas-
sen, weil MAKESTRUCT beim An-
legen der Datenstruktur alle Ele-
mente auf Null setzt.

»wd.Type%s« bestimmt, ob das
Fenster auf der Workbench oder
einem vorher angelegten Bild-
schirm (Screen) gedffnet wird. Der
fur die Workbench anzugebende
Wert lautet 1. Wir haben daflr die
Konstante WBENCHSCREEN&
angelegt. CUSTOMSCREEN&
(Wert 15) wére die richtige Angabe,
wenn das Fenster auf einem vor-

her gedffneten Screen erscheinen
soll.

Das war's. »OpenWindow« be-
kommt die Adresse der Struktur
»WinParam&« (ibergeben und off-
net das gewiinschte Fenster. Die
Adresse? Richtig: fir MAKE-
STRUCT ist der zweite Parameter -
in diesem Fall WinParam& - eine
lange Ganzzahl, in dem es die
Adresse der angelegten Daten-
struktur ablegt. Auch der Struktur-
typ, der erste Parameter von

MAKESTRUCT ist eine Adresse -
die Adresse der Strukturdefinition.

»OpenWindow« liefert die Adres-
se einer Datenstruktur vom Typ
»sWindow«. Diese Struktur hat das
Betriebssystem fir uns angelegt.
Sie enthalt jede Menge interessan-
ter Informationen flr uns. Doch
halt, eins nach dem anderen. Was
soll PTRDECL?

Unsere Strukturverwaltung
kann Strukturen nur dann handha-
ben, wenn es weiB, wo sie sich be-

LELLIEY Grafik-Routinen der »graphics.library«

1 v10 | LIBRARY “graphies.library” 49 da PTR byte.& ,wd.UserData%

2 Ji | DECLARE FUNCTION OpenWindow§ LIBRARY 50 o0 PTR Layerk,wd.WLayer®

3 2m | STRUCTDEF sWindow& 51 FC PTR TextFont&,wd.IFont%

4 CB2 PTR sWindowé,wd.NextWindow® 52 110 | ENDDEF Y

5 I0 SHORT wd.LeftEdge% 53 Dz | STRUCTDEF NewWindow&

6 A5 SHORT wd.TopEdge% 54 4r2 | SHORT nw.leftEdge%

7 CW SHORT wd.Width% 55 9X SHORT nw.TopEdge®

8 qv SHORT wd.Height% 56 ay SHORT nw.Width%

9 AA SHORT wd.MouseY% 57 z1 SHORT nw.Height%

10 59 SHORT wd.MouseX% 58 1r BYTE nw.DetailPen%

11 bo SHORT wd.MinWidth% 59 Pa BYTE nw.BlockPen%

12 te SHORT wd.MinHeight® 60 na LONG nw.IDCMPFlags%®

13 r6 SHORT wd.MaxWidth% 61 DZ LONG 'nw.Flags%

14 Su SHORT wd.MaxHeight% 62 vn PTR Gadgetk,nw.FirstGadget®

15 le LONG wd.Flags% 63 ch PTR Image&,nw.CheckMark®

16 mx PTR sMenu&,wd.MenuStrip% 64 71 PTR byte.&,nw.Title%

17 Za PTR byte.&,wd.Title® 65 wX PTR sScreenk,nw.Screend

18 iM PTR Requesterk,wd.FirstRequest% 66 VQ PTR BitMap&,nw.Bitmap%
19 gr | PIR Requesterk,vd.DMRequestd 67 25 | SHORT nw.MinWidtng isting

20 17 SHORT wd.ReqCount% 68 né SHORT nw.MinHeight% »Gitter« zeichnet
21 Oo PTR sScreenk,wd.WScreen% 69 Hm SHORT nw.MaxWidth% mit den
22 fC PTR RastPortk,wd.RPort% 70 5Q SHORT . nw.MaxHeight#% z

23 eQ BYTE wd.BorderLeft% 71 QD SHORT nw.Type% Syf;?:::}?lzts";fb':ade:
24 ky BYTE wd.BorderTop% 72 ¢L0 | ENDDEF " ry
25 Wk BYTE wd.BorderRight#% 73 9x | WBENCHSCREENE = 1

26 JQ BYTE wd.BorderBottom% 74 Gm | MAKESTRUCT NewWindow&,WinParam&

27 JP PTR RastPortk,wd.BorderRPort% 75 wy | SET WinParam&+nw.LeftEdge%, 0&

28 Q8 PTR Gadget&,wd.FirstGadgetd 76 MK | SET WinParam&+nw.TopEdge%, 0&

29 tb PTR sWindowk,wd.Parent% 77 av | SET WinParam&+nw.Width%, 640%&

30 he PTR sWindow&,wd.Descendant® 78 Su | SET WinParam&+nw.Height%, 256&

31 0s PTR short.& ,wd.Pointer% 79 ZY | SET WinParam&+nw.Type%,WBENCHSCREEN&

32 DT BYTE wd.PtrHeight% 80 X0 | Win&=OpenWindow&(WinParam&) : PTRDECL sWindowg,Wing
33 vD BYTE wd.PtrWidth% 81 Cu | GETVAL Win&+wd.RPort%,RPorté
34 fX BYTE wd.X0ffset% 82 ew | xmax&=640 : ymax&=256
35 1le BYTE wd.YOffset% 83 el | x&=xmax&/2 : y&=ymax&/2

36 la LONG wd.IDCMPFlags% 84 Do FOR 1&=0 TO ymax&/2 STEP 5

37 vz PTR MsgPort&,wd.UserPort% 85 vk2 Move& RPortk,x&,i&k

38 xP PTR MsgPort&,wd.WindowPort% 86 Us Draw& RPorté,x&+iky2,y&

39 qf PTR IntuiMessage&,wd.MessageKey% 87 24 Draw& RPortk,x&,ymax&-i&

40 50 BYTE wd.DetailPen% 88 a0 Draw& RPortk,x&-ik&y2,yk&

41 t0 BYTE wd.BlockPen% 89 we Draw& RPortk,x&,i&
42 UP PTR Image&,wd.CheckMark% 90 BXO | NEXT i&

43 G1 PTR byte.& ,wd.ScreenTitled 91 Is | Move& RPort&,400%&,60&
44 60 SHORT wd.GZZMouseX% 92 0G | Text& RPort&,SADD( "AMIGA-Strukturverwaltung”),24%&
45 Bu SHORT wd.GZZMouseY% 93 kZ | WHILE INKEY$="" : WEND
46 8A SHORT wd.GZZWidth% 94 fy | CloseWindow& Wing

47 Qy SHORT wd.GZZHeight% 95 UO | PROGEND
48 pl PTR byte.& ,wd.ExtData% (C) 1990 M&T

finden. Fur diesen Zweck flihrt sie
eine Liste (stab.&). Alle mit MAKE-
STRUCT angelegten Strukturen
werden dort eingetragen. Von den
Strukturen, dessen Adressen uns
das Betriebssystem liefert, weiB
unsere Verwaltung nichts. Mit
PTRDECL geben Sie bekannt, daB
sich an einer bestimmten Adresse
(2. Parameter) eine Datenstruktur
eines bestimmten Typs (1. Parame-
ter) befindet.

Einen LINE-Befehl kennt die
»graphics.library« nicht. Zum
Zeichnen einer Linie sind zwei An-
weisungen efforderlich. »Move«
bewegt einen unsichtbaren Stift an
die Anfangsposition der Linie.
»Draw«zeichnet von dort eine Linie
zur Endposition. Die Angabe einer
Zeichenfarbe ist nicht vorgesehen.
Woher holt sich der Befehl diese
Information? Wie kann es anders
sein: aus einer Datenstruktur. Al-
lerdings nicht aus der sWindow-
Struktur - zumindest nicht direkt.
In der von »OpenWindow« ange-
legten Struktur befinden sich ein
Zeiger auf eine Struktur vom Typ
»RastPort«. Diese Adresse bendti-
gen die Zeichenbefehle der »gra-
phics.library«. Dort befinden sich
alle fiir die grafische Ausgabe (ein-
schl. Text) notwendigen Angaben
wie Linienfarbe, Linienmuster oder
ZeichengrdBe.

Wir holen uns den Zeiger mit
GETVAL. Dieser Vorgang ist ibri-
gens der einzige Grund, weshalb
wir die Struktur »sWindow« in un-
serem Programm definieren mus-
sen. Bei »RastPort« brauchen wir
das nicht, weil wir keine Elemente
dieser Struktur setzen oder holen.

Unsere Grafik-Befehle kdnnen
jetzt mit der Arbeit loslegen. Uber-
geben Sie an Systembefehle nur
lange Ganzzahlen. Alle anderen
Datentypen koénnte uns das Sy-
stem (belnehmen - ein roter Bal-
ken am oberen Bildschirmrand wa-
redie Quittung. Nach einem Maus-
klick wiirde der Amiga abstirzen.

Programmabstiirze lassen sich
beim Experimentieren mit der Sy-
stemprogrammierung kaum ver-
meiden. Amiga-Basic fangt viele
Programmierfehler ab. So bemén-
gelt der Interpreter falsche Daten-
typen beim Aufruf der Befehle un-
serer Strukturverwaltung. Basic
kontrolliert, ob die Typen beim Auf-
ruf mit denen in der SUB-Anwei-
sung Ubereinstimmen. Das kann
manchmal lastig sein, ist in unse-
rem Fall aber von Vorteil.

Beim Aufruf einer Systemrouti-
ne kontrolliert niemand mehr. Das
Betriebssystem erwartet, daB der
Programmierer weiB, was er tut.
Um unsere Strukturverwaltung
nicht noch langsamer zu machen,
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PROGRAMMIEREN

haben, '.lvvl|r“ebenfalls auf mOQ]'Che 1 OmO | REM Generiert laufféhiges Programm
Plausibilitétskontrollen verzichtet 2 ag |0LS
und verlassen uns weitgehend auf 3 sW | OPEN “Code.$$$” FOR OUTPUT AS 1
die Datentypkontrolle von Basic. 4 BS | READ anz
Das nltzt natirlich wenig, wenn 5 oa | FOR 1=1 T0 anz
Sie zwar die richtigen Typen ange- 6 3nl | READ h§
ben, aber die falschen Namen. 7 yB2 | wertl=ASC(LEFT$(n$,1))
Beispiel: 8 bP IF wertl>64 THEN wertl=werti-87 ELSE wertl=wertl-48
) 9 FI wertl=wertly1é
GETVAL 'n'm&mw.RPorlt%,RPort& 10 7e wert2=ASC(RIGHTS(nS, 1))
Die Zeiger-Variable »RPort&« 11 wp IF wert2>64 THEN wert2=wert2-87 ELSE wert2=wert2-48
enthalt jetzt einen falschen Wert. 12 Pi wert=vertl+wert2
Das Programm wird abstlrzen. Es 13 9G PRINT #1,CHR$(wert);
muB »wd.RPort« heiBen. Eine letz- 14 JOO | NEXT
te Kontrolle vor dem Programm- Lo Jn (G104
start ist sinnvoll. SAVE FIRST - 1608 A0
z : 2 17 ye | Werte:
speichern Sie Ihr Programm auf je- 18 4 | DATA 250
den Fall vor dem Start. 19 Dk | DATA 60,00,00,06,60,00,00,54,48,e7
Nicht nur ein Absturz kann den 20 y2 | DATA ff,ff,22,6£,00,44,22,2F,00,48
Computer blockieren. Haben Sie 21 Gu | DATA 20,6f,00,4c,61,00,00,84,22,6f
unser Programm schon ausge- 22 8b | DATA 00,50,42,91,0¢,00,00,04,66,00
fuhrt? Das Fenster bedeckt die ge- 23 qg | DATA 00,08,22,90,60,00,00,26,d3, fe
samte Bildschirmflache. Es enthélt <. | DATA 10,60,00,02,/06, 00, 00, 02, €600
25 ¢0 | DATA 00,08,32,90,60,00,00,12,43, fc
26 PE | DATA 00,00,00,01,0¢,00,00,01,66,00
1 1e0 | LIBRARY “"exec.library” 27 A9 | DATA 00,04,12,90,4c,df,ff,ff,4e,75
2 Om | DECLARE FUNCTION GetMsgé LIBRARY 28 HE | DATA 48,e7,ff,ff,22,6f,00,44,22,2F
3 NI | STRUCTLEN Message,20 29 Wq | DATA 00,48,20,6f,00,4c,61,00,00,32
4 Zs | STRUCTDEF IntuiMessagek 30 fo | DATA 22,2f,00,50,0¢,00,00,04,66,00
5 iC2 STRUCT Messagek,im.ExecMessage® 31 QQ | DATA 00,08,20,81,60,00,00,1a,0c,00
6 wt LONG im.Class% 32 37 | DATA 00,02,66,00,00,08,30,81,60,00
7 V8 SHORT im.Code% 33 Cm | DATA 00,0ec,0c,00,00,01,66,00,00,04
8 1B SHORT im.Qualifier 34 67 | DATA 10,81,4c,df,ff,ff,4e,75,42,83
9 Jt PTR byte.&, im.IAddress% 35 jh | DATA b6,81,6d,00,00,08,42,80,60,00
10 zy SHORT im.MouseX% 36 uV | DATA 00,4e,20,31,38,08,b0,88,6e,00
11 61 SHORT im.MouseY% 37 x1 | DATA 00,14,24,71,38,04,42,84,38,2a
iz LONG im.Seconds% 38 V6 | DATA ff,fe,d8,80,b8,88,6e,00,00,0c
13 6I LONG im.Micros% 39 8Z | DATA 06,83,00,00,00,0¢,60,00,ff,d0
14 2v PTR sWindow&, im.IDCMPWindow% 40 OT | DATA b0,88,67,00,00,1e,6e,00,ff,ce
15 1n PTR IntuiMessage,im.Speciallink® | 41 vs | DATA 42,84,18,12,d0,84,0c,1a,00,04
16 1RO | ENDDEF 42 Cn | DATA 6f,00,ff,ea,04,80,00,00,00,04
17 56 | WINDOWCLOSE& = 8 43 01 | DATA 60,00, ff,e0,42,80,10,12,4e,75 m
ig o ;;;oifwémmwg ; 5%? % , WINDOWDEPTH&-+WINDOWCLOSE& Ciesce Proguamm sizeugt das
ny nParamé+nw.Flags%, 2 e
20 rY SET WinParam&+nw.IDCMPFlags?%,cCLOSEWINDOW& Maschlnenprogramm fl.ll' SETIGETVAL
21 £S5 | GETVAL Win&+wd.UserPort%,UserPorté&
22 pq | Wert&=0 stimmen. Die Angabe von WIN-
23 SM | WHILE Wert&< > cCLOSEWINDOWS DOWDEPTH aktiviert die Vorder-/
ERDER)  NeBenghlsGeiMagh(uakTRanEE) Hintergrundschalter. In Tabelle 3
2501, | T Aassgebc L TN0Y auf Seite 132 finden Sie die Bedeu-
26 GP4 PTRDECL IntuiMessage&,Message& - - H ;
27 R GETVAL Message&+im.Class®,Werts llstlng 4 tung weiterer Flags. Bei Angabe
28 zf ReplyMsghk Messagek - o mehrerer Werte sind diese durch
Mit diesen Ergénzun- ; ; :
29 PI2| END IF % ein Pluszeichen zu trennen. Bei-
30 v30 | WEND gen reagiert Ihr Programm spiel:

(C) 1990 M&T

auf das SchlieBsymbol des Fensters

weder eine Fensterleiste, noch
Symbolschalter oder einen Rand.
Wenn Sie auf die linke Maustaste
dricken, aktiviert das Betriebssy-
stem das neue Fenster. Normaler-
weise ist das an den durchgezoge-
nen Linien in der Fensterleiste er-
kennbar.

Wenn Basic auf Eingaben rea-
gieren soll - und die Returntaste
fur das Programmende ist eine
Eingabe - muB das Basic-Ausga-
befenster aktiviert sein. Das kén-
nen Sie aber nicht mehr aktivieren,
weil es sich hinter dem neuen Fen-
ster ohne Vorder-/Hintergrund-
schalter befindet. Tja - das war's
dann. < Ctrl Amiga Amiga > weckt
den Computer wieder auf. Mit dem
Motto SAVE FIRST und etwas

138

Selbstironie meistern Sie auch Si-
tuationen wie diese.

Allerdings sollte lhnen so ein
Fehler nicht zweimal passieren.
Wir werden gleich die notwendi-
gen Schritte fir seine Vermeidung
erldutern. Erweitern Sie das Pro-
gramm um folgende Anweisun-
gen:

WINDOWDEPTH& = 4

SET WinParamé&+nw.BlockPen%,1%
SET WinParamé+nw.Flags%,WINDOW
DEPTH&

Das Strukturelement »nw.Block
Pen%y« bestimmt die Rahmenfar-
be des Fensters. Bisher war sie 0
- das ist die Hintergrundfarbe.
Jetzt setzen wir Sie auf 1 (weiB). Mit
»nw.Flags%=« kénnen Sie u.a. die
Symbolschalter des Fensters be-

WINDOWSIZING& + WINDOWDEPTHE +...

Bisher haben wir noch nichts
von der Systemprogrammierung
gehabt. Texte ausgeben und Li-
nien ziehen - das kann man auch
mit Basic-Befehlen. Das wird jetzt
anders. Unser Programm soll nach
dem Anklicken des SchlieB-Sym-
bolschalters (Close-Gadget, links
inder Titelleiste) enden. Bauen Sie
die Anweisungen aus Listing 4 in
Ihr Programm ein. Die WHILE-
Schleife ersetzt die alte Warte-
schleife.

Wir holen uns einen weiteren
Wert aus der sWindow-Struktur:
wd.UserPort%. Das ist ein Zeiger
auf eine Datenstruktur, in der Intui-
tion Nachrichten ablegt, die Uber
ein Fenster ins System gelangen
(Tastatureingaben, Mausklicks in
der Zeichenfliche oder an den

Symbolschaltern) - praktisch der
Briefkasten des Fensters. Eine
Funktion der »exec.library« holt die
Nachrichten ab: GetMsg. Einziger
Parameter ist der UserPort-Zeiger
aus »sWindow«. Die Funktion lie-
fert die Adresse einer Message-
Struktur oder Null, wenn keine
Nachricht vorliegt. Listing 5 enthalt
die Strukturdefinition. Wichtig flr
uns ist nur das Strukturelement
»im.Class«. Dort steht der Typ der
Nachricht. Wir holen den Wert und
geben mit »ReplyMsg« dem Be-
triebssystem bekannt, daB es die
Nachricht aus dem Briefkasten
entfernen kann. Haben Sie das
SchlieBsymbol angeklickt, befin-
det sich in »im.Class%s« der
Wert 512 (cCCLOSEWINDOW). Die
WHILE-Schleife endet dann. (Clo-
seWindow ist ein Systembefehl;
das <c¢> im Namen der Konstante
dient der Unterscheidung.)

Das Ganze funktioniert aber nur,
wenn Sie vor dem Offnen des Fen-
sters bestimmt haben, daB Sie eine
Nachricht haben wollen. Der dafir
vorgesehene Parameter ist »nw.
IDCMPFlags«. Befindet sich dort
der Wert 512, schickt Intuition uns
mit jedem Anklicken des SchlieB-
symbols eine Nachricht. Die Werte
fur »nw.IDCMPFlags« sind diesel-
ben, die sich nach Auftreten des
entsprechenden Ereignisses in
»im.Class%« befinden. Probieren
Sie die anderen IDCMP-Flags aus
(siehe Seite 132).

Einen Befehl der Strukturver-
waltung haben wir noch nicht er-
klart: STRUCTLEN. In der Struktur
»IntuiMessage« befindet sich die
Datenstruktur ~ »ExecMessage«.
Fur die Definition von »IntuiMessa-
ge« braucht die Strukturverwal-
tung die Lénge der Struktur. Um
die komplette Definition von »Exec-
Message« zu vermeiden, kann
man mit STRUCTLEN der Verwal-
tung die Lénge der Struktur be-
kanntgeben.

Wir sind am Ende unserer Ein-
fllhrung in die Systemprogrammie-
rung. Ein weiter Artikel zu diesem
Thema wird folgen. Er wird sich mit
Ments und Gadgets befassen und
in einer der ndchsten Ausgaben er-
scheinen. Bis dahin sollten Sie mit
den Grafikfunktionen und IDCMP-
Flags experimentieren. Beide sind
wichtige Grundlagen fiir den néch-
sten Ausflug ins System. Wir wiin-
schen lhnen, daB sich der Guru
nicht allzu oft Ihre Arbeit ansieht.

]
Literaturhinweis:
[1] René Beaupoil: Wo sind die »bmaps«;
AMIGA-Magazin 2/90, Seite 152;
[2] Horst-Rainer Henning: Programmierpraxis
Amiga-Basic; Markt & Technik Verlag AG; 367
Seiten; 59 Mark
[3] Amir R. Amir, Martin Hofler: Amiga-Basic
fir Profis; Markt & Technik Verlag AG; 572 Sei-
ten; 79 Mark
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NEUE ANSCHRIFT

Hangstein 16a - D-4920 Lemgo
Tel. 05261/68475 Fax 05261/68229

Fachversand fiir AMIGA Hard- und Software — Public Domain — Shareware

Uber 4.500 PD-Disks aus ca.120 Serien ABO-MOGLICHKEIT auf Never-

scheinungen aller oder nur bestimmter Serien!

zur Zeit lieferbar!

SUPER-PAKET 55.— DM

bestehend aus Textverarbeitung, CAD, Haushaltsprogramm,
Anti-Virus-Disk mit 15 Viruskillern, Spiele und niitzlichen Utilities,

z.B. Fred Fish, Kickstart,Taifun, ACS,RPD, Chiron, Faug, RHS, 3 DEUTSCHE KATALOGDISES 10.— DM  (Testin der Zeitschrift PUBLIC-DOMAIN 5/89, Urteil: Die Qualitét

Auge, Tornado, Pornoschow, Cactus, TBAG, Panorama, Safe ....

2.10 DM je 35 pp-pisk

bei Abnahmeme von 100 Stlick.

»Verify« auf 1a NoName-Disks kopiert
auf 5,25" 1.40 DM bei 1 - 49 St.

@ BITTE KOSTENLOSES INFO ANFORDERN! ®  auf 10 Disks

(Scheck, Briefmarken oder bar) zuzgl. 2.50 DM Porto.

SPIELE-PAKET 1
ca. 30 PD-Spiele auf 10 Disks

2.20 DM bei Abnanmevon1-99stiick  SPIELE-PAKET 2 _
Preise inkl. 3,5"-Disk / - inkl. Etiketten/—mitdoppeltem 11 PD-Spiele der Spitzenklasse auf 10 Disks

der Programme ist gut bis sehr gut) - 15 Disks

40.— DM NEU! DELUXE-BENCH 29.90 DM
" Eine Superdisk zum Einfiihrungspreis!!! Endlich ist komforta-

bles Arbeiten mit dem Amiga und CLI méglich! 1,3 MB der besten

AMIGA-Arbeitshilfen in komprimiertem Format. Bereits beim Boo-
49.— DM ten wird die neueste Version von VirusX, die resetfeste Ramdisk
(VDO) und ein Anti-Guru-Programm im System installiert. Weitere
Utilities: 3 schnelle Kopierprogramme fiir bis zu 4 Laufwerke,

‘iZODM b50S EINSTEIGER p A.KET 40 DM Boot-Intro-Maker, Mausbeschleuniger, Textverarbeitung, Bild-
. al t. I i 7

fiir Amiga-Anfanger mit CLI-Hilfen, Infos, Demos usw.

schirmschoner, ein- und ausschalten des Audio-Filters, Packer/
Entpacker mit Maussteuerung, Utili-Master z. Ausfiihren aller CLI-
Befehle per Mausclick usw ....

UNSERE ABC-SOFT-SERIE ENTHALT NUR AUSGESUCHTE SPITZENPROGRAMME!

1 Videodatei und Etikettendruck, deutsch DM 5.-
2 Return to Earth, die Weltraum-Handels-Simulation DM 5.-
3 D-Sortlll, Diskettenverwaltungsprogr. in deutsch DM 5.-
4 Virus-Control V1.3 erkennt auch Linkviren, deutsch DM 5.-
5 Tetrix, der Spielhallenhit DM 5.-
6 New-Tek-Sound Grafik- und Animationsdemo!
Hier zeigt der Amiga, was in ihm steckt! 2Disks DM 10.-
7 Aktien eine Aktienverwaltung in deutsch DM 5.-
8 Haushaltsbuchfiihrung komplett in deutsch DM 5.-
9 Blizzard ein Super-Ballerspiel DM 5.-
10 Star-Trek erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffs Enterprise!
Bendtigt 1 MB-Speicher 3 Disks DM 15.—-
11 Power-Packer \V2.3b ein Spitzendatencruncher DM 5.-
12 DME-Editor in deutsch konfiguriert! DM 5.-
13 The Ultimate Game Editor V2.5 zum Verandern von z.B.
Interceptor, Ports of Call, Bards Tale, in deutsch DM 5.-
14 Xytronic intergalakt. Handelssimultation, deutsch DM 5.-
15 Zatur ein Denkspiel mit deutscher Sprachausgabe DM 5.-
16 Diashow mit hiibschen Girls auf 2 Disks.
Nur mit Altersnachweis ab 18 Jahren
17 Sonix-Sound-Paket 8 Disketten mit fertigen Sounds
inclusive Sonix-Player DM 40.-

DM 10.-

DM 5.-
DM 5.-
DM 5.-

18 MS-Text, eine gute deutsche Textverarbeitung
19 Paranoid, sehr gutes Breakout-Spiel
20 Risk, Umsetzung des Brettspiels Risiko, deutsch
21 DBW-Render V2.0, Ray-Tracing-Programm
mit deutscher Anleitung
22 Billard sehr schone Billardsimulation
23 Werner-Game das Flaschbier-Spiel
24 Resetfeste Ramdisk fiir Kickstart V1.2 und 1.3 DM 5.-
25 Anti-Virus-Disk mit 15! Viruskillern DM 5.-
26 NoFastMem, resetfest, schaltet inre Speichererweiterung
resetfest ab! Wichtig bei vielen Spielen! DM 5.-
27 Star-Trek Version von T. Richter 2 Disks DM 10.-
28 Quickmenu zum Erstellen von Workbenchmentis,
deutsch
29 Pacman Amiga-Umsetzung des Spielhallenhits
30 Soundtracker-Supersounds und Intros.
Fertige phantastische Musikstiicke auf 5 Disketten
31 Diskey Diskettenmonitor mit deutscher Anleitung
32 Skat sehr gute deutsche Skatspielsimulation
33 Animations 8 Disketten mit Super-Animationen,
1 MB erforderlich DM 40.-

DM 10.-
DM 5.-
DM 5.-

DM 5.-
DM 5.-

DM 25.-
DM 5.-
DM 5.-

Oktalyz DM 99.-

Dieses Programm setzt im Berelch Musik neue MaBstébe. Es ist MIDI-
fahig und besitzt eine Option zum Sampeln, wobei die Samples in allen
moglichen Variationen manipuliert werden konnen. Sensationell ist die
Fahigkeit, echte 8 Stimmen gleichzeitig wiedergeben zu kdnnen.

PC Handler DM 69.-

konvertiert MS-DOS- und Atari-Dateien ins Amiga-Format und umge-
kehrt. Dies betrifft sémtliche DOS-Kommandos. Geeignet flir 5.25 " und
3,5" Disketten. Keine PC-Karte und kein PC-Laufwerk erforderlich!
Konvertiert auch Zeichensétze und IFF-Grafiken!

Movie Maker DM 49.-

Speziell fiir den Einsteiger konzipiert. Ohne groBes Fachwissen kdnnen
sehr gute Animationen erstellt werden und z.B. auch in eigene Basic-

Programme eingebaut werden!
CodeX DM 99.-

ist ein umfangreiches Assembler-Entwicklungssystem mit Editor,
Assembler, Linker und Debugger. Mehrere Sourcecodes kénnen in ei-
nem jeweils eigenen Editorwindow im Speicher gehalten werden.
Direkte Assemblierung ins Ram mdglich!

CodeX gehdrt zweifellos zu den Besten seiner Klasse.

Gliicksrad DM 49.-

Perfekte Umsetzung des bekannten Fernsehspiels! Mehrere hundert Be-
griffe sind bereits integriert und kénnen kinderleicht erweitert werden. Mit
Konten, tollem Sound und deutscher Sprachausgabe! Ein toller Spiel-
spabB fiir bis zu vier Personen!

IFF-Sample-Paket DM 79.-

Uber 1.000 Samples (Instrumente) in phantastischer Qualitét! Verwend-
bar fiir alle gangigen Soundprogramme (z. B. Soundtracker, Oktalyzer,

Med). Gratis dazu ein PD-Soundprogramm! Insgesamt 9 Disketten.
MultiTerm Deluxe V 2.0
Macht ihren Amiga BTX-fahig.

Postzugelassener Software- Decoder mit

deutscher Anleitung im Ringbuchordner! DM 1 09: e
Interface zum direkten AnschiuB an BTX-

AnschluBbox der Post (D-BT 03) D M 89 "
PD-Biicher von TechnicSupport
Band1-3jeDM49.- / Band4 DM 69.- / Disks je Band DM 40.-
Komplettangebot: Alle 4 Bande

¥ alle 41 Disks + 3 Katalogdisk. DM 310.-

LEERDISKETTEN von Sentinel 3,5 Laufwerk intern m. Einbausatz DM 149.- Autoboot-Filecards fiir Amiga 2000

3,5" NN MF 2DD 135 TPl inkl. Aufkieb.
ab 10St.je DM1.30
ab100St.je DM1.25 ab500St.je DM 1.23

: 3,5" Laufwerk extern, durchgef. Bus,
ab 508St.je DM1.27 apschaltb., Amigafarb. Gehiuse

bis 500 KB/Sek.
DM 180 20MB DM 898.- 30MB DM 998.-
DM 200 47MB DM 1308.- 105 MB DM 2798.-

andere Formate auf Anfrage!

FARBBANDER

StarLC 10 DM 9.90 StarLC 24/10 DM 14.50
NEC P6/P7 plus DM 14.95
Epson LQ 550/800/850 DM 11.95

dto. — jedoch NEC 1037a
512 KB-Erweiterg. m. Uhr, abschb. DM 179.-

5,25" Laufwerk extern
abschaltbar — 40/80 Track DM 269.-

8 MB-Karte fiir A 2000, 2 MB best. DM 899.-

Kickstart-Umschaltplatine
fiir 3 Betriebssysteme

U.-Platine inkl. Kickstart V 1.3
Kickstart-ROM V1.3

DM 55.-
DM 98.-
DM 69.-

Unsere Versandkosten: NN 8.- DM /Vorkasse 5.- DM/ ab 5 kg nach Gewicht / Ausland nurvorkasse + 15.- DM/ Skandin. 30.- DM
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Beschriften Sie lhre Mu-
sikkassetten per Hand?
Radierungen und un-
deutliche Schrift machen
den Text oft unlesbar. Mit
dem Amiga und cleverer
Nutzung Ilhrer Software
machen Sie es besser.

von Karsten Lemm

ennen Sie den »Print
Shop«, jenen populéren
Vorlédufer heutiger DTP-

Programme, der Besitzer
vieler Heimcomputer (C64, IBM-
PC, Apple Macintosh) zu eifrigen
Produzenten von Druck-Sachen
werden lieB? Der Print Shop ver-
dankte seine Beliebtheit vor allem
drei Eigenschaften: Das Pro-
gramm war seiner Zeit weit voraus,
weil damit die Kombination unter-
schiedlicher Schriften mit Grafik
moglich war. Hinzu kamen die
leichte Bedienung und eine fiir da-
malige Verhdltnisse gute Druck-
qualitat. Es machte SpaB, mit dem
»Print Shop« Plakate zu drucken,
Einladungen zu gestalten oder ei-
nen Briefkopf zu entwerfen.

Der »Print Shop« hat mit Page
Stream und dem »Page Setter Il«
wiirdige Nachfolger auf dem Ami-
ga gefunden. Besonders Page
Stream setzt MaBstdbe - bei der
Leistung und beim Bedienungs-
komfort. Die hervorragende Aus-
gabequalitdt beider Programme
macht Desktop Publishing auch
fur Besitzer von Nadeldruckern in-
teressant.

Das sind gute Voraussetzungen
dafiir, daB mehr und mehr Ami-
ga-Freunde ihre Texte mit Page
Stream oder Page Setter »in Forms
bringen. Wir wollen diese Entwick-
lung mit der Artikelreihe »D-T-
Praxis« unterstitzen. Anwen-
dungsbeispiele werden das nétige
Know-how vermitteln zur Gestal-
tung von Seiten und zur Bedie-
nung der Programme. AuBerdem
enthalten die Artikel Wissenswer-
tes zu Typographie und Layout.

Auf lange Sicht kénnte sich die
Reihe zu einem Forum fir Amiga-
DTP im Heimbereich entwickeln.
Schreiben Sie uns, was Sie mit Pa-
ge Stream oder dem Page Setter
machen; worliber Sie mehr erfah-
ren méchten und, und, und ... Die
Adresse:

Markt & Technik
AMIGA-Magazin
Stichwort: D-T-Praxis
Hans-Pinsel-Strabe 2
8013 Haar
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Wer sich ein neues Auto kauft,
stellt Spiegel, Sitze und Kopfstiit-
zen aufseine persdnlichen Bedlirf-
nisse ein. Genauso sollte man sich
beim Erwerb eines Programms
verhalten. Bei Page Stream wéren
Uberfliissige Druckertreiber zu 16-
schen, die Pfadnamen flir Disket-
tenoperationen festzulegen und
eine Reihe von Voreinstellungen
anzupassen. Die Arbeit macht sich
bezahlt: Sie bendtigen fortan nur
zwei Disketten und sparen Zeit,
weil die Arbeitsumgebung sofort
nach dem Laden von »Page Stre-
ame« zur Verfligung steht.

Wir beginnen auf den Pro-
grammdisketten mit dem »GroBrei-
nemachen«, Page Stream wird
derzeit mit etwa fUnfzig Drucker-
treibern ausgeliefert (Version 1.8),

kennen Sie am Suffix ».Driver«.
Dateien mit anderen Klrzeln - et-
wa ».Import« und ».Export« - soll-
ten Sie nur léschen, wenn Sie si-
cher sind, auf sie verzichten zu
kénnen. Falls Sie Ihre Dokumente
gelegentlich von einem Belich-
tungsservice drucken lassen, be-
nétigen Sie den Postscript- oder
den Linotype-Treiber (siehe Ka-

daB Sie die urspriinglichen Einstel-
lungen wirklich durch die neuen
ersetzen wollen. Die Sicherheits-
abfrage verwendet Page Stream
bei allen Funktionen, die Dateien
Uberschreiben ‘und damit Informa-
tionen léschen.

Nicht fur alle Voreinstellungen
gibt es Dialogfenster mit einem
»Save«Symbol. Die das Textfor-
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IN THE CITY OF LIGHT

' = an dieser Stelle falten '
Side 1
25 Ghost Dancing
~d Big Sleep
Waterfront

Side 2

East at

Promised You a Miracle

Someone Somewhere in Summertime
Oh Jungleland

Alive and Kicking

Don't You Fo
Once Upon A Time
Book of Brilliant Things

Sanctify Yourself
Love Song—Sun City—Dance to

New Gold Dream

Type Il (Cr) = Dolby C = Source: CD « IV 1890

et About Me

Easter

the Music

1.66cm 1.27 cm
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Kassettenhiillen selbermachen - mit Page Stream und etwas Fantasie

die sich in den Verzeichnissen
»PSDrivers« auf den Disketten
»PageStreamDrivers« und »More-
drivers« befinden. Wenn Sie nicht
wissen, welcher Treiber fiir lhren
Drucker der richtige ist, sollten Sie
die Diskette »PageStreamFonts«in
das eingebaute Laufwerk legen
und im CLI folgende Zeile einge-
ben:

type PageStreamFonts: PSText/Printe
rs.TXT

Die angezeigte Liste enthalt fiir
zahlreiche Drucker die Namen der
passenden Treiber.

Von den Arbeitskopien Ihrer Ori-
ginaldisketten kdénnen Sie ohne
Bedenken alle nicht bendtigten
Treiber l6schen. Druckertreiber er-

sten zum Thema »Postscript« auf
Seite 142).

Kopieren Sie die libriggebliebe-
nen Treiber in das Verzeichnis
»Moredrivers« auf der Programm-
diskette und andern Sie dessen
Namen in »PSDrivers«, Nach dem
ndchsten Programmstart ist nur
noch die Funktion »Set/Save
Paths« aufzurufen und hinter »Dri-
vers« der neue Pfad einzutragen -
in unserem Fall: »PageStream:
PSDrivers«.

Verlassen Sie das Kommunika-
tionsfenster (Requester) durch An-
klicken von »Save«. Das Pro-
gramm speichert die Anderungen,
sobald Sie mit einem Mausklick
auf »Replace« bestétigt haben,

mat betreffenden Parameter (etwa
Zeilenabstand oder Schrift), die
bevorzugte Darstellungsart
(»View«-Mentii) und vieles andere
sichern Sie mit der Funktion »Save
Doc Defaults« aus dem »File«-
Mend.

Zahlreiche Amiga-Besitzer sind
dazu (bergegangen, die Karton-
Einlagen ihrer Musikkassetten mit
Computerhilfe zu beschriften. Die
Kassetten sehen akkurat aus,
doch fehlt ihnen die Individualitat.
Mit Page Stream geben Sie den
Tontrdgern ein unverwechselbares
Aussehen. Am Beispiel des Live-
Albums »In the City of Light« von
den »Simple Minds« zeigen wir, wie
Sie Kassettenhlillen gestalten, die

AMIGA-MAGAZIN 7/1990
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AL von Schrift und Graumuster mit »Aligne

sich kaum von einem gekauften
Exemplar unterscheiden. Los
geht’s.

Starten Sie Page Stream. Wéh-
len Sie die Funktion »New« und im
Dialogfenster als SeitengréBe DIN
A5. Das Format der Karton-Einlage
-sieist etwa 16 cm breit und 10 cm
hoch - erfordert, daB die Seite quer
bedruckt wird. Klicken Sie deshalb
»Landscape« an, bevor Sie den
Requester mit »OK« verlassen.

Eine Kassettenhtlle besteht aus
vier Teilen; jedes Rechteck ist 10

cm hoch. Wenn Sie die in Bild 1
angegebenen MaBe libernehmen,
paBt die Einlage nach dem Falten
genau in die Plastikhillle einer
handelsiblichen Musikkassette.
Die Schnitt- und Knicklinien las-
sen sich erzeugen, indem Sie mit
der entsprechenden Funktion der
Toolbox zundchst ein einzelnes
Rechteck zeichnen. Es sollte links
auf der Seite plaziert werden, um
rechts daneben Platz flr weitere
Rechtecke zu lassen. Die genaue
GroBe legen Sie mit »Edit Coordi-

E IS

SCRII

ZAIT

Walerfronl = Ali

Dream » and Many more ...

o

IN THE CITY OF LIGHT

F e and Kitking * Ghosl Dancings  ©
cSanclify Yourself » Book of Brillian! Things » New Golds

o

Textrahmen Nach der Fertigstellung wird er gedreht
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nates« (Menii »Object«) fest. Diese
Funktion werden Sie haufig bendti-
gen; deshalb sollte fir den Aufruf
des Dialogfensters ein Makro an-
gelegt werden. Weisen Sie im
»Set/Save Macros«-Requester die
Befehlsfolge »\EoE« einer der
Funktionstasten zu.

Leider fehlt im Handbuch der
Version 1.8 ein Referenzteil mit An-
gaben zu den Makrobefehlen. Wir
liefern zwei hilfreiche Kommandos
nach: »\E3-« ist identisch mit »Ma-
nual Hyphenate« und setzt einen
Trennvorschlag; mit »\E1F« kon-
nen Sie per Tastendruck den
Fonts-Requester aufrufen.

Zuriick zum Rechteck: Sobald
es die richtige GroBe hat, kopieren
Sie es einmal mit »Duplicate«. Die
vertikale Verschiebung (»Y offset«)
muB Null sein, die horizontale
(»X offset«) etwas groBer, als das
Rechteck breit ist (hier: 1,67 cm).
So wird das zweite Rechteck auf
der gleichen Grundlinie direkt ne-

ben dem ersten plaziert. Legen Sie

direkt eingetippt werden, ohne daB
Sie zuvor einen Textrahmen erzeu-
gen.

Erster Schritt: Geben Sie die
Buchstaben »S«, »l«, sM«, »P« und
»E« in der Schriftart Tyme (56
Punkt) ein. Klicken Sie, bevor Sie
einen Buchstaben tippen, mit der
Maus jeweils an eine andere Stel-
le, damit jeder Buchstabe vom Pro-
gramm als eigenes Textobjekt er-
kannt wird. Bringen Sie danach
das »l« und das »P« mit dem »Mx«
zur Deckung.

Der Text soll weiB auf schwar-
zem Grund erscheinen. Um die-
sen Effekt zu erzielen, gibt es zwei
Methoden: Sie kénnten zum einen
auf den Schriftstil »Reverse« zu-
rickgreifen. Das hétte jedoch den
Nachteil, daB die schwarze Umrah-
mung der Buchstaben vom Pro-
gramm - entsprechend der Schrift-
groBe - festgelegt wiirde. AuBer-
dem hat Page Stream manchmal
Schwierigkeiten, »Reverse«
Schrift auf dem Monitor darzustel-
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Inverse Schrift WeiBe Zeichen auf schwarzem Grund

wieder die korrekte Breite fest und
verfahren Sie fiir die beiden ande-
ren Rechtecke nach demselben
Prinzip.

Wir machen weiter mit der Ge-
staltung der Titelseite (das zweite
Rechteck von rechts). Als Vorbild
dient uns die Originalhillle des
Simple-Minds-Albums. Die Vorder-
seite zeigt - in Beige auf Schwarz
- einen Schriftzug, dessen Schrift-
art der Tyme &hnelt. Tyme ist eine
Schrift aus dem Lieferumfang von
Page Stream. Die Buchstaben auf
dem Cover sind so plaziert, daB et-
wa das »M« von SIMPLE gleichzei-
tig »l« und Teil des »P« ist. Um die-
sen Effekt mit Page Stream zu er-
zielen, werden wir mit Textobjekten
arbeiten, also mit Buchstaben, die

len. Besser ist es, ein schwarzes
Rechteck zu zeichnen und den
Text dariiberzulegen, nachdem er
weiB »geférbt« wurde.

Zeichnen Sie ein Rechteck, das
die Buchstaben umgibt, und fiillen
Sie es provisorisch mit einem mitt-
leren Grauraster (um bei Probe-
ausdrucken Farbband zu sparen).
Dazu geben Sie im »Fill Style«-
Requester flir »Style« 25% ein.
Das »%e«-Zeichen ist nétig, .damit
Page Stream weiB, daB Sie das
Rechteck mit einem Raster fiillen
wollen, und nicht mit Flllmuster
Nummer 25.

Wenn die Buchstaben nicht
mehr zu sehen sind, liegt das
gerasterte Rechteck dar(lber -
schicken Sie es mit»Send to Back«
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in den Hintergrund. Markieren Sie
im Textmodus die einzelnen Buch-
staben mit gedriickter linker Maus-
taste (»highlighten<) und wahlen
Sie »Color«. Im Dialogfenster
klicken Sie auf »White«, um die
Schrift weiB zu »farben«. Vermut-
lich miissen Sie einmal auf einen
der Rollbalken klicken, damit der
Bildschirm aktualisiert wird.

Bevor Sie weiterarbeiten, sollten
Sie das Grauraster und die Schrift
auf der Frontseite der Hille zen-
trieren. Page Stream hilft lhnen da-
bei mit der »Align«Funktion. Fixie-
ren Sie zundchst das Rechteck
des Grundrasters mit »Lock«. Da-
durch erreichen Sie, daB es an sei-
nem Platz bleibt und die anderen
Objekte daran ausgerichtet wer-
den. Damit die Lage der Buchsta-
ben unverdndert bleibt, missen
sie zunéchst mit »Group« zu einer
Gruppe zusammengefaBt werden.
Um Schrift und Raster korrekt auf
der Seite zu plazieren, ist das

»Horizontal-zentrieren«-Symbol
die richtige Wabhl.

rojekt:
Cover fiir
Ihre Kassetten

Sollte »Align« hingegen alles
durcheinandergebracht haben, ru-
fen Sie sofort die »Undo«Funktion
auf, um den urspringlichen Zu-
stand wiederherzustellen. Lesen
Sie gegebenenfalls im Handbuch
die Erlduterungen zu »Align« und
»Groups«.,

Nehmen wir an, Sie haben in-
zwischen den zweiten Teil des
Schriftzugs ergénzt (die Arbeits-
schritte sind die gleichen wie oben
beschrieben). Noch fehlen aller-
dings die charakteristischen
»Llicken«, die etwa aus dem »E«in
SIMPE gleichzeitig ein »L« ma-
chen. Diese Llcken erzeugen Sie
mit Hilfe kleiner, schwarz gefiillter
Rechtecke, die an den entspre-
chenden Stellen Uber die Buchsta-
ben gelegt werden. Auf dem Grau-
raster sind diese Hilfsrechtecke
noch zu sehen, spéter gehen sie in
dem schwarzen Hintergrund auf.

Leider korrespondieren die Bild-
schirmzeichensédtze von Page
Stream nicht hundertprozentig mit
den Druckerschriften: Ein erster
Probeausdruck wird vermutlich
anders aussehen als erwartet, weil
die Liicken nicht genau dort sind,
wo sie sein sollten. Mit der »Edit
Coordinates«-Funktion kdnnen Sie
die Rechtecke genau plazieren,
nachdem Sie beim Probeausdruck
gemessen haben, um wie viele
Millimeter sie zu verschieben sind.
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WAS IST POSTSCRIPT?

Postscript ist eine Programmiersprache. Die Anweisungen eines Postscript-
Programms plazieren Text, grafische Strukturelemente (Linien, Kreise) und Bil-
der auf eine Druckseite.

Die Definition wird versténdlich, wenn man die Probleme der Text- und Grafik-
darstellung beim Desktop Publishing betrachtet. Eine Druckseite wird am Bild-
schirm gestaltet, an ein Ausgabegerét (ibermittelt und dort gedruckt. Die Anzahl
darstellbarer Punkte (Bildauflésung) am Monitor ist wesentlich geringer als beim
Drucker. In der héchsten Bildschirmauflésung des Amiga (ohne Overscan) las-
sen sich 640 x 512 Punkte darstellen. Selbst die einfachsten Drucker kénnen auf
einer etwa gleich groBen A4-Seite 2100 x 1500 Punkte drucken (180 dpi/Punkte
pro Inch). Laserdrucker erzeugen mit 300 dpi etwa 3500 x 2500 Punkte. Ein
Punkt auf dem Bildschirm entspricht also bei seitenfiillender Ausgabe auf dem
Laserdrucker einem Quadrat von 5 x 5 Punkten. Wiirde man den Bildschirmin-
halt Punkt flr Punkt auf je eine 5er-Gruppe Ubertragen, bliebe die hohe Auflé-
sung des Lasers ungenutzt. An Linien und Kurven sind die beriichtigten Trepp-
chen zu sehen.

Hinter Postscript steckt ein anderes Konzept. Die Programmierer unter Ihnen
wissen, daB man Grafik und Text durch eine Positionsangabe auf dem Bildschirm
plazieren kann. Die Sprache Basic besitzt den Befehl LINE. Wenn Sie eine Linie
von der linken oberen zur rechten unteren Ecke ziehen wollen, ist die Anweisung
»LINE (0,0)-(639,255)« auszufiihren. Aus der angegebenen Anfangs- und End-
koordinate berechnet der Computer die Punkte, die sich auf der Linie befinden
und férbt sie entsprechend.

Postscript st eine Programmiersprache. Schickt ein Programm an die Drucker
die Anweisungen »0 0 moveto« und «3499 2499 drawto«, was soviel bedeutet wie
»setze deinen Schreibstift auf den Punkt (0,0) und ziehe von dort eine Linie zum
Punkt (3499,2499)«, zeichnet der Laser ebenfalls eine Diagonale auf die Seite
(vereinfachendes Beispiel). Ein »Computer« im Drucker berechnet die Punkte
aufder Linie - allerdings mit der ihm zur Verfiigung stehenden Auflésung von 300
dpi. Ahnliche Anweisungen plazieren Text, Kreise, bestimmte Graustufen oder
Rotationswinkel.

Ein Programm, daB die Bildschirmdarstellung an den Drucker (ibermitteln soll,
muB die Koordinaten von Linien und Text am Bildschirm (0-640,0-256) auf die des
Lasers (0-3499,0-2499) umrechnen und die entsprechenden Anweisungen an
den Drucker Ubergeben.

Ein GroBteil der »Denkarbeit« ibernimmt bei diesem Prinzip der Drucker. Das
erfordert eine aufwendige Elektronik und einen groBen Arbeitsspeicher (minde-
stens 1 MByte). Postscriptfdhige Laserdrucker kosten trotz sinkender Preise
noch immer etwa 6000 Mark.

Das st fiir die meisten Heimanwender zuviel. Aber auch sie kénnen davon pro-
fitieren, wenn das DTP-Programm in der Lage ist, Postscript-Dateien auf Diskette
zu schreiben. In vielen Stadten gibt es mittlerweile einen Belichtungsservice, der
gegen Gebl(ihr Postscript-Dateien ausdruckt. In bestimmten Féllen kann sich die-
se Investition durchaus lohnen - z.B., wenn Sie eigenes Briefpapier oder Visiten-
karten entworfen haben. Als Druckvorlagen sind die Ergebnisse von Nadel-
druckern weniger geeignet.

Uberraschungen kann es fiir Anwender von »Professional Page«geben, wenn
Sie in ihrem Dokument eine Schriftart verwendet haben, die der Drucker nicht
kennt. Unbekannte Schriften werden zwar vom Drucker durch méglichst &hnli-
che ersetzt, allerdings fallt das Resultat selten befriedigend aus. Wenn Sie sicher-
gehen wollen, verwenden Sie gangige Schriften wie Times, Helvetica, Palatino
oder Chancery. Benutzer von Page Stream sind hiervon nicht betroffen, da die-
ses Programm fiir alle Schriften den Zeichenaufbau in die Postscript-Datei inte-
griert. Ausgenommen sind davon Times (Tyme) und Helv(etica), die bei allen
Postscript-Druckern zum Lieferumfang gehéren. Mit Page Streams sLinotypes«-
Druckertreiber kénnen dartiber hinaus Fotosatzbelichter angesteuert werden,
die Aufldsungen von mehr als 1000 Punkte pro Zoll erreichen.

Vorsicht bei

den Buchstaben: | stehen eine Auswahl Songs der

Wenn Sie deren Koordinaten an-
dern, wirkt sich das oft auf die Gré-
Be der Schrift aus, denn die Buch-
staben sind ja Textobjekte und kei-
ne Textrahmen.

Auf der Vorderseite fehlt noch
der Name des Albums. Das »LIVE«
unter dem Logo zu zentrieren, soll-
te nicht mehr schwerfallen. Die
Zeile»IN THE CITY OF LIGHT« (12-
Punkt-Tyme) wére mit etwas Ab-
stand darunter zu plazieren.

Nun bleibt noch, die tibrigen Tei-
le der Kassettenhiille zu beschrif-
ten. Zunéchst zu den beiden Recht-
ecken links von der Titelseite: Dort

Kassette und noch einmal Titel und
Interpret. Auf dem Kassetten-
»Rlcken«, dem zweiten Rechteck
von links, soll der Text mittenzen-
triert sein; das ist mit Textobjekten
nur auf Umwegen (»Align«Funk-
tion) mdglich. Erzeugen Sie daher
einen Textrahmen, der etwa 8 cm
breit und 1,2 cm hoch ist. In einer
12-Punkt-Tyme ist der Name der
Band und der Kassettentitel einzu-
geben; den Text zentrieren Sie mit
»Center« aus dem »Format«-Men(i.

Wie bei einem Buchriicken muB
auch in unserem Fall die Beschrif-
tung auf dem Umschlagriicken so

gedreht werden, daB sie »hoch-
kant« steht. Daflir gibt es die »Rota-
te«-Funktion. Stellen Sie im ent-
sprechenden Dialogfenster den
Wert 270 ein. Sie kdnnen auch auf
die Pfeilsymbole klicken, wenn
Sie die Drehung nachvoliziehen
mdchten. »Slant« und »Twist« mus-
sen Null bleiben.

Zwei Eigenheiten von Page Stre-
am kénnen bei dieser Funktion fir
Verwirrung sorgen: Zum einen ver-
zerrt das Programm eventuell ge-
ringfugig die Proportionen. Das
haben wir bereits beriicksichtigt,
indem wir den’ Textrahmen nicht
10, sondern nur 8 cm breit (nach
dem Drehen: hoch) dimensioniert
haben. Der zweite Fehler wiegt
schwerer: Maoglicherweise 4Bt
sich der Text nach dem Drehen
nicht in das dafir bestimmte
Rechteck bewegen, sondern ver-
schwindet auf dem Weg dorthin.
Das |&Bt sich leicht beheben, indem
Sie die Drehung riickgéngig ma-
chen, den Text in der Nahe des
Rechtecks ablegen und noch ein-
mal »Rotate« wéhlen. Danach soll-
ten Sie den Textrahmen ohne
Schwierigkeiten mit »Align« horizon-
tal und vertikal im Rechteck zentrie-
ren kénnen.

Fir die Beschriftung der Kasset-
tenriickseite gehen Sie nach dem-
selben Prinzip vor. In unserem Bei-
spiel haben wir dazu - wegen der
besseren Lesbarkeit bei kleinen
Schriftgraden - auf die Helv(etica)
zurickgegriffen (10 Punkt).

Die kleinen Kreise zwischen den
einzelnen Musiktiteln gehdren zu
den zahlreichen typographischen
Sonderzeichen, die mittels CTRL-
Kombinationen aufgerufen werden.
Die Abkirzung fir den Kreis, < Ctrl-
C> <b> <u>, kénnen Sie sich
besser merken, wenn Sie daran
denken, daB Kugel im Amerikani-
schen »Bullet« heiBt.

Noch ein Tip fir den Fall, daB Sie
rechts neben den Titeln weitere An-
gaben machen mdchten (Zéhler-
stand, Titellinge oder Aufnahme-
quelle): Leerzeichen einzufligen ist
umstdndlich und ungenau, da bei
Proportionalschriften die Buchsta-
ben unterschiedlich viel Raum ein-
nehmen. Nach unserer Erfahrung
ist es einfacher, flir zusatzliche An-
gaben einen weiteren Textrahmen
rechts neben dem ersten zu plazie-
ren.

Fertig. Lehnen Sie sich zurlick
und lassen Sie den Drucker die rest-
liche Arbeit erledigen. Falls Sie fiir
die Simple Minds nicht viel tibrig ha-
ben sollten - lassen Sie |hrer Fan-
tasie freien Lauf. Gestalten Sie in-
dividuelle Kassettenhiillen fiir lhre
Lieblingsmusik oder zum Verschen-
ken. pa
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SOFTWARE

PUBLIC DOMAIN

Hieb-

und stichfest

PUBLIC-DOMAIN-HANDLER

Public-Domain-Handler;
flirmanche Anwender ein
rotes Tuch, flir andere da-
gegen oft die einzige
Mdglichkeit, PD-Disketten
zu bekommen. Wir haben
17 Héndler im ganzen
Bundesgebiet getestet.

von Michael Schmittner

n einer Amiga-Zeitschrift las
Otto W. einen Artikel Uber PD-
Programme. Dabei sprangen
ihm drei - auf verschiedene
Disketten verteilte - Utilities ins Au-
ge. Da Herr W. in einer Kleinstadt
lebte und sonst keinen Amiga-Be-
sitzer kannte, suchte er sich im An-

IM VERGLEICH

néachstbesten Inserenten heraus
und bestellte. Nach einiger Zeit be-
kam er die Disketten zugeschickt,
aber sowohl der Preis als auch die
Form der Sendung war eigentlich
unakzeptabel. Als Herr W. dann
auch noch feststellen muBte, daB
eine Diskette defekt war, beschloB
er, so schnell nichts mehr zu be-
stellen. Dem PD-Freund hétte ge-
holfen werden kénnen: Otto W. hét-
te nur unseren Handlertest lesen

miissen, um vor dergleichen Uber-
raschungen sicher zu sein.

Um es gleich vorwegzunehmen:
Das AMIGA-Magazin will mit die-
sem Bericht nicht Front gegen
Public-Domain-Héndler machen.
Es ist klar, daB es in bezug auf PD-
Héndler stark abweichende Mei-
nungen gibt. Die einen lehnen sie
grundsétzlich mit der Begriindung
ab, die Programme duirften auf kei-
nen Fall verkauft werden; es diirfe

hochstens ein  Obulus  zur
Deckung der Kosten erhoben wer-
den. Andere dagegen vertreten die
Auffassung, daB die Handler eine
niitzliche Einrichtung seien. Gera-
de fir Anwender in landlichen
Gegenden waren Public-Domain-
Handler die einzige Moglichkeit,
schnell an neu erschienene Pro-
gramme zu kommen.

BEWERTUNG

Es ist in so einem Fall schwer »No-
ten« zu vergeben. Der eine besteht
auf schnelle Lieferung, wahrend fiir
den anderen der Preis das wichtig-
ste ist. Der Zustand und der Liefer-
umfang (Katalogdisketten) der Sen-
dung ist natlirlich genauso wichtig.
Kurzum, Noten im herkémmlichen
Sinn sind nur sehr schwer zu ermit-
teln. Bei jedem Testkandidaten sind
Bewertungskriterien  aufgefiihrt.
Entscheiden Sie also ganz fiir sich,
was lhnen am wichtigsten ist.

zeigenteil des Magazins den
Héndler 1. Lieferung | 2. Lieferung Versand iiber | Endpreis Lieferumfang Disketten | Sonstiges
(inkl. Vers.)
Computer Skowronek 3 Tage 4 Tage Post 14,20 Mark | bestellte Disketten fehlerfrei | -
Stemmenkamp 79d Hard- und Software Angebote
4712 Werne Abo-Mdglichkeit
Tel. 023 89 /53 52 02
Heitmann’s Amiga PD-Studio 7 Tage 3 Tage Post 19 Mark bestellte Disketten fehlerfrei | -
Kristiansandstr. 114 (21 Mark) Software-Werbung
4400 Miinster
Tel. 02 51/217240
Peter Keim 6 Tage 2 Tage Post 19,35 Mark | bestellte Disketten fehlerfrei | -
Vogelsanger Str. 34 Software-Werbung
5000 Koln 30
Tel. 02 21/ 52 07 65
Schramm PD-Versandservice 9 Tage 6 Tage Post 20 Mark bestellte Disketten fehlerfrei | -
Philipp-Holl-Str. 18b (21 Mark) Software-Werbung
6200 Wiesbaden
Tel. 06121/403921
Berliner PD-Home-Shop 4 Tage 13 Tage Post 12,90 Mark | bestellte Disketten fehlerfrei | Lieferung ohne Nachnahme auf
Terrassenstr. 26 9 Mark Soft- und Hardware-Werbung Rechnung, bei der zweiten Bestellung
1000 Berlin 1 wurde ohne Begriindung eine
Tel.030/ 8022107 Diskette zu wenig geliefert.
Fischer Hard- und Software 8 Tage 6 Tage UPS 19 Mark bestellte Disketten fehlerfrei | Bei der ersten Bestellung konnte
Leddingweg 14 (24 Mark) eine Diskette nicht geliefert werden.
3000 Hannover 61
Tel. 0511 /57 23 58
Public-Domain-Center 4 Tage 4 Tage Post 15,70 Mark | bestellte Disketten fehlerfrei | -
Postfach 31 42 Software-Werbung
5840 Schwerte 3
Ruhrsoft 3 Tage 6 Tage Post 17,50 Mark | bestellte Disketten einmal -
Hangebank 8a Preisliste fehlerhaft
4630 Bochum 5
Tel.0234/411958
Rhein-Main-Soft 7 Tage 4 Tage Post 15,89 Mark | bestellte Disketten fehlerfrei | -
Postfach 21 67 Software-Werbung
6370 Oberursel 1
Stefan Ossowski 3 Tage 3 Tage Post 25 Mark bestellte Disketten fehlerfrei | Disketten miissen selbst mit bei-
Veronikastr. 33 Software-Werbung gelegten Labels beklebt werden.
4300 Essen 1 Bestellschein
Tel. 0204 /78 87 78
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Amiga 2000C V 1.3 mit 1 MB Chip-Memory
Amiga 20000+ 2.tesint. LW +Farbmon 1084 S (Stereo)

1798,- DM
2498,-DM

Commodore PC/XT-Karte inkl.5,25"LW, dt. Handbiicher 698,- DM

Commodore Turbo-PC/XT-Karteinkl. 3,5° LW, dt. Handbiicher a.Anfrage
Commodore AT-Karteinkl. 5,25" LW, deutsche Handbiicher 1798,-DM
68020 Processor-Board mit 2 MB Fast-Ram (2620-Karte) 2298,-DM
68030 Processor-Board mit2 MB Fast-Ram (2630-Karte) 4698,-DM
Flicker-Fixer Grafik-Karte fir A-2000 898,-DM
512 KB Colossus Ramkarte mit Uhr, Akku, Abschalter fiir A-500 149,-DM
2 MB Ramkarte intern fiir A-500 mit Uhr, Akku, Abschalter 598,-DM
8 MB Ramkarte mit2 MB bestiickt fiir A-2000, abschaltbar 698,-DM
3,5"internes Laufwerk fir Amiga 2000 komplett anschluBfertig 149,-DM
3,5"externes Laufwerk fiir A-500, 1000, 2000 (Nec 1037A) - 199,-DM
5,25" externes Laufwerk fiir A-500, 1000, 2000 (TEAC) 249,-DM
Alle externen Laufwerke sind abschaltbar, mit durchgefiihrtem Port,

die 5,25"-Laufwerke sind auerdem umschaltbar auf 40/80 Tacks.

Modem Discovery 2400C 338,-DM
Modem Supra 2400zi intern, nur f(ir A-2000 338,-DM
Software Multiterm Deluxe fiir BTX, neueste Version 138,-DM
Der AnschluB der Modems innerhalb der BRD ist bei Strafe verboten.

Enhancer-Kit (Buch 1.3, WB+Extras 1.3, Rom 1.3) 129,-DM
Enhancer-Kit (siehe oben, jedoch mit Umschaltplatine) 149,-DM
LEERDISKETTEN: 100 Leerdisketten 3,5"2DD 115,-DM

Computer Mithing GmbH

Daimlerstr. 6b, 4650 Gelsenkirchen

Offnungszeiten: Mo.-Fr. 10-13 & 14-18 Uhr, Sa. 10-13 Uhr, Tel.: 0209/789981
Héndleranfragen erwiinscht. Fax02043/73192. Wir liefern ausschlieBlich zu unseren
allgemeinen Geschaftsbedingungen.

Die Computer Miithing GmbH ist autorisierter Commodore Vertragshéandler.

Héndler 1. Lieferung | 2. Lieferung Versand iiber | Endpreis Lieferumfang Disketten | Sonstiges
(inkl. Vers.)
38 Service 3 Tage 3 Tage Post 21 Mark bestellte Disketten fehlerfrei | -
Herrmanns und Kommelter
Vom-Bruck-Platz 43
2150 Krefeld 1
Tel.02151/399833
Wolf Computertechnik 3 Tage 4 Tage Post 24 Mark bestellte Disketten fehlerfrei | Ein beigelegter Handzettel erklart
Deipe Stegge 187 Software-Werbung kurz das CLI.
4420 Coesfeld
Tel. 0251/217240
Pielago Software 6 Tage 7 Tage uPs 19,10 Mark | bestellte Disketten fenlerfrei | -
Olpener Str. 438
5000 Kdln 91
Tel. 0221/8 90 31 62
ABC-Soft 8 Tage 6 Tage Post 16,60 Mark | bestellte Disketten fehlerfrei | -
Hangstein 16a Hard- und Software-Werbung
4920 Lemgo
Tel.05261/68475
Alpha-Soft 3 Tage 4 Tage Post 18 Mark bestelite Disketten fehlerfrei | -
Postfach 105 Hard- und Software-Werbung
6719 Carlsberg
Tel. 063 56 /52 84
MVC 3 Tage 4 Tage Post 13 Mark bestellte Disketten fehlerfrei | Bei der zweiten Bestellung waren die
Hammerstr. 103 (Brief) gewiinschten Disketten nicht
4730 Ahlen im Programm des Handlers, MVC
Tel. 02382/2503 schickte aber einen erkldrenden Brief.
APS Electronic 8 Tage auf dem Post 12 Mark bestellte Disketten fehlerfrei | Bei der Extra-Diskette handelte es
Sonnenborstel 31 Postweg eine extra Diskette sich um »Times«, einem Disketten-
3071 Steimbke verschollen Werbung magazin. Auf »Times« befinden sich
Tel. 05026/ 17 00 u. a. Programme, Texte, PD-Listen usw.
Amiga 3000, Amiga 2500/20, Amiga 2500/30 PreiseaufAnfrage 66 MB Autoboot-Filecard fiir A-2000/2500 1498,- DM

20MB=948,-,31MB=998,-,47MB=1298,-,88MB=1798,-,130MB=2298,-DM
Diese Filecards liefern wir wahlweise mit ALF 2.0 oder Colossus-System.

BESONDERHEITEN: * RLL-Technik * Autoboot * Autopark * Belegt nur 1 Slot
* Kompatibelzu allen Amiga-Erweiterungen * Unterstitzt FFS, MS-DO0S ...

* Sie bendtigen bei den Filecards keinen zusatzlichen Autoboot-Adapter.

* Alle Filecards werden von uns formatiert + partitioniert geliefert.

48 MB SCSI Autoboot-Filecard fiir A-2000/2500 1398,- DM
31MB=1148,-DM, 60MB =1648,- DM, 80MB =1798,- DM, 110MB=2098,- DM
140 MB =2598,-DM, 177 MB=2998,- DM, 210 MB = 3598,- DM

Diese Filecards liefern wir wahlweise mit Alf2.0 oder Supra-System

BESONDERHEITEN: * Moderne zukunftsweisende SCSI-Technik * Autoboot
* Autopark * Belegt nur 1 Slot * Unterstiitzt FFS, MS-DOS ...

* Sie bendtigen bei den Filecards keinen zusatzlichen Autoboot-Adapter.

* Alle Filecards werden von uns formatiert + partitioniert geliefert.

66 MB Autoboot-Festplatte fiir Amiga 500 mit ALF 2.0 1538,- DM
20MB=998,-,31MB=1088,-,47MB=1388,-,88 MB=1898,-,130MB=2348,-DM
BESONDERHEITEN: RLL-Technik * Autoboot * Autopark * Spannungsversorgung iiber

eigenes Netzteil * Formschones Gehause * Unterstiitzt FFS, MS-DOS ...
* Alle Festplatten liefern wir komplett formatiert + partitioniert aus.

2090A SCSI-Autoboot-Controller (Original Commodore) 398,-DM
Omti 5528 RLL-Controller=158,- DM, Omti 5520-Controller 138,-DM
Drucker NEC P6+ (dt. Version) 1198,- DM, Nec P7+ (dt. Version) 1598,-DM
Drucker Citizen Swift 24 (deutsche Version) 898,-DM
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For |hre Em pfeHung eines neuen D(lil:_ 23 teilige 12\cllolr-E|o}l1_’r|;ncl::)- [ I[:?er gupE:j-Joysiick Coi:npef}iﬁon
Amiga-Abonnenten bedanken wir i Mol v g e ok b il

i MV g : Funktionen - cic mc;chen | noch
1 1 1 ~Nmi universell einsetzbaren Bohrmaschine Computerspiele aut einmal noc
uns mit einer dleser Prcmlen. onnen Sie bohren, abtrennen, mehrPSpoB?

aussdigen, schleifen, frésen und

polieren.

Fillen Sie den Préimiencoupon bitte vollsténdig aus und schicken Sie ihn an Markt&Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-Straf




P rm e e

Am1c4A PRAMIENBESTELLUNG !

Fiir meine Empfehlung miichte ich die Primie  Das ist thr never Kunde: Gewiinschte Zohlungsweise:

"Boeder" Diskettenbox fiir 40 3
1/2"-Disketten, formschén un
abschlief3bar. Plus 10
Leerdisketten 3 1/2".

] Bohrmaschinensel Schicken Sie mir Amigo Magozin vom niichsten [[] nach Erhalt der Rechnung
] Joystick erreichbaren Heft on fiir mindestens ein Jahr (12~ 1 borgeldlos per Bankeinzug
(] Diskettenbox Ausgaben) regelmiiBig per Post frei Hous an
untenstehende Anschrift zum Johres-
Primienempfnger und Abonnent diirfen nicht ein und - abonnementpreis von 79,- DM. Amiga Mogazin Kontonummer BLZ
dieselbe Person sein. Die Auslieferung der Pramie wurde in den letzten 6 Monaten nicht an diese
erfolgt sofort, wenn dos Abonnement bezahlfist. Die  Adresse geliefert. Das Abonnement verldngert sich Geldinstitut
Priimie schicken Sie bitte an folgende Anschrif: automatisch um ein weiteres Jahr zu den dann
gilligen Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende  Datum, 1.Unterschift
Priimienempfinger: des bezahlien Zeitraumes kiindigen. Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht
Tagen bei Marki&Technik Verlog AG, Postfach1 304, [l
8013 Hoar widerrufen. Zur Wohrung der Frist
geniigt die rechizeitige Absendung des Widerrufs.
Ich bestiitige die Kenntnisnchme des Widerrufsrechts i

PO S S et S s S SO R Sy UL et & Mo - M ine 2. ifi.
Sirofle, Housnummer Sirafle, Housnummer durch meine 2. Unterschri I

Diese Vereinbarung kinnen Sie innerhalb von acht Tagen bei
Marki&Technik Verlag AG, Postfach1304, 8013 Haar widerrufen.
Zur Wahrung der Frist geniigt die rechizeifige Absendung des
Widerrufs.

Nome, Vorname Name, Vorname

PLZ, Wohnort PLZ, Wohnort Datum, 2 Unterschrift 06/ AC2107

8013 Haar bei Miinchen
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h-Disk 321

Fish-Disk 322

Fish-Disk 323

: Fis

Fish-Disk

Haben SI
arbeiten? Dacf

321-330

pon mal daran, Ihr

System so richtig auf Vordermann zu bringen? Dann
sind Sie hier genau richtig. Die Programme der neuen
Fish-Disks kommen lhnen dann wie gerufen.

von Michael Schmittner

in kleines Quiz zu Anfang:
Was ist schlimmer als ein
Fehler auf der Festplatte?
Klar, ein Fehler auf einer
Platte, von der man kein Backup
hat. Mit MRBackup (Fish-Disk 327)
kénnen Sie solch einer fatalen Si-
tuation vorbeugen. Eine ndhere
Programmbeschreibung von MR-
Backup finden Sie auf Seite 152.

Programm Beschreibung

KeyMacro (Fish-Disk 325) erspart
Ilhnen das Tippen immer wieder-
kehrender Befehle, und erméglicht
es, die sonst nutzlosen F-Tasten
gleich achtfach zu belegen. Falls
sonst noch irgendwelche Proble-
me auftreten sollten, greifen Sie
einfach zu ARTM (Fish-Disk 327).
Dieses Programm loscht Tasks,
schlieBt Fenster und vieles mehr.
Ansonsten viel SpaB mit den neu-
en Fish-Disketten. Enjoy it! | |

Fish-Disk 325
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Programm Beschreibung Programm Beschreibung

Fish-Disk 328

Fish-Disk 326

Fish-Disk 329

Fish-Disk 330

Fish-Disk 327
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Wil SOFTWARE

von Oliver Wagner

er Schwerpunkt der Com-
puteranwendung liegt so-
wohl im Heim- als auch im
BusineB-Bereich auf der
Textverarbeitung. Hier ist vor allem
Funktionalitat gefragt [1].

Eine gute deutsche Shareware-
Textverarbeitung [2] ist »Text Plus«
von Martin Steppler. Text Plus fin-
den Sie auf der »AmigaJUICE«
Nummer 22 (siehe Bezugsquel-
len). Die vom Programm gebote-
nen Leistungsdaten umfassen ho-
he Geschwindigkeit, Blocksatz,
rechtsbiindiger Satz, Zentrierung,
automatische Silbentrennung,
WYSIWYG [3], Textattribute (fett,
unterstrichen, kursiv) und vieles
mehr. Die Dateiauswahl zum La-
den und Speichern eines Textes
erfolgt mit einem komfortablen
Datei-Requester. Positiv. macht
sich hierbei bemerkbar, daB der
Anwender - ohne daflir das Pro-
gramm verlassen zu missen - Da-
teien |6schen, umbenennen sowie
Unterverzeichnisse anlegen kann.
Zum Drucken benutzt »Text Plus«
die normalen Druckertreiber der
Workbench. Vor dem Ausdruck
kann auf verschiedene Parameter
wie Druckdichte oder Druckquali-
tat EinfluB genommen werden. An
Blockfunktionen bietet »Text Plus«
das gewohnte Ausschneiden, Ko-
pieren und Wiedereinfligen. Lei-
der sind Blocke zeilenorientiert;
das bedeutet, daB ein Block z.B.
nicht in der Mitte einer Zeile begin-
nen oder enden kann. Auch die
Grundfunktionen »Suchen« und
»Ersetzen«sind implementiert. Da-
bei kann der Suchvorgang sowohl
vorwarts als auch riickwéarts erfol-
gen, auf Wunsch wird dabei zwi-
schen GroB- und Kleinschreibung
unterschieden. Mittels des Menlis
»Schrift« oder den entsprechen-
den Tastenkommandos kann der
Benutzer EinfluB auf die Schriftart
(Unterstreichen, Fett, Kursiv) oder
die Absatzformatierung nehmen.
Das Programm zeigt den Textdann
S0 an, wie er spéter gedruckt wird.
Ist bei Auswahl einer der Men(-
punkte ein Block markiert, wirken
sich die Anderungen auf den gan-
zen Block aus, ansonsten nur fiir
die im folgenden getippten Zei-
chen. Parameter wie Zeilenlédnge,
Seitenldnge, Modus usw. kénnen
sowohl wahrend des Betriebs tber
Ments als auch durch eine Konfi-
gurationsdatei festgelegt werden.
Die Konfigurationsdatei kann mit
»lext Plus« geladen und editiert
werden, die Bedeutungen der ein-
zelnen Parameter sind innerhalb
der Konfigurationsdatei angege-
ben.

150

PUBLIC DOMAIN

Textverarbeitung,

Tabellenkalkulation,

Datenbank

SUPER
OFTWARE

SUPER
REISWERT

Mit steigendem Niveau
kommerzieller Anwenderprogramme haben
sich auch deren Preise teilweise
recht drastisch erhoht. Eine Einladung, sich
im PD-Pool umzusehen.

»lext Plus« ist ein gut durch-
dachtes und vor allem anwender-
freundliches  Textverarbeitungs-
programm, das mit einer Sharege-
bihr von 20 Mark (zu zahlen an
den Autor) auch noch preiswert ist.
Da der Autor Erweiterungen wie
Serienbrieffunktion und  FuB-/
Endnotenverwaltung angekindigt
hat, darf man auf die Updates ge-

spannt sein.
[l Tabellenkalkulationen sind eben-
falls Bestandteil eines Bliiro-

Software-Pakets. Die wohl lei-
stungsstérkste Tabellenkalkulation
ist das Shareware-Programm »An-
alytiCalc« von Glen Everhart; die
Umsetzung eines GroBrechner-Pro-
gramms. »AnalytiCalc« bietet Lei-
stungsdaten wie bis zu 18000
gleichzeitig adressierbare Zellen,
80 Rechenoperationen, 3D-Zell-
adressierung, Import-Maglichkeit,
Online-Hilfsfunktion und vieles
mehr. Leider hat das Programm
zwei Nachteile: Da es auf mehre-
ren verschiedenen Rechnern (u.a.
VAX und PDP11-Minicomputer) in-
stalliert ist, wird es vollstandig tiber
Tastaturkommandos bedient, Maus
und Menis sollte der Anwender al-
so einstweilen vergessen. AuBer-
dem ist die Anleitung zu »Analyti-
Calc« vollstdndig in englischer
Sprache verfaBt.

Die dem Programm beigefligte
Dokumentation hat einen Umfang

von 260 KByte und stellt so jede
Menge Lesestoff zur Verfligung.
Man kommt nicht umhin, sich mit
dieser Anleitung in das Programm
einzuarbeiten, da die Bedienung
sonst praktisch unméglich ist. Im
AMIGA-Sonderheft, Ausgabe 5,
finden Sie eine langere Anleitung
zu einer friheren Version von Ana-
IytiCalc, die die Einarbeitung in
das Programm wesentlich erleich-
tert. Die Unterschiede zur aktuel-
len Version kénnen Sie der Be-
fehlstabelle entnehmen.

Die Version (V25/1B) ist bis jetzt
ausschlieBlich in der Reihe »Plati-
nume« zu finden und belegt dort die

8000
Zellen
adressieren

Disketten 18a, b und c. Man findet
dort alle Dateien entpackt und an-
wendungsbereit, zusammen mit
einem Installationsprogramm fir
Festplattenbenutzer. Die in der An-
leitung gemachten Angaben zum
Interlace-Bildschirm sind in Euro-
pa nicht relevant, da der Bild-
schirm hier 56 Zeilen mehr faBt als
in dem in Amerika verwendeten
NTSC-Modus und so die Fenster

von »AnalytiCalc« problemlos auf
den Bildschirm passen. Glen Ever-
hart hat aufgrund schlechter Er-
fahrungen in der Vergangenheit
ausdriicklich festgelegt, daB Dis-
ketten mit »AnalytiCalc« fur nicht
mehr als 10 US-Dollar vertrieben
werden diirfen. Die Gebhr, die bei
Gefallen an den Autor zu entrich-
ten ist, betragt ebenfalls 10 US-
Dollar.

I Vom selben Autor wie »Analyti-
Calc« stammt »RIM-5«, ein relatio-
nales Datenbanksystem. Wesentli-
cher Vorteil von »RIM« ist die Mog-
lichkeit, praktisch unbegrenzt gro-
Be Datenbanken verwalten zu kdn-
nen, da »RIM« die Daten mittels
Baum-Speicherung auf externen
Datentragern ablegt. Wie bei »An-
alytiCalc« bedient man das Pro-
gramm vollstdndig Uber Tastatur-
eingaben. Auf den Disketten »Plati-
nume« 16a und b befindet sich
»RIM« im ausfiihrbaren und instal-
lierten Zustand. »RIM« unterschei-
det zwischen einem Kommando-
und einem Meni-Modus. Im Me-
ni-Betrieb kdnnen neue Daten-
bénke erstellt und bestehende ge-
offnet werden. Im Kommando-Mo-
dus werden Daten eingegeben,
sortiert und nach eingegebenen
Relationen wieder gesucht. So-
wohl »RIM« als auch »AnalytiCalc«
bendétigen zum verniinftigen Arbei-
ten mindestens 1 MByte Speicher.
Teilweise kommt es zu Inkompati-
bilitdten mit dem weitverbreiteten
»ConManc; hier hilft nur das Ab-
schalten dieses Console-Handlers.
Mit den hier vorgestellten Pro-
grammen slext Plus«, »Analyti-
Calc«und »RIM« 4Bt sich preiswert
ein leistungsfdhiges BusineB-
Paket aufbauen. Rechnet man
die Sharegebiihren zusammen,
kommt man auf rund 50 Mark; ein
Preis, der noch weit unter dem des
preiswertesten kommerziellen
Programms einer der drei Sparten
liegt. Fur alle drei Programme gilt
daher: Zugreifen, es lohnt sich auf
jeden Fall. ms

[1] Vergl. Sie hierzu »Schreibcomputers,
AMIGA-Magazin, Ausgabe 2/90, Seite 110

[2] Der Begriff Shareware bezeichnet Pro-
gramme, flir die man bei Gefallen einen sog.
»Shareware-Betrag« an den Programmautor
iberweisen soll. Bei Shareware-Programmen
behélt sich der Programmierer alle Rechte vor.
[3] Das Kirzel WYSIWYG steht fir »What You
See Is What You Get«. Es bedeutet, daB die
Bildschirmdarstellung genauso aussieht wie
der spéatere Ausdruck (Unterstreichungen,
Fettschrift, Blocksatz etc.).

Quellen:

Text Plus: AmigaJUICE 22

AnalytiCalc: Platinum 18a, b, ¢

RIM-5: Platinum 16a,b

Bezugsquellen:

Matthias RieB, Willhelmring 106, 5600 Wup-
pertal 12

Jorg SchlieBer, Hasenbergsteige 15, 7000
Stuttgart 1

Wolfgang Kiiting, ViehstraBe 15, 4787 Geseke 1
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Eingabe-Modi-Cursor:

»1>« bedeutet Kommando-Modus

»1:« bedeutet Eingabe-Modus

Im Eingabe-Modus muB allen Kommandos ein »/« vorangestellt werden. Mit »//«
bzw. »/;« wird zwischen den Modi umgeschaltet.

Befehl Funktion

+J dateiname Alle Ein-/Ausgaben in der Datei < dateiname >

ablegen (Journal-Modus)
+N Journal-Modus beenden
< Eingabe-Datei zuriickspulen
%prompt%cmdY%key

Prompt ausgeben und <cmd> in Abhéngigkeit
von <key> ausfiihren

$ oder | DOS-Befehl ausflihren

> oder >> <Muster> Formel suchen, die <Muster> enthalt bzw. mit
< Muster> beginnt

. Kommentar-Zeile

-prompt Argumente nach Prompt laden

I Kommando-Modus einschalten

A Eingabe-Modus einschalten

/ Modi vertauschen

Zehnerblock: 1, 2, 3, 4 Cursor bewegen: Hoch, Runter, Links, Rechts

@datei Eingaben aus <datei> lesen

AA nn [R/C] Addiere absolute <nn> Anzahl Zeilen (R) oder
Spalten (C)

AR nn [R/C] Addiere relokativ <nn> Anzahl Zeilen/Spalten

CA von bis Kopiere alles (Absolut)

CV von bis Kopiere Wert

CF von bis Kopiere Formel und Format

CR von bis Kopiere alles (Relokativ)

DB nspalten,nzeilen
DF Bereich [format]

DL Bereich [R/Cin:m
DS [R/C}{A/D]

DT <Bereich> [F/I]

Darstellungsbereich setzen

Darstellungsformat fiir < Bereich> setzen

Bereich <Bereich> ab Spalte n, Zeile m darstellen

Sortiert (A aufsteigend, D absteigend) ausgeben

Darstellungsart fir <Bereich> auf FlieBkomma
(F) oder Ganzzahl (I)

DW < Spalte >

< Breite > Darstellungsbreite von < Spalte > auf <Breite >

E <Ausdruck>
E” <Ausdruck>

<Ausdruck > in Zelle einfligen

< Ausdruck > als Text einfligen (keine GroB-/Klein-
’ Umwandlung)

ED <alt> <neu>
ET <Ausdruck >
EV < Ausdruck>
F datei/nzeilen

Zelle editieren

<Ausdruck > als GroBbuchstaben einfligen

< Ausdruck> als berechenbare Formel einfiigen

Datei < Datei> auf Bildschirm ausgeben, n Zeilen
Uberspringen

G

AnalytiCalc-Referenztabelle

Gespeicherte Tabelle laden (Untermenti)

Hn

Hilfe und Seite n anzeigen

IR <von> <bis>

Adressen relozieren

K

Rechner-Modus (+E beendet)

L <Zelle> Nach <Zelle> springen

M{0/1/2/3/4/5] Cursor-Richtung nach Eingabe setzen

MS oder MH Makrozelle anzeigen (S) oder verstecken (H)

OA <Zelle> Ab <Zelle> darstellen

OAD <Zelle> Ab <Zelle> darstellen, Bildschirm erhalten

OR <Zelle> Cursorposition auf < Zelle >

ORD < Zelle> Cursorposition auf < Zelle >, Bildschirm erhalten

oV + Absolute Referenzen relativieren

oV - Absolute Referenzen absolut

P Tabelle speichern (Untermenti)

R Tabelle neu berechnen

RB <Zelle> Relokationsgrenze auf <Zelle> setzen

RE Eingegebene Zelle neu berechnen

RF Neu berechnen, mit neuen Konstantwerten

R Nur eingegebene und neue Zellen berechnen

Rt Alle Zellen ohne Berechnung als berechnet
markieren

RM Kein automatisches Neuberechnen

S Einstellungen (Untermenii)

TE <Ausdruck>

< Ausdruck > testen (Untermenii)

v

Bildschirm neu aufbauen

VF Formeln statt Zahlenwerte ausgeben

VM Keine automatische Ausgabe

VH+/VH- Automatisches Anzeigen der Spalte nach
Berechnung Ein/Aus

w Bildschirminhalt in Datei oder auf Drucker
ausgeben

X AnalytiCalc beenden

ZE <Bereich>

Bereich loschen

ZA

Alles léschen

Folgende Mehrfach-Argument-Funktionen stehen zur Verfligung:

Befehl
SUM[variablen]
MAX|variablen]
MIN|[variablen]
AVG][variablen)
AVE]|variablen]
STD[variablen]
ANDI[variablen]
IOR|variablen]
NOT|[variablen]

Funktion

Summe aller Argumente
Maximum der Argumente
Minimum der Argumente
Durchschnitt der Argumente
Durchschnitt ohne Null-Elemente
Standardabweichung
Boolesches UND

Boolesches ODER

Boolesches Komplement

! Seitendrucker
Monllure
GREAT VALLEY ai.nhu TS INC

Dorfgasse 5, A-6074 Rinn; Offnungszeiten:
Mo-Fr 14.%-18.%; Tel:05223 / 8896; FAX: 8897;
Briefanschrift:PO.BOX 257, A-6010 Innsbruck

2 = St
Video- & Computerdesign
Roland Schrettl

e il
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Ul SOFTWARE

PUBLIC DOMAIN

IDINT

EXP
DEXP
ALOG

DLOG
ALOG10
DLOG10

SQRT
DSQRT
SIN
DSIN
Ccos
DCOs
TANH

DTANH

ATAN
DATAN
ACOS
ASIN
TAN
DACOS
DASIN
DTAN

Argument-Typ Riickgabe-Typ Funktion

REAL REAL Absolut-Wert

REAL REAL Absolut-Wert

INTEGER INTEGER Absolut-Wert

REAL INTEGER Real-in-Integer-
Wandlung

REAL REAL Real-Ganzzahl-
Funktion

REAL INTEGER Real-in-Integer-
Wandlung

REAL INTEGER Real-in-Integer-
Wandlung

REAL REAL e hoch x

REAL REAL e hoch x

REAL REAL natirlicher Logarith-
mus

REAL REAL natirlicher Logarith-
mus

REAL REAL Logarithmus zur
Basis 10

REAL REAL Logarithmus zur
Basis 10

REAL REAL Quadratwurzel

REAL REAL Quadratwurzel

REAL REAL Sinus

REAL REAL Sinus

REAL REAO Cosinus

REAL REAO Cosinus

REAL REAL Hyperbolischer
Tangens

REAL REAL Hyperbolischer
Tangens

REAL REAL Arcus-Tangens

REAL REAL Arcus-Tangens

REAL REAL Arcus-Cosinus

REAL REAL Arcus-Sinus

REAL REAL Tangens

REAL REAL Arcus-Cosinus

REAL REAL Arcus-Sinus

REAL REAL Tangens

Befehl Funktion pezialfunktionen in Formeln sind méglich:
XOR[viv2] Boolesches Exklusives ODER _@viy2 v1 und v2 bezeichnen Spalte und Zeile einer Zelle,
EQV[viv2] Boolesches Aquivalent deren Name iibernommen wird
CNT[variablen] Anzahl aller Variablen ungleich Null _vig Zelle vi in ASCIl umwandeln und in Formel
MOD[v1v2] Rest von Division vi/iv2 einfiigen
e bt
LKP[varyvariablen] Index der ersten Variable gréBer oder gleich Folgenie Kommandos arbeltenebenlaﬂs als Funktionen:

<var> Kommando Funktion
LKN[varvariablen] Index der ersten Variable kleiner oder gleich +@datei CALC-Kommando-Datei abarbeiten

<var> «ASCII Variablen als ASCII deklarieren
LKE|varyariablen] Index der ersten Variable gleich <var> «C Kn_)mmentar—Zeile
NPV/[discyariablen] Endwert aller Variablen bei einer Discount-Rate N Nicht anzeigen

von <disc> (z.B. 0.12 fiir 12%) -V Anzeigen
IRR[PV,FV,riick] Errechnet interne Riickgabebetrége auf bis zu =R Zeile einlesen :

20 Durchldufe. <PV > und <FV> geben ~REAL Variablen als REAL deklarieren

Anfangs- und Endbetréige der Investitionen an. +DECIMAL Variablen als REAL deklarieren
PMT[btr,zins,mon] Kreditfunktion. Berechnet monatliche Raten fiir *S Zurtick zum Tabellen-Modus

Betrag <btr> bei Laufzeit <mon> mit Zinssatz +E Zuriick zum Tabellen_-.Modus

<zins> *Z Alle Akkumulatoren l6schen
PVL[btr,zins,mon)] Berechnet momentanen Wert G v, v2 Inhalt von Zelle v1, v2 .
RND[egal] Erzeugt Zufallszahl zwischen 0 und 1.0. Das W lr!haull der aktuellen Zelle als Float-Wert in Formel

Argument hat keine Funktion, muB aber . einflgen

angegeben werden P Setzt die aktuellen Zell-Koordinaten
CHSJindex,bereich] Wihit Zelle mit Index <Index> aus <Bereich> «P Calc verlangt Eingabe der Koordinaten
ATM[a1 |3-2] Arcus.Tangens von ai/a2 «Pvi, vi Bezeichnet den Namen der Zelle (Z.B. »A5, HE“)
IF [vivergleichV2] Befehl | else-Befehl P@ 1, v2 Inhalt der Zelle v1, v2 als Name der neuen Zelle
Vergleicht die beiden Variablen und fiihrt entweder den Befehl (falls der interpretieren Ly )
Vergleich wahr ist) oder den »else-Befehl« aus. +F <Marke > Wenn der Wert in Prozent positiv ist, wird die Ein-

gabedatei zurlickgespult und eine Zeile mit
»~CMarke« gesucht
_ +J <Marke > Wie »+F« flir « @-Dateien

eq. gleich = ~QF und QW Die beiden Kommandos dienen zum Einlesen
-ne. ungleich <> sequentieller Dateien, die nicht von AnalytiCalc
gt. vi gréBer als v2 > stammen.
It. vi Kleiner als v2 < Syntax: +QF/W <datei> <schliissell > <schlissel2>
.ge. vi groBer oder gleich v2 > = . <grenze>
le. vi kleiner oder gleich v2 = <

U YRMOD z1, z2, z3

+U JDATE v Zelle v
«U JTOCH w1, v2
«U DATE z1, z2, z3, v

«U WKDYS d1, d2
«U WKDIN d1, n
«U IDATE()

«U MIXEQ
(aa:aa,xx:xx,bb:bb)

U MOVEV a, b
«U MDET a
U MPROD a, b, ¢

«U MADDV a, b, ¢
«UMSUBV a, b, ¢
~UMMPYT a, b, ¢
+U MMPYC a, b, k
«U XATCM < kom>
«U STRVL v, start;
lange

+U HERE

«U FFTFW

+U FFTRV

+U LINEF vy:vyvx:vx
(vx:vx optional)

+X datei vi

XV
«XF

Die Dateioperationen ~DBxxx existieren auch unter den Namen FILxxx mif

gleichen Funktionen

Berechnet das Datum aus den Zellen z1 (Jahr), z2
(Monat) und z3 (Tag)

Bezeichnet Datum im Format YY/MM/DD
Verwandelt Datum in »vi« nach ASCII in »v2«

Wie YRMOD, speichert das Ergebnis aber als
ASCII in »v«

Berechnet die Arbeitstage zwischen »d1« und »d2«
Ergibt Datum, das n Arbeitstage nach »d1« kommt
Ergibt das aktuelle Datum

Lost die Gleichung ax=b, wobei a, x und b
Matrizen sind. Die beiden Parameter geben jeweils
die obere linke und untere rechte Zelle einer
Matrix an

Kopiert den Wert von Matrix a nach Matrix b
Berechnet Determinante der Matrix a

Multipliziert Matrix a mit Matrix b und speichert
das Ergebnis in Matrix ¢ (GroBen missen
kompatibel sein)

Addiert Matrix a und b und speichert in Matrix c.
GroBen missen gleich sein

Subtrahiert Matrix b von Matrix a und speichert in
Matrix ¢

Multipliziert Matrix a (verschoben) mit Matrix b und
speichert in ¢

Multipliziert jedes Element der Matrix a mit der
Konstanten k

Flhrt das Kommando <kom> aus einer Zelle
heraus aus. Es sind alle Kommandos auBer »X«
und »K« zugelassen

Erzeugt einen Wert bis zu acht Zeichen aus der
Formel von Zelle »v« von Zeichen »start« an

Gibt momentane Position in der Matrix und die
aktuellen maximalen Spalten-/Zeilenzahlen zuriick
Fast-Fourier-Transformation im angegebenen
Datenbereich vorwarts

FFT im angegebenen Datenbereich riickwarts
Zeile im Eingabebereich anpassen

Dient zum Verbinden von Tabellen
Ladt einen Wert
Ladt eine Formel
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Wer nicht
mit der
Zeit geht,
geht mit
der Zeit...

Die zweite
Turbo-PC-Karte
von X-Pert mit
12MHZ!

Turbo PC Nr. 2

Volle 12MHZ! V20 Prozessor.
Die verbesserte Version der
Turbo-PC-Karte erreicht eine
Geschwindigkeitsteigerung bis
zu 250%. Das heif3t noch
schnellerer Bildschirmaufbau
und Plattenzugriff. Im Liefer-
umpfcng der neuen X-Pert
PC-Karte sind enthalten:

— X-Pert-PC-Karte #2

- 5,25"Laufwerk (360KB)

und Kabel

Neue Janus Software! MS-DOS
3.3 und GW-Basic inkl. dtsch.
Handbticher. DM 1198,-
(zzg. DM 10, fijr Porto und
Verpackung)

Die Umriistung ihrer PC-Karte
zu der neuen X-PertPC-#2-Karte
geschieht nach Eingang in
unserem Hause innerhalb von
24 Stunden DM 349,-
(zzg. DM 10, fiir Porto und
Verpackung)

Die bisherige Turbo-Karte
risten wir lhnen selbstver-
standlich auch um. DM 198,-
(zzg. DM 10, fiir Porto und
Verpackung)

X-Pert Computer Services - Weiherwiese 27 - 6270 Idstein/Ts.

AMIGA Netzwerk
EHTERNET und CHEAPERNET
fir den AMIGA. Bis zu 10
Mbout / sec. Vernetzung von
tber 1000 Stationen. Ideal fur
Schulen, Biros und Grafik
Studios. Maximale Entfernung

von Uber 500m. DM 1298, -

16 000 000 Farben
Mehr als 16 000 000 Farben
gleichzeitig darstellbar mit
dem FRAME- BUFFER iber den
AMIGA, DM 2998, -

128 KB Karte

PC Hauptspeichererweiterung
um 128 KB auf 640 KB.
Autokonfigurierend und
lediglich die halbe Lange einer
Steckkarte.

Karte incl. RAM's: DM 198,-

Turbo AT
12Mhz. 16Bit.1.2MB
Laufwerk. Akku-Echtzeituhr
DM 2498,-
Umristung ihrer AT-Karte zur

X-pert Karte: DM 498,-

Optical Disk mit
1.2 GB

Die erste wiederbeschreibbare
optische Platte mit iber 1 GB.
Jederzeit wie eine Diskette
wechselbar. Mittlere Zugriffszeit
nur 35 ms! Incl. speziellem
SCSI-Controler und Software.
Lieferbar sowohl intern, als
auch als externes Subsystem im
eigenen Gehduse.

40 MHz 68030
Nibble Mode RAM. Inte- grierter
AT-Controler mit bis zu 4MB/s
Ubertragungsrcﬁe
UNIX-kompatibel
X-pert 68030 32 MHz

DM 2998,-
X-pert 68030 36 MHz

DM 3498,-
X-pert 68030 40 MHz

DM 3998,-
X-pert 68030 50 MHz a.A.
Hierzu passende 32Bit
RAM-Karte
4 MB 32Bit
8 MB 32Bit
Coprozessor:
68882 33 MHz
68882 50 MHz

DM 3998,-
DM 5998,-

DM 1598,
DM 2298,

- Tel. 06126/3056 (8809) - Fax 06126/54922




4l TEST

SOFTWARE

von Michael Thomas

ars & Pipes ist ein Sequen-
zer, ein Tonband auf
Software-Basis, um MIDI-
Daten aufzuzeichnen.

Der Anwender wird von einer
bunten, grafischen Benutzerober-
flache begriBt, deren Elemente
zundchst fir einen Sequenzer
recht ungewdhnlich erscheinen.
Lediglich die Ublichen Tonband-
Schalter sowie die Anzeige von
mehreren Tracks (Spuren) lassen
auf einen Sequenzer schlieBen.

Bars & Pipes bietet ein neuarti-
ges, modulares Konzept, das weit
Uber die Vorstellungen eines nor-
malen Sequenzers hinausreicht.
Der Kernteil des Programms, das
eingespielte MIDI-Daten im Amiga
speichert, wird ergénzt durch
Werkzeuge in Modulform, die be-
liebig miteinander verbunden wer-
den kénnen.

Die MIDI-Musik ist in Tracks ge-
speichert, deren Anzahl je nach
Bedarf erweitert werden kann.
Man stelle sich diese Tracks als
Réhren (Piplines) vor, an deren lin-

Bars & Pipes

MUSIK
IN DER
ROHRE

Wenn man mit Bars & Pi-
pes Musik machen will,
sollte manalle gewohnten
MIDI-Sequenzer verges-
sen. Diese Software lenkt
im wahrsten Sinne des
Wortes lhre MIDI-Daten in
andere Bahnen.
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= \B =
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CEIERAHTTTH ungewshnliche Rohrenstruktur

ken Ende MIDI-Events durch ein
»In-Tool« hineinflieBen und am
rechten Ende liber »MIDI-Out« wie-
der ausstromen. In das Réhrensy-
stem diirfen die verfligbaren Tools
eingesetzt werden, um den Daten-
fluB umzuformen. Dazu greift man
einfach mit dem Mauszeiger in die
Toolbox (ein Fenster) und holt sich
ein gerade benétigtes Werkzeug
heraus, das man dann in die Pipeli-
ne einbaut. Auf &hnliche Weise
werden Pipelines umgelenkt und
mit anderen Rohren verbunden.

Bars & Pipes bietet eine groBe
Anzahl Module, die beispielsweise
aus einzelnen Ténen Akkorde er-
zeugen, die Lange (Duration) einer
Note verédndern, MIDI-Events ver-
zbgern, transponieren oder quanti-
sieren.
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Weitere Tools ergdnzen die
Grundausstattung:  Harmonizer,
Echo, Keyboard-Split, Modulator,
Note Filter, Note Flipper, Reverser.
Die Liste kénnte noch ein Stiick
weitergefiihrt werden. Vor allem,
da Bars & Pipes es gestattet, aus
den bestehenden Modulen eigene
Tools (Makrotools) zusammenzu-
basteln, die dann ebenso einfach
in das Rdéhrensystem eingebaut
werden kdnnen. Selbst die Icons

.(Sinnbilder), die ein Werkzeug

symbolisch  darstellen, durfen
nach eigenen Vorstellungen ent-
worfen werden.

Hat man die bendtigten Tools
und Verbindungen richtig einge-
baut, kann das Aufzeichnen begin-
nen. Dies erfolgt, wie bei anderen
Sequenzern, auf recht einfache

Weise: Man bereitet einen Track
zur Aufnahme vor und klickt an-
schlieBend auf die Aufnahme-
Taste (Record-Button). Fiir den
Takt kann entweder mittels Amiga-
Sound oder via MIDI ein Metronom
gespielt werden. Ein Vorzéhler
(Count-In) ist ebenfalls vorgese-
hen. Er ist aber immer nur auf zwei
Takte festgelegt.

Bei der Aufnahme spielt der Se-
guenzer ohne Ende weiter, bis man
aktiv die Stoptaste betétigt.
Schlimmer noch: es gibt keinen
echten Loop-Modus, bei dem ein
Teil der Spuren wiederholt gespielt
wird. Dies ware wichtig, um einen
geplanten Part vor der Aufzeich-
nung zu Uben. Bars & Pipes stellt
lediglich ein »Loop-Record« zur
Verfligung. Ein Teil des Lieds wird
dabei achtmal wiederholt, wéh-
rend man auf dem Master-Keyboard
sein Glick versuchen kann.

Aufgenommene Noten werden
im Sequenzer nur als kleine dunk-
le Punkte dargestellt. Um nahere
Informationen zu erhalten, muB
man den Noten-Editor von Bars &
Pipes bemiihen. Je nach Wunsch
werden Noten, Aftertouch, Velocity

_(Anschlagsdynamik) grafisch dar-

gestellt. Zum Editieren stehen
Funktionen wie Cut, Copy und Pa-
ste zur Verfligung.

Der Editor zeigt die Noten wahl-
weise auf normalen Notenlinien
oder (flir Anfdnger besser geeig-
net) mit Hilfe einer verkleinerten
Klaviatur. Leider benutzt Bars & Pi-
pes hierfur nicht die Ubliche musi-
kalische Notation mit Képfen und
Hélsen, sondern farbige Balken,
deren grafische Lénge die zeitli-
che Dauer der Note reprédsentiert.
Dies mag bei einfachen Tonfolgen
durchaus vorteilhaft sein. Bei kom-
plexen Melodien mit Akkorden und
Triolen wird aus der anfanglich
Ubersichtlichen Darstellung je-
doch schnell ein uniiberschauba-
res Wirrwarr von Balken, das sich
kaum editieren |&Bt.

Interessant ist die grafische Ma-
nipulation anderer MIDI-Events.
Velocity und Aftertouch beispiels-
weise werden in der zeitlichen Ab-
folge als senkrechte Liniendia-
gramme angezeigt. Die Hohe der
Linien entspricht dabei den einge-
spielten Werten. Um einen Wert zu
andern, klickt man mit der Maus
die Linie in der gewiinschten H6he
an. Sollen mehrere Werte geén-
dert werden, genlgt es, eine »ein-
hillende« Kurve tiber die Events zu
ziehen. Die darunterliegenden
Werte werden anschlieBend auto-
matisch an die Kurve angepaBt. Ef-
fekte wie Accelerando oder Decce-
lerando sind mit nur einem
»Mausstreich« realisiert.

Neben der internen Uhr, versteht
es Bars & Pipes auch, sich mit ex-
ternen Taktgebern, wie Synchroni-
zern oder Schlagzeugcomputern
gleichzuschalten. Es k&nnen
SMPTE-Anweisungen wie auch
MIDI-Clock und Song-Position-
Pointer verarbeitet werden.

AbschlieBend kdnnen wir zu-
sammenfassen, daB Bars & Pipes
ein ebenso ungewdhnliches wie
leistungsféhiges MIDI-Paket ist.
Insbesondere die Pipline-Struktur
und der Einbau von Tools eréffnet
ein unbeschranktes Einsatzge-
biet. Sicherlich lohnt es sich, die
angekilndigten Zusatzpakete zu
erwerben, die dieses leistungsfa-
hige MIDI-Paket noch flexibler ma-
chen sollen. Bars & Pipes [&aBt
schon jetzt so manchen alteinge-
sessenen MIDI-Sequenzer »geho-
rig in die Réhre guckenx, jk
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Fazit: Bars & Pipes ist ein MIDI-
Sequenzer mit neuartigem Kon-
zept. In einem Pipeline-Aufbau kdn-
nen beliebige Module miteinander
verknlpft werden. Bars & Pipes ist
extrem flexibel. Die offene Struktur
erlaubt die bequeme Erweiterung
des Programms durch externe Mo-
dule und Hilfsprogramme.

Positiv: flexibles Pipeline-Konzept;
beliebig viele Tracks bespielbar;
Erstellen eigener Makro-Tools vor-
gesehen; MIDI-Feedback; umfang-
reicher Editor.

Negativ: kein echter Loop-Modus;
starres Count-In (nur zwei Takte);
Setzen und Loschen von Noten
zerstdrt Notenlinien; keine alter-
native Darstellung der Events als
Noten oder Text.

Produkt: Bars & Pipes

Preis: etwa 500 Mark

Hersteller: Blue Ribbon Bakery
Anbieter: DTM, Poststr. 25, 6200
Wiesbaden, Tel. 0 61 21 / 50 20 50
oder Microtron, Bahnhofstr. 2,
CH-2542 Pieterlen,

Tel. 0041 - 32 - 87 24 29

AMIGA-MAGAZIN 7/1990



TEST THE BEST

et TTIEE
Ser gut

| 10’6 GESAMT-
| URTEIL
von 12 AUSGABE 1/90
i -

o e o . —

|

In der Zeitschrift  Amiga 1/90 wurden die
Speichererweiterungen Microbotics 8:UP im Test unter
allen anderen Teilnehmern mit der besten Note bewertet.
Durch ein 14-tdgiges Rickgaberecht haben Sie jetzt die
Gelegenheit das Urteil der Fachjury zu bestatigen:

flexibel aufristbar (512 KB/ 2MB Schritten) o

voll kompatibel * DIP bzw. SIMM Bausteine
verwendbar ¢ deutsche Anleitung (DIP)

1000 Berlin 65, HD Computer, PonkstraBe 42, Tel.: 030-4657028, FAX:
030-4657069 « 2000 Hamburg 26, BDB Biro KG, EiffelsioBe 80 Tel.:
040-25161-200, FAX: 04025161179 « 2833 Harpstedt-Holzhausen,
Computer-Shop-Ruth, Bossumersirafle 19, Tel.: 04244-1877, FAX: 04244-1731 « 3000
Hannover 1, Com Dota, Schiffgraben 19, Tel.: 0511-326736, FAX: 0511-3632210 ¢
4000 Diisseldorf, Birokommunikation Rennen, MartinsiraBe 55, Tel.: 0211-303050,
FAX: 0211-3982421 » 5000 Kdln 1, Biromoschinen Braun, Richard-Wagner-Sir.39,
Tel.: 0221-219171, FAX: 0221-218137 » 5450 Neuwied, Hirsch & Wolf, MitielstraBe
33, Tel.: 02631-24485, FAX: 02631-23878 » 6000 Frankfurt/Main, CompuStore
GmbH, FritzReuterStirale 6, Tel.: 069-567399, FAX: 069-5601784 « 6200
Wiesbaden, Biromaschinenmarkt Kampmann, Stettiner StraBe 10, Tel.: 06121-608571,
FAX: 06121-608572 » 6200 Wiesbaden, Percose Computer Service, Rheinstrafe 93,
Tel.: 06121-307751, FAX: 06121-309475 » 6800 Mannheim, Gouch & Siurm,
CosterleldstraBe 74, Tel.: 0621-850040, FAX: 0621-859640 » 7000 Stuttgart 1,
Schreiber Computer Handels:GmbH, Rotebihlplatz 10, Tel.: 0711-227090, FAX:
0711-225571 » 7500 Karlsruhe, Schreiber Computer HandelsGmbH, HerenstiaBe
20, Tel.: 0721-29280, FAX: 072123322 + 8000 Miinchen 2, Seemiller GmbH,
Schillerstrafie 18, Tel.: 089-594281, FAX 089-595381 » 8400 Regensburg, Pollos
Solt GmbH, Hochweg 18, Tel.: 0941-26727, FAX: 0941-28709

Hiéndler wenden sich bitte an CompuStore.




AI TEST

SOFTWARE

Kalkulationsprogramm von Gold Disk

VORTEIL FUR ADVANTAGE?

Tabellenkalkulation inklu-
sive Dateiverwaltung -
dasist Software fiir Marke-
ting, Vertrieb, Kostenrech-
nung, Bilanzanalyse oder
die grafische Prasentation
von Datenmengen.

von Peter Aurich

oftware des Jahres - wann
immer und von wem dieses
Pradikat auch verliehen
wurde, die Tabellenkalkula-
tion Maxiplan war dabei. Jetzt gibt
es neue »Spreadsheet-Software«:
Advantage von Gold Disk. Die Ahn-
lichkeit mit Maxiplan ist auffallend.
Ein neuer Kandidat flir den be-
gehrten Preis? Wir haben die eng-
lische Version getestet.
Die GroBe eines Arbeitsblattes
betrdgt bei Advantage maximal

[=SUM(B12:B15)

Project Edit Fopnat Options Connands Data Base
7

cher beschrankt die Anzahl der
Datenbanken pro Arbeitsblatt - die
maximale Anzahl Zellen wird wohl
kaum erreicht werden. Sortierkrite-
rien sind leider nicht vorgesehen -
Advantage sortiert immer aufwarts
nach dem ersten Feld (der ersten
Spalte). Uber einen Umweg kann
die Datei nach einem beliebigen
Kriterium sortiert werden: Kopie-
ren des Inhalts derjenigen Spalte,
die das Sortierkriterium darstellt,
in die erste Spalte. Zusétzlich sor-
tiert eine schnelle Sortierfunktion
das gesamte Arbeitsblatt nach
dem Inhalt der ersten Spalte.
Weitere Datenbankoperationen:
Suchen, Léschen und »Extrahie-
ren«. Die Selektionskriterien wer-
den wie folgt festgelegt: Die bei der
Suche zu bericksichtigten Felder
sind in der ersten Zeile anzuge-
ben. Alle weiteren Zeilen sind die
durch ODER verkn(ipften Kriterien:

Hobby PLZ
Fischen 8000
Segeln 8000

Open Macros

Prinar- Seky
stufe s

ATt o s e e ot s et
o 0D 00 3 OV 3 P e G ND 00 =3 TP LM LB e

EIMNEW - D=

12588

(s Attach  [[ID]
Berufsaussichten fir Lehre !
Schillerzahlen 1988 - 1995 I

Execute

6258

Save Hacros
Close Macro
Close ALL Macros

stufe I

S
stufe II
schule

——

o T T T
1980 1985 1998 1995

Tahe”enkalkulaﬁﬂn Advantage: Der Leistungs.

umfang ist vergleichbar mit filhrender PC-Software

32000 x 32000 Zellen. Das Pro-
gramm verwaltet mehrere Bléatter
im Speicher. Uber eine Bezugs-
funktion lassen sich Daten eines
anderen Blattes im Speicher tiber-
nehmen. Neben den Meni/Maus-
Makros l4Bt sich Advantage Uber
ein ARexx-Interface [2] steuern.
Das Programm besitzt wie fast je-
des »Spreadsheet«die Komponen-
ten Kalkulation, Grafik und Daten-
bank.

B Die Dateiverwaltung: Eine
Spreadsheet-Datei enthdlt in der
ersten Zeile die Feldnamen; jede
weitere Zeile die Daten eines Da-
tensatzes. Der verflighare Spei-
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Mit diesen Selektionskriterien
finden Sie alle Minchner einer
AdreBdatei, deren Hobby Fischen
oder Segeln ist. Die Wildcards »?«
(beliebiges Zeichen) und »+« (be-
liebige Zeichenfolge) sind zulds-
sig. »Extrahieren« kopiert die se-
lektierten Sétze ab der aktuellen
Zelle ins Arbeitsblatt.

B Die Grafik: Die Chart-Typen ent-
sprechen denen von Maxiplan:
Linien-, Flachen-, Balken- (auch
3D), Saulen-, Spannweiten- (Hoch/
Tief), X/Y- und Kreisdiagramm
(auch 3D). Bei den Spannweiten-
diagrammen (fiir Aktienkurse oder
Temperaturen) ist allerdings eine

dritte Variable (fir den aktuellen
Stand) nicht vorgesehen. Die
Punkte einer X/Y-Grafik verbindet
Advantage nicht durch Linien. Da-
fir zeichnet das Programm auf
Wunsch bei einigen Diagrammty-
pen Linien von den aus dem Ar-
beitsblatt resultierenden Stitz-
punkten zur X-Achse. AuBerdem
kénnen die Werte an diesen Punk-
ten eingeblendet werden.
Zusétzliche Elemente der Grafi-
ken: Titel, Untertitel, Achsenbe-
zeichnungen, Bezeichnungen flr
die Achsenmarkierungen. Bei Ad-
vantage bestimmen Sie die Zei-
chensatze der Texte. Das geht bei
Maxiplan nicht. Advantage spei-
chert Grafiken im IF-, Aegis-Draw-,
und Professional Page-Format.
Das Vektorformat der beiden Zei-
chenprogramme erméglicht hoch-
auflésende Ausdrucke auf Laser-
druckern oder Fotosatzbelichtern.

_Maxiplan kennt nur den IFF-Stan-

dard. Das Programm speichert/
druckt den Fensterrand grundsatz-
lich mit. Avantage kann dagegen
die Grafik ohne Rahmen anzeigen
und &8t ihn beim Druck weg.
B Der Vorrat an Rechenfunktio-
nen (ibersteigt bei Advantage das
Ubliche MaB. Die Anwendungen
der Exponentialfunktion »\POWER
(Basic,Exponent)«, Fakultéts- oder
Fibonacci-Funktionen mdgen rar
sein - daflr finden Ingenieure bei
den trigonometrischen Funktio-
nen sinnvolle Ergénzungen. Wie
Maxiplan besitzt dieses Programm
keine Zeichenkettenfunktionen.
B Ein Zellschutz, der das Uber-
schreiben von Zellbereichen ver-
hindert, sowie eine PaBwortabfra-
ge besitzt Advantage nicht. Wie bei
Maxiplan kann jeder Zelle eine
Zellnotiz zugeordnet werden. Zwei
Alternativen stehen zur Auswahl:
Die normale Notiz wird in der Ein-
gabezeile eingegeben und er-
scheint in der Fehlerzeile, wenn
sich der Cursor in der entspre-
chenden Zelle befindet. Bei der er-
weiterten Notiz wird der Zelle der
Inhalt einer Textdatei zugeordnet.
Nach doppeltem Anklicken der
Zelle sucht Advantage die Textver-
arbeitung »Transcript« (Gold Disk)
im Speicher. Wurde das Programm
gestartet und befindet sich im Hin-
tergrund, zeigt es den lbergebe-
nen Text an.

Advantage besitzt nicht den Lei-
stungsumfang von Maxiplan. Die
Vektorgrafikausgabe, ARexx sowie

die  Online-Unterstiitzung  von
Transcript gentigen nicht zum Aus-
gleich. Details bei der Bedienung
hinterlassen eher den Eindruck ei-
nes Produkts mit Ecken und Kan-
ten. Maxiplan dagegen ist eine
runde Sache. Doch der Vorsprung
ist knapp - knapp genug fur harte,

produktférdernde Konkurrenz.
Maxiplan 3.0 ist angekindigt. Wir
sind gespannt. |

Literaturhinweis:

[1] Peter Aurich: Maxiplan Plus; AMIGA-Maga-
zin 2/88, Seite 106

[2] ARexx; AMIGA-Magazin 5/90, Seite 34
[3] Norbert Spittenarndt: Mit Logistix in die
4. Dimension; AMIGA-Magazin 8/88, Seite 139
[4] Norbert Spittenarndt: Fakten in Form;
AMIGA-Magazin 8/88, Seite 26
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Fazit: Die Kalkulations- und Gra-
fikkomponente von Advantage ist
denen flhrender PC-Software
ebenblrtig. Somit lost das Pro-
gramm alle in diesem Bereich
anfallenden Aufgaben. Die Datei-
verwaltung ist verbesserungs-
wiirdig. Einzigartig: Die Steuerung
durch ARexx.

Positiv: Uber 80 Rechenfunk-
tionen; Benutzerdefinierte Funk-
tionen, viele Chart-Typen; Chart-
Ausgabe im Vektorformat, ARexx-
Interface; Makros; Zellnotizen; ver-
schiedene Dateiformate; Verknipf-
ung mehrerer Arbeitsblatter; Da-
tenlibernahme von Maxiplan, Lotus
1-2-3

Negativ: unflexible Datenbank-
operationen; keine Hilfsfunktionen;
nicht absturzsicher; englische
Dokumentation und Bediener-
fuhrung (fUhrte zur Abwertung)

Produkt: Advantage

Preis: etwa 250 Mark

Hersteller: Gold Disk

Anbieter: Fach- und Versandhandel

AMIGA-MAGAZIN 7/199(



. hen als reine Phantasienamen. COMPU-

Traumfabrik CAD

Wozu ein riesiges Team hochqualifizierter Architekten und Zeichner
viele Wochen am ReiBbrett brauchen wiirden, entsteht jetzt auf
dem Bildschirm: Wolkenkratzer-Architektur, wie sie bisher nicht
maglich war. In allen Perspektiven, deren Realismus schier un-
glaublich scheint. Z.B. Innenansichten, als ob man sich im bereits
fertigen Gebdude bewegen wiirde. Das alles leistet CAD.
COMPUTER LIVE bringt faszinierende Projekte, Bilder und Berichte.

Leichte Kost:

Laptops ab 1.600,- DM. .

Die Kleinen schaffen Unabhangigkeit vom Arbeitsplatz, vom
Netz. Die Nachfrage auf dem Markt ist stark. Halten schon
Spar-Laptops ab 1.600,- DM, was sie versprechen?
COMPUTER LIVE fiihlt diesen Aktentaschen-Computern fiir
Einsteiger auf den Zahn. Eins scheint fiir alle Laptops fest-
zustehen: die Displays sind fiir langes Arbeiten ungeeignet.

Wohnen im Computer

Fiihrend in der Computerindustrie, werden die Japaner
nicht miide, immer wieder Spitzenleistungen zu demon-
strieren. Das neueste spekiakuldre Projekt ist ein Tokioter
Wohnhaus, das seine Bewohner im Jahr 2000 mit tiber 300
Computer begliicken soll. Von der perfekt gefiihrten Kiiche
dla ,Schlaraffenland” bis hin zum absoluten Einbrecher-
schutz wird hier alles elektronisch Denkbare ausgereizt.

Computer-Jobs '90

Berufe rund um den Computer haben im
Stellenmarkt nach wie vor Hochkonjunk-
tur. Die Zeitungen belegen es. Doch Kar-
rieren wollen geplant sein. Doch die mei-
sten entpuppen sich bei ndherem Hinse-

- TER LIVE bringt Licht in den Dschungel,
zeigt die verschiedenen Berufsbilder auf,
nennt Ausbildungswege und verrat, wie-
viel Sie verdienen kdnnen.




Wil TEST

SOFTWARE

KCS 3.0

MIDI-SEQUENZER IM
NEUEN GEWAND

Das lange Warten vieler
MIDI-Freunde hat ein En-
de. Die neue Version des
MIDI-Sequenzers KCS ist
da.

von Michael Thomas

er neue KCS (Keyboard

Controlled Sequencer)

lieB, trotz wiederholter An-

kiindigungen, einige Zeit
auf sich warten. Nun ist er endlich
da und sorgt sogleich fur eine
Uberraschung. Die Versionsnum-
mer lautet nicht etwa V1.7 (nach
1.6a), sondern gleich V3.0.

Der gewaltige Sprung nach vor-
ne |aBt einiges erwarten. In der Tat
bietet der KCS 3.0 eine Fllle von
Verédnderungen, was KCS-Kenner
allerdings nicht abschrecken soll.
Wenn Sie grundlegende Informa-
tionen zum KCS brauchen, lesen
Sie bitte die Tests der Versionen
V1.6aund Level Il in den Ausgaben
8/88 und 7/89. Wir haben uns fir
diesen Test auf die Neuerungen
konzentriert. Die gesamte Struktur
des Sequenzers (Track-, Open-
und Song-Mode) ist beibehalten
worden. Augenfélligste Anderung
ist das neue Design des Track-
Play-Modes. Ein lang gehegter
Wunsch vieler KCS-Anwender
wird erfullt: Anstelle der bisherigen
36 sind nun alle 48 MIDI-Spuren
(Tracks) gleichzeitig sichtbar. Zu-
dem gesellten sich im unteren Teil
des Bildes einige neue Schalter
hinzu. Den daflr notwendigen
Platz auf dem Bildschirm errangen
die Programmierer durch einen
neuen Zeichensatz, der jedoch
derart winzig ausfiel, daB man
schon ein Stiick naher an den Mo-
nitor heranriicken muB, um die In-
schriften zu entziffern. Unver-
sténdlich bleibt, daB dieser augen-
verschleiBende Zeichensatz auch
dort verwendet wird, wo eigentlich
Platz genug wére (etwa in der Be-
fehlsleiste im Edit-Mode). Bei der
Trackanzeige und der Darstellung
der MIDI-Events im Editierfenster
blieb man erfreulicherweise beim
normalen Zeichensatz.
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KCS - version 3.0
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Zeichensatz macht der neue KCS alle 48 Spuren sichtbar

Neben den Tasten, ahnlich ei-
nem Tonbandgerat, finden sich
nun auch Schalter zum schnellen
Vor- und Riickspulen im Lied.
Auch eine Funktion, um einen be-
stimmten Takt direkt anzusprin-
gen, ist jetzt im Track-Mode verfiig-
bar. Darliber hinaus sind jetzt ma-
ximal sechs Cue-Punkte setzbar
(fir Loops).

In der Version 3.0 wurde auBer-
dem die Bedienung des Edit-Mode
wesentlich vereinfacht. Es reicht,
Anfang und Ende eines Bereichs
mit der Maus zu markieren, um
Blécke zu selektieren. Das Auf-
und Abscrollen dieser Blocke ist
danach durch Schieberegler ver-
bessert worden. Der alte Befehl

ndern
mit
»lransforme«

»lranspose«, mit dem Tonhohe und
Anschlagsdynamik verdndert wer-
den konnten, hat sich zu einem
ganzen Befehlskomplex namens
»lransform« gemausert. Wie der
Name andeutet, kénnen damit die
eingespielten Musikdaten regel-
recht geformt werden. Die Tonho-
he, Anschlagsdynamik und Lange
von Noten, selbst die Controllerda-
ten einer Spur oder Sequenz kon-
nen jeweils beliebig transponiert,
an einem festgelegten Wert ge-

spiegelt, auf Festwerte gesetzt
oder gar nach prozentualen Fakto-
ren skaliert werden. Auf Wunsch
lassen sich sogar Musikteile ein-
fach umdrehen, nach dem Motto
»vielleicht klingt es riickwarts bes-
ser«.

Obgleich die Programmautoren
des KCS im Handbuch verkiinden,
mit der neuen Version seien viele
Fehler ausgerdaumt worden, haben
sie den wohl drgerlichsten Mangel
des alten KCS (bersehen. Die
Funktion »Erase Track«, jetzt
»XLast«, l6scht weiterhin nicht nur
den letzten eingespielten Track,
sondern gelegentlich auch den
vorletzten. Ein Desaster, wenn ge-
rade jene vorletzte Spur perfekt
eingespielt wurde. Takt- und Me-
tronomanzeige sind ebenfalls ein
Punkt des AnstoBes, denn sie sind
nach wie vor zu klein geraten. Be-
reits aus 2 m Entfernung zum Bild-
schirm sind sie kaum auszuma-
chen. Der Menlpunkt zum Schlie-
Ben der Workbench im Hinter-
grund ist zudem gleich ganz ver-
gessen worden, obwohl im Hand-
buch darauf hingewiesen wird.

Eine tiefgreifende Anderung des
KCS betrifft die Benutzeroberfla-
che. Hier wurden die Amiga-
typischen Pull-Down-Mentiis ein-
gebaut. Damit entfallen die leidi-
gen Help-Screens, und man hat
nun das Gefiihl, ein spezielles
Amiga-Programm vor sich zu ha-
ben. Leider geht die Anlehnung an
Amiga-Verhéltnisse zu weit. Sa&mt-

liche Pull-Down-Meniis sind mit |

dem hausbackenen Intuition ge-
staltet worden, das bekanntlich
programmtechnisch nicht von der
schnellsten Sorte ist. So hatten die
Programmierer sichtliche Proble-
me, die intensive Rechenzeit von
Intuition mit der zeitkritischen Ar-
beit des Sequenzers zu verhinden.
Alle Aktionen, die eine grafische
Anderung des Bildschirms zur Fol-
ge haben, erschienen uns etwas
tradger vonstatten zu gehen als bei
den Vorgangerversionen. Interes-
sant ist auch der Versuch, ein Pull-
Down-Meni aufzurufen, wahrend
der Sequenzer spielt. Erhebliche
Schwankungen im Timing sind die
Folge. Ahnliches gilt auch, wenn
man den Screen mit der Maus auf
und ab schiebt. Diese Phanomene
sind bedenklich, wenn man die

AMIGA-TEST

7,1 | SRen
von 12 AUSGABE 7/90
Preis/Leistung “Iu|“l I

Dokumentation

Bedienung “|'|-I“|
Verarbeitung “l-|'1-|
Leistung “l'l-l'l

FAZIT: Der neue KCS 3.0 ist ein
MIDI-Sequenzer, der gegenlber
seinen Vorgdngern einige Verdn-
derungen erfahren hat. Uberrasch-
ende Schwierigkeiten bereiten das
Timing in Zusammenarbeit mit
anderen parallel laufenden Pro-
grammen, sowie externe Synchro-
nisation. Die Nutzung des MPE
(Multi Prgram Environment) ist damit
in Frage gestelit

POSITIV: alle 48 Spuren sichtbar;
Vor- und Rucklauf-Schalter; 6 Cue-
Points; ladt und speichert Stan-
dard-MIDI-Files.

NEGATIV: Last Track (XLast) immer
noch fehlerhaft; winziger Zeichen-
satz; zu kleine Taktanzeige: Ti-
mingprobleme im Multitasking-Be-
trieb; Timingprobleme bei externer
Synchronisation zusammen  mit
MPE.

Produkt: KCS 3.0

Preis: etwa 560 Mark

Hersteller: Dr. T's

Anbieter: Musikhaus Oechsner,
Brunnengasse 42, 8500 Niirnberg 1,
Tel. 09 11 / 22 54 45 oder
Pro-Com-Arts, Pirckheimer Str. 101,
8500 Niirnberg 10,

Tel. 09 11 /53 65 19
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gleichzeitige ~ Nutzung eines
Soundeditors (ber Multitasking
bedenkt. AuBerdem stéren andere
im Speicher befindliche Program-
me das Zeitempfinden des KCS er-
heblich. Es gibt zwar ein Komman-
do, das die Task-Prioritat des KCS
erhéht, doch meist nur mit méaRi-
gem Erfolg.

Dies féllt besonders ins Ge-
wicht, da fur den neuen KCS das
MPE (Multi Programm Environ-
ment) von Dr. T's erfunden wurde.
MPE ist ein etwas komplexeres
Multitasking, das den direkten
Datenaustausch von mehreren
gleichzeitig laufenden Program-
men koordinieren soll. Als Beispiel
wird das erste spezielle MPE-
Programm mitgeliefert. Es heiBt
»Automix« und gestattet, mit grafi-
schen Schiebereglern, wie im Stu-
dio, die Lautstérke und das Stereo-
bild aller 16 MIDI-Kanéle zu veran-
dern, wohlgemerkt wéhrend der
Sequenzer lauft. Weitere MPE-
Tools sollen folgen.

Gibt der Amiga intern den Takt
an, funktioniert dies schon recht
gut. Lediglich beim Umschalten
zwischen dem KCS und dem MPE-
Programm kommt es zu kurzen Ti-
mingschwankungen. Die Schuld
dirfte hier wieder Intuition treffen.
Bei externer Zeitgebung, etwa
wenn man eine Tonbandmaschine
mit dem Sequenzer synchronisie-
ren  will (MIDI-Song-Position-
Pointer), versagt MPE klaglich. Ein
Mausklick im MPE-Programm ge-
nigt, um den Sequenzer vollkom-
men verstummen zu lassen. Erst
ein sanftes Wachritteln mit dem
Mauszeiger erlost den KCS aus
seinem Dornréschenschlaf. Spe-
ziell firden KCS arbeitet Hersteller
Dr. T’s momentan an einem kombi-
nierten MIDI-Interface namens
»Phantom« mit Synchronisation
Uber SMPTE-Timecode. Vielleicht
werden dann die Timing-Probleme
behoben sein. Wir werden bei Er-
scheinen der neuen Sync-Box in
den nédchsten Monaten dariiber
berichten.

Nach den hohen Erwartungen
und den starken Vorgéngerversio-
nen sind die von uns entdeckten
Mangel des KCS 30 eine herbe
Enttduschung. Gerade das vielge-
priesene MPE ist bei externer
Synchronisation ein Schlag ins
Wasser. Da sind der winzige Zei-
chensatz und die nach wie vor
mangelhafte Funktion XLast noch
eher zu verkraften. Méglicherwei-
se sind diese Kinderkrankheiten
bald behoben, da Dr. T's auBer-
ordentlich intensiv an seinen Pro-
dukten arbeitet. Vielleicht gibt es
schon demnéchst eine Version
V3.1? Jjk
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Dreidimensionale Grafik & Animation

AMIGA
3D-SPRINTER

abj ekte im dreidimensionalen Raum: Der 3D-Sprinter berechnet Schattierungen

Dreidimensionale Objek-
te durch Steuerkomman-
dos interaktiv bewegen -
das ist Echtzeit-Anima-
tion. Der preiswerte 3D-
Sprinter soll es kdnnen.

von Marco Vitoloni-Naldini

reidimensionale Grafik ist

ein komplexes Anwen-

dungsgebiet der Compu-

tergrafik. Die Verfahren fur
eine Herstellung realistischer Gra-
fiken werden immer besser und
schneller.  Moderne  Hochlei-
stungscomputer berechnen inzwi-
schen komplette Filme (Animatio-
nen).

Animationsprogramme flir den
Amiga gibt es bereits. Auf den er-
sten Blick scheint der in der Reihe
Bookware im Verlag Markt & Tech-
nik erschienene »3D-Sprinter«
ahnlich wie »Videoscape 3D«zu ar-
beiten. Bei genauer Betrachtung
féllt auf, daB dieses Programm an-
dere Wege geht, als man es bisher
auf dem Amiga im Grafik- und Ani-
mationsbereich gewohnt war.

Der 3D-Sprinter verfiigt weder
Uber einen Objekt- noch einen
Animations-Editor. Objekte sowie

Bewegungen der Kamera sind mit
Anweisungen zu beschreiben.
Beispiele:
augpunkt 20 30 10
verdrehung 45
vergroesserung 2
licht 150 -20 100

Diese Methode ist flir den weni-
ger mit der Materie vertrauten An-
wender vorteilhaft, da er fast schon
umgangssprachlich den Ablauf ei-
ner Animation bestimmen kann.
Zahlreiche Beispiele im Buch so-
wie schrittweises Arbeiten mit stei-
gendem Schwierigkeitsgrad er-
mdoglichen das rasche Erlernen
der Eingabesprache.

Xperimente
mit Licht
und Schatten

Der Sprinter setzt den Inhalt der
Textdateien in grafische Informa-
tionen um. Verschiedene Darstel-
lungsmodi sind einstellbar: Draht-
modell, Plotterzeichnung sowie
schattiertes Flachenmodell mit
oder ohne Schlagschatten. Die Ar-
beitsgeschwindigkeit ist hoch, ge-
messen an Amiga-Software ahnli-
chen Tys. Selbst Bilder mit Spiege-
lung oder Schattenwurf werden in

Sekunden berechnet. Eine auf der
Programmdiskette befindliche Tur-
boversion beschleunigt die Be-
rechnung bei Anwendung der ent-
sprechenden Hardware. Die Grafik
1&Bt sich nun auf Tastendruck dre-
hen, vergréBern oder verkleinern
(interaktive Echtzeitanimation).

Animationen lassen sich als Vi-
deo speichern und mit einem frei
kopierbaren Player-Modul abspie-
len. Dabei wird jedes Bild neu be-
rechnet, was einige Sekunden pro
Bild in Anspruch nimmt. Um flie-
Bend ablaufende Animationen zu
entwickeln, ist dieses Programm
also weniger geeignet. Auch im in-
teraktiven Modus |aBt der Sprinter
den Anwender bei komplexen Ob-
jekten langere Zeit auf die Durch-
fihrung eines Drehkommandos
warten, was aufgrund der komple-
xen Berechnungen nicht verwun-
dert.

Fir wen eignet sich der 3D-
Sprinter? Mathematische Funktio-
nen lassen sich einfach als dreidi-
mensionale Funktionen darstellen
und bewegen - dadurch ergeben
sich flr wissenschaftliche Anwen-
dungen neue Mdéglichkeiten. Wer
mit dreidimensionalen Objekten,
Objektivbrennweiten, Licht und
Schatten experimentieren mochte,
erwirbt mit dem 3D-Sprinter ein ge-
eignetes Ubungsprogramm. |hr
Einstieg in die 3D-Grafik? pa
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PRO-ACCEL. 16MHZ V. 28 MULTIB. SW » 898
PRO-ACCEL. 16MHZ Vl 3 AIOOO 428 PF&S A500 EXF 3000 ME} 798
0-ACCEL. 16MHZ V1.3 A2000 428 PP&S AS00 EXP-1000 (IMB 448
RED COLOR SPLITTER (auT 58 PR ASOCOMECA: 88
RGB COLOR SFLmERlMA ) a8 SUPRA RAM A2000 51K im +CL 68
ROM-ROM SWITCH BOARD+KICK 13~ 98 SUPRA RAM A2000 OMB, 448
ROM-ROM SWITCH BOARD 58 SUPRA A 42000 SME/aMB 698
SCANLOCK VSL-1-P 5& 98 UPRA RAM A2000 4M SJBMB 1098
SCANKER HANDY & (900PI, 40960) o 1608 SUPRA RAM 1498
CANNER HANDY 3 (200DPI, 16GS) 498 SUPRA RAM A2000 8M| 1898
CANNER HANDY 10 (4000P, 16GS) e 898 SUPRA RAM UPGRADE KIT{EMB] 398
SCANNER PER. Ad (21 GS) e 1698
SUMMASKETCH 1 A3) TABLET « 1958 ﬁg
SUPRA FLOPPY 45 EKTERNAL 2ssneu Literatur
SEROICDIGITIZERAGENLOCK o 1733wy GFA BASIC FOR EINSTEIGER 20
TURBO FOR PCAT BORRD [SMHD)  » 198 e %%Séai‘%& E'}Lﬁ{%’ﬂgf o5
TURBO FOR PC/AT BOAR « 398 .
Y75 BT GRAFHIK BOARD PC « 3620my MITAMIBAUNDVDED - a2
%P 128KB EXPANSIO o 18ONBY H A O Bk Ny 9
%P 168IT GRAPHIK-BOARD AT » 680NEU 1T AMIGRZD00 BUGE on
X-P 1MB 32BIT MODULE « 480Ny (1 eRe MELERELCH 1
X-P 4MB 32BIT BOARD « 3050NEY p1 BOSIETLR FROF b
AP 65030 BOARD 2IMHZ 2350 M: DATENSTRUKTUR-LEXIKON .63
X-P 68030 BOARD 40MHZ « 3950 NEU o
X-P 68030 BOARD 36MHZ « 3a30NEU M+TDELUXE PAINT I ° 8
X-P 68030 BOARD 25MHZ » 2480NEU pir pieo HANbBuCH 13 iy
%-P 68882 BOARD S0MHZ « 2180NEU i Jom b ° %
X-P 68882 BOARD 25MHZ o 830NEU M+ ERAKTALE SRAFIK Mica 0
i E5882 BOARD 33MHZ « 1680 NE! 8
ey o 4950NBU 17 GEA BRSIE peremenziaN 0%
SR NOLT oawn PC « 289NEU M* DB. 79
XP MULTISYNC o 1380NEU M+TGRADIK-MUSIC- DFU 5
KB TURBO A BoARD 12MHz « 2230NEU MTCRARK R’}{T AMGesAsic i
.
X-P TURBO XT BOARD Il 12MHZ « 1180NEU M A CFABASIC® & 39
T T ReR ) AN 69
. 4+ )
Zubebir und Accessolres _ 1 a0k i o) 1
i+ g (]
e 18 M+TPROGR-HANDBUCHI&I e JEG
PLICKERMASTER i M+T PROGR PRAXIS AMIGA-BASIC  » 59
LIGHTPEN M1 PROCRPAAS CrA BRI 30r  ° 29
Hg:'{;gﬁ (OAPTER [LP+JS=1RORT) : 23 M+T SCHNELLUBERS. A- 39
LIGHT PEN SYSTEb Ao 90 M+T SCHNELLUBERS. GFA-BASIC 039
ONITOR-ANTI REFLEC. FILTER 45 M ggﬂ“g‘-é—ﬂgﬁ? s 3
HOUSE Fab 98
OSSO MEDIABOX 35 38 M+T SUPERBASE P 059
SIEHE 1668 4 a2 W+ T SUPERBASE P PROFESSIONAL HB® & 29
Shiammon: B wiidotmeac: U ik
TRACKBALL AM TRAC (3 BUTTON, 198 VGL AEGIS MODELER 3.0 %05
TRACKBALL STATT MOUSEZIOYSTICK 88 VG ANIMATIONER M_DPAINT 1 ]
VGl COMP: MALSCHULE LANDSCH. @ 89
% s L]
ks L
| .
e e S e i
- i e 29.
COMMOBORE A20%04 CE‘S?BB% * 9533 VGL PROF, ARBEIT. MIT D'P) 069
COMMODORE 420924 2018 AUTO. 1098  VGL WORKSHOP SCULPT 3/ D 059
COMMODORE A2034A 40MB AUTO. e 1598 GL WORKSHOP TURBO SILV. 3 .69
Bia CARTRIDGE 441 578 VGL WORKSHOP VIDEOSCAPE ) 059
GVP IMPACT SCS! CONTR HC/0 498 NEU
GVP IMPACT SCS C 0 598 NE
GVP IMPACT SCSI CONTRSQ44/44 1898 NEU
T IS0 TuM J255NEU | Der Betrieb eines Modems oder eines
HARDFRAME A2000 CONTROLLER 598 anderen Hochfrequenzgerates ohne
HARDFRAME A2000 30MB ;
HARDFRAME A2000 44REMOVABLE 2793 Postzulassung ist gemaB § 15 | FAG

HARDFRAME A2000 80MB QUANTUM 2498
HARDFRAME A2000 45MB 1798
IVC PRINTERFACE

unter Strafandrohung gestellt.

BONANZA

(Preisliste JULI/90)

Alle Preise in DM
3.5” DISKETTEN DS, DD
1,19/Stiick
1,14/Sthck

ab 10 Stick:
ab 100 Stiick:

VIDEOEQUIPMENT

GENLOCK + RGB Splitter 548
S-VHS GENLOCK + RGB Splitter 998
GENLOCK VES 1 2598
SCANLOCK VSL-1-P (Pal/S-VHS) 1998
MINI GEN 398
DIGI VIEW GOLD 4.0 + DP 1 (Deu) 275
DIGI VIEW GOLD UPGRADE DEUTSCH 29.95
MONACOR CAMERA TVCCD-2000 + PS 1498
MONACOR CAMERA TVCCD-500 + PS 458
MONACOR CAMERA TVCCD-600 + PS 488
HANDYSCANNER 3 (200 DPI, 16 GS) 498
HANDYSCANNER 10 (400 DPI, 16 GS) 898
HANDYSCANNER 6 (90 DPI, 5096 C) 1698

PERSONAL A4 SCANNER 3 (2000 DPI, 4 GS) 1698
ASDG JX-100 SCANNER + SOFTWARE
ASDG JX-300 A4 COLOUR SCANNER

2498
7998

LERNEN MIT DEM AMIGA

Deutsch/Englisch 1-6 89
Deutsch/Franzoésisch 1-6 89
Deutsch/Italienisch 1-6 89
Deutsch/Spanisch 1-6 89
Kleines Latinum 159

SUPRA

SUPRA A500 20MB SCSI 1248
SUPRA A500 40MB SCSI QUANTUM 1698
SUPRA A500 44R EXT NO CONTR 2798
SUPRA A500 80MB SCSI QUANTUM 2398
SUPRA A500 2MB MOD FOR DRIVE 698
SUPRA A500 DRIVE KIT 698
SUPRA A500 SCSI CONTROLLER 448
SUPRA A1000 20MB SCSI 1498
SUPRA A1000 40MB SCSI QUANTUM 1898
SUPRA A1000 44R EXT NO CONTR 2998
SUPRA A1000 80MB SCSI QUANTUM 2498
SUPRA A1000 DRIVE KIT 848
SUPRA A1000 SCSI CONTR W/CLOCK 498
SUPRA A2000 30MB SCSI 1098
SUPRA A2000 40MB SCSI QUANTUM 1398
SUPRA A2000 44R EXT NO CONTR 2248
SUPRA A2000 44RINT W/CONTR 2248
SUPRA A2000 80MB SCSI QUANTUM 1998
SUPRA A2000 105 MB SCSI QUANTUM 2248
SUPRA A2000 SCSI CONTROLLER 398
SUPRA MODEM 2400 (220V, RS-232) 348
SUPRA MODEM 2400MNP CLASS 5 498
SUPRA MODEM 240021 (A2000 IN'T) 398
SUPRA FLOPPY 3.5 EXTERN 268
SUPRA RACK MOUNT 40MB 2198
SUPRA RACK MOUNT 80MB SCSI 2898
SUPRA RAM A500 512K INT + CL 168
SUPRA RAM A2000 OMB/8MB 448
SUPRA RAM A2000 2MB/8MB 698
SUPRA RAM A2000 4MB/8MB 1098
SUPRA RAM A2000 6MB/8MB 1498
SUPRA RAM A2000 8MB/8MB 1898

Postfach 1344 - 5040 Briihl

Bestellservice: Mo.-Do. 10-18.30 Uhr - Fr. 10-17 Uhr - Kein Ladenverkauf

BONANZA Mail Order GmbH: Nur Bestellannahme - keine Beratung! Mit Erscheinen dieser Preisliste verlieren alle vorher erschienenen Listen ihre Giiltigkeit. Preisanderungen und Irrtmer vorbehalten. Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen.
Es gelten grundsétzlich unsere allgemeinen Geschaftsbedingungen. Mindestbestellwert DM 50,~. Versand nur auf UPS-Nachnahme oder Vorkasse. Versandkosten pro Lieferung innerhalb der BRD und bis zu 3 kg DM 10~ pauschal.
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Tastatur: AFC-I{eyboard

DIE FINGERUBUNGEN

Die Tastatur von AFC (ca.
500 Mark) fiir alle Amiga-
Modelle erleichtertdas Ar-
beiten mit dem Computer.

von Peter Gunn

ei der AFC-Tastatur han-
delt es sich um ein umge-
bautes PC-Keyboard.
Beim Amiga 2000 wird die
Tastatur wie gewohnt angesteckt.
Beim AnschluB an einen Amiga
500 muB dieser geéffnet werden
(Vorsicht Garantieverlust). Die bei-
liegenden Kabel verbinden die
5polige DIN-Buchse mit dem Ta-
staturstecker auf der Mutterplati-
ne. Es ist darauf zu achten, daB
man den Stecker richtig an-
schlieBt, da der Amiga ansonsten
beschadigt werden kann.

Mit der neuen Tastatur stehen
dem Anwender Uber hundert Ta-
sten zur Verfligung. Uber dem
Zehnerblock befinden sich Leucht-

dioden, die den momentanen
»NumLocks«-, »ScrollLock« bzw.
»CapsLocke«-Status anzeigen. Je-
doch werden die Sondertasten von
der Amiga-Software kaum unter-
stltzt. Funktionen wie »Position 1«,
»Bild hoch« und »Bild runter« sind
somit flir den Amiga 2000-Besitzer
in Verbindung mit einer PC/AT-
Briickenkarte interessant.

WL RY EIR Das AFC-Keyboard bereitet groBes

Schreibvergniigen. Schnelles Arbeiten ist mdglich.

Das Schreibgefiihl auf der AFC-
Tastatur ist besser als auf dem
Commodore-Produkt. Die Tasten
sind groBziigig angeordnet und ha-
ben einen festen Anschlagpunkt.
Der Anwender merkt beim Schnell-
schreiben, ob er die Tasten nur
»gestriffen« oder angeschlagen
hat. Die Anordnung der einzelnen
Buchstaben und Zeichen entspricht

Speichererweiterung: WizRAM

VARIABLER SPEICHER

Die interne WizRAM-
Speichererweiterung ri-
stet den Amiga 500 auf
2 MByte RAM auf.

von Michael Eckert

esitzer eines Amiga 500
haben bei Speichererwei-
terungen grundsétzlich die
Wahl zwischen solchen,
die extern am Expansion-Port an-
geschlossen werden und solchen,
die man in den Erweiterungs-
schacht am Boden des Computers
einsteckt. Die WizRAM-Erweite-
rung gehért zur zweiten Gruppe.
Die RAM-Karte ist in Ausbaustu-
fen von 0 bis 2 MByte erhéltlich
und in 512-KByte-Schritten auf-
ristbar. Wer seinen Amiga 500 auf
1 MByte Gesamtspeicher erwei-
tern mochte, kann dies - ohne Ga-
rantieverlust - durch Einstecken

162

der Karte in den Erweiterungs-
schacht durchflihren. Bei mehr als
1 MByte RAM muB das Gehéuse
des Computers gedffnet und das
Abschirmblech entfernt werden.
Danach ist der mitgelieferte Gary-
Adapter einzubauen und die gege-
bene Speicherkonfiguration mit-
tels Steckbriicken einzustellen.
Mit einem Schalter kann man die
Speichererweiterung jederzeit ab-
schalten (bei ausgeschaltetem

Speicheraushau iR

WizRAM 2.0 ist von
0 bis 2 MByte in 512-KByte-
Schritten aufriistbar

Amiga). Der Uhrenchip der Wiz-
RAM ist Akku-gepuffert.

Im Gegensatz zu vielen internen
Speichererweiterungen (mit mehr
als 512 KByte RAM) anderer Her-
steller, bendtigt die WizRAM kei-
nen Prozessor-Adapter. So kann
man Turbokarten wie die Hurrica-
ne H500 (siehe »Turboladers,
AMIGA-Magazin 11/89, Seite 92)
verwenden, die in den Prozessor-
sockel eingesteckt werden.

Das RAM wird in allen Ausbau-
stufen vom System automatisch
erkannt. Mit einem Big Agnus
8372A stehen 1 MByte Chip-RAM
zur Verfugung.

Bei unserem Testgerat handelte
es sich um eine vollbestiickte Wiz-
RAM 2.0 mit 2 MByte RAM (ca. 750
Mark). Die Verarbeitung von Me-
tallgehduse und Platine war ein-
wandfrei. Die ausflihrliche 19sei-
tige deutschsprachige Dokumen-
tation beschreibt den Einbau und
die notwendigen Jumper-Einstel-
lungen auf leicht versténdliche

nicht der Original-Tastatur. So ist
die <Ctrl>-Taste nicht am linken
Rand neben der <CapsLock>-
Taste zu finden, sondern oben in
der Zahlenreihe neben der Taste
<1>. Nach kurzer Eingewth-
nungszeit bereitet das AFC-Key-
board dann aber ein groBes
Schreibvergniigen.

Im Gegensatz zur Alphakey-
Tastatur (siehe »Programmierbare
Funktionstasten«, AMIGA-Maga-
zin 2/90, Seite 172) verfligt das
AFC-Keyboard Uiber kein auswech-
selbares Modul, das neben der Ta-
staturbelegung weitere Funktio-
nen speichert.

Fir Amiga 500-Besitzer ist die
AFC-Tastatur eine gute Alternative.
Sie bietet einen héheren Schreib-
komfort und auBerdem kann man
den Amiga 500 unter den Schreib-
tisch stellen. Uber einen speziellen
Adapter, der auf Anfrage erhéltlich
ist, 1&4Bt sich die AFC-Tastatur am
Amiga 1000 anschlieBen. sq

AFC Gmbh, Theodor-Heuss-Ring 52, 5000
Kaéin 1, Tel. 02 21143 40 36

Weise. Falls die Fat Agnus 8372A
(1 MByte Chip-RAM) eingebaut ist,
muB zusétzlich ein Briickenkabel
(flexible Platine) vom Gary-
Adapter zur Fat Agnus gelegt wer-
den. Hierbei ist duBerste Vorsicht
geboten, da das Kabel bruchemp-
findlich ist. ]

\AMIGA TEST|
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Direkt bestellen stait abtippen!

Labyrinth: Wollten Sie schon immer
wissen, wie man Labyrinthe auf dem
Computer generieren und lésen kann?
Dann fehlt lhnen »Labyrinth«. Dieses
kurze und trotzdem leistungsfahige Basic-
Programm gibt Ihnen die Antwort auf lhre
Fragen. Naheres ab Seite 37.

CopDis: Ein Copper-Listen-Disassembler
der Superlative. Dank der Verwendung
von »QPrintf« (auch auf dieser Programm-
service-Diskette) ist »CopDis« hundert-
prozentig multitaskingfahig. Das C-Pro-
gramm mit Assemblerteilen bearbeitet

temporéare Copper-Listen und arbeitet
auch mit ECS (Enhanced Chip Set) und
Kickstart 2.0.

Die genaue Beschreibung finden Sie auf
Seite 46.

QPrintf: Dank »QPrintf« ist jetzt SchiuB
mit den Abstirzen beim Lesen von Listen
des Betriebssystems. Dieses C-Pro-
gramm ermoglicht hnen die sichere
Ausgabe von Strukturen, die auch fr
andere Programme benutzt und veran-
dert werden kénnen. Die Einbindung in
eigene Programme wird damit zum

Markt&aechnik

Zeitschriften - Blcher
Software - Schulung

Kinderspiel. Weitere Informationen im Heft
Amiga, Ausgabe 6/90 ab Seite 46.

AuBerdem finden Sie auf der Diskette
noch die Hilfsprogramme Checkie 42,
Updater, VirusEx, Batchlcon und ProPatch
sowie alle Programme, die im Inhaltsver-
zeichnis der Ausgabe 7/90 mit einem Dis-
kettensymbol gekennzeichnet sind.

Bestell-Nr. 48007

DM 29,90* (sFr 26,907/6S 299,-%)

* Unverbindliche Preisempfehlung
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Sie suchen hilfreiche Utilities und
rofessionelle Anwendungen
FU'r lhren Computer? Sie wiinschen
sich gute Software zu ver-
nunftigen Preisen? Hier finden Sie
beides!
Unser stetig wachsendes Sorti-
ment enthalt interessante Listing-
Software fiir alle géingigen
Computertypen. Jede Woche
erweitert sici unser aktuelles
Angebot um eine weitere interes-
sante Programmsammlung Ffir
jeweils einen Computertyp
Bei Fragen zu Bestellung und
Verscng der Programmservice-
Disketten wiihlen Sie bitte
Telefon (089) 4613-232
Bestellungen bitte nur gegen
Vorauskasse an:
Markt&Technik Verlag AG,
Buch- und Software-Verlag,
Hans-Pinsel-Strafle 2,
D-8013 Hoar,
Telefon (089) 4613-0.
Schweiz:
Markt&Technik Vertriebs AG,
Kallerstr. 37, CH-6300 Zug,
Telefon (042) 440 550.
Osterreich:
Markt&Technik Verlag Gesell-
schaft m.b.H., GroBe Neu-
gasse 28, A-1040 Wien,
Telefon (0222) 58713 93-0;
Microcomput-ique, E. Schiller,
Goglstralle 17, A-3500 Krems,
Telefon (027 32) 7 41 93;
MES-Versand, Postfach 15,
A-3485 Haitzendorf:
Biicherzentrum Meidling,
Schénbrunner Strafle 261,
A-1120 Wien,
Telefon (02 22) 83 31 96.
Bestellungen aus anderen Léndern
bitte nur schriftlich an:
Markt&Technik Verlog AG,
Abt. Buchvertrieb,
Hans-Pinsel-Stralle 2,
D-8013 Haar. Nur gegen Bezah-
lung der Rechnung im voraus

Bitte kein Bargeld einschicken!

Verwenden Sie fir |hre Bestellung
und Uberweisung die abge-
druckte Postgiro-Zahlkarte,

oder senden Sie uns einen Ver-
rechnungs-Scheck mit lhrer Bestel-
lung. Sie erleichtern uns die Auf
tragsabwicklung, und dafiir be-
rec?men wir lhnen keine Versand-
kosten

Postscheckkonto Nr. des Absenders

|- PSCHATPoslscheckkonlo Nr des Absendersw

PROGRAMM-SERVICE

Exit Machen Sie sich das Leben mit »Exi« leichter. Rufen Sie Programme
und Batch-Dateien per Mausklick auf. Das Menii mit 36 Schaltern mit
jeweils bis zu 7 Befehlen hilft Ihnen dabei. Gerade fiir Festplattenbesitzer ist
»Exi« ein unentbehrliches Hilfsmittel. @QPrintf: Dank »QPrintf« ist jetzt
Schluf3 mit den Abstiirzen beim Lesen von Listen des Betriebssystems. Dieses
C-Programm erméglicht lhnen die sichere Ausgabe von Strukturen, die
auch fir andere Programme benutzt und veréindert werden kénnen. Die
Einbindung in eigene Programme wird damit zum Kinderspiel. Bremse:
Wollen Sie lhren Amiga fiir ein Bildschirmfoto anhalten oder wollen Sie ei-
nen Bildschirmaufbau in Ruhe jemand zeigen? Dann ist das resetfeste Pro-
gramm »Bremse« genau das Richtige fir Sie. AuSerdem finden Sie auf der
Diskette noch die Hilfsprogramme Checkie 42, Updater, VirusEx, Batchlcon
und ProPatch sowie alle Programme, die im Inhaltsverzeichnis der Ausgabe
6/90 mit einem Diskettensymbol gekennzeichnet sind.

Bestell-Nr. 48006

DM 29,90* . 26,50 /55 299,

Fraktale Grafiken - Anti Virus

FraktLand_3D: Mehr als ein normales Fraktalprogramm. Nach der far-

bigen Darstellung einer Landschaft kénnen Sie durch die Gitternetzdarstel-

lung der Froktal-Landschaft fliegen. Lassen auch Sie sich von beeindruk-

kender Grafik und hoher Geschwindigkeit faszinieren.

VirusControl V2.0: Der Arger mit Viren ist vorbei, wenn Sie die neve

Version von VirusControl benutzen. Das Programm bietet die Méglichkeit,

Bootblock- und Linkviren einfach und komfortabel zu bekampfen. Ausfihr-

liche Anleitung ist auf der Diskette enthalten. AuBerdem finden Sie auf der

Diskette noch die Hilfsprogramme Checkie 42, Updater, VirusEx, Batch-

Icon und ProPatch sowie alle Programme, die im Inhaltsverzeichnis der

Ausgabe 4/90 mit einem Diskettensymbol gekennzeichnet sind.

Erst prifen, dann kaufen!

MIDI-Fans aufgepaf3t! Mit Copyist Professional kénnen MIDI-Daten als

Noten ausgedruckt werden. Mit der gelieferten Testversion (drucken,

schreiben und lesen von Dateien ist nicht méglich) kénnen Sie die Féhig-

keiten des Programms selber testen.

Das gesamte Paket

Das Softwarepaket besteht aus der Programmdiskette und der Demo-

diskette. Beide Disketten gibt es jetzt zum besonders giinstigen Aktions-
reis.

Bestell-Nr. 48004

DM 29,90* . 26,90+/s5 299,

Bit fUr Bit nur Hits...

...das Beste aus zwei Jahren Amiga-Magazin!
Wir haben auf zwei Disketten die interessantesten Programmangebote der
Johre 1988 und 1989 fiir die Bereiche Anwendungen/Tools und Spiele
gesammelt. Mit dieser Sammlung legen Sie einen leistungsfihigen Grund-
stein oder bilden eine sinnvolle Erweiterung fiir lhre  Programmbibliothek.
Und dies alles zum besonders giinstigen Paketpreis.

DISK I: Anwendungen/Tocls

Amiﬂabal - Die Dateiverwaltung fiir alle Zwecke, von der Schallplatten-
sammlung Uber Adressen bis hin zur Videosammlung.

DM Pf | fur Postscheckkonto Nr.

| 14 199-803
Absender = R o

der Zahlkarte AR

—— POStSCHECKIEINENMET s——

Manager - Das komfortable Haushaltsbuch.

Disketi - Drucken von Diskettenlabels.

MasterCruncher - Leistungsfihige Daten- und Programmkompri-
mierung.

Recover — Retten von gelschten Daten.

Resi — Macht Programme resefest.

MouseCreator und PointerMaker — Generieren Sie lhre eigenen
Mousezeiger. .

DiskSpy - Problemloses Andern von Daten direkt auf Diskette.
AmigaSort - Bringt Ordnung in |hre Diskettensammlung.

Fﬁedke - Einfaches Ein- und Ausblenden von Bildschirmen erméglicht tolle
Effekfe.

VirusControl — Der komfortable Virenschutz.

TrapHandle - Die Maglichkeit, bei aufiretenden Fehlern |hr C-Pro-
gramm sauber zu beenden.

DISK II: Die Spielesammlung, die man haben muf3.

Action

Troof - Das spannende Motorradrennen der Zukunft,

Quadron - Geschicklichkeit bei héchsten Geschwindigkeiten ist gefragt.

Spieleumsetzungen

Poker - Wann bekommen Sie den Royal-Flush?

Billard - Tolle Grafik erwartet Sie bei dieser fantastischen Umsetzung.
Domino - Verblisfende Umsetzung des bekannten Spiels.

Kniflfel — Eine grafisch verblisfende Wiirfelspielumsetzung fiir bis zu vier
Spieler.

3D-Tic-Tac-Toe - Dreidimensionales Spiel zum Kombinieren und
Denken.

Best of the Rest

Eliza - Der Amiga als Psychotherapeut.

Arriba - Die Tastatur lernt sprechen.

Die Beschreibungen der Programme sind als Readmefile auf den jeweili-
gen Disketten,

Bestell-Nr. 47901

Zwei Disketten, randvoll mit tollen Programmen, zum Paketpreis von:

DM 39,90* . 3550 /55 390,

*Unverbindliche Preisempfehlung

Wi c hti = Mit den Gutscheinen aus dem »Super-Software-
m  Scheckheft« zu DM 149, kénnen Sie Software-

Disketten Ihrer Wahl aus dem Programmservice-Angebot im Wert von

DM 180, bestellen — egal, ob diese DM 19,90, DM 29,90 oder DM 89,—

kosten. Sie sparen DM 30,—!

Das Super-Software-Angebot finden Sie in den Zeitschriften

Computer Persénlich, PC Magazin Plus, Amiga-Magazin,
Amiga-Sonderheft, 64'er-Magazin, 64'er-Sonderheft, ST-Magazin,
PC Magazin, Computer live.

Ubrigens: Die Gutscheine kénnen Sie auch Ubertragen oder verschenken!

Das Scheckheft konnen Sie per Verrechnungsscheck oder mit der
eingehefteten Zahlkarte direkt beim Verlag bestellen.
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Software:
Virusdetektor

AUF DER SPUR

Viren haben mit dem »Virusdetek-
tor« keine Chance. GroBer Wert
wird auf Bootblockviren gelegt.
Sollte sich ein Virus oder ein verédn-
derter Bootblock auf der Diskette
befinden, wird dieser angezeigt.
Der Benutzer kann diesen disas-
semblieren und analysieren. Nach
Viren, die sich nicht im Bootblock
befinden (z.B. IRQ-Virus), kann die

R R R R SR

gesamte Diskette, die RAM-Disk
und die Festplatte untersucht wer-
den. AuBerdem kann das Pro-
gramm nicht nur nach Viren su-
chen, sondern auch vor Viren
schitzen, indem eine Virus-Routi-
ne auf Diskette installiert wird. Das
Programm wird permanent ver-
bessert. Die neueste Version soll
den Xeno-Virus (Link-Virus) und
den Revenge-of-Lamer-Extermi-

nator-Virus (Copy-Virus) erkennen
und beseitigen. Der Preis betragt
inklusive ausfihrlichem deutschen
Handbuch ca. 80 Mark. sq

DIT, Musfeldstr. 1a, 4200 Oberhausen, Tel.
0208/605645
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AMIGA-Sonderheft 12

PUBLIC DOMAIN

Die Sonderhefte-Redaktion hat in
diesem Heft alle Highlights der Pu-
blic Domain zusammengefaBt und
ausfiihrlich beschrieben.

»My Menu« - Erstellen Sie lhre
individuelle Workbench.

»ARP__1.3« - Schneller als Ami-
9aDOS. Der Kniiller: Das komplet-
te ARP-Handbuch als Beilage im
Heft.

Sound - Was leisten »\MED« und
»FutureComposer«?

Biicher - Wie gut sind die Publi-
kationen zu Public Domain?

l
&
-
m

VIINY MW x313) mw YOIy wmw x34

AKTUELL

NEUE PRODUKTE

Tools - Hilfreiche Software zum
Packen und Retten von Dateien so-
wie eine komfortable Fish-Biblio-
thek.

Programmieren - So bedient
man den »ZC«-Compiler.

Grundlagen - Was bieten die
PD-Reihen? GroBe PD-Ubersicht.

Unterhaltung - »BattleForce«,
das Mega-Spiel. Diskettenmagazi-
ne, Infos per Software. Screen-
Gages, ein SpaB fur alle.

Dies und vieles mehr lesen Sie
im AMIGA-Sonderheft 12 »Public
Domain«-ab 13. 6. an Ihrem Kiosk.

Musik:Sound-to-MIDI

MIDI IM
VORMARSCH

Mit dem Programm Sound-to-MIDI
(S2M) kann die Frequenz von ana-
logen Signalen erkannt und in eine
entsprechende MIDI-Note gewan-
delt werden. Ein MIDI-Keyboard
kénnte somit eine Gesangstimme,
einen Pfeifton oder andere Ton-
quellen nachspielen. S2M soll
MIDI-Konvertierungen mit einer
Abtastrate von mehr als 50 kHz
durchfuhren, so daB spéatestens 20
ms nach Aussenden des Tons eine
entsprechende Note folgen kann.
AuBerdem sollen Funktionen ein-
geschlossen sein, wie etwa die so-
fortige Transponierung des Quell-
tons um +/- 3 Oktaven, sowie ein
Glissando (Nachziehen des Tons)
bei gepfiffenen Melodien. Als zu-
satzliche Hardware erfordert S2M
ein MIDl-Interface sowie einen
Sound-Sampler mit minimaler
Sample-Frequenz von 44 kHz. Als
Update ist eine Profi-Version von
S2M geplant, die die Noten zur
spateren Weiterverarbeitung als
SMUS- oder MIDI-Standard-File
speichert. S2M kostet etwa 90
Mark. Jjk

AV-Soft, E. Corsano, Gartenstr. 16, 6078 Neu-
Isenburg, Tel. 06102/17715
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Atari ST-Emulator

WIE KOMPATIBEL
IST MEDUSA?

Einen Atari STFEmulator
stellt Macro Systems vor.
Laufen alle Programme?
Welche Hardware-Konfi-
gurationen werden unter-
stitzt? Was leistet der
Emulator? Lesen Sie die
Antworten im AMIGA-Ma-
gazin.

Schwerpunkt Video

VON GENLOCKS,
SPLITTERN,
DIGITIZERN

Im Bereich Video hat der
Amiga sich einen festen
Platz gesichert. Welche
Hard- und Software ihn da-
zZu befahigt, lesen Sie in
unserem  Video-Schwer-
punktin der nachsten Aus-

gabe. m
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Virenkiller im Test

Bild: Sebastian Marquez

Commodores groBer Coup

SENSATION AUF DER CES

»Commodore Dynamic Total Vision«, kurz CDTV, ist
Commaodores neuestes Projekt. Brandaktuell bringen
wir die ersten Fakten. Direkt von der CES in Atlanta.
Nach der CDTV wird die Welt nicht mehr dieselbe
sein. Lesen Sie mehr in der
nachsten Ausgabe.

IE NACHSTE
AUSGABE ERSCHEINT AM
25. JULI 1990

KAMPF

GEGEN VIREN

Viren sind schlimme Zeit-
genossen. Zum Gltck gibt
es Programme, mit denen
man sie bekampfen kann.
Wir zeigentthnen die Vor-
und Nachtelle einiger Vi-
renkiller. S¢ finden Sie das
Programm, das fur lhr
Einsatzgebiet passend ist
und schitzen sich gegen
Viren.

- | Schwerpunkt Grafik

MALPROGRAMME

Deluxe Paint, Photon
Paint, Digi Paint - Unser
Vergleichstestyzeigt, was
die  Top-Malpregramme
leisten, und wo'lhre spe-
Ziellen  Anwendungsge-
biete liegen.

Aus der Marktiibersicht
Grafik erfahren Sie, was es
an Software, Bidermn und
Font-Disketten gibt. AuBer-
dem: ein Grundlagenarti-
kel Uber Malen im Hold-
and-Modify-Modus.

AMIGA-MAGAZIN 7/1990
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Jetzt geht es noch besser ......

! : J

THE ULTIMATE VIDEODIGITIZER FOR
PAL-AMIGA COMPUTERS

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 7/89

% Color-Modus einstellbar von 2—4096 Farben (in allen

Auflésungen, abhangig von der Amiga-Hardware)

* SW-Modus einstellbar von 2 — 16 Farben (in allen

Auflosungen)

% Folgende Bildschirm-Auflésungen kénnen gewéhlt werden:
LoRes, MedRes, HiRes und Interlaced
* Alle genannten Auflésungen wahlweise auch in Overscan

% Frame-Modus = frei definierbarer Frame (Gummiband-Rah-

men) zum Digitalisieren oder Nachbearbeiten bestimmter
Bildschirmausschnitte

* Alle Auflosungen bzw. Color- und SW-Modi kbnnen im

laufenden Programm gewechselt werden (ohne Neustart)

* Alle Digitalisier-Modi sind auf Schnellmodus (Fast-Mode)

umschaltbar

* Bestmdgliche Bildberechnung durch Spezial-Algoritmen

* Alle nur erdenklichen nachtréglichen Softwareberechnungen
sind moglich: Helligkeit, Kontrast, Farbséttigung, Rot-, Grlin-,
Blauanteil, Bildschérfe, Negativ, Dithering usw. wahlweise mit
oder ohne Neuberechnung der Farbpalette

% Sehrumfangreiches Palette-Mend fur alle Farb- und
SW-Modi mit folgenden Reglern und Funktionen: RGB, HSV,
Palette von SW oder Color austauschen bzw. kopieren,
Palette-Restore, Farben spreizen ,Spread” oder kopieren
~Copy to“. Einzelne Farben kénnen manuell gesperrt werden.
Paletten kohnen aus bereits digitalisierten Bildern eingeladen
werden. Automatisches Erzeugen der Jim Sachs-Palette mit
LAutopalette” kein Problem

* Sehr umfangreiches Druckermentii mit voller WB 1.3-Unter-
stiitzung

% Sehr umfangreiches Diskment mit Harddiskunterstiitzung.

* Abspeichern von Masterbildern (RGB-Auszlge) kein Problem

* Alle'Bilder werden im IFF-Format gespeichert (wichtig flr die
Nachbearbeitung mit Amiga-Malprogrammen)

* Bester Bedienungskomfort durch flimmer- und flackerfreie
Mentibildschirme auch in den Auflésungen ,,Interlaced und
HiRes*

* Problemloser Wechsel in allen Auflésungen und Modi ohne
das Programm verlassen zu mussen

% Fast alle Funktionen sind zusatzlich auch auf F-Tasten gelegt

* Interne RAM-Verwaltung jetzt mit ,,Dynamic Allocation”

% Im Lieferumfang sind enthalten: Digitizer-Hardware,
Steuer-Software, ein 47 seitiges deutsches Handbuch, sowie
2 Zusatzprogramme (Slide-Show und Animation)

* Update-Service (bereits bekannt von DE LUXE SOUND)

Die abgebildeten Bildschirmfotos wurden mit
DE LUXE VIEW digitalisiert

Alter Uentroper Weg 181 % 4700 Hamm 1
Bestellservice: Tel. 02381/880077
Bestellservice: Fax 02381/880079

Handleranfragen willkommen

Neu DLV 4.1 fur A500/2000 nur 398,—
Neu DLV 4.1 fur A 1000 nur 398,—
Neu DLV 4.1-Demo nur 15,-
2 Disketten mit Animationsdemo
liH €I o
computer
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Der Bundesgesundheitsminister: Rauchen

gefahrdet Ih.na Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthalt 1,0 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschninswéne nach DIN)
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